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Trabajo Final de Carrera

Memoria: Entrega Final

1. Introduccidén

1.1. Objetivos y justificacion

El objetivo general del proyecto es crear el material audiovisual, en formato web, que
sirva como documentacion de base para un taller’ presencial de iniciacién a un
instrumento musical. Esta propuesta ludico-formativa esta promovida por un
ayuntamiento.

El proyecto es un claro ejemplo de como pueden tener aplicacion las tecnologias de la
informacion y la comunicacidon en sectores tradicionales como el de la ensefianza,
enriqueciéndolos y facilitando su labor.

1.2. Descripcion

El proyecto consiste en la creacion del material audiovisual que sirva de apoyo a un
curso presencial de iniciacidon a un instrumento musical (guitarra), organizado por un
ayuntamiento. Este material se estructurara en formato web, por lo que también hay
que desarrollar un web site como soporte y, previamente, optimizar todos los recursos
para que se distribuyan con facilidad por la red.

La web a desarrollar es estatica, puesto que por su finalidad (ofrecer informacién
permanente sobre un tema especifico) no tiene la necesidad de implementar
funcionalidades relacionadas con un sistema de gestién de bases de datos (foros,
consultas on-line, buscadores, apartado de noticias, comercio, etc.), ni necesita una
actualizacién periodica de sus contenidos.

Sin embargo, no se trata de crear un mero producto audiovisual en el que el usuario se
limite a recibir los contenidos secuencialmente y de forma pasiva, como un
espectador, sino de crear un producto multimedia, en el que dicho usuario pueda
decidir como va a recibir la informacion, en qué orden y en qué momento. Ademas,
podré interactuar con determinados contenidos de la aplicacién creados en Flash,
aumentando asi su motivacién (simuladores, por ejemplo). Por lo tanto, aunque la web
sea estatica, contendrd ciertas caracteristicas dinadmicas.

El material audiovisual creado sera fruto de la combinacién de distintos media, como
texto, imagenes, audio, video y animaciones en 2D realizadas con Flash. Este material
multimedia tiene como objeto captar la atencién del usuario y facilitar el aprendizaje
del alumno. Tales recursos se integraran en la web mediante Flash.

1.3. Usuarios

El target o publico objetivo seria el que acude normalmente a los talleres municipales
de ensefianza no reglada, puesto que la aplicacién que queremos crear va destinada a

1 . . . L,
Conviene aclarar que dicho taller presencial no pretende en ningin momento ser un curso de una
escuela municipal de musica, sino un simple taller de iniciacion a un instrumento.
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un taller cultural organizado por un ayuntamiento. Sin embargo, no resulta tan evidente
el poder encontrar datos genéricos que permitan establecer un perfil concreto por
edades, sexo y nivel de estudios, de las personas que acuden a este tipo de talleres
municipales. Para ello habra que acudir directamente al ayuntamiento que encarga el
proyecto, para que en la definicion del proyecto a aportar como cliente, nos facilite el
tipo de alumnado que se apunta a sus talleres de iniciacion a un instrumento musical.

Al no disponer de esta informacion real, para poder desarrollar el proyecto de modo
académico, se ha decidido equiparar el perfil del target con el de las personas que
cursan ensefianzas no regladas, tomando como fuente datos una encuesta del INE
(Instituto Nacional de Estadistica). Ver anexo 6.

De las conclusiones de la encuesta del INE, se desprende que:

e El tipo de publico al que se dirige la aplicaciébn se encuentra segmentado por
edades, y ademas se trata de usuarios con un rango de intereses variable y con
distintos niveles de conocimiento del entorno informatico. Por lo tanto, habra que
conferir al producto un caracter de difusién general.

e Usuario focal (principal): edad entre los 25/44 afios.

e Usuario secundario: edad entre los 45/54 afios.

e Usuario no prioritario (poco frecuente): edad entre los 16/19 afos, y mayores de 55
afios.

e Usuario excluido (para el que no se disefia): infantil.?

e Por sexo, el porcentaje de mujeres sera algo mayor que el de hombres.

e Se trata de usuarios adultos con tiempo libre, de caracter activo y con motivacion y
predisposicion para realizar actividades ludicas-formativas.

1.4. Viabilidad

Debido a la crisis econdmica actual, los ayuntamientos y cualquier organismo publico
en general, se encuentran seriamente endeudados, llegando incluso al extremo de no
poder hacer frente al pago de las deudas con sus proveedores. Multitud de pequefias
empresas de cualquier sector, que se embarcaron en proyectos relativamente
importantes para un ayuntamiento, han quebrado al no poder cobrar de estas
entidades.®

Por lo tanto, teniendo en cuenta que nuestro proyecto va destinado a un ayuntamiento,
existe un riesgo muy elevado de que no resulte viable econémicamente en la
coyuntura actual. En cambio, si seria plenamente viable si fuera destinado a una
empresa privada solvente.

La opcibn méas sensata con vistas a nuestros intereses, seria la de exigir al
ayuntamiento el pago fraccionado de la cantidad presupuestada, coincidiendo con las
sucesivas entregas al cliente previstas en la planificacion del desarrollo del proyecto.

2 o - . .
Generalmente, los padres suelen apuntar a los nifios a actividades extraescolares impartidas en el
mismo colegio en que estudian, o directamente en academias o conservatorios de musica.

3 Segun ATA (Federacion Nacional de Asociaciones de Trabajadores Auténomos), las administraciones
publicas deben unos 14.983 millones de euros a los autdnomos.

ATA (2011, 11 de agosto). “Nuevo record histérico de la deuda de las administraciones con los
autbnomos”. Federacion Auténomos [articulo en linea]. [Fecha de consulta: 14 de octubre de 2011].

< http://www.ata.es/noticia.php?id=242>
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2. Cuerpo de la Memoria

2.1. Objetivos del proyecto
2.1.1. Objetivos generales

El principal objetivo es disefiar un web site con contenido audiovisual multimedia,
como material pedagdgico de apoyo, a utilizar en un taller presencial de iniciacién a un
instrumento musical.

2.1.2. Objetivos especificos
Como objetivos especificos podemos citar:

e Conseguir que el proyecto se convierta en la documentacién de base de una
propuesta ludico-formativa presencial.

e Creacion de material audiovisual que pueda distribuirse con facilidad a través de la
web mediante la optimizacion de los recursos utilizados.

o Desarrollar un web site accesible al usuario, en el que éste pueda encontrar
facilmente la informacién ofrecida.

e Limitar el uso de las animaciones y otros recursos multimedia al estrictamente
necesario, con la finalidad de no distraer al usuario y evitar que pierda su atencion
en el aprendizaje.

e Crear contenidos interesantes y de calidad, para captar el interés del usuario y que
éste se mantenga en el web site el mayor tiempo posible.

e Proporcionar informacién elemental sobre la guitarra a cualquier principiante
inexperto que quiera iniciarse en su aprendizaje.

2.2. Contenidos
2.2.1. Definicion de los contenidos

El web site contendrd informacion basica con la que cualquier persona sin
conocimientos de guitarra, pueda tener una primera aproximacion a su aprendizaje.
Hay que evitar formarse expectativas poco realistas ante los contenidos del site:
ningln usuario sin idea previa, sera capaz de saber tocar la guitarra por el mero hecho
del seguimiento de este material ni del taller al que acomparfia.”

De todas formas, los contenidos pueden servir como una primera toma de contacto
con este fascinante instrumento, que motiven a su futuro aprendizaje, ya sea con un
profesor, acudiendo a una escuela de musica, siguiendo un curso especifico on-line, o
bien de forma autodidacta. Lo que se busca es despertar la inquietud del usuario.

La informacién se presentara organizada en distintas categorias:

e Historia: breve historia de la guitarra, desde sus origenes hasta la época moderna,
destacando algunos de los guitarristas mas significativos.

e Partes: componentes de la guitarra clasica.

e Tipos: principales tipos de guitarra (clasica, flamenca, acustica, electroacustica y
eléctrica), con sus particularidades y estilo musical en que se emplean.

El aprender a tocar un instrumento requiere motivacion, paciencia, dedicacion, esfuerzo, y muchisima
practica. Tocar la guitarra correctamente requiere afios de aprendizaje, por lo que seria iluso pretender
lograrlo simplemente con nuestro proyecto.
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e Afinacion: (guitarra de seis cuerdas) como se numeran las cuerdas de la guitarra,
su notacion, nota correspondiente (tono de cada cuerda tocada al aire) y posiciéon
en el pentagrama. Qué posicion ocupa cada cuerda en las clavijas de afinacion y
cémo elevar o disminuir el tono del sonido de una cuerda.

Dispositivos de afinacion. Métodos para afinar una guitarra. Cémo afinar la guitarra
de oido.

e Posicién: posicion del guitarrista. Como se debe sostener la guitarra. Posicion de la
mano izquierda, numeracion de sus dedos y cémo colocarlos sobre una cuerda.
Posicién de la mano derecha, numeracion de sus dedos y punteo. COmo sostener
una pua.

e Lenguaje musical: conceptos musicales elementales para familiarizarse con la
notacibn musical y su lectura (notas musicales —nombres, figuras y valor-,
pentagrama, clave, compas, tablatura, diagrama de acordes, etc.).

Incluye un breve glosario con terminologia de la guitarra y del lenguaje musical.

e Lecciones: algunos ejercicios repetitivos para cada mano, para practicar e ir

adquiriendo control y coordinacion, con el objetivo de lograr reproducir un sonido
musical (equilibrado acustica y ritmicamente).
Primero se practicaran las cuerdas libres (al aire) con la pulsacién de los dedos de
la mano derecha, comenzando con el pulgar, alternando indice y medio, para
familiarizarse con las cuerdas, la nota a que corresponden y el sonido que emiten.
Después se daran a conocer y practicaran las principales notas que se pueden
reproducir presionando con los dedos de la mano izquierda, para familiarizarse con
las posiciones donde se tocan y el sonido que emiten.

Estos contenidos se presentardn de forma clara y sencilla, combinando texto,
fotografias, animaciones, audio y videos.

2.2.2. Estructura de los contenidos

La estructura de los contenidos se puede representar mediante el siguiente arbol:

Saltar animacion

Inicio
(Home)

—
\ 2 v v L L 2 v v
Historia Partes Tipos Afinacion Posicion Lenguaje Lecciones
musical
& J
v v v \ 4 v v \ 4
[ Origenes ][Componentes][ Cléasica ] Conceptos | [ Guitarrista | [Conceptos] [ Leccion 1 ]

Edad Media [Flamenca] Métodos [ Guitarra | [ Glosario ] -
C - -_—
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Se trata de una estructura jerarquica, un modelo de organizacion de la informacién en
forma de arbol, tipico de las aplicaciones educativas. La informacion mas general se
encuentra en los niveles superiores, y la mas especifica en los inferiores. Asi pues, en
la raiz del arbol se situara la pagina de introduccién o bienvenida, con una animacion
en Flash que el usuario podré saltar para acceder a la pagina principal o de inicio. A
partir de esta pagina de inicio, mediante un menu general (que se repetira en el resto
de paginas) se podra acceder a cualquiera de las categorias de informacion, y a su
vez, a cualquiera de sus respectivos contenidos.

En este tipo de estructura el usuario se siente guiado en su navegacién en todo
momento, y aunque es mas dificil que se desoriente, se ha procurado mantener un
equilibrio entre la anchura y la profundidad de la jerarquia.

2.3. Definicidon de la interfaz
2.3.1. Estilo artistico

Vamos a partir de la base de que aunque el proyecto sea el encargo de un
ayuntamiento, no se nos limita a cefiirnos a las directrices de un supuesto libro de
estilo de dicha entidad.

El estilo visual de la aplicacion sera sobrio y conservador, acorde al rango de edad del
publico adulto al que va destinada. Aunque nuestro publico esté segmentado por
edades, hay que tener bien presente que el usuario focal estd comprendido entre los
25/44 afios, sin olvidar que también hay un porcentaje considerable de usuarios
secundarios de 45 a 54 afios. En consecuencia, se descarta imprimir un estilo artistico
agresivo o demasiado atrevido, que seria mas apropiado para un tipo de publico
adolescente o juvenil.

Atendiendo a nuestro perfil de usuario, sabemos que con la edad se va perdiendo
capacidad de vision®, con lo que el disefio visual ha de ser accesible en este sentido,
procurando que texto y fondo estén bien contrastados para no dificultar la lectura, y
que las combinaciones de colores utilizadas tengan en cuenta sus posibles
discapacidades visuales en la percepcion del color. Para incrementar la legibilidad del
texto se adoptara un interlineado no inferior al 120%.

La familia tipogréfica elegida es sans-serif, la mas indicada cuando el dispositivo de
visualizacién es un monitor. Al no tener remates en los extremos, conseguimos que el
texto se vea mas nitido y favorecemos la legibilidad (hay que tener en cuenta que la
resolucion de la pantalla es mucho menor que la del papel impreso).

El tamafio de letra se escogera relativamente grande, por lo menos de 12 puntos.

El color de la tipografia sera negro sobre fondo blanco, pues por su alto contraste
resulta la mas legible. Los titulos irdn en otro color, a modo de resalte, pero el nimero
de colores no sera superior a dos.

No se utilizardn mas de dos tipos de letra, con lo que ademas de evitar un aspecto
visual desordenado, evitaremos desorientar al usuario y ayudaremos a que capte
mejor la informacion.

La gama cromatica utilizara colores claros, neutros, nada estridentes; destacaremos el
blanco como color de fondo de todas las paginas del web site. Pretendemos transmitir

®la pérdida de capacidad visual con la edad se debe a problemas funcionales de varias partes del ojo.
Ademas de la presbicia o vista cansada, que se manifiesta alrededor de los 40/45 afios, existe una
pérdida de la retina a la sensibilidad a la luz, lo que origina una necesidad de utilizar luz mas brillante en
los lugares de lectura o trabajo, y también se produce opacidad en los cristalinos, que ocasiona menor
vision y oscuridad en los colores.
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una sensacion de pulcritud, estabilidad, armonia y elegancia en todo el site. Se
descarta el uso de fondos con motivos decorativos, pues dificultarian la lectura de los
contenidos. También se pretende que los media utilizados (fotografias, graficos,
animaciones en 2D, videos) resalten mas y tengan un mayor impacto visual.

En cuanto al logo de la aplicacion, por l6gica se utilizara el del ayuntamiento que ha
encargado el proyecto. A efectos académicos, para poder desarrollar este TFC,
supondremos que el logo es el del ayuntamiento de la localidad donde resido: Palma
de Mallorca. Con tal de aportar un pequefio toque artistico al disefio grafico, este logo
se modificard debidamente, de modo que adquiera la forma de una guitarra, pero
conservando los rasgos distintivos originales que permitan asociarlo al organismo
publico que representa. El logo aparecera en la cabecera de todas las paginas del site.

No conviene olvidar que la usabilidad de la aplicacion depende no solo del disefio de
la interfaz, sino también de la parte no visible del disefio, es decir, de su arquitectura
(estructura y organizacion).

2.3.2. Tipologia de los media

Como elementos multimedia, ademas de texto, se utilizaran fotografias, ilustraciones,
animaciones, audio y video:

e Texto: es incuestionable que el texto ha de estar presente en todas las categorias

de contenidos del web site, ya que al ser una aplicacion educativa hay ciertos
conceptos tedricos que es necesario explicar mediante texto. Sin embargo, se
procuraré reducir el contenido textual al maximo, en la medida de lo posible, con
informacién clara y concisa, pues estamos desarrollando un producto multimedia
de caréacter audiovisual.
Para facilitar la comprension del texto y siempre teniendo bien presente el objetivo
general de la aplicacion, se minimizara el uso de tecnicismos propios del mundo de
la musica. En su lugar se utilizar4d un lenguaje facil de entender por el publico
inexperto a quien va destinado el producto.

o Fotografias: las fotografias tendran especial relevancia dentro de las categorias
Partes y Tipos, donde haran referencia a las partes de la guitarra y a sus diferentes
tipos, complementando los contenidos de texto.

¢ llustraciones: principalmente, las ilustraciones se utilizardn para representar
pentagramas y tablaturas®, dentro de las categorias Lenguaje musical y Lecciones.
También tendran cabida en la categoria Posicion, para representar graficamente la
posicién correcta de la guitarra con respecto al guitarrista (vista frontal del angulo
que forma el mastil de la guitarra con respecto al suelo, vista superior del angulo
gue forma el méstil de la guitarra con el pecho del guitarrista, etc.).

e Audio: el audio tiene una doble funcién. La primera, como funcionamiento interno
de la propia aplicacion, para construir su interfaz sonora. El sonido se utilizara
como sefalizacion acustica de los botones y comandos que formen parte de la
interfaz de usuario, para cada una de las funciones de la aplicacion. Se incluirdn
sonidos cortos y variados que se asociaran univocamente a algin aspecto de la
respuesta de dicha aplicacion, aumentando asi el grado de inmersion del usuario.
La segunda funcién del audio, es como medio de expresion de contenidos, para
representar de forma sonora ciertos sonidos y acordes de guitarra, cuya activacion

6 . . . . . . .

Una tablatura es una forma de escritura musical para ciertos instrumentos, que visualiza las posiciones y
colocaciones de los dedos para la interpretacion de una pieza, sin necesidad de saber solfeo ni teoria
musical.
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vendra disparada por la interaccién del usuario con determinados iconos, graficos
y animaciones interactivas (como en el caso de un simulador de sonido).

e Video: el video sera uno de los recursos mas importantes de la aplicacion y que
mas la enriqueceran. Se obtendra de material propio (no de terceros) a partir de
grabaciones a un guitarrista profesional. Se encontrara fragmentado en diferentes
clips, cada uno acerca de un concepto diferente, por ejemplo, cémo se sujeta la
guitarra, 6 primeros planos de como se posicionan los dedos de la mano izquierda
en las cuerdas para reproducir ciertos acordes.

¢ Animaciones: disefiadas en 2D, con Flash, constituiran un elemento de gran
importancia de cara al aprendizaje del usuario, en forma de simuladores de sonido,
0 por citar otro ejemplo, como medio para superponer a los fotogramas de un clip
de video, una tablatura de guitarra animada sincronizada con la musica que vaya
reproduciendo un guitarrista.

Otra utilidad de las animaciones la tenemos como presentacién del site. Al entrar
en la aplicacion, se visualizara una animacién realizada en Flash. Esta animacion,
que el usuario podra omitir si lo desea, dara paso a la pagina de inicio (home).

Los medios audiovisuales a los que hacemos alusion, combinados adecuadamente,
ademas de aportar un valor afiadido a la parte textual, mejoraran notablemente la
atencion, la comprension y el aprendizaje del usuario.

Por otro lado, la utilizacion de todos estos recursos también queda justificada por el
tema desarrollado en el proyecto. Seria dificil concebir un producto relacionado con el
aprendizaje de un instrumento musical, en el que todo el contenido fuera de tipo
textual y no se incluyeran, como minimo, ni audio ni gréficos...

2.3.3. Formas de interaccion

No se necesitan dispositivos fisicos especiales de interaccion con el usuario. Sera
suficiente el raton.

El usuario interaccionara con la aplicacién con una doble finalidad: la primera, navegar
a través de su estructura de contenidos para acceder a cierta informacion; la segunda,
reproducir ciertos recursos multimedia incluidos en la misma (animaciones, videos y
audio).

Para poder desplazarse por los distintos contenidos del web site, se debera hacer click
sobre los botones de cada menu, ya sea el menu general o uno secundario.

Cuando se pase por encima de un boton, éste cambiara de color (efecto rollover), y
cuando se haga click en él, cambiara a otro color diferente para indicar que esta
seleccionada (0 activa) esa categoria o subcategoria.

Los botones de menu serdn de tipo texto, con el nombre de la categoria o
subcategoria, evitando cualquier confusidn en el usuario y facilitando la navegacion.

Por otro lado, videos, recursos sonoros y determinadas animaciones, tendran
asociado un panel de reproduccion con botones de tipo icénico (play, stop y pausa),
con los que el usuario podra actuar para controlar su visionado o audicion. Estos
botones iconicos tendran una representacién grafica analoga a los que podamos
encontrar en cualquier dispositivo de reproduccion tradicional (triangulo apuntando
hacia la derecha, cuadrado, doble barra vertical), y estaran situados debajo del
recurso, en disposicion horizontal.

Todas las acciones descritas para cualquier tipo de boton, ya sea un botén de menu o
un botén de control de reproduccion, irdn acompafiadas de un sonido en sefial de
respuesta de la aplicacion, que identificard de forma univoca el tipo de accion del
usuario.
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2.3.4. Navegacion

La navegacion de la aplicacion se ha disefiado tomando una estructura jerarquica de
la informacion’, de modo que el usuario pueda llegar con facilidad a todos los
contenidos sin perderse. El flujo de la aplicaciéon se dirige desde los contenidos mas
generales, ubicados en los niveles mas altos de la jerarquia, hasta los mas
particulares, ubicados en los niveles mas bajos.

Este tipo de estructura es muy recomendable en aplicaciones educativas, porque el
usuario se siente guiado en su navegacion en todo momento y es mas dificil que se
desoriente.

Al entrar en la aplicacion, el usuario se encuentra con una pantalla de bienvenida y
una animacién en Flash que identifica al propietario (ayuntamiento) y su objetivo. Esta
animacioén, que se puede omitir si se desea, da paso a la pagina de inicio (home) del
web site, con un menu principal que permite acceder a las distintas secciones
clasificadas por categorias teméticas, de forma que el usuario sabe en todo momento
a donde se dirige.

Todas las categorias, excepto la de Partes (de la guitarra), incluyen un segundo nivel
de menus o subcategorias para poder acceder a los contenidos especificos de cada
categoria (fragmentacion de la informacién). Estos submenus son desplegables,
muestran el contenido de cada categoria al posicionarse con el cursor encima de la
misma. El boton del menlu que la representa cambiar4 de aspecto y estado, para
indicar al usuario su eleccion y ubicacion en la estructura de contenidos del site.

Se trata pues, de un sistema de navegacion cerrada, en la que el usuario sélo puede
ascender o descender en la estructura de categorias y subcategorias que hemos
creado. Es un sistema en el que el usuario puede navegar muy facilmente por la
aplicacion. De todas formas, para mejorar la navegacion, se han adoptado las
siguientes medidas:

e Eleccién de un nimero no excesivo de categorias tematicas, para no agotar la
memoria a corto plazo del usuario: siete opciones de navegacién desde el menu
principal, y un nimero inferior en los menuds secundarios.

e Disefio de la informacién claro, sencillo y directo, organizado en breves modulos
con los que el usuario puede interactuar sin necesitar ayuda.

e Inclusion de un mapa web del site, que aporta al usuario una visién global de su
estructura y de todo su contenido, le permite orientarse en caso de pérdida, y le
facilita un acceso rapido a la informacién. Todas las paginas contendran un enlace
bien visible a este mapa.

¢ Consistencia tanto grafica como visual, para que el usuario perciba en todo
momento que continda en nuestro site independientemente del punto donde esté
navegando, mediante el uso de hoja de estilos CSS, reticulas de composicion...

e Rutas de navegacion o breadcrumbs en cada péagina, para indicar visualmente al
usuario en gqué lugar se encuentra, esto es, qué tema de cada categoria esta
visitando.

e Consistencia terminologica en todo el site, manteniendo los mismos conceptos en
los menus y en los titulos de contenidos.

e Reduccién del uso del scroll vertical, no sobrepasando en exceso el tamafio de
una pantalla.

e Utilizacion de enlaces reconocibles como tales, con indicacion de su estado
(activos, visitados...).

" Puede verse un esquema del arbol de contenidos de la aplicaciéon, en el apartado 2.2.2 de esta
memoria, titulado Estructura de los contenidos.
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e Inclusion de enlaces de vuelta al inicio de cada pagina (en caso de sobrepasar el
tamafo de una pantalla), asi como un enlace al home en todas las paginas (para
evitar paginas huérfanas).

e Mostrar la identidad del web site a través de cada una de sus paginas, mediante el
logo del propietario y un eslogan que defina qué obijetivo tiene la aplicacién (del
tipo “Taller de iniciacion a la guitarra”...). Con este detalle, el usuario sabra en todo
momento que esta navegando en nuestro site, ademas de conaocer su finalidad.

2.3.5. Estructura de pagina

Las paginas se diseflaran de forma consistente grafica y visualmente, tanto en su
estructura como en el uso de iconos, y en la designacion y ubicacion de titulos y
opciones. El usuario debe percibir en todo momento que se encuentra navegando
dentro de nuestro site. Para ello, se mantendra un disefio coherente, esto es, una
uniformidad en la estructura de todas las paginas (reticula de composicion) y en el uso
de colores y tipografia.

La estructura de pagina puede representarse con el siguiente grafico:

Logo Cabecera

Barra navegacién (men( general)
Breadcrumbs |

Navegacién
Local
(menu

secundario)
Zona Contenidos

Pie de pagina

El logo ocupara la zona de mas alto nivel jerarquico de la pantalla: la esquina superior
izquierda. Sera visible en todas las paginas y servira para enlazar a la pagina principal.

La cabecera incluird el titulo y la identificacién del web site. Tiene menos jerarquia que
el logo, pero mas que el resto de elementos.

El menu general se localizard debajo de la cabecera, en disposicién horizontal,
formando una barra de navegacién, mientras que los menus secundarios seran del
tipo flotante (aparecerdn por debajo de las categorias del menu general cuando el
usuario pase por encima de ellas), mostrando las subcategorias correspondientes de
cada categoria.

Una vez seleccionada una subcategoria, se cargara la pagina correspondiente vy
aparecera el menu secundario de navegacién local, a la izquierda de la pantalla y
colocado verticalmente, con el titulo de la categoria general (para no crear confusion
en el usuario). También aparecerd una ruta de navegacion o breadcrumbs en la
esquina superior izquierda de la zona de contenidos, de modo que el usuario quede
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informado del lugar en que se encuentra dentro del site.

A pie de péagina se colocard informacion relativa al autor del site, el copyright, o un
enlace al mapa web.

En cada pagina se procurara evitar la sobrecarga informativa y se incluiran zonas
vacias entre los contenidos, para que el usuario pueda descansar la vista.

2.3.6. Dimension de la aplicacion

La dimensién de la aplicacién viene condicionada por los contenidos que debe
soportar, por su tipo y cantidad, y por su estructura. Resulta dificil cuantificar el tamafio
total del web site sin haber desarrollado antes los contenidos de video, audio y
animaciones.

Lo que si podemos indicar, al ser una web estatica, es que el nimero aproximado de
paginas que tendrd, estara sobre las veinte. Esto dependera sobre todo, de cuanto se
quiera desarrollar la categoria de contenidos Lecciones (a mayor cantidad de
lecciones, mayor cantidad de paginas) y también, de cuanto se esté dispuesto a
fragmentar la informacion en bloques independientes (a mayor fragmentacién, mayor
claridad de contenidos para el usuario, pero mayor cantidad de paginas).

2.4. Analisis tecnoloégico
2.4.1. Solucién tecnologica adoptada

La aplicacion se implementara con cddigo HTML y se usaran hojas de estilo en
cascada (CSS) para maquetarla, separando asi el contenido del disefio. Como
solucién tecnoldgica se utilizara Flash, un lenguaje que permite publicar animaciones y
contenidos interactivos, completando el vacio que deja en este sentido el lenguaje
HTML. Flash constituye ademas, una valiosa herramienta para integrar los recursos
multimedia que se van a utilizar (graficos, animaciones, audio y video).

Todos los recursos se optimizaran para su correcta difusion por Internet, eligiendo el
formato, calidad y tamafio de archivo mas adecuados, ya que a mayor volumen de los
ficheros, mayores tiempos de transferencia, lo que seria totalmente contraproducente.
Con esto conseguiremos que las paginas se carguen mas rapido.

Se tendra especial cuidado con el video, ya que es el tipo de contenido que mas
ancho de banda consume, por lo que el parametro que primara sera el de reducir al
maximo el peso del archivo dentro de unos limites de calidad. El formato serd Flash
Video (FLV), basado en streaming (no necesita ser cargado por completo desde el
servidor para poder ser visualizado), bastante generalizado para distribucién de video
por Internet. Ademas, practicamente todos los navegadores actuales vienen ya con el
pluguin instalado para su reproduccion.

En el caso del audio, y al ser su destino la web, también se procurara economizar el
peso de los archivos resultantes sin comprometer la calidad. El formato sera el MP3,
con un ratio de transferencia de 128 kbits/s, y pérdida de calidad casi inapreciable.

2.4.2. Requerimientos técnicos de produccion
1. Hardware:

Como hardware para desarrollar la aplicacion, disponemos de un ordenador portatil
HP Pavilion HDX9200 Notebook PC, con procesador Intel® Core™ 2 Duo T8100 a
2,10 GHz, memoria RAM de 4.096 MB DDR2 SDRAM, disco duro de 500 GB, y tarjeta
grafica NVIDIA GeForce 8800M GTS con 512 MB de memoria dedicada de video.

Este equipo dispone de un puerto IEEE 1394 para la captura de video digital (DV),
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imprescindible para poder transferir al disco duro el material de video que grabemos,
para su posterior edicion.
El sistema operativo instalado es Windows Vista™ Home Premium de 32 bits.

2. Software:
Como software de desarrollo del web site, se utilizaran las siguientes aplicaciones:

Edicion Web: Adobe Dreamweaver® CS4.

Disefio animaciones e integracion de recursos: Adobe Flash® CS4 Professional.
Edicion imagenes: Adobe Fireworks® CS4 y Adobe Photoshop® CS4 Extended.
Edicion video: Adobe Premiere® Pro CS4 y Adobe After Effects® CS4.

Edicion audio: Audacity® 1.3.12-beta.

Asimismo, la memoria del proyecto se ha redactado con Microsoft Office Word® 2007,
y su planificacion se ha llevado a cabo con Microsoft Office Project® 2003.

3. Otros aparatos y accesorios:

¢ Una videocamara digital Sony DCR-TRV510E, formato Digital8, sistema PAL, con
salida digital de video mediante puerto IEEE 1394.

e Cable Firewire (IEEE 1394), para conectar la videocamara al ordenador.

¢ Una guitarra clasica con previo B-Band (salida amplificador), para obtener material
fotografico, de video y de audio propios.

e Dispositivo de captura de audio Guitar Link Cable con conexion USB a PC, para
capturar el sonido procedente de la guitarra, junto con el software Guitar Rig 2.

e Un cable de audio mono con tomas Jack, para conectar la guitarra a la interfaz
capturadora de sonido externa.

4. Servidor Web:

Por altimo, como la aplicacién es un web site, necesitaremos un servidor para alojarlo.
El cliente (ayuntamiento) podra optar entre albergar la aplicacién en su servidor actual
junto con su propia web, seguramente un servidor dedicado, o bien en un nuevo
servidor. Esto dependerd de las caracteristicas del servidor que ya tenga, pero
conviene tener en cuenta que los archivos de audio y video de la aplicacion,
consumiran un ancho de banda muy elevado en momentos puntuales, coincidiendo
con las clases del taller y dependiendo también del numero de alumnos que utilicen la
aplicaciéon simultaneamente, con lo que podria ralentizarse el trafico de la propia web
del ayuntamiento.

Por lo tanto, quizas seria interesante contratar el hosting (alojamiento) en otro servidor,
ya sea compartido o dedicado, o incluso un VPS (servidor virtual, Virtual Private
Server), en funcidn de lo que el cliente esté dispuesto a gastar.

Lo que esta claro es que sea cual sea el servidor elegido, debera tener una buena
capacidad de almacenamiento, y de transferencia, que se habra de calcular en funcion
del peso total de los archivos de video y de audio que contenga el site, y del nimero
de usuarios que lo visiten. Tenemos que pensar que aunque la duracion de los clips de
video esté sobre los 30 segundos, su nimero puede llegar a ser elevado, aumentando
asi el espacio requerido, y también que a mayor nimero de usuarios que asista al
taller, mayores tasas de transferencia se necesitaran.

Existen muchos otros factores a tener en cuenta en la eleccién de las caracteristicas
del servidor, pero basicamente recomendariamos lo siguiente:

e Elegir un hosting para entornos de Windows (ver requerimientos técnicos de
usuario, apartado 2.4.3).

e Descartar el uso de servidores que ofrezcan alojamiento gratuito a cambio de
publicidad. Ademéas de brindar poco espacio, trafico limitado, ser lentos y nada
confiables, no transmitirian una buena imagen de nuestro cliente.
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e Elegir servidores de pago, pues ofrecen mas capacidad de almacenamiento y
mayor trafico mensual que los gratuitos, ademas de otros recursos.

¢ El hosting dedicado ofrece mayor fiabilidad, rapidez y seguridad, pero es el mas
caro de todos.

e Si consideramos que el tema de la seguridad no reviste gran importancia, al no
tener que almacenar informacion sensible (la aplicacibn no es dinamica),
podriamos decantarnos por un hosting compartido. Los usuarios no van a ingresar
sus datos personales en formularios, ni se necesita implementar funcionalidades
de comercio electrénico, registro de usuarios, etc.

e El servidor debera ofrecer el uso de nuestro propio dominio, en este caso, el de
nuestro cliente.

e Contratar, preferiblemente, un servidor que esté fisicamente en Espafa, para
mejorar los tiempos de respuesta. Los usuarios de la aplicacion van a ser
exclusivamente locales (no de otros paises).

Por citar algin ejemplo, entre los planes que ofrece Hostalia, una de las principales
empresas de hosting del pais, podemos encontrar:

v" Hosting compartido —avanzado- con 1 dominio gratuito, 25 GB de espacio en
disco, 40 GB de transferencia al mes, 50 cuentas de correo y 10 bbdd, por
unos 59,00 € anuales més IVA.

(Esta opcion podria quedarse escasa en cuanto a transferencia).

v" Hosting dedicado —base- con procesador Pentium Dual Core 2,2 GHz, 1 GB
SDRAM DDR2, 2 x 160 GB SATA de espacio en disco, 1.000 GB de
transferencia al mes, por unos 990,00 € anuales mas IVA.

v VPS Windows con 1 GB de RAM, 40 GB de espacio en disco, 300 GB de
transferencia al mes, por 708,00 € anuales mas IVA.

(Sin dominio propio, por lo que habria que contratar un pack de 10 dominios
por 10,00 €/mes + IVA).

Hostalia. [Consulta en linea]. [Fecha de consulta: 29 de octubre de 2011].
<http://www.hostalia.com/>

2.4.3. Requerimientos técnicos de usuario

La aplicacion se va a utilizar en uno o mas centros educativos pertenecientes a un
ayuntamiento, en talleres presenciales. Esto implica que los usuarios no accederan a
la aplicacién desde su casa, utilizando su propio equipo, sino que lo haran desde el
centro educativo y con el equipamiento que éste disponga. Si bien es cierto que este
tipo de centros no dispone de equipos informéticos con la Udltima tecnologia, ello no
supondra ningun impedimento para la correcta visualizacién del web site.

El usuario dispondra de un ordenador de sobremesa con sistema operativo Windows
XP con Service Pack 2, 6 Windows Vista. Como minimo, se requerira un procesador
Intel® x86 6 compatible, 256 MB de RAM (se recomienda 512 MB 6 mas, para no
ralentizar en exceso el sistema cuando se ejecuten varias aplicaciones a la vez), 128
MB (o mas) de memoria grafica, pantalla con una profundidad de color de 16 bits (se
recomienda 32 hits), y una tarjeta de sonido genérica.

También se dispondra de altavoces y otros periféricos habituales como raton y teclado.

Al estar alojada la aplicaciéon en un servidor, para acceder a ella se requiere una
conexién a Internet de banda ancha y tener instalado cualquiera de los navegadores
mas utilizados hoy en dia, como Firefox, Internet Explorer (IE), Google Chrome, o
Safari.

En el caso de IE, aunque no sea el navegador mas usado, se necesitara su version 6
como requerimiento minimo (dependera del sistema operativo instalado: si es XP,
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entonces IE sera como mucho el 6, mientras que si es Vista, |IE sera el 7 6 superior).

Para poder visualizar correctamente los contenidos de Flash, se debera tener
instalado el plugin de Adobe Flash Player (preferiblemente el Ultimo) en el navegador
correspondiente.

La resolucién de pantalla recomendada es de 1.024 x 768 pixeles, una de las mas
utilizadas. Permitira visualizar correctamente la aplicacion sin necesidad de utilizar el
scroll horizontal del navegador. Se descarta la configuracion de 800 x 600 pixeles (en
desuso).

2.6. Calendario y plazos

El proyecto tiene una duracién estimada de unos 80 dias laborables, desde las
primeras negociaciones con el cliente (22 de septiembre), su inicio (3 de octubre de
2011), y hasta su finalizacién (15 de enero de 2012).

Durante este periodo se han pactado con el cliente tres entregas, la primera el 30 de
octubre de 2011, la segunda el 2 de diciembre de 2011, y la tercera y ultima el 15 de
enero de 2012.

220912011 | | pregefinicion del cliente

62/10/2011 e Predefinicion del proyecto

03/10/2011 | ¢ Preproduccion (plan produccion)
e Disefio (andlisis contenidos, analisis formal, andlisis tecnolégico)

30/10/2011 | Primera entrega al cliente

SR AU e Desarrollo (creacion contenidos, tratamiento informacion)

02/12/2011 | Segunda entrega al cliente

05/12/2011 | * Desarrollo (...programacion, elaboracion site, integracién contenidos)
e Testeo
e Explotacion (alojamiento de la web en servidor)

15/01/2012 | Entrega final al cliente

2.7. Presupuesto

Concepto Duracion Precio
(horas) (€)
PREPRODUCCION
Plan de produccién 19 665,00
Dls,e.n.o (analls[s f:ontenldos, analisis formal, 118 3.540,00
analisis tecnologico)
Reunion cliente 1 35,00
PRODUCCION
Creacioén contenidos 139 3.475,00
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Tratamiento informacion 79 1.975,00

Programacion 146 4.380,00

Reunion cliente 1 35,00

POSTPRODUCCION

Pruebas usuario, testeo y correcciones 40 880,00

Alojamiento site 2 90,00
OTROS

Derechos autor - 290,00

Gestién proyecto 95 3.325,00
TOTAL 640 h 18.690,00 €

+ IVA

En caso de aceptacion del presupuesto, el cliente debera abonar el 50% del importe
total al inicio de la actividad, y el resto del pago se fraccionara haciéndolo coincidir con
la fecha de las distintas entregas pactadas.

Al precio ofertado hay que afadir el 18% de IVA.

No se contempla el mantenimiento de la aplicacién; menos aln al no ser una
aplicacién dinamica. En principio, no se prevé que los contenidos se tengan que
actualizar periddicamente, ni que el perfil del usuario y sus necesidades sean
cambiantes. Sin embargo, en caso de que al cliente le interesase, se concretaria con
€l en qué consistiria y se le ofertaria en un presupuesto aparte.

ANEXOS
ANEXO 1: Recursos utilizados

Listado de los recursos utilizados, especificando su autor y licencia bajo la que se
usan. Ordenado por tipo de recurso y categoria tematica en la que aparece dentro del
web site.
e Imagenes:
Péagina Inicio:
o Fotografias:
-Fig. 1-04. Copyright. Sin permiso. Fuente: Stockmusical.com.
o Gréficos:
-Fig. 1-01. Denon, Dominique V. (1802). Libre de derechos de autor.
-Figs. 1-05, 1-06. Autor: ? Copyright. Sin permiso.

Historia:
o Fotografias:
-Fig. H-01. Lira. Autor: ? Copyright. Sin permiso.
-Fig. H-02. Pintura egipcia. Libre de derechos de autor.
-Fig. H-03. Laud arabe. Autor: Viken Najarian. Licencia Creative Commons.
Fuente: <http://www.oud.net/acoustic.htm>
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-Fig. H-11. Portada libro. Gaspar Sanz. (1674). Libre de derechos de autor.
-Figs. H-13, H-14. Copyright. Sin permiso. Fuente: <www.qguitarsalon.com>
-Fig. H-15. N. Yepes. Copyright. Sin permiso. Fuente:
<http://narcisoyepes.org>

-Fig. H-16. A. Segovia. Copyright. Sin permiso.

-Fig. H-17. Frying Pan. Copyright. Sin permiso. Fuente:

< http://www.frudua.com/tipo_pastilla_guitarra.htm>

-Fig. H-18. Fender Telecaster. Copyright. Sin permiso. Fuente:
<http://www.taringa.net/posts/musica/2287881/Guitarras-Electricas-_-Fotos-
con-informacion_.htmi>

-Fig. H-19. P. de Lucia. Autor: Kornell. Licencia Creative Commons. Fuente:
<http://es.wikipedia.org/wiki/Paco_de Luc%C3%ADa>

o Gréficos:
-Fig. H-10. Portada libro. Alonso Mudarra. (1546). Libre de derechos de
autor.

Partes:

o Fotografias:
-Fig. C-01. Vista posterior, lateral y frontal de guitarra clésica, partes.
Creacion propia, composicién derivada de las imagenes C-01-1-orig, C-01-
2-orig, C-01-3-orig, las tres con Copyright. Sin permiso. Fuentes originales:
<http://www.qguitarsalon.com/p3847-jose-ramirez-quotcentenarioquot-
cdcsar.html>
-Fig. C-02. Guitarra eléctrica, partes. Creaciébn propia, composicion
derivada de la imagen C-02-orig, con Copyright. Sin permiso. Fuente
original:
<http://www.taringa.net/posts/musica/2287881/Guitarras-Electricas-_-Fotos-
con-informacion__.htmi>
-Figs. C-03.1, C-03.2. Afinador automéatico Gibson. Copyright. Sin permiso.
Fuente:
<http://www.taringa.net/posts/musica/2287881/Guitarras-Electricas- -Fotos-
con-informacion_.htmi>
-Fig. C-04. Pastillas electromagnéticas. Autor: Feitscherg. Dominio publico.
Fuente:
<http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/95/Pickups Humb_ 2Sin
ale.jpg>
-Fig. C-05. Pastilla piezo. Autor: ? Copyright. Sin permiso. Fuente:
<http://www.rockandclassics.com/fotos/2932011100623759358.jpg>
-Fig. C-06. Pastilla piezo. Detalle despiece. Autor: ? Copyright. Sin permiso.
Fuente:
<http://i985.photobucket.com/albums/ae335/BeerKiller46/Piezo.png>
-Figs. C-07, C-08. Trastes eléctrica. Autor: Galeazzo Frudua. Copyright. Sin
permiso. Fuente:
<http://www.frudua.com/tamano_trastes guitarra.htm>

Afinacion:
o Graficos:

-Fig. A-02.1. Correspondencia clavijas-cuerdas, clavijero clasico.
Composicion derivada. Autor del original: ? Publicacion impresa. Fuente:
Método de Guitarra por Tablatura (ver anexo 4, bibliografia). Copyright. Sin
permiso.

-Fig. A-02.2. Correspondencia clavijas-cuerdas, clavijero en linea. Creacion
propia. Libre distribucion.

-Fig. A-03. Afinador viento. Copyright. Sin permiso. Fuente:
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/95/Pickups_Humb_2Single.jpg
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/95/Pickups_Humb_2Single.jpg
http://www.rockandclassics.com/fotos/2932011100623759358.jpg
http://i985.photobucket.com/albums/ae335/BeerKiller46/Piezo.png
http://www.frudua.com/tamano_trastes_guitarra.htm
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<http://www.vendio.com/stores/Bertrand25/item/quitar-other/afinador-
instrumento-viento-gu/lid=4700286>

-Fig. A-04. Afinador cromatico. Autor: Langec. Licencia Creative Commons.
Fuente: < http://es.wikipedia.org/wiki/Afinador_electr%C3%B3nico>

-Fig. A-5. Diagrama afinacién oido. Creacién propia. Libre distribucion.

Posicion:
o Fotografias:
-Figs. P-01, P-05, P-06, P-07, P-08, P-09, P-10, P-13, P-14, P-15, P-17, P-
18, P-20, P-21, P-22, P-23, P-24, P-26. Creaciones propias. Libre
distribucion.
-Fig. P-25. Copyright. Sin permiso. Fuente: Rock & Classics
<http://www.rockandclassics.com/accesorios-guitarra-y-bajo>

o Gréficos:
-Figs. P-02, P-03, P-04, P-11. Abel Carlevaro (1979). Copyright. Sin
permiso.
-Fig. P-12. Dr. Carlos Rubén Gémez. Copyright. Sin permiso. Fuente:
Guitarraline <http://www.qguitarraline.es/ergonomia.htm>
-Figs. P-14, P-15. llustraciones manos. Autor: Eeva Tervala. Publicacién
impresa. Fuente: Basic Pieces [Piezas de guitarra faciles y agradables para
principiantes] (1996). Copyright. Sin permiso.

Lenguaje musical:
o Gréficos:

-Figs. T-01 Pentagrama; T-05 Valor relativo notas; T-07.1 Barras compas;
T-08 Doble barra; T-09.1,..., T-09.4 Repeticiones. Creaciones propias. Libre
distribucién.
-Fig. T-02.1, T-02.2 Notas en lineas y notas en espacios del pentagrama,
respectivamente. Autor: V. Porcelli. Licencia: dominio publico.
Fuente: <http://www.gratispiano.com.ar>
-Fig. T-03. Claves. Autor: Diaz/Guzman. Licencia Creative Commons.
Fuente:
<http://enciclopedia.us.es/index.php/Archivo:Claves _de musica.png>
-Figs. T-04.1,..., T-04.5 Alteraciones notas; T-05.1,..., T-05.7 Figuras; T-
05.1.1,..., T-05.7.1 Silencios; T-10.1,..., T-10.3 Prolongaciones. Autor:
Denelson. Licencia Creative Commons.
Fuente: <http://es.wikipedia.org/wiki/Signos_musicales>
-Fig. T-07.2 Tipos compas/partes. Composicion derivada. Autor del original:
J.C. Arias. Licencia Creative Commons. Fuente del original:
<http://enciclopedia.us.es/index.php/Archivo:Partes _compases.png>

Lecciones:
o Gréficos:

-Figs. L-19.1, L-20.1 y L-20.2 Notas La, Sol sostenido y Do sostenido.
Composiciones propias derivadas de los graficos LM-clave.sol-wikipedia
(clave de Sol) y LM-sostenido-wikipedia (sostenido), ambas con licencia
Creative Commons. Libre distribucién. Autor ambas originales: Denelson.
Fuente ambas originales: <http://es.wikipedia.org/wiki/Signos_musicales>
-Figs. L-26, L-27 Creaciones propias. Libre distribucion.
-El resto de figuras son pentagramas extraidos de las Ultimas ocho
referencias bibliograficas indicadas en el anexo 4 (Bibliografia). Copyright.
Sin permiso.

e Videos:
Todos los videos son de creacién propia (grabados y editados por el autor del
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proyecto), excepto tres de ellos, utilizados en la categoria Historia:

-Narciso Yepes interpretando Recuerdos de la Alhambra.
Copyright. Sin permiso. Fuente: You Tube
<http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=RLHR8z
aEsA8#!>

-Andrés Segovia interpretando Sonata (Scarlatti).
Copyright. Sin permiso. Fuente: You Tube
<http://www.youtube.com/watch?v=Eql SOw6k0o&feature=related>

-Paco de Lucia interpretando Fuente y caudal. Autor: Canal 2 Andalucia.
Copyright. Sin permiso. Fuente: You Tube
<http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=HqO0YFZ
7ITN4#!>

e Audio:
Todos los fragmentos sonoros de guitarra, de la categoria Lecciones, son de
creacion propia (grabados con el consentimiento de un musico y editados por el
autor del proyecto).

e Animaciones:
Afinacion:

- A-animl1_afinador-Gieson.swf. Pelicula flash, afinador online Gieson. Autor
Gieson. Libre distribucién desde la pagina del autor:
http://www.gieson.com/Library/projects/utilities/tuner/index_old_version.html
- A-anim2_mini-guitar-tuner-HTTAG.swf. Pelicula flash, afinador online Mini
Tuner. Autor: How To Tune A Guitar. Libre distribucién desde la pagina del
autor: http://www.howtotuneaguitar.org/mini-tuner/

ANEXO 2: Planificacion del proyecto

Segun el plazo pactado con el cliente, la duracion estimada del proyecto es de 80 dias
laborables, el equivalente a 640 horas.

Estas horas hay que dividirlas entre cada una de las fases del proyecto, en funcion de
la complejidad y la extension (en numero de tareas) de cada fase, y en funcién de los
recursos disponibles, tanto humanos como materiales. En nuestro caso, so6lo
tendremos una persona para realizar todo el proyecto (el propio estudiante), que
ademéds trabaja por cuenta ajena en otra actividad distinta al multimedia. Asi pues,
este recurso tendra que compensar las horas diarias que dejara de dedicar al proyecto
por su otro trabajo, dedicandole tiempo extra al proyecto los fines de semana...

A continuacién se detallan las actividades necesarias para la ejecucién del proyecto,
con algunas fechas aproximadas de inicio/realizacion. Las fechas de entrega al cliente
son improrrogables.

DEFINICION PROYECTO ... ccuuviiiiieieeieee e (22/09/2011) - (02/10/2011)
PREPRODUCCION... ... ittt et e et e e e e e e (03/10/2011)
Revision Predefinicién proyecto
DISENO (no sélo disefio grafico, sino qué contenidos habra y con qué tecnologia)
Analisis contenidos (disefio estructura contenidos, funcionalidades)
Andlisis formal (se concreta como sera la interfaz grafica)
Disefio del Site (cémo serd)
Disefio estructura paginas

-20 -


http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=RLHR8zaEsA8
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=RLHR8zaEsA8
http://www.youtube.com/watch?v=Eql_S0w6k0o&feature=related
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=Hq0YFZ7lTN4
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=Hq0YFZ7lTN4
http://www.gieson.com/Library/projects/utilities/tuner/index_old_version.html
http://www.howtotuneaguitar.org/mini-tuner/

#1U0Cc Estudios de Informatica, Multimedia y Comunicacion Graduado Multimedia
TFC-Narrativa interactiva, animacion y video sep. 2011-enero 2012

Disefio navegaciéon
Disefio interaccion
Disefio funcional
Creacion ejemplo interfaz (prototipo)
Reunién con el cliente (validacion interfaz)
Andlisis tecnolégico (solucion técnica a adoptar y analisis programacion)
Primera entrega cliente..........coooii it iiiii e (30/10/2011)
PRODUCCION. ..ottt et e e e e e e e e e (31/10/2011)
Creacion contenidos
Creacion del contenido textual
Elaboracién guiones contenidos video, audio, fotografia y animaciones
Creacion gréficos y obtencion fotografias
Creacidn animaciones
Grabacién contenido video (con productora propia)
Creacion contenido audio
Pagar derechos autor canciones (caso no utilizar material libre derechos autor)
Grabaciéon banda sonora (si procede)
Tratamiento de la Informacion
Correccion y traduccion texto
Compresion y tratamiento de graficos, fotografias y animaciones
Edicién y compresién audio
Edicion, montaje, digitalizacion y compresion video
Segunda entrega Cliente.......ccvi i e (02/12/2011)
ProgramaciOoN.......cooiiii e (05/12/2011)
Desarrollo Légico del Sistema: escritura del codigo
Desarrollo paginas HTML
Implementacion codigo Flash en paginas HTML (integracion contenidos)
Reunion con el cliente
Creacion Frontend (interfaz gréfica usuario)
POSTPRODUCCION
Pruebas usuario real
Testeo (version beta)
Correccién errores
Publicacion (upload) web site
Tercera entrega cliente (Entrega del web site).............ccoccevviieinenn. (15/01/2012)

ANEXO 3: Esbozos de la interfaz

Pé&gina Inicio:
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Estas en: Inicio
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Ajuntament &> de Palma
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Taller de iniciacién a la guitarra

Tipos guitarra

i Queé es esta web?
Bienvenid@ a esta weh. aqui encontraras el material audiovisual de soporte para el taller presencial de iniciacidn a la
guitarra organizado por el Ayuntamiento de Palma,
Ponemos a tu disposicidn una combinacidn de distintos recursos gque facilitaran tu aprendizaje: texto, imagenes, audio,
videno, ¥ animaciones en 2D realizadas con Flash,

LA quién va destinada?
Los contenidos de esta web se dirigen a quien desee iniciarse en el aprendizaje de la guitarra, empezando desde cero,

Objetivo

Afinacian

Posicion Lenguaje musical

Con este taller no aprenderas a tocar la guitarra; no conviene crearnos falsas expectativas, Tocar correctamente cualguier
instrumento musical, requiere practica, constancia v afios de dedicacion,
Sin embargo, te ofrecemos unos conocimientos basicos que te permitiran dar tus primeros pasos con este apasionants

instrumento.

('.Cflml:l se estructuran los contenidos?
Los contenidos se organizan en siete categorias principales, accesibles desde la barra de navegacion horizontal:

hS

Cptimizado para 1.024 x 768

Detalle menu desplegable barra navegacion:

Inicio

‘
&
L3

Historia

Estas en: Inicio

2Que es esta web?

Bienvenid@ a esta web, Agui encontr:
guitarra organizado por el Ayuntamier
Ponemos a tu disposicidn una combing
wideo, v animaciones en 20 realizadas

Partes guitarra

Historia:
Brewve historia de la guitarra, desde sus
oHgenes hasta la época moderna,

Tipos:

Principales tipos de guitarra {clasica,
flamenca, acustica,..), particularidades
y estilo musical,

Posicidn:

Paostura correcta del guitarrista, Cdmao
sostener la guitarra, Posicidn de manos,
numeracion de dedos v su colocacion,..

Lecciones:

Algunos ejercicios repetitivos con cada
mana, para practicar e ir adguiriendao
control v coordinacidn,

@ Ajuntament de Palma- Todos los derechos reservados

Ajuntament ¢ de Palma

/
&

Ulitima actualizacisn 0411152011

Partes:

Partes gue componen una guitarra.
Comparativa de la clasica con la
eléctrica.

Afinacion:

Mumeracidn de cuerdas de la guitarra,
tonos correspondientes, Cdmo bajar y
subir tonos, Dispositivos ¥ métodos de
afinacidn (6 cuerdas).

Lenguaje musical:

Conceptos musicales elementales para
familiarizarse con la notacidn musical y
su lectura,

Incluye breve glosario.

Mapa web

Taller de iniciacion a la guitarra

Tipos guitarra
Clasica
Flamenca
Aglstica
Electroacustica
Eléctrica
Midi

AA quien va destinada?
I'n= rantenidns Ae aata weh =8 dirinen & anien desee inirares sn el anrendizais de la Anitarea smnezandn deeds Farn

Pagina Tipos guitarra:

Afinacidn
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Inicio Histaria Partes guitarra
Estds en: |nicio = Tipos guitarra
Tipos guitarra: & Clasica
Clasica Lorem ipsurm dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elite,
Flamenca sed diam nonummy nibhusite
euismod tincidunt ut laoreet
Aclstica dolore magna aliquame erat

. / volutpat,
Electrogcistica
Ut wisi enim ad minim nubula
veniam, quis nostrud exerca
tation ullamcarper suscipit,.. [+1

Eléctrica
idi
Electroacustica

In vulputate velit es molestie
consequat, vel illum dolorem
eu feugiat nulla facilisis vero
eros et accumsan et iusto at
dignissim.

Qi blandit pragsentimus not
luptatum zzril delenit et sitie,
Ipsum dolor sit armet, domini

Tipos guitarra

Ajuntament @ de Palma

Taller de iniciacién a la guitarra

Afinacian Posicion

ﬁ Flamenca

LI wisi enim ad minim annos
weniam, quis nostrud exerci
tation ullameorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea
comrmoda.

Y Duis autem vel eum iriure at
' dolor in hendrerit in vulputat

velit esse molesti consequat,
velloce caertia... 1+

Elgctrica

Delenit augue duis dolor
te feugait nulla facilisit.
Diam nonummy etismod
tincidunt ut laoret adust
dolorem.

k. CUis nostrud exercicietis
B tationat ullamcorper! vel
obortis nisl ut aliquip ex

23 com in consequat,

Graduado Multimedia
sep. 2011-enero 2012

Lenguaje musical Lecciones

Aclistica

Duis autemn vel eum iriure ud
dolor in hendrerit in vulputat
velit esse consequat,

welillum dolore eu feugiatus
nulla facilisis at vero eros et
iusto odio dignissim blandit,

. Praesent luptatum delenit
augue duis omnibus lentitade ... 4]

ic

Sed euismod tincidunt edi
laoreet dolore magnatae
aliguam erat et volutpat,
Ut wisi enimus ad veniam,
quis nostrud exerci tation
suscipit lohaortis nisl,

Eurn iriure dalor in
hendrerit in vulputate lavi

Optimizado para 1.024 x 768

orticus al velit...

consectetuer volutpat.., i+) Wel eum nostrum praesent... (+) 1+

@ Ajuntament de Palma - Todos los derechos reservados Ultirna actualizacicon 041142011 Mapaweb Disefio

ANEXO 4: Bibliografia y enlaces relacionados con el proyecto

Hassan Montero, Y.; Martin Fernandez, F. J.; Ghzala lazza. “Disefio Web
centrado en el usuario: Usabilidad y arquitectura de la informacién”. Hipertext.net,
nam. 2, 2004 [articulo en linea].
<http://www.hipertext.net/web/pag206.htm#Modelado%20del%20usuario>

Hassan Montero, Y.; Martin Fernandez, F. J. “Elementos de navegacion y
orientacion del usuario”. No Sélo Usabilidad, nim. 1, 2002 [articulo en linea].
< http://www.nosolousabilidad.com/articulos/orientacion usuario.htm>

Hassan Montero, Y.; Martin Fernandez, F. J. “Estructuraciéon de la Informacion:
Aproximacion descendente”. No Sélo Usabilidad, nam. 3, 2004 [articulo en linea].
< http://www.nosolousabilidad.com/articulos/estructuracion descendente.htm>

Chapman, R. (2000). Guitar [Enciclopedia de la guitarra] (edicion 2001). Madrid:
Raices. ISBN: 84-86115-47-7.

Manus, R.; Manus, M. (1996). Método de guitarra por tablatura 1 (edicion 1997).
Van Nuys (Los Angeles): Alfred Publishing Co., Inc. ISBN: 978-88-63880-48-9.

Bennett, J. (2010). El joven guitarrista al completo (edicion 2010). Londres: Wise
Publications. ISBN: 978-1-84938-450-6.

“Historia de la guitarra”. Wikipedia, 2011 [articulo en linea].
<http://es.wikipedia.org/wiki/Historia _de la quitarra>

“Guitarra”. Wikipedia, 2011 [articulo en linea].
< http://es.wikipedia.org/wiki/Guitarra>

“Posicién fisioldgica o funcional del guitarrista sentado”. Guitarraline, 2011 [articulo
en linea].
<http://www.qguitarraline.es/ergonomia.htm>
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e Bellido, N. “Posicion del guitarrista clasico-El libro de Abel Carlevaro”. La guitarra
clasica vy eléctrica, febrero de 2011 [articulo en linea].
<http://laguitarraclasica.wordpress.com/2011/02/17/posicion-del-del-guitarrista-
clasico-el-libro-de-abel-carlevaro>

e Navarro, J. L. “Posiciébn de la guitarra y movimiento de las manos desde la
perspectiva de la naturaleza anatémica del cuerpo humano.”. Curso de guitarra
clasica en linea, méd. 4, 2007 [articulo en linea].
< http://cursodequitarraclasicaenlineamodulo4.blogspot.com>

e “Plectro”. Wikipedia, 2011 [articulo en linea].
<http://es.wikipedia.org/wiki/Plectro>

e “Curso de guitarra on-line gratis”. GuitarAcordeS, 2008-2011 [articulos en linea].
<http://www.guitaracordes.com/cursoguitarra>

e Frudua, G. Informacién detallada sobre ajuste y construccién de guitarra y bajo
eléctricos. The Frudua Guitar Craftpedia, 2011 [articulos en linea].
<http://www.frudua.com/quitar_craftpedia_es.htm|>

e “Pentagrama”. Wikipedia, 2011 [articulo en linea].
<http://es.wikipedia.org/wiki/Pentagrama>

o ‘“Figura musical”’. Wikipedia, 2011 [articulo en linea].
<http://es.wikipedia.org/wiki/Figura_musical>

e ‘“Alteracion (musica)”. Wikipedia, 2011 [articulo en linea].
<http://es.wikipedia.org/wiki/Alteraci%C3%B3n_%28m%C3%BAsica%?29>

e “Signos musicales”. Wikipedia, 2011 [articulo en linea].
<http://es.wikipedia.org/wiki/Signos _musicales#Notas vy silencios>

e Ander. “Teoria musical”. Sitio de guitarra de Ander, 2011 [articulo en linea]
<http://quitarra.lawebdeander.com/>

e Muro, J. A. Basic Pieces [Piezas de guitarra faciles y agradables para
principiantes] (ediciébn 1996). Ohio: Mel Bay Publications Inc. Catalogue No.
MB95721. ISBN: 0-7866-1768-3.

e Ruggero Chiesa (1966). Tecnica fondamentale della chitarra. Le Scale. Milano:
Edizioni Suvini Zerboni. ISBN: ?

e Julio S. Sagreras (1966). Las primeras lecciones de Guitarra. Buenos Aires:
Ricordi Americana S.A.E.C. ISBN: ?

e Fernando Sor (1985). Studi Per Chitarra. Milano: Edizioni Suvini Zerboni. ISBN: ?

e Masaru Koyama (1975). Guitar Method For Children. Zen-on Music Co. Ltd.
ISBN: 411240140X.

e Oscar Rosati (afio?). Cartilla de la guitarra (95 edicidn). Buenos Aires: Antigua
Casa Nufiez S.A.I.C. ISBN: ?

e Guillem Noguera Cerda (2003). Jo Guitarra (métode). 100 exercicis progressius
d’iniciacio a la guitarra. Editorial: Guillem Noguera. ISBN: 978-84-607-7051-0.
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¢ Juan Hidalgo Montoya (1984). Método y canciones para guitarra por cifra y
musica. Madrid: Musica Moderna. ISBN: 848629200X, 9788486292003.

ANEXO 5: Estudio del tipo de usuario de la aplicacion

Para establecer el perfil de los usuarios de la aplicacion, a falta de la definicion del
proyecto a aportar por el cliente en lo referido al tipo de usuario, acudimos a la
consulta de la web del INE (Instituto Nacional de Estadistica), y en concreto al andlisis
de los datos reflejados en la encuesta ‘Poblacion de 16 y mas afios que ha recibido
algun curso de ensefianza no reglada en los Ultimos 12 meses’:

Moédulo afio 2003. Cursos de educacién/formacion recibidos en los Gltimos doce meses
(Metodologia EPA-2005)

Resultados nacionales

Poblaciéon de 16 y mas afios que harecibido algun curso de ensefianza no reglada en los ultimos 12
meses por sexo, n° de horas dedicadas a dicha formacion, valor absoluto/porcentaje y grupos de
edad.

Uds.: valor absoluto/%

Valores absolutos en miles Porcentajes

Total 16-19 20-24 25-44 45-54 55 6 mas Total 16-19 20-24 25-44 45-54 55 6 mas

miles afios afios afios afios anos % aflos afios afos afos anos
Ambos
Sexos
Total
horas 3070,6 176,3 412,81795,1 432,3 254,2 100 100 100 100 100 100
0-10 197,4 4,3 17,2 1199 36,5 19,5 6,4 2,4 4.2 6,7 8,4 7,7

11-25 406,7 10,8 36,2 2453 76,8 37,6 132 61 88 13,7 178 14,8
26-50 659,2 23,3 70 396,5 109,8 59,7 215 13,2 17 22,1 254 23,5
51-100 702,9 43,8 83,3 4135 99,2 63,2 229 248 20,2 23 23 24,9
101-200 507,7 39,9 79,6 278 612 49,1 16,5 22,6 19,3 155 141 19,3

201-400 355 28,4 63,2 2155 27,4 20,5 11,6 16,1 15,3 12 6,3 8
401 6

mas 241,7 25,8 63,3 126,4 21,5 4,6 79 146 15,3 7 5 1,8
Hombres

Total

horas 1448 88,9 190 857,2 214,7 97,2 100 100 100 100 100 100
0-10 107,9 2,5 99 605 24,7 10,3 7,5 2,8 572 7,1 11,5 10,6
11-25 216,8 46 195 1315 434 17,8 15 51 10,3 15,3 20,2 18,3

26-50 330,5 12,8 36,4 196,7 56,5 28,1 228 143 19,2 229 26,3 28,9
51-100 3314 205 36,3 203,5 49,8 21,3 22,9 231 191 23,7 232 21,9

101-200 207,8 17,7 34,2 120,2 22,7 12,9 14,3 19,9 18 14 10,6 13,3
201-400 151,7 16 26,2 95 9,5 5 10,5 18 13,8 11,1 4.4 51
401 6

mas 101,9 14,8 27,4 49,9 7,9 1,9 7 166 144 5,8 3,7 1,9
Mujeres

Total

horas 1622,7 87,4 222,8 937,8 217,7 157 100 100 100 100 100 100
0-10 895 18 73 594 118 9,3 5,5 2 33 6,3 54 5,9
11-25 189,9 6,2 16,7 1139 33,3 19,8 11,7 7,1 75 12,1 15,3 12,6

26-50 328,8 10,5 335 199,8 533 31,6 20,3 12,1 151 213 245 20,1
51-100 3716 23,3 47 210 494 41,9 22,9 266 21,1 224 227 26,7
101-200 2999 22,2 453 157,8 38,5 36,1 185 254 20,3 16,8 17,7 23
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201-400 2033 124 37,1 1205 17,8 15,5 125 14,2 16,6 128 8,2 9,9
401 6
mas 139,8 11 359 76,5 13,6 2,8 86 126 16,1 8,2 6,2 1,8

INE. “Médulo afio 2003. Cursos de educacion/formacion recibidos en los Uultimos doce meses
(Metodologia EPA-2005)". [Consulta en linea bdd]. [Fecha de consulta: 1 de octubre de 2011].
<http://www.ine.es/jaxi/tabla.do?path=/t22/e308/meto_05/modulo/2003/10/&file=01007.px&type=pcaxis>

De esta encuesta podemos deducir que:

1. Por edades, los porcentajes de alumnos que cursan ensefianzas no regladas, son
los siguientes:

Entre los 25...44 afos: 58,46%
Entre los 45...54 afos: 14,08%
Entre los 20...24 afios: 13,44%
Igual o mas de 55 afios: 8,28%
Entre los 16...19 afios: 5,74%

Total 100%

El nimero de alumnos entre los 25...44 afios supera casi cuatro veces y media a
los comprendidos entre los 20...24 afios, y siete veces y media a los mas jovenes
(16...19 afios).

Por lo tanto, la gente que se apunta a este tipo de ensefianza no reglada, es
mayoritariamente gente adulta con sus estudios obligatorios terminados, y con
tiempo libre para dedicar a actividades de ocio (ya establecida), lo que ratifica que
para acudir a los talleres ludico-formativos se necesita tiempo libre.

2. Acuden mas mujeres que hombres:
e Mujeres: 52,85%
e Hombres: 47,15%

3. El porcentaje de adolescentes (16...19 afios) es el mas reducido. Sera el tipo de
usuario menos probable. Es inferior incluso, al grupo de los mayores de 55 afios.
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