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1. Introducció 
  

 

L’objectiu principal d’aquest treball és establir si l’anàlisi dels histogrames de color és rellevant per 

classificar obres d’art. Per aconseguir-ho generarem un programari que ens permeti, donat un conjunt 

d’imatges d’obres d’art de les que coneixem els seus atributs, establir la precisió de la classificació en cas 

de que es fes servir com a conjunt d’entrenament per a reconèixer altres imatges. 

 

Aquest programari ha estat desenvolupat amb visual C++  i fa servir les llibreries de OpenCv pel 

tractament d’imatges. 

 

El present document  explica el funcionament del programari. 
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  .  

2.Estructura del projecte 
El projecte ProjecteMuseus ha estat desenvolupat amb C++ fent servir MS Visual Studio 2010. Per això té 

la estructura de carpetes típica d’aquests projectes: 
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La estructura genèrica d’aquest mena de projectes és 

 

ProjecteMuseus        Carpeta Arrel del projecte 

  + -- Debug 

  + -- Release  Executable final del projecte 

  + -- Ipch 

  + -- ProjecteMuseus Codi font  

  + -- extern  llibreries d’open CV 

 

 

Apart d’això  tenim una sèrie de parelles (carpeta, fitxer bat) corresponents a totes les proves realitzades I 

descrites a la memòria.  

El fitxer bat engega el procés de classificació de les imatges que tenim a la carpeta, com veurem al apartat 

següent. 

La carteta  conté l’especificació del conjunt d’imatges a classificar. Per exemple: 
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D’una banda tenim el fitxer url.txt  que ens especifica les URL de les imatges  

 

I  d’altra el fitxer labels.txt que ens especifica els valors dels atributs coneguts a priori. 

 

La carpeta local, inicialment buida, contindrà les imatges un cop hagin estat descarregades de la seva URL.   
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3. Execució 
 

Per executar el programari cal fer una crida al programa ProjecteMuseus amb els paràmetres següents: 

Nom Tipus  contingut 

p_Path 

 
String Directori arrel on es troben les dades del conjunt d’imatges 

p_num_folds 

 
Integer Nombre de folds que volem construir 

p_num_class_per_fold 

 
Integer Nombre d’obres d’art que hi han a cada classe 

p_feature_type 

 
Integer Identificador de l’atribut a fer servir com a classificador 

1: autor 

2: tècnica 

3: format de l’obra 

4: tipus d’obra d’art 

5: escola 

6: període 

p_debug Integer Si es cert genera un log detallat de tot els càlculs realitats 

1 vol dir “true” 

K_num  Valor K del algorisme KNN 

 

Exemple: 

ProjecteMuseus.exe "../images_case1/"  3  1  1 1 1 

Perquè funcioni correctament el directori actual ha de ser la carpeta “release” del directori arrel del projecte.  

Podem crear un fitxer bat situat al directori arrel del projecte. Per exemple 
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En cas d’un nombre incorrecte de paràmetres, es mostra un missatge informatiu: 
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Resultat de l’execució 

El primer cop que s’executa la carpeta \local esta buida. Llavors te lloc la descàrrega de les imatges des de les 

seves urls cap aquesta carpeta . Exemple del log del GET de les imatges: 

 

Les següents execucions ja trobaran aquí les imatges i no les descarregaran   
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Un cop les imatges han estat descarregades comença el procés de classificació. 

Inicialment és divideixen  les imatges en folds, de manera que cada fold conte un nombre donat d’elements de 

cada classe (veure quadre “A” a la imatge següent). 

 

A continuació realitzem les  diferents  iteracions en las que un fold  diferent actua  cada cop com a conjunt de test 

i la resta de folds actuen com a conjunt d’entrenament  (veure quadre “B” a la imatge anterior). Cada iteració 

classifica el conjunt de test i calcula el percentatge d’encerts com a mesura  de la precisió de la classificació. 

La precisió final és calcula fen  el promig de les precisions de les  iteracions (veure quadre “C” a la imatge anterior). 

Si executem el programa en mode debug obtenim informació detallada de com s’ha fet la classificació. Podem 

conèixer, per exemple, quin son els veïns  del conjunt d’entrenament més propers, segons la comparació 

d’histogrames,  per a  cada element del conjunt de test. 

A la figura següent mostrem un exemple del resultat de la classificació amb mode debug activat. 
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