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Resumen del Trabajo

El presente proyecto tiene como objetivo principal la creacién de una aplicacién web
para poner en practica los conocimientos adquiridos durante el Grado, asi como el
itinerario escogido de desarrollo de software.

La idea de esta aplicacion surge de la motivacién personal de llevar un estilo de vida
saludable y realizar ejercicio fisico. De esta manera, la aplicacion va dirigida a facilitar
al usuario la gestién de su alimentacion.

La metodologia empleada para el desarrollo del proyecto ha sido estandar. Se ha
comenzado con una planificacion temporal, para proceder con la recogida de requisitos
y posterior andlisis y disefio de los diferentes componentes que conforman la aplicacion.
Por ultimo, se procede a la implementacién de los citados componentes.

El resultado obtenido ha sido una aplicaciébn web que cumple con los requisitos y
objetivos planteados al inicio del proyecto.

En conclusion, la realizacion de este TFG me ha servido para aprender a gestionar un
proyecto por mi mismo y a mejorar en el desarrollo de software.
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Abstract

The main aim of this project is the creation of a web application to put into practice the
knowledge acquired during the Degree, as well as the chosen software development
itinerary.

The idea of this application arises from the personal motivation of leading a healthy
lifestyle and doing physical exercise. In this regard, the application is aimed at the user
to facilitate the management of his own diet.

The methodology used for the project development has been the standard one. We
have started with a temporal planning, to proceed with the collection of requirements
and subsequent analysis and design of the different components that form the
application. Finally, the implementation of these components is carried out.

The result obtained has been a web application that meets the requirements and
objectives set at the beginning of the project.

In summary, the realization of this TFG has served me to learn on how to manage a
project by myself and to improve in the software development.
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1. Introduccion

La realizacion del presente TFG sirve para completar mis estudios en el Grado de
Ingenieria Informatica, concretamente en el itinerario de Ingenieria del Software. Con
motivo de este itinerario, se realizara un proyecto de desarrollo en el que se va a
proceder a la creacién de una plataforma web que permitira a un usuario calcular sus
necesidades caloricas y la creacién de un menu diario para ajustar su alimentacion a
estas necesidades, previamente calculadas por la propia aplicacién.

Para la realizacion de este proyecto se va a utilizar la tecnologia Java Enterprise Edition
(Java EE), que ya se ha estudiado a lo largo de varias asignaturas en mi itinerario
durante el Grado, y me permitird aplicar muchos de los conocimientos que he ido
adquiriendo a lo largo de estos afios al realizar mis estudios de Ingenieria Informatica.

1.1. Contexto y justificacion del trabajo
La idea de realizar este tipo de aplicacién surge de mi aficion y necesidad de realizar
deporte, llevar un estilo de vida saludable y una buena alimentacién, ya que esto
repercutird en la salud y en el bienestar propio.

La necesidad que se pretende cubrir es poder conocer facilmente y de manera precisa
la cantidad de calorias que necesita un individuo segun sus condiciones particulares
como: género, edad, peso, altura y actividad fisica. Con una sencilla aplicacién es
posible conocer estas cantidades recomendadas, ya que hay mucha desinformacion y
se suele sobreestimar nuestras necesidades diarias. De esta manera, podemos llevar
un control en la ingesta de alimentos.

Considero la alimentacién y el ejercicio un tema relevante y de bastante actualidad, ya
gue en los ultimos afios ha proliferado un culto por el fisico. Como muestra, podemos
observar el gran auge de los gimnasios y en patrticular del espectacular boom del
Crossfit. ¢Quién no tiene un conocido en su circulo de amigos hoy en dia que lo
practique? Ademas, cada dia hay mas productos que nos aportan un extra de proteinas,
convirtiéndose ya en algo habitual (y casi una obsesién), el tomar esta clase de
alimentos si queremos mantenernos en forma o perder algun kilo extra.

Por lo tanto, este proyecto pretende ser una herramienta para aquellas personas que no
sepan muy bien cémo llevar una alimentacion controlada, y puedan comenzar a conocer
sus necesidades energéticas y ver lo que consumen a diario.

1.2. Objetivos del trabajo
El objetivo principal de este TFG es desarrollar una aplicacion web empleando Java EE,
gue seré accesible a través de Internet. En concreto, se trata de una aplicacion para
gestionar la cantidad de alimentos consumidos por los usuarios a lo largo del dia.

Un objetivo desde el punto de vista de los usuarios es el de crear una aplicacion que
satisfaga ciertas necesidades. En el caso de StayFit, trata de controlar el peso de un
usuario a lo largo del tiempo y mejorar su condicion fisica y, por ende, su salud.

Como objetivo personal, me planteo afianzar y ampliar los conocimientos adquiridos a
lo largo del Grado, asi como aplicarlos a la realizacion de un proyecto completo.
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1.3. Enfoque y método seguido
Este trabajo pretende crear una nueva aplicacion similar a otras alternativas que existen
en el mercado, como MyFitnessPal o FatSecret. Por lo tanto, se puede decir que seria
adaptar un producto existente a mi propia versiéon. Légicamente, sera un desarrollo de
una dnica persona sin experiencia previa, por lo que obviamente no podré conseguir el
mismo nivel en la aplicacion que las citadas anteriormente. No obstante, servira como
experiencia para aplicar los conocimientos adquiridos a lo largo del Grado.

1.4. Planificacién del Trabajo
A continuacion, presentaré la planificacion elaborada para llevar a cabo la realizacién
del proyecto y la consecucién de los objetivos en el tiempo. Asi como el diagrama de
Gantt que confeccioné para disponer de una guia que sirviera de referencia para poder
gestionar el tiempo. Ademds, presentaré una lista de recursos que han sido
imprescindibles para realizar el trabajo.

1.4.1. Planificacion temporal del trabajo
La planificacion inicial del trabajo se ha dividido en base a las sucesivas entregas que
se debian de realizar como parte de la evaluacion continua de la asignatura y, es la
siguiente:

Tabla 1. Planificacién temporal del trabajo

DOCUMENTO INICIO ENTREGA ACTIVIDAD
PEC 1 20/02/2020 06/03/2020 Plan de trabajo
PEC 2 07/03/2020 10/04/2020 Requerimientos, analisis y disefio
PEC 3 11/04/2020 29/05/2020 Implementacién
Ve e A sl el 30/05/2020 12/06/2020 Memoria y presentacion

1.4.2. Diagrama de Gantt
Para lograr los objetivos y gestionar la planificacion y ejecucion de las diferentes fases
de proyecto, se elabor6 el siguiente diagrama de Gantt, utilizando para ello el software
en linea de Teamgantt:

Pagina 9|79
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“=teamgantt

Created with Free Edition

TFG Francisco start end

PEC 1 - Plan de Trabajo 20/02/20 06/03/20
Lectura Plan Docente 20/02 20/02
Seleccion Proyecto 21/02 25/02
Reunién inicial 26/02 26/02
Realizacion planificacion
Elaboracién informe inicial 05/03 06/03

PEC 2 - Requerimientos, analisis y ... 07/03/20 10/04/20
Recogida de requisitos 07/03 09/03
Modelo de casos de uso y actores 10/03 13/03
Fichas de casos de uso 14/03 16/03
Modelo de pantallas 17/03 19/03
Disefio relacional de la base de datos 20/03 22/03
Diagrama de clases principales 23/03 26/03
Diagrama de arquitectura 27/03 30/03
Seleccion de Frameworks 31/03 03/04
Configuracién del entorno Java EE 04/04 07/04
Pruebas de funcionamiento 08/04 10/04

PEC 3 - 11/04/20 29/05/20 [, |
Configurar Jboss 11/04 12/04 ]
Creacion de entidades 13/04 14/04 ]
Estructura de base de datos 15/04 16/04 O
Desarrollo de capa de negocio 17/04 10/05 | —
Desarrollo de capa de presentacion 11/05 26/05 | —

Testeo de aplicacion 27/05 29/05 O
Memoria y Presentacion 30/05/20 12/06/20 —
Memoria 30/05 09/06 [ —

Presentacion 10/06 12/06 =
Tribunal 15/06/20 22/06/20 p—
Responder a las preguntas del tribun... 15/06 22/06 | —

llustracion 1. Diagrama de Gantt

1.4.3. Recursos empleados
Los recursos que he empleado para la realizacion del proyecto han sido los siguientes:

Tabla 2. Recursos empleados

RECURSO VERSION

Intel Core 17-5820k, 32 GB RAM
Sistema Operativo Windows 10 Pro
Entorno de desarrollo (IDE Eclipse Java EE, version 2018-09 (4.9.0)

JSE, Managed Bean, JPA

PostgreSQL 10, version 10.10.1
pdAdmin 4, versién 4.5
Wildfly 14.0.1
Apache Ant

Maven
Hibernate (JPA 2.1)
Bootstrap
Primefaces, version 6.2
Teamgantt
MagicDraw 18.5
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1.5.

Breve sumario de productos obtenidos

Los productos obtenidos durante el desarrollo del presente TFG han sido:

1.6.

Plan de trabajo: objetivo del proyecto, requisitos funcionales, tecnologias
propuestas, planificacién temporal del proyecto.

Documentacidn de requerimientos, andlisis y disefio: modelo de casos de
uso y actores, fichas de casos de uso, prototipo de la interfaz de usuario,
disefio relacional de la base de datos, diagrama de clases y diagrama de
arquitectura.

Proyecto Java EE: implementacion de la aplicacion desarrollada.

Manual de despliegue: documento para explicar puesta en funcionamiento
del proyecto para su prueba.

Presentacidon: documento de presentacion del proyecto en PowerPoint y
video de presentacion virtual de la aplicacion.

Memoria: el presente documento.

Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

En esta seccion voy a describir el resto de los capitulos que conforman este documento:

Andlisis: en este capitulo se describen las necesidades del proyecto,
requisitos no funcionales, requisitos funcionales y casos de uso.

Este apartado es la base que cimienta la futura aplicacion web, ya que
contiene partes fundamentales para la construccién de este proyecto.

Disefio: este apartado contiene: actores, entidades y objetos de valor,
diagramas de clases, diagrama relacional de base de datos y diagrama de
arquitectura en tres capas.

Implementacién: en esta seccidn se incluye: una breve explicacion de las
diferentes capas de la aplicacién, asi como el resultado final de la
implementacion a través de las distintas pantallas de la aplicacion.

Valoracién econémica v viabilidad del producto: este capitulo contiene
una estimacion del posible coste econdmico del desarrollo y un breve analisis
de su viabilidad en caso de su lanzamiento al mercado.

Trabajo futuro v posibles mejoras: en este apartado se detallan posibles
mejoras y adecuaciones que se podrian implementar en un
futuro para la aplicacion desarrollada.

Conclusiones: este capitulo contiene una valoracion y reflexion personal de
lo que ha supuesto el desarrollo de este TFG, asi como su relaciéon con las
diferentes asignaturas que conforman el Grado de Ingenieria Informética.
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- Glosario: en esta seccion se recoge la definicion de términos utilizados en la
confeccién del presente documento.

- Bibliografia: este capitulo contiene la bibliografia utilizada para el desarrollo
del presente TFG.

- Anexos: en este apartado se incluye el tutorial de instalacion del entorno
necesario para el despliegue de la aplicacion.
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2. Analisis

2.1.

Requisitos no funcionales

Portabilidad de la aplicacion, ya que ser& ejecutable en cualquier navegador web
independientemente del sistema operativo del usuario.

Sera una aplicacion user-friendly, es decir, sencilla de utilizar, intuitiva y amigable
de cara a cualquier tipo de usuario.

La aplicacion se ha construido siguiendo el patron MVC (Modelo Vista
Controlador). Dicha arquitectura separa los datos y la I6gica de negocio de la
aplicacion de su representacion. Se basa en tres componentes: modelo, vista y
controlador.

La aplicacién utilizar4 una base de datos PostgreSQL.

La aplicacion se desplegara mediante el servidor de aplicaciones, Wildfly.

Requisitos funcionales
Los usuarios no registrados deben poder registrarse en el sistema.
Los usuarios deben poder identificarse en el sistema (iniciar sesion).
Los administradores deben poder identificarse en el sistema (iniciar sesién).
Los usuarios deben poder salir del sistema (cerrar sesion).
Los administradores deben poder salir del sistema (cerrar sesion).
Los administradores pueden dar de alta un alimento.
Los administradores pueden modificar un alimento.
Los administradores pueden eliminar un alimento.
Los administradores pueden consultar la ficha de un alimento.
Los administradores pueden consultar el listado de alimentos.
Los administradores pueden dar de alta una categoria de alimento.
Los administradores pueden modificar una categoria de alimento.
Los administradores pueden eliminar una categoria de alimento.
Los administradores pueden consultar la ficha de una categoria de alimento.
Los administradores pueden consultar el listado de categorias de alimentos.
Los administradores pueden gestionar las cuentas de administrador.
Los usuarios pueden introducir/modificar su peso.
Los usuarios pueden introducir/modificar su altura.
Los usuarios pueden introducir/modificar su edad.
Los usuarios pueden introducir/modificar su sexo.
Los usuarios pueden introducir/modificar el nivel de actividad fisica que realizan.
Los usuarios pueden consultar la ficha de un alimento.
Los usuarios pueden consultar el listado de alimentos.
Los usuarios pueden gestionar (agregar y eliminar) alimentos a un menu diario.
Los usuarios pueden ver un resumen diario con las calorias, proteinas, grasas y
carbohidratos ingeridos hasta el momento (conforme introduce alimentos
consumidos a lo largo del dia se va actualizando el resumen).
Los usuarios pueden consultar los menus que han introducido a lo largo del
tiempo.
Los usuarios pueden consultar un histoérico con la evolucion de su peso.
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2.3. Casos de uso

2.3.1. Diagrama de casos de uso

SystemAdministration

llustracion 2. Diagrama de casos de uso

2.3.2. Fichas de casos de uso

Tabla 3. Caso de uso 01

Caso de uso 01 - Registrarse en el sistema

Usuario no registrado
Nngure
Siems
v

Stakeholders e intereses Usuario: el usuario desea poder acceder al
sistema y debe registrarse para ello

Precondicion No estar previamente registrado

Garantias en caso de éxito El sistema dard de alta al usuario y le permitira
acceder al mismo

Escenario principal de éxito El usuario no registrado en el sistema pulsa
sobre el botén de registro

2) Elusuario rellena los campos del formulario de
registro

3) El sistema confirma el registro de usuario

Pagina 14|79



Trabajo Final de Grado — Java Enterprise Edition Francisco Lifante Rivera

Tabla 4. Caso de uso 02

Caso de uso 02 — Iniciar sesién en el sistema

Usuario / Administrador

Stakeholders e intereses Usuario y Administrador: ambos tienen un interés
comun. Se trata de autenticarse en el sistema y
poder hacer uso de este

Precondicion No estar autenticado previamente

7

Garantias en caso de éxito Quedar autenticado en el sistema

Escenario principal de éxito 1) El usuario/administrador accede a la
plataforma web

2) El usuario/administrador introduce  sus
credenciales en el campo habilitado para ello

3) El sistema comprueba las credenciales y si son
correctas, permite al usuario o administrador
acceder al sistema con sus datos

Escenarios alternativos 3.1) El sistema no halla el nombre de usuario o
contrasefa introducido y no permite el acceso al
usuario/administrador

Tabla 5. Caso de uso 03

57 B

Caso de uso 03 — Cerrar sesion en el sistema

Actor principal Usuario / Administrador
Actores de apoyo Ninguno

Nivel de objetivo Usuario

Stakeholders e intereses Usuario y Administrador: ambos tienen un interés
comun. Se trata de cerrar sesion en el sistema 'y
poder hacer uso de este

Precondicion Estar autenticado en el sistema

Garantias en caso de éxito El usuario o administrador cierra sesion en el
sistema

Escenario principal de éxito 1) El usuario o administrador pulsa en el boton
habilitado para cerrar la sesion actual

2) El sistema cierra la sesion del usuario o
administrador y lleva de vuelta a la pagina
principal de la plataforma
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Tabla 6. Caso de uso 04

Administrador

Stakeholders e intereses Administrador: es el encargado de gestionar los
alimentos que hay en el sistema, por lo que debe
poder crear, modificar y eliminar los diferentes
productos almacenados en la base de datos

Usuario: le interesa que haya multitud de
alimentos disponibles en el sistema para la
conformacion de su menu diario y asi disponer de
una mayor cantidad de opciones

Precondicion Ser Administrador y estar autenticado en el
sistema

Garantias en caso de éxito Se habra creado un nuevo alimento, se habra
modificado algun alimento ya existente o se
eliminara un alimento de la base de datos

Escenario principal de éxito 1) El administrador navega a la seccién de
alimentos

2) El administrador pulsa sobre el botén de afiadir
alimento

3) El sistema le muestra la ficha para rellenar los
datos de un alimento

4) El administrador completa los datos del
alimento a crear y pulsa sobre el botén de
afadir

5) El sistema crea el alimento en la base de datos
y se completa el caso de uso

Escenarios alternativos 2.a) El administrador pulsa sobre el boton de
modificar alimento

2.a.1) El sistema le muestra la ficha del
alimento con los campos disponibles para
modificar los datos

2.a.2) El administrador modifica los datos que
necesita del alimento y pulsa en el botén de
guardar

2.a.3) El sistema guarda los datos en base de
datos y se completa el caso de uso

2.b) El administrador pulsa sobre el boton de
eliminar alimento
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Tabla 7. Caso de uso 05

Caso de uso

Nivel de objetivo

Stakeholders e intereses

Precondicién

Garantias en caso de éxito

Escenario principal de éxito

2.b.1) El sistema le pregunta al administrador
si realmente quiere eliminar el alimento
seleccionado

2.b.2) El administrador pulsa sobre el boton “Si”
para eliminar el producto

2.b.3) El sistema elimina el alimento de la base
de datos y se completa el caso de uso

2.c.2) El administrador pulsa sobre el botén
“No” porque no quiere eliminar ese producto
realmente y el caso de uso termina

B 7 B

05 — Gestionar una categoria de alimento

Actor principal Administrador
Actores de apoyo Ninguno

General

Administrador: es el encargado de gestionar las
categorias de alimentos que hay en el sistema, por
lo que debe poder crear, modificar y eliminar las
diferentes categorias en la base de datos

Usuario: le interesa que los diferentes alimentos
tengan una categoria para poder ordenar los
productos por dicha categoria y poder organizar la
informacion disponible

Ser Administrador y estar autenticado en el
sistema

Se habra creado una nueva categoria de alimento,
se habra modificado alguna categoria ya existente
o0 se eliminara una categoria de la base de datos

1)
2)
3)

4)

5)

El administrador navega a la seccion de
categoria de alimentos

El administrador pulsa sobre el boton de afiadir
nueva categoria

El sistema le muestra la ficha para rellenar los
datos de categoria

El administrador completa los datos de la
categoria a crear y pulsa sobre el botén de
afhadir

El sistema crea dicha categoria en la base de
datos y se completa el caso de uso
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Escenarios alternativos 2.a) El administrador pulsa sobre el boton de
modificar categoria de alimento

2.a.1) El sistema le muestra la ficha de
categoria con los campos disponibles para
modificar los datos

2.a.2) El administrador modifica los datos de
dicha categoria y pulsa en el botdén de guardar

2.a.3) El sistema guarda los datos en base de
datos y se completa el caso de uso

2.b) El administrador pulsa sobre el boton de
eliminar categoria de alimento

2.b.1) El sistema le pregunta al administrador
si realmente quiere eliminar la categoria
seleccionada

2.b.2) El administrador pulsa sobre el boton “Si”
para eliminar la categoria escogida

2.b.3) El sistema elimina la categoria de la
base de datos y se completa el caso de uso

2.c.2) El administrador pulsa sobre el boton
“No” porque no quiere eliminar esa categoria
realmente y el caso de uso termina

Tabla 8. Caso de uso 06

Caso de uso 06 — Gestionar cuentas de administrador

Administrador

Stakeholders e intereses Administrador: el administrador es el responsable
de la administracion y organizacion del sistema.
En este caso, se ocupa de dar de alta a otros
administradores o eliminar alguno de los ya
existentes

Precondicion Ser administrador y estar autenticado en el
sistema

Garantias en caso de éxito El administrador podra dar de alta o eliminar a
otros administradores

Escenario principal de éxito 1) El administrador navega a la seccién de
gestién de administradores

2) ElI sistema le presenta el listado de
administradores registrados en el mismo
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3) El administrador elige una de las opciones
disponibles (afiadir, modificar o eliminar
administradores)

4) Una vez el administrador elige una de las
opciones, se le muestra la pantalla
correspondiente a la accion escogida que le
permite realizar la tarea

5) El sistema guarda los cambios producidos y se
termina el caso de uso

Tabla 9. Caso de uso 07

Caso de uso 07 — Modificar perfil de usuario

Actor principal Usuario
Actores de apoyo Ninguno

Nivel de objetivo General

Stakeholders e intereses Usuario: su interés radica en poder guardar sus
datos para que la aplicacion calcule sus
necesidades basales y le pueda guiar para
conseguir sus objetivos de reduccion,
mantenimiento o0 aumento de peso

Precondicion Ser usuario registrado y estar autenticado en el
sistema

Garantias en caso de éxito El usuario podra modificar sus datos de usuario y
sus caracteristicas para el calculo basal

Escenario principal de éxito 1) El usuario navega a la seccion de perfil para
poder introducir o modificar las diferentes
caracteristicas (peso, altura, edad, sexo, nivel
de actividad fisica)

2) El sistema le permite introducir o modificar
dichos datos

3) El usuario modifica los diferentes atributos y
confirma los cambios introducidos

4) El sistema guarda los datos y finaliza el caso
de uso

Tabla 10. Caso de uso 08

Caso de uso 08 — Consultar ficha de alimento

Administrador
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Stakeholders e intereses Usuario: el interés radica en que el usuario busca
conocer la informacion nutricional del alimento

Administrador: el administrador consultara la ficha
de alimento para comprobar que el alimento ha
sido dado de alta correctamente

Precondicion Ser usuario registrado y estar autenticado en el
sistema
o —

El usuario puede consultar la ficha de un alimento
con su informacion

Escenario principal de éxito 1) El usuario navega a la seccion de alimentos,
busca el alimento que quiere consultar y pulsa
sobre el mismo

2) El sistema le muestra la ficha de alimento,
donde se ven todos los datos relativos al
mismo

3) El usuario puede observar la informacion del
alimento seleccionado y el caso de uso finaliza

Tabla 11. Caso de uso 09

Caso de uso 09 — Gestionar alimento en el menu diario

Stakeholders e intereses Usuario: el interés del usuario en conformar un
menu diario con los diferentes alimentos que ha
consumido en el dia y asi conocer las calorias
consumidas

Precondicion Ser usuario registrado y estar autenticado en el
sistema

Garantias en caso de éxito El usuario tendra registrados todos los alimentos
gue ha consumido en el dia y conocera el total de
calorias que le aportan

Escenario principal de éxito 1) El usuario se situa en la pantalla del diario de
comidas, busca el alimento que va a consumir
(o ha consumido) y lo agrega a una de las 4
comidas del dia (desayuno, comida, cena o
shacks)

2) El sistema registra el alimento que el usuario
ha agregado en la hora del dia correspondiente

3) El wusuario puede observar el alimento
agregado y el resumen de calorias que le
aporta
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Escenarios alternativos 1.a) El usuario se sitda en la pantalla de diario de
comidas y selecciona un alimento del que quiere
modificar la cantidad consumida

l.a.1l) El sistema le muestra la ficha del
alimento con la cantidad escogida como
consumicion y le permite al usuario modificarla

1l.a.2) El usuario modifica la cantidad a
consumir del alimento y pulsa el boton de
guardar

1.a.3) El sistema devuelve al usuario a la
pantalla anterior y guarda los datos en base de
datos. Volvemos al paso 3)

2.b) El usuario pulsa sobre el botén de eliminar
alimento del diario de comidas

2.b.1) El sistema le pregunta al usuario si
realmente quiere eliminar el alimento
seleccionado

2.b.2) El usuario pulsa sobre el botén “Si” para
eliminar el producto

2.b.3) El sistema elimina el alimento del diario
y se completa el caso de uso

2.c.2) El usuario pulsa sobre el boton “No”
porque no quiere eliminar ese producto
realmente y el caso de uso termina

Tabla 12. Caso de uso 10

Caso de uso 10 — Consultar detalle de alimentacion diario

Actor principal Usuario
Actores de apoyo Ninguno

Nivel de objetivo General

Stakeholders e intereses Usuario: el usuario esta interesado en conocer los
detalles de la comida que habra consumido en un
dia concreto

Precondicion Ser usuario registrado y estar autenticado en el
sistema

Garantias en caso de éxito El usuario podra ver el resumen de lo que ha
comido a lo largo del dia

Escenario principal de éxito 1) El usuario consulta desde el diario de comidas
en la parte superior el resumen completo de las
calorias, proteinas, grasas y carbohidratos
consumidos con todos los alimentos
introducidos ese dia en el diario de comidas
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Tabla 13. Caso de uso 11

Stakeholders e intereses Usuario: el usuario para poder contrastar los
diferentes menus que ha ido guardando a lo largo
del tiempo

Precondicion Ser usuario registrado y estar autenticado en el
sistema

Garantias en caso de éxito El usuario podra consultar el mend guardado en
fechas anteriores

Escenario principal de éxito 1) El usuario desde la pantalla de diario de
alimentos dispone de wuna opcidbn para
consultar otros dias. Cuando quiera consultar
un dia, introduce la fecha y pulsa el botdn

2) El sistema carga el menu del dia seleccionado
y muestra al usuario la informacién del diario
del dia escogido

3) El caso de uso finaliza

Tabla 14. Caso de uso 12

Caso de uso 12 — Consultar evolucion del peso

Stakeholders e intereses Usuario: el usuario tiene interés en conocer la
evolucion a lo largo del tiempo de su peso y asi
comprobar si le esta resultando positivo el uso de
la plataforma para controlar sus ingestas y
conseguir el objetivo que se haya propuesto

Precondicion Ser usuario registrado y estar autenticado en el
sistema

Garantias en caso de éxito El usuario puede consultar la evolucién de su peso
a lo largo del tiempo

Escenario principal de éxito 1) El usuario pulsa sobre el menu de historico de
peso

2) El sistema le muestra al usuario la pantalla con
la informacion de su peso
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3) Elusuario tiene la opcion de introducir su nuevo
peso en caso de que haya cambiado
4) El caso de uso finaliza

Escenarios alternativos 3.a) El usuario pulsa el botén para introducir un
nuevo peso

3.a.1) El sistema le muestra al usuario una
pantalla para cambiar su peso

3.a.2) El usuario registra su nuevo peso. Se
vuelve al paso 4

Tabla 15. Caso de uso 13

Caso de uso 13 - Listar todos los alimentos

Actor principal Usuario
Actores de apoyo Administrador

Nivel de objetivo General

Stakeholders e intereses Usuario: el usuario tiene interés en conocer los
diferentes alimentos que estan a su disposicion
para poder agregarlos en la confeccion de su
menu diario

Administrador: el administrador podra listar los
alimentos para comprobar que se han agregado
correctamente

Precondicion Ser usuario registrado y estar autenticado en el
sistema

Garantias en caso de éxito El usuario puede consultar la evolucién de su peso
a lo largo del tiempo

Escenario principal de éxito 1) El usuario pulsa sobre el menu de alimentos

2) El sistema le muestra al usuario la pantalla
donde aparece un listado de los diferentes
alimentos disponibles en la base de datos

3) El usuario obtiene el listado de alimentos y
puede consultar los macronutrientes y calorias
de este

4) El caso de uso finaliza
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3. Disefio

En este capitulo se describen las entidades y objetos de valores, junto con el diagrama
de clases que modelan la estructura del sistema mostrando sus atributos y las relaciones
entre los objetos. Ademas, se incluye el disefio relacional de la base de datos, junto con
un esquema visual. Finalmente, se describe la arquitectura de la aplicacion.

Actores

User
Administrator

Entidades

User

Administrator

Food

FoodCategory

ServingSize (donde se registra el tamafio de una porcién de alimento
consumida)

FoodDiary (el diario de alimentos donde se guardan las porciones
consumidas por un usuario en un dia concreto)
BasalMetabolicRateCalculator (clase que calcula las necesidades
basales del usuario en base a sus caracteristicas)

HistoricalWeight (clase que registra los diferentes pesajes de un usuario
a lo largo del tiempo)

Objetos de valores

Email

Password

Roles
PhysicalActivityType
SexType

MealsType
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3.1. Diagrama de clases
El diagrama de clases que he obtenido ha sido el siguiente:

FoodCategory
attributes
-id - Int
-name : String «enumeration»
Meals Type
enumeralio lerals
1 Breakfast
Lunch
Dinner
. Snacks
Eeod «enumeration»
attribute: FoodDiary
-id - Int — T Sexiype
-nare - String ServingSize B int | ——
-calories - double altributes -date : Date e
-fats : double f——-id:int -/totalCalories - double Female
-carbs : double 1 * -size : double < _ftotalFats - double
-proteins : double -meals - MealsType -ftotalCarbs : double .
-ftotalFroteins : double «enumerationx»
PhysicalActivity Type
enumeratio terals
1.7 Sedentary
Low Active
1 Active
Very Active
U
Adm inistrator i
2t il pent
Bl -birthDate - Date BasalMetabolicRateCalculator
) -height : Int r——
-password : Password i Isglylpe ; p 2 attributes
-emall Il
-password : Passw ord = alores - Gl
-physicalActivity - PhysicalActivity Type

4=
HistoricalWeight

Gdoint y
-w eight : double
-date : Date

llustracion 3. Diagrama de clases

Ciertos aspectos que aclarar en cuanto al disefio, es que he utilizado para modelar la
altura de usuario, un tipo entero, que, si bien podria haber utilizado un tipo double al
igual que he hecho para el peso, decidi simplificar y limitar la altura a inicamente valores
enteros. Aunque habria sido practicamente igual el haber utilizado un valor con
posibilidad de nimeros decimales.

Por otro lado, he utilizado una relaciéon 1 a 1 entre usuario y la clase que realiza el célculo
de la tasa metabdlica ya que esta se va a ir actualizando conforme el usuario cambie
sus caracteristicas. Otra opcion habria sido modelarla 1 a muchos, agregando un
atributo de fecha y asi poder tener un histérico de tasas metabdlicas en el tiempo, pero
para las necesidades este proyecto no lo crei necesario.

Respecto a las clases de tipo enumeracion, he considerado que seran fijos a lo largo
del tiempo, que no sera necesario agregar mas en el futuro y por eso se ha optado por
modelizarlo de esta manera. Si se hubiera creido que podrian cambiar, se deberia haber
aplicado un @Converter de manera que pudiéramos obtener y escribir dichos atributos
en la base de datos, de manera que obtendriamos la posibilidad de modificar dichos
tipos enumerados y adaptarlos a las necesidades cambiantes del proyecto. En este
caso, no ha sido necesario recurrir a ello, ya que seréan valores inmutables.
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3.2. Diseiio relacional de la base de datos
El disefio relacional de la base de datos es el siguiente:

FoodCategory (id, name)
Food (id, name, calories, fats, carbs, proteins, foodCategorylID)
{foodCategorylD} is foreign key to FoodCategory
ServingSize (id, amount, meals, foodID, foodDiaryID)
{foodID} is foreign key to Food
{foodDiaryID} is foreign key to FoodDiary
FoodDiary (id, date, targetCalories, userlD)
{userID} is foreign key to User
Administrator (id, email, password)
User (id, birthDate, height, sex, email, password, physicalActivity)
BasalMetabolicRateCalculator (id, calories)
{id} is foreign key to User
HistoricalWeight (id, userID, weight, date)
{userlD} is foreign key to User

Nota: los atributos que son clave primaria se han subrayado. Los atributos que
no pueden ser NULOS estan en negrita.
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A continuacion, se muestra el esquema en forma de grafico:
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llustracion 4. Disefio relacional de la base de datos

3.3. Diagrama de arquitectura

El proyecto emplea el patron de arquitectura en tres capas. Las tres capas de este
modelo son: Presentation (presentacién), Business (nhegocio) e Integration
(integracion o persistencia).

3.3.1. Punto de vista de la computacién
El siguiente esquema representa el punto de vista de la computacion, donde se
ha omitido el detalle de las operaciones (métodos) en las interfaces por temas
de legibilidad:
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Presentation
ISystemAdministriation Presentation IProfilePrdsentation IFoodPresentation IFoodDiaryPre sentation
«components E] aComponents aComponents E] scomponents E:l
SystemAdministrationPresentation ProfilePresentation FoodPresentation FoodDiaryPresentation
T | | 1
T T T T
| I | |
I | = [ I
Business
I | |
b4 2
& & & &
ISystemAdminigtrationBusiness IProfileBusiness IFoodBusiness IFoodDiaryBusiness
«COMponents =) &COMPOnEnts =] scomponents = «COMponents
SystemAdministrationBusiness ProfileBusiness FoodBusiness FoodDiaryBusiness
v T | T
T | | |
J ! ! I
! | Integration | |
X P
P . B l\‘ |
B G K T IProfileingegration IFoodintggration IFood Diarylntegration
«companents ] =] <components =] <companents =] T
SystemAdministrationintegration Profilelntegration FoodIntegration _ N
IFoodDiarylntegration

llustracion 5. Punto de vista de la computacion

Las operaciones o métodos que antes se habian colapsado con la intencion de
disponer de una mayor legibilidad se pueden observar en las siguientes figuras:

Pagina 28|79



Trabajo Final de Grado — Java Enterprise Edition Francisco Lifante Rivera

3.3.1.1. Capa de presentacion

|
Presentation
y Adm inistrationPr i O
operations
+ogin( email : Email, password : Password ) : UserLoggablelnterface
+logout
+registerAdministrator( email : Email, passw ord : Password ) : boolean
+getAdministrator( id - Int ) - Administrator
+updateA dministrator( id : Int, email : Email, passw ord : Password ) : boolean
+istAllAdmini () - Collg i >
+deleteAdministrator( id - Int ) : boolean
+existsAdministrator( email : Email ) - boolean
IProfilePres entation O
operations

+getUser( id : Int ) : User

+existsEmail( email - Email ) - boolean

+registerUser( birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email : Email, passw ord : Passw ord, physicalActivity : PhysicalActivity Type, w eight : HistoricalWeight ) : boolean
+updateUser( id : Int, birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email : Email, passw ord : Passw ord, physicalActivity : PhysicalActivity Type, w eight : HistoricalWeight ) : boolean
+registerBasalMetabolicRate( user : User ) : boolean

+registerWeight( w eight : double, date : Date, user : User ) : boolean

+deleteWeight( id : Int, user : User ) : boolean

+listHistoricalWeight( user : User ) : Collection<HistoricalWeight=>

IFoodPresentation O

operations
+addFood( name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) : boolean
+updateFood( id : Int, name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) : boolean
+getFood( id : Int ) : Food
+deleteFood( int - Id ) : boolean
+listAllFood() : Collection<Food>
+existsFoodName( name : String ) : boolean
+addFoodCategory( name : String ) : boolean
+updateFoodCategory( id : Int, name : String ) : boolean
+getFoodCategory( id : Int ) : FoodCategory
+deleteFoodCategory( id : Int ) : boolean
+listAllIFoodCategory() - Collection<FoodCategory>
+listAlIFoodinFoodCategory ( foodCategory : FoodCategory ) : Collection<Food>
+existsFoodCategoryName( name : String ) : boolean

IFoodDiaryPresentation O
operations

+addFoodDiary( date : Date, user : User ) : boolean

+getFoodDiary( date : Date, user : User ) : FoodDiary

+updateFoodDiary( user : User )

+listAllFoodinDiary( meals : MealsType, foodDiary : FoodDiary ) : Collection<ServingSize>
+addToFoodDiary( meals : MealsType, amount : Double, food : Food, foodDiary : FoodDiary ) : boolean
+updateFoodinDiary( id : Int, amount : Double ) : boolean

+deleteFoodInDiary( id : Int ) : boolean

+getServingSize( id : Int ) : ServingSize

llustracion 6. Punto de vista de la computacion. Presentacion.
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3.3.1.2. Capa de negocio
)

Francisco Lifante Rivera

Business

ISystem Adm i O
operations
+ogin( email : Email, passw ord - Passw ord ) : UserLoggablelnterface
+ogout()
ﬂegnsherAdnmlstrator( emall Email, passw ord : Passw ord ) : boolean
(id : Int

mpdateAdnmstrator( |d lnt, email : Email, passw ord : Passw ord ) - boolean

+deleteAdministrator( id - Im) boolean
+existsAdministrator( email : Email ) : boolean

IProfileBusiness

operations
+getUser(id : Int ) - User
+existsEmail( email : Email ) : boolean

+registerUser( birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email - Email, passw ord : Passw ord, phys;calAchvny F'hyslcalActmtyType w eight HIS'.OI’lCa|WeIgh1) boolean
+updateUser( id : Int, birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email : Email, password : I%ssword phy ity Type, weight : | VE:

boolean

+registerBasallMetabolicRate( user - User ) : boolean
+registerWeight( w eight : double, date : Date, user : User ) : boolean
idele'!eWelgm(ld Int, user : User ) © boolean
ight( user : User ) : C

IFoodBusiness

[¢)

operations

+addFood( name : String, calories : Double, fats - Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) : boolean

+upda\eFood(|d Int, name : String, calones Double, fats Double, carbs Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) : boolean
Food

( i ) : boolean
+istAllFood() : Collection<Food>
+existsFoodName( name - String ) - boolean
+addFoodCategory( name : String ) : boolean
+updateFoodCategory( id : Int, name : String ) : boolean
+getFoodCategory( id : Int ) : FoodCategory
+deleteFoodCategory( id : Int ) : boolean
+listAlIFoodCategory() : Collection<FoodCategory>
+istAlIFoodinFoodCategory( foodCategory : FoodCategory ) : Collection<Food>
+existsFoodCategoryName( name : String ) : boolean

IFoodDiar i O
operations
+addFoodDiary( date : Date, user : User ) : boolean
+getFoodDiary( date : Date, user : User ) : FoodDiary
+updateFoodDiary( user : User)
+istAllFoodinDiary( meals : MealsType, foodDiary : FoodDiary ) : Collection<ServingSize>
+addToFoodDiary( meals : MealsType, amount : Double, food : Food, foodDiary : FoodDiary ) : boolean
+updateFoodInDiary( id : Int, amount : Double ) : boolean
+deleteFoodinDiary( id : Int ) : boolean

gt lo} id:int): ok

llustracion 7. Punto de vista de la computacién. Negocio.

3.3.1.3. Capa de integracion (persistencia)

+getUser( id : Int ) : User
+existsEmail( email : Email ) : boolean

+registerBasalMetabolicRate( user : User ) - boolean
+registerWeight( w eight : double, date : Date, user : User ) : boolean
+deleteWe|ght(|d Int, user : User ) : boolean

listh ight( user : User ) : Ct <Hi ig|

I
Integration
Adm ini: i O
operations
+login( email : Email, password : Password ) : UserLoggableinterface
+ogout()
+reg|sterAdmmslrator( emall Emall password : Password ) : boolean
N
+updateAdn'n|s1ralor(|d ht ematl Eﬂ'ﬂl| passw ord : Password ) : boolean
+deleteA dministrator( ld ht) boolean
+existsAdministrator( email : Email ) : boolean
1Pr @)
operations

+registerUser( birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email : Email, password : Passw ord, physicalActivity : PhysicalActivity Type, w eight : HistoricalWeight ) : boolean
+updateUser( id : Int, birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email : Email, passw ord : Passw ord, physicalActivity : PhysicalActivity Type, w eight : HistoricalWeight ) : boolean

IFoodIntegration

[@)

operations
+addFood( name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) : boolean

+getFood( id : Int ) : Food

+deleteFood( int : Id ) : boolean

+istAlIFood() : Collection<Food=>

+existsFoodName( name : String ) : boolean
+addFoodCategory( name : String ) : boolean
+updateFoodCategory( id : Int, name : String ) : boolean
+getFoodCategory( id : Int ) : FoodCategory
+deleteFoodCategory( id : Int ) - boolean
+listAlIFoodCategory() : Collection<FoodCategory>
+listAlIFoodinFoodCategory ( foodCategory : FoodCategory ) : Collection<Food>
+existsFoodCategoryName( name : String ) : boolean

+updateFood( id : Int, name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) : boolean

IFoodDiaryintegration ®

operations
+addFoodDiary( date : Date, user : User ) : boolean
+getFoodDiary( date : Date, user : User ) : FoodDiary
+updateFoodDiary( user : User )
+listAllFoodinDiary( meals : MealsType, foodDiary : FoodDiary ) : Collection<ServingSize>
+addToFoodDiary( meals : MealsType, amount : Double, food : Food, foodDiary : FoodDiary ) : boolean
+updateFoodInDiary ( id : Int, amount : Double ) : boolean
+deleteFoodInDiary( id : Int ) : boolean
+getServingSize( id : Int ) : ServingSize

llustracion 8. Punto de vista de la computacion. Integracion.
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Ahora debemos de ir refinando los componentes del proyecto que se han presentado
anteriormente, ya que son el punto de partida del proyecto, es decir, nuestras
especificaciones iniciales. Debemos de conseguir un diagrama de componentes de
software, por lo que, a continuacion, iré presentando las diferentes refinaciones hasta
conseguir dicho diagrama.

3.3.2. Refinamiento desde el punto de vista de la computacion

3.3.2.1. Capa de presentacion
Utilizamos el patrén MVC (Modelo-Vista-Controlador), por lo que aplicando dicho
modelo y refinando la capa de presentacion, obtendremos un primer refinamiento de los
diferentes componentes: SystemAdministration, Profile, Food y FoodDiary, separando
el componente que hara de controlador y los que haran de vistas.

Componente SystemAdministration

Presentation

Ty
|

|Syste mAdminist. tionPresentation

&components =]
SystemAdministrationPresentation

&Ccomponents =]
SystemAdministrationController

|
i)

&components =]
SystemAdministrationViews

llustracion 9. Patron MVC. Presentacion. Componente SystemAdministration
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Componente Profile

Presentation

IProfilePresentation

wcomponents =]
ProfilePresentation

aCcomponents =]
ProfileController

|
4

zcomponents =]

ProfileViews

llustracion 10. Patron MVC. Presentacion. Componente Profile

Componente Food

Presentation

IFoodPregentation

sCcomponents =]
FoodPresentation

scomponents =]
FoodController

|
W

scomponents &
FoodViews

llustracion 11. Patron MVC. Presentacion. Componente Food
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Componente FoodDiary

Presentation

—
|

IFood Diar[.r. esentation

@ COMponents =]
FoodDiaryPresentation

aCcomponents ==
FoodDiaryController

W
zcomponents =
FoodDiaryViews

llustracion 12. Patron MVC. Presentacion. Componente FoodDiary

A partir del refinamiento anterior, tomamos las siguientes decisiones de disefio:

- Habra un unico controlador para todas las operaciones de un
componente (utilizamos el patrén Front Controller). Las operaciones no
se implementaran dentro del controlador, sino que se utilizard un
esquema basado en el patrén Command. El controlador sera responsable
de coordinar todo el proceso, pero la implementacion estara
desacoplada. Cada una de las diferentes acciones que el usuario puede
realizar por medio de la interfaz de usuario se mapeara con una relacion
1:1 con una vista y el controlador simplemente ejecutara estas acciones.

Por lo que, al aplicar los patrones citados, tendremos un nuevo diagrama con el
refinamiento aplicado:
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Componente SystemAdministration

Francisco Lifante Rivera

Presentation
|Sys temAdminis trjationPres entation
«components
SystemAdminis trationPres entation
«COMponents
SystemAdministrationCentroller
«actions 5] «action» 5]
Login Logout
Loy N «action» =]
ey = \ f lis tAllAdm inis trators
Regis terAdminis trator \ i
\ {f -7
T \ -
™ . \ / - ca «action» =]
e ey E] ~ - \ / P - DeleteAdministrator
GetAdministrator ~ \ / -~ —
F - - . J «components ==
FrontController
= - - > wactiony» E]
- - TR exists Adminis trator
«action» =g /y A
UpdateAdminis trator / ; oy 3
2 BN
& ; | \ \
4 | \ N
/ ! | \ N
/ / \ N
/ / | . \
7/ / | \ N
/ / | \ N
1 b X 2
N\
/
L i 5\
/ / «compopents \ \ =
/ J SystemAdminis1trationViews \
&
. R}
AddAdminisratorVi . “ ' P 2l
e cilew / | \ Adminis tratorLis tView
/ W \
Vi aview » g] Ay
V3 LoginView \
& \
74
- A
aview » =] =
e 2 aview » =
UpdateAdminis tratorView Adminis tratorView

llustracion 13. Refinamiento MVC. Presentacion. Componente SystemAdministration
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Componente Profile

Francisco Lifante Rivera

Presentation
IProfilePres entation
«components E]
ProfilePres entation
«components =
ProfileController
waction» | waction» =]
GetUs er Regis terBas alMetabolicRate
~
waction» @ = -~ g n =
Exis ts Email & Py =l
L ~ Regis terWeight
- - _ . o
- «components o] = ol
actions B f FrontController
RegisterUser & — — - - - «action» 3]
- — < 2! DeleteWeight
- / NN ~
= Y] | \ ~ S .
-
wactions =] 2 Vi | \ >y
UpdateUser 7 | \ wactions =]
~ N Lis tHis toricalWeight
f ~
| ~
| .
v -
s scomponents \ S =]
4 ProfileViews \ 3 N
/ I N aview » E]
/ | AY AddWeightView
5 \
«components E] I \
ProfileView A
acomponents = A
RegisterUs erViiew A
«Components =l
Lis tHis toricalWeightView

llustracion 14. Refinamiento MVC. Presentacion. Componente Profile
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Componente Food

I
Presentation
I’oodPr%ntation
«components =]
FoodPres entation
«components =]
FoodController
«actions» =]
cactions =) «actions 3] actions =] UpdateFoodCategory
UpdateFood AddFood AddFoodCategory
i3 (Al - -
B \ / -
«actionn =] ~ - «action» =]
GetFood R ~ \ ! s GetFoodCategory
~ N ! e
=
- ~ N s
- “~ !
3 =< ~ \ 7 -~
wactions | -~ & \ rs - cactions =
DeleteFood = 4 s = DeleteFoodCat
= — — «components @ > G egory
~ = FrontCaontroller - =
«action» = _____.——-""" "“-.“_
ListAlFood [~ A aian ey N - «actions =
- - 7 [ \\ N ~ ListAllFoodCategory
- 7 \ N ~
- P N ~
Vi "'j \ AN ~ - ~
«actions =] [ \ £
. ’ ) VooNy N : =
Exis ts FoodName / | 3 < caction» =1
I / v wy N ListAllFoodInFoodCategory
/ / I \ Y
7 / \\ ~
p /, ! | \ YN ~
y / | | \ AY : - = waction» |
/ / \ ™ Exists FoodCategoryName
4 7 I I \ > N
s / / | | y N
7
/ jfcompongnts \ =
’ / FoodViews \ IR A
7 g 0 I | Ny 2
' \ «view » =y
- = / ! | AN )
wview » =) / / e . FoodView
AddFoodCategoryView / ; jf | xw_ew». =] | 3
/ | FoodLis tView \
/ ! I | I \
/
- I |
- / | N
aview » B 2 | I A}
AddFoodView / aiew » & | wview » =l
/ FoodCategoryView | | UpdateFoodCategoryView
/ | l
! | ~
"2 W |
aview » aview » =] wview » =)
FoodCategoryListView FoodInFoodCategoryListView UpdateFoodView

llustracion 15.

Refinamiento MVC. Presentacién. Componente Food
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Componente FoodDiary
I

Francisco Lifante Rivera

Presentation

IFood Diary%es entation

«components
FoodDiaryPres entation

ccormponents
FoodDiaryController

«actions
AddFoodDiary

«actions
GetFoodDiary

=

«actions
AddFoodToDiary

=

«actions

«components
FrontController

=]

«actions

=l

UpdateFoodInDiary

UpdateFoodDiary

&
=] /

«actionx»
Lis tAllFoodInDiary

N «actions
DeleteFoodInDiary

&l

«actions
GetServing Size

/ «components
/ FoodDiaryViews
/
/

\ =
\
\
A\
y

'3
«iew »
FoodDiaryView

|

aview »
FoodDiaryDialogView

&

llustracion 16. Refinamiento MVC. Presentacion. Componente FoodDiary

Por lo que la capa de presentacion ya la tenemos suficientemente refinada. Ya solo nos

queda aplicar el perfil de Java EE a dicha capa.

3.3.2.2. Capa de negocio

Para la capa de negocio no hara falta realizar tantos refinamientos como para la capa
anterior. Por lo que obtenemos los siguientes diagramas para los distintos componentes:
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Componente SystemAdministration
]

Business

ISystem Adm inistrationBusiness O

operations
+login( email : Email, passw ord : Passw ord ) : UserLoggablelnterface
+logout()
+registerAdministrator( email - Email, password : Password ) - boolean
+getA dministrator( id : Int ) : Administrator
+updateAdministrator( id - Int, email - Email, passw ord - Passw ord ) - boolean
+istAllA dministrators() : Collection<Administrator=
+deleteAdministrator( id : Int ) : boolean
+existsAdministrator( email - Email ) - boolean

{])

|

«component» =]
System Adm inistrationBusiness

llustracion 17. Patron MVC. Negocio. Componente SystemAdministration

Componente Profile

Business

IProfileBusiness O
‘operations

+getUser(id : Int ) - User

+existsEmail( email : Evail ) : boolean

+registerUser( birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email - Email, passw ord : Passw ord, physicalA ctivity - PhysicalA ctivity Type, w eight - HistoricalWeight ) - boolean
+updateUser( id : Int, birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email : Email, passw ord : Passw ord, physicalActivity : PhysicalActivity Type, w eight : HistoricalWeight ) - boolean
+registerBasalMetabolicRate( user : User ) : boolean

+registerWWeight( w eight : double, date : Date, user : User ) : boolean

+deleteWeight( id - Int, user : User ) : boolean

+HistHistoricalWeight( user : User ) : Collection<HistoricalWeight>

?

1
«components [=1]
ProfileBusiness

llustracion 18. Patron MVC. Negocio. Componente Profile
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Componente Food

Business

IFoodBusiness O

operations
+addFood( name : String, calories - Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) - boolean
+updateFood( id : Int, name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory - FoodCategory ) - boolean
+getFood( id : Int ) : Food
+deleteFood( int - Id ) - boolean
HistAllFood() : Collection<Food=>
+existsFoodName( name : String ) : boolean
+addFoodCategory( name : String ) : boolean
+updateFoodCategory( id - Int, name : String ) : boolean
+getFoodCategory( id : Int ) : FoodCategory
+deleteFoodCategory( id : Int ) - boclean
HistAllIFoodCategory() : Collection=FoodCategory>
HistAllIFoodinFoodCategory( foodCategory : FoodCategory ) : Collection<Food>
+existsFoodCategoryName( name : String ) - boolean

«component» =i
FoodBusiness

llustracion 19. Patron MVC. Negocio. Componente Food

Componente FoodDiary
|

Business

IFoodDiaryBusiness O
operations
+addFoodDiary( date : Date, user : User ) : boolean
+getFoodDiary( date : Date, user - User ) : FoodDiary
+updateFoodDiary( user : User )
HistAlIFoodInDiary( meals : MealsType, foodDiary : FoodDiary ) : Collection<ServingSize=>
+addToFoodDiary( meals - MealsType, amount : Double, food : Food, foodDiary - FoodDiary ) - boolean
+updateFoodInDiary( id : Int, amount : Double ) : boolean
+deleteFoodInDiary( id : Int } : boclean
+getServingSize( id : Int ) - ServingSize

?

«component» =)
FoodDiaryBusiness

llustracion 20. Patron MVC. Negocio. Componente FoodDiary

3.3.2.3.  Capa de integracion (persistencia)
Para la capa de integracion, al igual que para la capa de negocio, el refinamiento es
més simple. Por lo tanto, nos quedan los siguientes diagramas para los distintos
componentes:
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Componente SystemAdministration

Integration

ISystem Adminis trationintegration &

operationsz
+Hogin{ email : Email, passw ord : Passw ord ) : UserLoggablelnterface
+Hogout{)
+registerAdministrator( email - Email, passw ord : Password ) : boolean
+getAdmmistrator( id : Int ) : Administrator
+updateAdministrator( id : Int, email : Email, password : Password ) : boolean
HistAllAdministrators() : Collection<Administrator=
+deleteAdministrator( id - Int ) : boolean
+existsAdministrator( email : Email ) : boolean

=

!

«components =
SystemAdmi inis trationlntegration

llustracion 21. Patron MVC. Integracion. Componente SystemAdministration

Componente Profile

Integration

IProfileIntegration O

operations

+getUser(id - Int ) : User

+existsEmail( email : Email ) : boolean

+registerUser( birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email : Email, passw ord : Passw ord, physicalActivity : PhysicalActivityType, w eight : HistoricalWeight ) - boolean
+updateUser( id : Int, birthDate : Date, height : Int, sex : SexType, email : Email, passw ord : Passw ord, physicalActivity : PhysicalActivityType, w eight : HistoricalWeight ) - boolean
+registerBasallVletabolicRate( user : User ) : boolean

+registerWeight( w eight : double, date : Date, user : User ) : boolean

+deleteWeight( id : Int, user - User ) : boolean

HistHistoricalWeight( user : User ) : Collection<HistoricalWeight>

?
|

«component» =1
Profilelntegration

llustracion 22. Patron MVC. Integracion. Componente Profile
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Componente Food

Francisco Lifante Rivera

Integration

IFoodIntegration

@)

operations

+getFood( id : Int ) : Food

+deleteFood( int : Id ) : boolean

+istAlIFood() : Collection<Food>

+existsFoodName( name : String ) : boolean

+addFoodCategory( name : String ) : boolean

+updateFoodCategory( id - Int, name : String ) : boolean

+getFoodCategory( id : Int ) : FoodCategory

+deleteFoodCategory( id - Int ) : boolean

+istAllFoodCategory() : Collection<FoodCategory>
+istAlFoodinFoodCategory( foodCategory : FoodCategory ) : Collection<Food>

+addFood( name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) : boolean
+updateFood( id : Int, name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) : boolean

+existsFoodCategoryName( name : String ) : boolean

«components

FoodIntegration

llustracion 23. Patron MVC. Integracion. Componente Food

Componente FoodDiary
|

Integration

IFoodDiaryIntegration

cperations
+addFoodDiary( date : Date, user : User ) : boolean
+getFoedDiary( date : Date, user : User ) : FoodDiary
+updateFoodDiary( user : User )

+updateFoodinDiary( id : Int, amount : Double ) © boolean
+deleteFoodinDiary( id : Int ) : boolean
+getServingSize( id - Int ) : ServingSize

HistAllFoodinDiary( meals : MealsType, foodDiary : FoodDiary ) : Collection<ServingSize>
+addToFoodDiary( meals - MealsType, amount : Double, food : Food, foodDiary : FoodDiary ) © boolean

tP

«Ccomponents

FoodDiaryIntegration

&

llustracion 24. Patron MVC. Integracion. Componente FoodDiary

3.3.3. Aplicacion del perfil Java Enterprise Edition a los diagramas de componentes
Ahora aplicaremos el perfil Java EE a nuestro disefio. Utilizaremos las siguientes

decisiones de disefo:

- Para la capa de presentacién utilizaremos el framework Java Server

Faces (JSF).

- El controlador no serd necesario implementarlo, ya que sera el servlet
Faces Servlet que ya tenemos disponible al utilizar JSF.
- Las acciones que se corresponden a los Commands estaran definidas

mediante Managed Beans.

- Las vistas se implementaran con Facelets.
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3.3.3.1. Capa de presentacion

Componente SystemAdministration

|
Presentation
ISystemAdm inist%tin Pres entation
«components E]
SystemAdminis trationPres entation
«components =]
SystemAdminis trationController
«action» | waction» =]
Login Logout
«ManagedBean» «ManagedBean»
Login Logout
wactions o) ) ril
Regis terAdminis trator \ !
«actions S:l
\ ! listAllAdministrators
«lManagedBeans \ /
Regis terAdminis trator «ManagedBeanx»
| \ / Lis tAllAdminis trators
~ ! /
- R v -7
«action» -
. «components =
GetRdministrator _ FrontController «actiony» =]
«ManagedBean» - I —_ - — . _ DeleteAdministrator
GetAdminis trator 3 y
Faces Servlet «Manage
- T DeleteAdminis trator
- VRN
- |
4 A IR W
«actions» = / | \
UpdateAdministrator / I \ \ \ wactions 3]
aManagedBean» / I | \ \ exists Adminis trator
UpdateAdminis trator / | 1 \ \ «ManagedBean
; I A \ Exists Administrator
7 i ' \ AN
|
/ ] \ N
/ | i \ N N
/ [ | \ 5
/ 117 \
/ T «C ompol'lent» g
p SyslemAdminis.lratinnViews N
AN
'3 ! \ \ A
aview » EI ! \ aview » E]
AddAdministratorView [} | \ AdministratorLis tView
|
R o e w f i =] \ AdministratorLis tView
4 LoginView \
/
p «facelets ~
¢ LoginView = )
aview » = aview » =
UpdateAdminis tratorView AdministratorView
«facelets |
i - «facelets
UpdateAdminis tratorView ’m
llustracion 25. Perfil Java EE. Presentacién. Componente SystemAdministration
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Componente Profile
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Presentation

IProfilePrejs entation

«comrponents
ProfilePres entation

«components
ProfileController

«actions E]
GetUser

Regis terBas alMetabolicRate

=

aactions

«ManagedBeans
Regis terBas alMetabolicRate

«ManagedBean»
GetUser
«actions @
Exis ts Email
«ManagedBeans
Exis ts Email

«actions =
RegisterUser

&Components
FrontController

aserviets
Faces Servlet

«actions
Regis terWeight

«ManagedBean»
Regis terWeight

|

wactions
DeleteWeight

«ManagedBean»
DeleteWeight

eManagedBean»
RegisterUser
sactions =]
UpdateUser

«ManagedBeana
UpdateUs er

«action»
ListHis toricalWeight

«ManagedBeans»
Lis tHis toricalWeight

Y
/ «components ~ =l
ProfileViews \ N
\
«view » F
s / aview » |
ProfileView ) AddWeightView
e ! aview »
ProfileVi v Lis tHis toricalWeightView «facelets
e W - AddWeightView
aview » afacelets
RegisterUserView ListHis toricalWeightView

«facelets
RegisterUs erView

llustracion 26. Perfil Java EE. Presentacion. Componente Profile
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Componente Food

Presentation
IFoodPregentation
&Components =]
FoodPresentation
ecomponents =
FoodController
zactions E|
zactions =
UpdateFoodCat
UpdateFood zactions = zactions = = (:a:: edB:::nw
zManagedBeanz AddFood AddFoodCategory Upd Fo!:JdCategonr
UpdateFood M dBeans aManagedBeans
v N AddFood AddFoodCategory P .
zactions =] ~ & eactions =
GetFood ~ N \ / P - GetFoodCategory
zManagedBeanz N A / ' zManagedBeans
GetFood L ~ \ / s GetFoodCategory
) N 4
i N \ / P >
-~ ~ 4 - zactions =
ey ~ A\ ! # P DeleteFoodCategory
«actions = -~ ~ \ ) 4 P W o
pelcterood acomponents DeI;h:::z:l::t::ory
zManagedBeanz - — FrontController
DeleteFood
zactions =]
ListAllFcodCategory
zactions g - - - S ‘1 \ 5 ~ . eManagedBeans
ListAllFood < - £k \ W R -~ ListAllFoodCategory
-~ T
zManagedBeanz - 4 f! I | \ \\\\ -~
ListAllFood - < /, | | \\\\ cactions =]
~
- , 7 g p l | ‘\ AR O ListAlIFoedinFoodCategory
| A
eactions / n"; | \ \\\ \ ) zManagedBeanz
ExistsFoodName / ;I | | \ 3 N o - ListAllFoodinFoodCategory
7 ! | My ~
i | \ AR -
/ ! | \ N sactionz =]
/ i ! | [ \ \\ A ExistsFoodCategoryName
/ / 1 | \ N
; / I AT
/ | \
1 ALY
P e \ L3
7 / Ecomponents \ ' N =]
/ / / FoodVielws \ VA -
"2 ! AR >~y -
avigws = / ! I | ] VoA G xv:‘:‘n &l
AddFoodCategoryView / [ aviews =] \ oodView
! | | FoodListView \ afacelets
efacelets ;! | \ hS FoodVi
AddFoodCategoryView / | sfacelets \ v | |
/ | | FoodListView \ \
r ! L ) \
aviews 1] / I ~ L C o
AddFoodView | W ~ - , =
aviews = 3 \ i .
! FoodCategoryView ~ N UpdateFoodCategoryView
p < e 5 o afacelets |
= FoodCategoryView ” \ UpdateFoodCategoryView
L =~ \
aviEws =] i 4 \
FoodCategoryListView J— E] - N J— E]
FoodinFoodCategoryListView UpdateFoodView
afacelets
oL facelets
FoodCategoryListView -
o FoodIinFoodCategoryListView

llustracion 27. Perfil Java EE. Presentacion. Componente Food
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Componente FoodDiary
1

Francisco Lifante Rivera

Presentation
IandDiary%senmtinn
«companents =]
FoodDiaryPresentation
&Components =)
FoodDiaryController
azctions eactions =]
AddFoodDiary AddFoodToDiary
eManagedBeans eManagedBeans
AddFoodDiary | AddFoodToDiary
~
gactions =) = - sactions
GetFoodDiary = P UpdateFoodinDiary
eManagedBeans ~ o eManagedBeans
GetFoodDiary = o < 7 |updateFoodinDi
- - «components - B gy
FrontController
U da:a:hor:n' = == == S -
s “ = FacesServiet = o aactions |
aManagedBeans 7 T = DeleteFoodinDiary
) -
UpdateFoodDiary P ; \ = zManagedBeans
- . DeleteFoodinDiary
PR s \ o
/ |
aactions 7
ListAllFoodinDiary z ' = sactions =]}
aManagedBeans /i \ GetServing Size
ListAllFoodinDiary ; ! alianagedBeans |
\ GetServingSize
\
! \
S |
T
/
e |
7 scomponents | =)
FoodDiaryViews |
&
/ 1}
7 \
v Y
aviews =] aviews =1
FoodDiaryView FoodDiaryDialogView
afacelets «facelets
FoodDiaryView FoodDiaryDialogView

llustracion 28. Perfil Java EE. Presentacion. Componente FoodDiary

3.3.3.2.  Capa de negocio

Para implementar la capa de negocio utilizaremos el patron Fachada. Daremos acceso

tanto remoto como local a los componentes de esta capa.
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Componente SystemAdministration
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Business

operaiions
| +login( email : Email, password : Password ) - UserLoggableinterface

+iogout

|sregisterAdmiistrator( emall : Emai, password : Password } : boolean
+getAdministrator( id : It ) : Administrator

|+updateAdministrator( id - Int, email - Email, password : Password ) - boolean

)
| +deleteAdministrator( id : Int) : bookean
+existsAdministrator( email | Email ) - boolean

3

«compenents
SystemAdministrationBusiness

«EJBLocalnterfaces

[e]

«EJBRemotenterfaces

operstions
email : Email, password : Password ) : UserLoggableinterface

<EJBLocallethodsiogin{ email:Email password : Password ) : U fa
«EJBLocallethods +ogouty

<EIBLocalleinoda repkterAdminsiaior{ emai, Emal, password : Password ) : boolean
£1BL

uE.IBLD:aIMemnd»oupdaleMmmstramr(n Int, email : Email, password : Password ) : bookean

(EJBLDr:aIMahndudeiaamﬂmmstmtm(ld Int ) : boolean
«<EIBLocallethod s +existsAdministrator( email | Email ) : boolean

£

«EJBRemotelethods +ogout()

<EI5Renolcliinods tegisterAdmistator{ emai: Emal password : Password ) : bookean
Int

«E.IBRemnteMemnd»updateAdmmsstralnv(u Int, email : Email, password : Password ) : boolean
ator

«EJBREthEME‘hDdeeMeAdmmBlmtur( -t ) boolean
«EIBRemotzlethods+exists Administrator( email: Email ) : boolean

«EJBSessionBeans

+loging email | Emal, password : Passw
()

+getAdministrator( id : It } - Adminisirats

<registerAdministrator( email: Emal, password : Fassword ) : boolean

+updateAdministrator( id - Int, email - Emai, password : Password ) - boolean
e

operations.
ord ) - UserLoggablenterface

or

+deleteAdministrator( id : Int ) : boolean

+existsAdministrator( email - Email ) - boolean

llustracion 29. Perfil Java EE. Negocio. Componente SystemAdministration

Componente Profile

Business
TProfiBusiness @
—
+getUser(id : Int ) User
exscmal(emal:Eral): oo
Jser( birthDate : Date, height : Int, sex : SexTyps, email: Email, password . Password, ., weight ): boolean
«ml;a(n m nmnm Date, height \Msex SexType, emai : Emai, password Pa&swnn‘l . weight ) : boolean
e
wewwuﬂl(webgm double, date - Date, usev USerD boolean
+deleteWeight(id : Int, user : Uu!) boolean
user : User )
«components =)
ProfileBusiness
ElbLocaliterfaces [e)
ProfileFacade
Sperstons
<Chtocsiciot getlserit ). oo
|«EJBLocallethody-+exi mail( email - Email ) - bool
«HBLDmIMnhmwregs(emsev( birthDate : Date, newgm Int, sex : SexType, email : Emai, password : Password, , weight }: boolean
«EJBLocalll ethody+updateUser( id : int, birthDate: Da‘c‘ height : Int, sex : SexType, email : Email, password : Password, ype, weight ) boolean
«EJBLocall ethods+registerBasalMetabolicRate(user : User ) - boolean
B V(oo ok, ckin Do, e -User ) hookean
B Local o deleteWeight(id - n user - User ) boolean
User - User ) C
-
5
e “EJBRemotenteriaces [e)
- ProfileFacadeRemote
.
perntare
i id:int) : U
o |oE JBRemoteleinods sexistsEmail email: Email ) : boo)
P el chod gt Wbate. Do, eght I, sox SexType, omai-Erl, password - Passtiord, , weight ) boolean
» |+ JBRemotelicihods +updateUser(id - Int, bithDate - Date, height ; It Sex  SexTypo, el Eml, passiord Password, . wieight ) boolean
. < ERemotelicinad sregisterBasalletabolicRate( iean
- |sEJERemoteliethods +registereight( weight : double, date: D.m‘ user ; User ) : boolean
- |«EJBRemoteli=ihods +deleteWeight( id - Int, user Uuri
SR |oEJBR: User)
S i
Sao ’
<ElBSessinBeans
ProfileF acadeBean
E=r
ot user
maill email - Email ) © b
«egs{eﬂisc(hwd?ﬂs‘e DM: N:MM Int, sex : SexType, email : Emai, password : Password, . weight }: boolean
| +updateUser( id : Int, birthDate : Date, height - Int, sex : SexType, email : Email, password : Password, ype, weight ) : boolean
regiterBasalletaboicRate( user  ser) - boolean
regter/ieight ieight - couble, date - Date, user User ) - boolean
<eleteleighi(d - In, user " User ) boolean
user - User )

llustracion 30. Perfil Java EE. Negocio. Componente P

rofile

’
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Componente Food
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Business

[0)

cperatons
+addFood( name : String, calories  Double, fats.: Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) - boolean
id * It, name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins.: Double, foodCategory : FosdCategory ) : boolean

tegory=
oodinFoodCategory( foodCategory : FoodCategory ) : Colection=Food>

omeDml(thegnryNnrr:( name - String } * boolean

«components.
FoodBusiness

[¢]

«EJBLocalnterfaces

«EJBLocallisthod»+istAlFood() : Collection<Food>

«EIBLocalllethod: +addFoodCategory( name * String )  bool
«EJBLocallithod +updateFoodCategory  id  Int, name

<EJBLocallsifods sdsieteFoodCalegory(id  Int ) - booler

|«EJBLocalllethod: +addFood( name : String, calories - Doubl le,
BRRERE S s fione =i calorics Double, T Dowtie, carte. Double, rotois - Double, ToodGatagory FoadCategory ) - booksan

IR Foedbiamc o - S ) - bookeon

#EJBLocallicihods geifoodCalegory(id i) FoodCatagry
)

Je, ats - ouble, carbe - Double, proeins - Double, foodCategory : FoodCategory ) bookea

smng) boolean

uﬁBLnualelnmuismanFunﬂCa‘eww( foodCategory . FoodCategary ) : Colection<Food>
<EIBLocalllethod: +existsFoodCategoryName( name - String ) - boolean

7
! «EJBRemotelnterfaces [e)
’ FoodFacadeRe:
peral
! £ 12t +addFoocl name - Siring, calories - Double, fats - Doutle, carts - Doudle, proteins * Doubl, ToodCategory - FoadCategory ) - boolea
I £ 5 motc i thod ropdaicFood 1 I, naihe - Sing, calrics. Doutle. Tt Doutic, Corta. Doubk, rotcis  Double, TondCategory FoocCategory - bookean
<EJBRemateldsthods+getFood(id * nt): Food
| <E1BRemotelethods ~dekteFood(int - d ) : boalesn
| 00d()  C
<EIERenotelithoc sexistsFoodName( name : Sing ) boolean
/ £ I8R=m0te | ethods +addFoodCategory( name - String ) © bo
<EIBRemote lethods +updateFoodCategory( d - int, name Smng) boolean
1 «EJBRemoteliethods +getFoodCategory( id : Int ) : FoodCate
/ <EJERenotelicioch deletsFooaCalegory( i it ) Soctean
i .EJBRemeMe«nmmstrmnmetegw( Ymﬂc.ltegnn' Fosacatsgory ) : Colecton<Foos>
~ £ 18R=mote | ethod +existsFoodCategoryName( name - String ) - boolean
~
S -
«EJBSessionBeans
FoodFacadeBean

<lstAl

3
o e s calrios Double. Fats Double, corb. Double, protens Double, TagdGategory . FoodCategory ) boolean
+getFood(id : It

~deleteFoodint m boolean

+existsF
+addFoodCategory( name  String - boolean
+updateFoodCategary( i : Int, name - Sring ) - boolean
getFoodCetegory(d nt ) FoodCalegory

~deletFoodCategor 00
SiSAlE sodCatesory() Colection-FodCates
~istAIF sodinFoodCategory( foodCategory - ancmguw) Collection<Food>

name : Siring, cabries  Doubl, fats :Double, carbs : Daubl, poleins  Double, foodCategory - FoodCategory ) baolea

IFood() : Collection <Food>
oodHame( name : Siring ) : boolean

- int

dstsFoodCategoryliame( name - String ) - boolear

llustracion 31. Perfil Java EE. Negocio. Componente Food

P

’
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Componente FoodDiary
!

Business

IFoodDiaryBusiness [J]
operations
+addFoodDiary( date - Date, user - User } - boolean
+getFoodDiary( dste - Date, user - User ) - FoodDiary
+updateFoodDiary( user : User )
+listAlIFoodinDiary( meals : MealsType, foodDiary : FoodDiary ) : Collection<ServingSizes
+addToFoodDiary( meals - MealsType, amount - Double, food - Food, foodDiary - FoodDiary ) - boolean
supdateFoodinDiary( id - Int, amount - Double ) - boolean
+deleteFoodinDiary( id : Int ) : boolean
+getServingSize{ id : Int ) : ServingSize

7

|
acomponents =
FoodDiaryBusiness

<]

#EJBLocalinterfaces
FoodDiaryFacade

operations
«EJBLocallsthods +addFoodDiary( date - Date, user - User ) - boolean

«EJBLocallethoda+getFoodDiary( date : Date, user : User ) : FoodDiary

«EJBLocalMethods+updateFoodDiary( user : User )

«EJBLocalethods +istAlIFoodinDiary( meals - MealsType, fosdDiary - FoodDiary ) - Collection=ServingSizes
«EJBLocallisthods +addToFoodDiary( meals - MealsType, amount - Double, food * Food, foodDiary - FoodDiary ) © boolean
«EJBLocalMsthoda+updateFoodinDiary( id : Int, amount : Double ) : boolean

«EJBLocallethods+deleteFoodinDiary( id : Int ) : boolean

«EJBLocalethods +getServingSize( id - Int ) - ServingSize

; «EJBRemoteinterfaces [3]
FoodDiaryFacadeRemote

operations
/ «EJBRemoteMethods +addFoodDiary( date - Date, user - User ) - boolean

#EJBRemotelethods +getFoodDiary( date - Date, user - User ) - FoodDiary

«EJBRemotelethod»+updateFoodDiary( user : User )

! «EJBRemotelethod s +listAlFoodinDiary( meals : MealsType, foodDiary : FoodDiary ) : Collection=ServingSize=
«EJBRemoteMethods +addToFoodDiary( meals - MealsType, amount - Double, food - Food, foodDiary - FoodDiary ) - boolean
/ «EJBRemoteleihods +updateFoodinDiary( id - Int, amount - Double ) - boolean

I «EJBRemotelethod»+deleteFoodinDiary( id : Int ) : boolean

= «EJBRemotelMethod»+getServingSize(id : Int ) : ServingSize

\-‘ ;]
~ !

~ /

«EJBSessionBean»
FoodDiaryFacadeBean

operations
+addFoodDiary( date : Date, user : User ) : boclean
+getFoodDiary( date : Date, user: User : FoodDiary
+updateFoodDiary( user - User )
+ligtAlFoodinDiary( mesls - MeslsType, foodDiary - FoodDiary ) - Collection<ServingSize>
+addToFoodDiary( meals : MealsType, amount : Double, food : Food, foodDiary | FoodDiary ) : boolsan
+updateFoodinDiary( id : Int, amount : Double } : boolean
+deleteFoodinDiary( id - Int } - boolean
+getServingSize( id - Int ) - ServingSize

llustracion 32. Perfil Java EE. Negocio. Componente FoodDiary

3.3.3.3.  Capa de integracién (persistencia)
Los datos se almacenaran en una base de datos relacional y el acceso a la capa de
integracion desde la capa de negocio sera local. Implementaremos los componentes
con JPA. Asi, aplicando Java EE a los diagramas que hemos hecho anteriormente,
obtenemos los siguientes diagramas de componentes:
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Componente SystemAdministration

Integration

15ystemAdministrationintegration O
operations
+login( email : Email, password : Password ) | UserLoggableinterface
+logout()
+registerAdministrator( email : Email, password : Password ) boolean
+getadministrator( id : Int ) : Administrator
+updateAdministrator( id : Int, email : Email, password : Password ) : boolean
+listAllAdministrators() : Collection=Administrator=
+deleteAdministrator( id : Int ) : boclean
+existsAdministrator] email : Emall } : boolean

£|3

|
®COMpOnents =]
SystemAdministrationintegration

wJPAENtity s wJPAENtity»
Administrator User

llustracion 33. Perfil Java EE. Integracion. Componente SystemAdministration

Componente Profile

Integration

IProfilelntegration ®

operations

+getUser(id : Int ) : User

+existsEmail{ email : Email ) : boolean

+registerUser( bithDate : Date, height : Int, 2ex : SexType, email : Email, password : Password, physicalActivity : Physical&ctivityType, weight : HistoricalWeight ) : boolean
+updateUser( id : Int, bithDate : Date, height : Int, sex : SexType, email : Email, password : Password, physicalActivity : PhysicalActivityType, weight : HistoricalVeight ) : boolean
+registerBasalletabolicRate( user : User ) : boolean

+registerWWeight( weight : double, date : Date, user : User ) : boolean

+deleteVWeight( id : Int, user : User ) : boolean

+listHistoricalWeight{ user : User } : Collection<HistoricalVeight=

1
«components =]
Profilelntegration
«lPAEntitys «JPAEntitys «JPAEntitys
User HistoricalWeight i

llustracion 34. Perfil Java EE. Integracién. Componente Profile
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Componente Food

Integration

IF, grati @]
operations
+addFood( name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoedCategory ) - boclean
+updateFood( id : Int, name : String, calories : Double, fats : Double, carbs : Double, proteins : Double, foodCategory : FoodCategory ) : boolean
+getFood( id : Int } : Food
+deleteFood( int : Id ) : boclean
+istAllFood() : Collection<Food=
+existeFoodMame( name : String } : boolean
+addFoodCategory( name : String ) : boolean
+updateFoodCategory( id : Int, name : String ) : boolean
+getFoodCategory( id : Int ) : FoodCategory
+deleteFoodCategory( id : Int } : boolean
+listAlIFoodCategory() : Collection=FoodCategory=
+listAllFoodinFoodCategory( foodCategory : FoodCategery ) : Collection<Food=
+existsFoodCategoryMame( name : String } : boolean

|
«COmponents =]
Foodlntegration

wlPAEntity»
Food

«JPAENtity»
FoodCategory

llustracion 35. Perfil Java EE. Integracion. Componente Food

Componente FoodDiary
|

Integration

IFoodDiarylntegration e
operafions
+addFoodDiary( date : Date, user : User ) : boolean
+getFoodDiary( date : Date, user : User ) : FoodDiary
+updateFoodDiary( user : User )
+listAllFoodinDiary( meals : MealsType, foodDiary : FoodDiary ) : Collection=ServingSize>
+addToFoodDiary( meals : MealsType, amount : Double, food : Food, foodDiary : FoodDiary ) boolean
+updateFoodinDiary( id : Int, amount : Double } : boolean
+deleteFoodinDiary( id : Int ) : boolean
+getServingSizel id : Int ) : ServingSize

T

|
zcompenents =]
FoodDiarylntegration

aJPAENtity» wJPAENtitys wJPAENtity» wJPAENtity» wlPAENtity»
ServingSize FoodDiary Food FoodCategory User

llustracion 36. Perfil Java EE. Integracion. Componente FoodDiary
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4. Implementacion

Este capitulo contiene la informaciébn y detalles que conforman la fase de
implementacion del proyecto realizado para el presente TFG.

4.1. Herramientas de software empleadas
StayFit es una aplicacién desarrollada en Java EE, por lo que he utilizado para su
construccion las siguientes herramientas:

- IDE: Eclipse Java EE IDE for Web Developers, version 2018-09 (4.9.0). Se ha
empleado la versién Java 8.

- Base de datos: se ha utilizado PostgreSQL, version 10.10.1. Para
gestionar la base de datos, se ha utilizado la aplicacion PGAdmin 4, en
su version 4.5.

- Servidor de aplicaciones: se ha empleado Wildfly 14.0.1 (anteriormente
JBoss) como servidor para desplegar la aplicacion y poder poner a
prueba la aplicacion web desarrollada.

En los anexos al final del presente documento se encuentra un tutorial de instalacion de
los componentes necesarios, asi como de una breve explicacion para el despliegue y
puesta en funcionamiento del proyecto para su testeo.

4.2. Analisis de la capa de presentacion
Para implementar la capa de presentacion, es decir, las vistas de nuestra aplicacion, se
han utilizado 3 frameworks:

- JavaServer Faces (JSF): el framework recomendado por Java EE para
desarrollar la capa de presentacion. Implementa un patrén MVC, tal como
he comentado anteriorment, en el que el Controlador lo proporciona dicho
framework y las vistas y acciones del modelo se implementan a través de
paginas .xhtml.

- Primefaces: este framework esta desarrollado sobre el estandar JSF y
facilita la creacion de las vistas y el desarrollo de determinadas acciones.

- Bootstrap: este conocido framework también se ha utilizado para la
creacion de las vistas y poder darle un aspecto mas bonito y presentable
a las distintes pantalles de la aplicacion.

4.3. Analisis de la capa de negocio
La capa de negocio se ha implementado mediante el uso de los conocidos Enterprise
Java Beans (EJB), que son el estdndar recomendado por Java EE. Ademas, de ser una
tecnologia estudiada en diverses assignatures del itinerario de desarrollo de software.

Cada componente en los que se ha dividido el proyecto, esta formado por una interfaz
local, una interfaz remota y un EJB de sesion sin estado.

Las interfaces contienen la firma de los métodos que exponen los componentes y que
son invocados por otros componentes. Sin embargo, es en el EJB donde se
implementan los diferentes métodos y donde se desarrolla la I6gica de negocio.
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4.4. Analisis de la capa de integracion
Dicha capa se ha implementado utilizando el framework de persistencia de datos Java

Persistence Api (JPA) junto con la herramienta de mapeo objeto-relacional para Java,
Hibernate.

4.5. Pantallas
4.5.1. Pantalla inicial de la aplicacién e inicio de sesién

Your Fitness App

Login

Email

Password

Why are not you registered yet? Register now

Control your future! Learn how to stay healthy. Learn to stay fit!
Start your new life, start losing weight with this awesome web-app

Already one million people use StayFit. Why are not you using yet?

llustracion 37. Pantalla inicio

4.5.2. Pantalla de registro

Register User

About me
Date of Birth
Height o cm
Weight 0.0 kg
Gender

OMale CFemale

Activity Level

OSedentary OLow Active CActive CVery Active

Login data

Email user1@stayfit.com

Password e

llustracion 38. Pantalla registro
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4.5.3. Pantalla inicio Usuario. Diario de comidas

StayFit Food Diary Food Food Category Profile Historical Weight
My Food Diary
Select the date: 4/06/20 Target calories: 2812,18
Day Summary
33,84 458,85 80,34 2459
Breakfast
Name Amount Fats Carbs Proteins Calories Actions
WWhole White 12509 5,14 58,92 11,41 32375 .
Bread
White Bread 22509 7.4 113,87 17,19 598,5 .
P ickel
umpernicke 50.0g 16 23,95 43 127 .
Bread
Add food
Lunch
Name Amount Fats Carbs Proteins Calories Actions
Multigrain Bread 25.0¢g 0,95 11,6 2,5 62,75 .
QOatmeal 12509 1,27 13,55 3,24 775 .
Add food

llustracion 39. Pantalla diario de comidas
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4.5.4. Pantalla de anadir alimento al diario

Francisco Lifante Rivera

Add food to Diary

Food Diary ID ‘, ‘

Meal: Breakiast ~

Amount 0.0

Name ¢

Almond Milk
Almonds
Anchovies
Apples
Apricots
Asparagus
Avocados
Bagels
Bananas

Bechamel

B Addfood | ' cCancel

Food List

Calories ¢

17.0
578.0
210.0
52.0
48.0
200
322.0
270.0
89.0
127.0

1)|2|3(4||5/(6(T[8]|%10

[

Food Category ¢

Cheese, Milk & Dairy
Nuts & Seeds
Fish
Fruits
Fruits
Vegetables
Fruits
Breads & Cereals
Fruits

Other

llustracion 40. Pantalla afiadir alimento a diario

4.5.5. Pantalla perfil de Usuario

StayFit
My Profile

About me
Date of Birth 1/01/80
Height 165 cm

Weight 96.0 kg

Gender

OMale ®@Female

Activity Level
OSedentary CLow Active OActive®Very Active

Login data

Email userl@stayfit.com

Password e

llustracion 41. Pantalla perfil de usuario

Food Diary Food Food Category Profile Historical Weight [Es[eIle
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4.5.6. Pantalla de histérico de peso

StayFit

Historical Weight

Add new Weight

Weight

118.0 kg
114.0 kg
107.0 kg
104.0 kg
102.0 kg
100.0 kg
99.0 kg
98.0 kg
96.0 kg
95.0 kg
94.0 kg

96.0 kg

llustracion 42. Pantalla historico de peso

Francisco Lifante Rivera

Food Diary Food Food Category Profile Historical W'Eight

01/01/2020

15/02/2020

23/03/2020

29/04/2020

01/05/2020

08/05/2020

12/05/2020

18/05/2020

20/05/2020

24/05/2020

26/05/2020

30/05/2020

Date

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

Delete

>
o
=4
o
=
7]
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4.5.7. Pantalla de alimentos, vista administrador

StayFit Food Food Category List Administrators
Food list
Add Food
Name ¢ Calories ¢ Fats ¢ Carbs ¢ Proteins ¢ Food Category ¢
Actions

Almond Milk 17.0 146 0.57 0.62 Chee;:;ry"k&
Almonds 578.0 50.64 19.74 21.26 Nuts & Seeds
Anchovies 210.0 9.71 0.0 28.89 Fish
Apples 52.0 0.17 13.81 0.26 Fruits
Apricots 48.0 0.39 11.12 14 Fruits
Asparagus 20.0 0.12 3.88 22 Vegetables
Avocados 322.0 2947 17.15 4.02 Fruits
Bagels 270.0 1.7 53.02 10.52 Breads & Cereals
Bananas 89.0 0.33 22.84 1.09 Fruits
Bechamel 127.0 7.86 10.52 3.73 Other
10+

(10f18) i< MN21314)5)6(7(8/(9(10 (| =

llustracion 43. Pantalla de alimentos, vista administrador

4.5.8. Pantalla de detalle de alimento

StayFit Food Food Category List Administrators

Nutritional summary

Almond Milk

This nutritional information is per 100 grams of Food

““ (hrthdrates
17.0 146 0.57 0.62

s B

llustracion 44. Pantalla de detalle de alimento
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4.5.9. Pantalla de categorias de alimentos, vista administrador
StayFit Food Food Category  List Administrators

Food Category list

Add Food Category

Name ¢
Actions

Beans & Legumes .

Breads & Cereals

Cheese, Milk & Dairy

Nts & Sees
10+

(10f2) =« « [1]2] » |~

llustracion 45. Pantalla de categorias de alimentos, vista administrador

4.5.10. Pantalla de gestion de administradores

StayFit Food Food Category List Administrators

Administrator list

Add administrator

Email ¢
Actions

administrator1@stayfit.com & Edit
administrator2@stayfit.com [ Edit
administrator3@stayfit.com @ Edit

(Mof1) = <« 4] » = (10~

llustracion 46. Pantalla de gestion de administradores
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5. Valoracion economica y viabilidad del producto

En este apartado valoraré aproximadamente los costes que ha supuesto realizar la
aplicacion, asi como la posible viabilidad del producto en el hipotético caso de
lanzarlo al mercado.

En primer lugar, debemos hacer una estimacion de los costes del analisis, desarrollo
e implementacion del proyecto.

Coste de software: se ha utilizado mayormente tecnologias y aplicaciones
que son consideradas software libre, es decir, son de uso publico y gratuito.
Si bien es cierto, que he utilizado la licencia de MagicDraw que la UOC nos
proveia, siendo esta aplicacion de pago. El coste de la licencia de MagicDraw
en su version estandar es de 300$. Por lo tanto, haciendo una conversion
aproximada de 1:1, estimaremos 300€ por la licencia.

Coste de hardware: se ha utilizado mi ordenador para la realizacién de este
proyecto, asi como mi NAS personal para ir almacenando las diferentes
versiones del cddigo fuente y disponer de copias de seguridad en caso de
accidente. El precio de mi ordenador (adquirido hace 3 afios) es de 3.500 €y
el del servidor NAS es de 600 €, ascendiendo a un total de 4.100 €. Cabe
sefialar que no se ha comprado el ordenador especificamente para tal
proposito. Si tenemos en cuenta que el coeficiente de amortizacion contable
para los equipos de procesos de la informacion es de un maximo de 25%
anual y que aun esta dentro de los 4 primeros afios de uso, podriamos imputar
al proyecto 4 meses de dicha amortizaciéon. Por lo tanto, 4.100 € * 25 % =
1.025 €. Ahora bien, si prorrateamos la cantidad a los 4 meses de duracién
del semestre, imputariamos una cantidad de 342 €.

Coste de Internet: he utilizado Internet para poder buscar recursos en la red,
informacion y resolver ciertas dudas que han surgido durante la realizacion
del presente TFG. Por tanto, deberia imputar 4 meses de conexion a un precio
de 24 € mensuales. Con lo que el coste total ascenderia a 96 €.

Coste de recursos humanos: el coste de recursos humanos corresponde a
mi sueldo, ya que he sido yo el que ha realizado todas las tareas relacionadas
con el proyecto. No he calculado las horas que habré destinado a la
realizaciéon de este, pero si estimamos que esta asignatura son 12 ECTS y
gue equivalen a unas 25 horas por crédito, obtenemos un total de 300 horas.
Si consideramos un sueldo de 1.200 € mensuales para un programador Junior
a 40 horas semanales, tendriamos que aproximadamente, redondeando,
habria llevado dos meses de sueldo de un programador cubrir esas 300 horas.
Por lo tanto, estimaré unos 2.400 € de coste de recursos humanos.
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Finalmente, presento un resumen de las diferentes partidas de gasto relacionadas
con la realizacion del proyecto:

300 €
342 €
96 €
2.400 €
3.138 €

Respecto a la viabilidad de lanzar el producto al mercado, podriamos utilizar un
hosting de la web: https://www.cyberneticos.com/ y contratar un dominio a través de
este mismo proveedor.

Los costes del hosting, si seleccionamos, por ejemplo, su plan Hosting Personal,
con 4GB de almacenamiento SSD y 40 GB de transferencia mensual, para
comenzar seria suficiente. Por lo tanto, podriamos estimar un coste de 6’69 €
mensuales, mas un coste de 7’54 € por el dominio: www.stayfit.com.es.

Finalmente, tendremos un coste anual aproximado de 90 €. Si cobrdsemos una
suscripcion anual de 2 € por usuario, con una base de 60 usuarios ya tendriamos
cubierto el coste de funcionamiento de la web. Por lo que perfectamente es una
aplicacion viable econémicamente.
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6. Trabajo futuro y posibles mejoras

En primer lugar, a pesar de contar con una aplicacion funcional que puede realizar
las tareas inicialmente planteadas, siempre se pueden mejorar ciertos aspectos.
Sinceramente, no creo que exista todavia la aplicacién perfecta que satisfaga las
necesidades de todos sus usuarios.

En primer lugar, una de las caracteristicas que podria implementar, es algo tan
basico como permitir la seleccién de idioma de la aplicacion. Actualmente se ha
desarrollado en inglés, pero podria ampliarse a castellano y catalan, por ejemplo. Es
un afiadido bastante sencillo de realizar, que mejoraria la experiencia de usuario,
permitiendo escoger un idioma con el que se sienta mas comodo.

En segundo lugar, otra de las mejoras que realizaria y, que me habria gustado
implementar si hubiera contado con mas tiempo para el desarrollo, seria crear listas
personalizadas de alimentos. De tal forma que un usuario pueda crear por ejemplo
“Desayuno con tostadas” e introducir varios alimentos, para que cuando quiera
introducir un desayuno completo, pueda agregar ese listado de 4 0 5 elementos que
va a ingerir en dicha comida. De este modo, el usuario ahorraria tiempo.

Otro aspecto que mejorar seria las pantallas de alimentos y categorias, sustituyendo
el listado por un menu con imagenes que sean mas agradable a la vista. Esta es una
tarea pendiente que podria mejorar, en general, la interfaz de usuario de la
aplicacion.

Una caracteristica bastante deseable hoy en dia, seria adaptar la aplicacién web a
dispositivos méviles. Ya que he utilizado Bootstrap, no deberia ser demasiado
complicado realizar su portabilidad a entornos méviles. De esta manera, se puede
mejorar el software para que los usuarios dispongan de un mayor abanico de
opciones, y asi poder utilizarlo y conseguir ampliar el publico objetivo, ya que hoy en
dia la mayoria de personas utiliza un dispositivo movil.

Otra mejora a tener en cuenta seria desarrollar una seccion donde podamos
introducir los ejercicios y actividades que hemos realizado a lo largo del dia, y asi
controlar el gasto calérico de los usuarios.
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7. Conclusiones

La realizacion de este Trabajo Final de Grado supone cerrar una bonita, y a la vez dura,
etapa de mivida. Durante este tiempo he tenido que compaginar mi vida académica con
la laboral, la familiar y con una importante pérdida de un ser querido en el camino.

Asi mismo, he tenido la suerte de poder adquirir los conocimientos basicos y formarme
en una nueva carrera laboral en el &mbito de las nuevas tecnologias, concretamente en
la informética, la cual es una de mis pasiones desde que era pequefio, cuando mis
padres me regalaron mi primera videoconsola.

Durante las diferentes etapas del proyecto he podido aplicar muchos conocimientos
adquiridos a lo largo del Grado de Ingenieria Informatica, destacando, quizas, por haber
tenido un mayor peso en el presente TFG, las siguientes asignaturas:

- Fundamentos de programacion, Practicas de programacién, Disefio vy
programacién orientada a objetos: las dos primeras asignaturas me sirvieron
para aprender a programar y construir los cimientos de mis escasos (aunque
espero aprender mas con el paso del tiempo) conocimientos de programacion.
La tercera, por haberme introducido al mundo de la programacion orientada a
objetos, en concreto al lenguaje de programacion Java. Gracias a estas
asignaturas y a los conocimientos aprendidos en ellas, me hicieron escoger el
itinerario de desarrollo de software.

- Ingenieria del software, Ingenieria de requisitos, Ingenieria del software
de componentes y sistemas distribuidos: estas asignaturas mas tedricas
me han enseflado bastante sobre los procesos y metodologias que se
necesitan para la creacion de un proyecto de tal magnitud, ya que me
ensefiaron a recolectar los requisitos iniciales, analizar las necesidades de la
aplicacion, a realizar disefios UML tanto de clases, como diagramas de casos
de uso, diagrama de componentes, etc. Han sido asignaturas de gran utilidad
para la realizacién de este proyecto.

- Uso de bases de datos, Disefio de bases de datos: dichas asignaturas me
introdujeron en el mundo de las bases de datos, de la persistencia. Me han
ensefiado a disefiar una base de datos y a comprenderlas. Asignaturas
fundamentales ya que practicamente la totalidad de las aplicaciones hoy en dia
necesitan persistir los datos y para poder consultarlos o extraer informacion
para su explotacion.

- Analisis y disefio con patrones: asignatura que me ha ensefiado a disefiar
mejor ciertos aspectos de la aplicacién, ya que son muy Utiles a la hora de
estandarizar el lenguaje entre programadores, nos evita perder tiempo en
buscar soluciones a problemas que ya han sido resueltos y son conocidos y a
crear cadigo reutilizable.

- Proyecto de desarrollo de software: esta asignatura me parecié bastante
interesante y de gran utilidad, ya que nos planteaba realizar un proyecto junto
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a 4 compafieros mas, con las dificultades que conlleva el trabajar en equipo y
sincronizar a un grupo de personas desconocidas en la elaboraciéon de una
aplicacion en comun. También ha sido la primera vez que desarrollaba una
aplicacion completa.

En cuanto a las tecnologias utilizadas en el proyecto, he escogido el conjunto de
herramientas ya descrito en anteriores apartados, debido a que las he estudiado y
utilizado en diferentes asignaturas. Desarrollar la aplicacién con este conjunto de
tecnologias me ha servido para afianzar mejor ciertos conceptos y crecer como futuro
profesional del sector, ya que me gustaria introducirme en el desarrollo de aplicaciones,
en particular de Java.

Considero que ha sido un reto, poder desarrollar desde cero una aplicacion, pasando
por sus diferentes fases. Desde la recogida de requisitos, andlisis y disefio, hasta la
implementacion final. Me ha gustado la experiencia y seguramente intentaré realizar las
mejoras propuestas en el apartado anterior para seguir creciendo y mejorando.

Por otro lado, me habria gustado disponer de mas tiempo para haber escogido otro
lenguaje de programacion y otro conjunto de tecnologias. Pero debido al acotado tiempo
disponible para realizar el Trabajo Final de Grado, opté por hacerlo de esta manera.
Habra tiempo en el futuro de seguir aprendiendo, esto no es sino el comienzo de una
nueva etapa en mi carrera profesional.
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8. Glosario

IDE: Integrated Development Environment o Entorno de desarrollo integrado, es una
aplicacion informética que proporciona servicios integrales para facilitarle al
desarrollador o programador el desarrollo de software.

Java EE: Java Enterprise Edition. Plataforma de programacién para desarrollar y
ejecutar software de aplicaciones en el lenguaje de programacion Java. Permite
utilizar arquitecturas de N capas distribuidas y se apoya en componentes de
software modulares, ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones.

JPA: Java Persistence API. Es un framework del lenguaje de programacion Java
gue maneja datos relacionales en aplicaciones utilizando la Plataforma Java en sus
ediciones Standard y Enterprise.

Framework: es un conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para
enfocar un tipo de problematica particular que sirve como referencia, para enfrentar
y resolver nuevos problemas de indole similar.

JSF: Java Server Faces es una tecnologia y framework para aplicaciones Java
basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones
Java EE. JSF utiliza Java Server Pages (JSP) como la tecnologia que permite hacer
el despliegue de las paginas, pero también se puede acomodar a otras tecnologias.

JSP: Java Server Pages es una tecnologia que ayuda a los desarrolladores de
software a crear paginas web dinamicas basadas en HTML y XML. Es similar al
lenguaje PHP, pero utilizando el lenguaje de programacion Java.

EJB: Enterprise Jaba Beans son una de las interfaces de programacion de
aplicaciones (API) que forman parte del estandar de construccion de aplicaciones
empresariales Java EE. El objetivo de estos EJB es dotar al programador de un
modelo que le permita abstraerse de los problemas de una aplicacién empresarial
(concurrencia, transacciones, persistencia, seguridad, etc.) para centrarse en el
desarrollo de la l6gica de negocio en si.

NAS: Network Attached Storage o Almacenamiento conectado en red, es un
dispositivo de almacenamiento conectado a una red gue permite almacenar y
recuperar datos en un punto centralizado para los usuarios en dicha red. Es como
disponer de una nube privada en casa u oficina.
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10. Anexos

10.1. Tutorial instalacion
En este capitulo voy a explicar como preparar el entorno para la compilacion y ejecucion
del proyecto realizado para poder ejecutar mi Trabajo Final de Grado.

10.1.1. Java JDK

Descarga del software
En primer lugar, debemos de instalar Java Development Kit (JDK). Para ello iremos
a su web de origen y descargaremos Java SE 8u221.:

Java SE Development Kit 8u221

This software is licensed under the Oracle Technology Network License Agreement for Oracle Java SE

Product / File Description File Size Download
Li ARM 32 Hard Float ABI 729 MB a
nux ardFoa Iil jdk-8u221-linux-arm32-vfp-hflt.tar.gz

Linux ARM 64 Hard Float ABI EERE S jdk-8u221-linux-armé4-vip-hfttar gz
Linux x86 7418 MB S jdke8u221Hinux-i586.rpm

Linux x86 EHRENE S jdk-8u221-linux-i586 tar.gz

Linux x64 17119 MB S jdk-8u221-linux-x64.rpm

Seleccionaremos la instalacion del producto acorde a nuestro sistema operativo.

Instalacion de JDK
1. Ejecutamos el programa de instalacion que hemos descargado previamente.
2. Aparece la ventana de instalacion:

Java SE Development Kit 8 - Setup

(.
= Javar

This wizard will guide you through the installation process for the JDK 8 Update 221

The terms under which this version of the software is licensed have changed.
Updated License Agreement

The Java Mission Control profiling and diagnostic tools suite is now available as part of the JDK

Mo personal information is gathered as part of our install process.
Details on the information we collect

| [ Cancel

Pulsamos en Next. En la siguiente ventana podemos dejar las opciones por
defecto y pulsar el boton Next de nuevo:
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ﬂ Java SE Development Kit & Update 221 (84-bit) - Custom Setup >

«
=’|ava

CHFLACLE

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel

Feature Description

B evelonment Tools Java SE Development Kit 3
—— Update 221 (64-it), indluding
i the JavaFX SDK, a private JRE,
=3~ | Public JRE and the Java Mission Contral
tools suite, This will require
180ME on your hard drive.

Install to:
C:Program Files\Javatjdk1.5.0_221%

El programa de instalacion trabajara y nos preguntara al cabo de unos segundos
si gueremos cambiar la carpeta de destino:

ava SE Development Kit 8 Update 221 (64-bit) - Progress

Configuracién de Java - Carpeta de Destino

Carpeta de Destino

Haga clic en "Cambiar" para instalar Java en otra carpeta.

C\Program Files\Javajrel.8.0_221

< Atras | | Siguiente =

Pulsamos en Siguiente y el proceso de instalacion continuara:
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i _Java sk Ueveloprment Kit & Update 24| [b4-bit) - Hrogress

Configuracidn de Java - Progreso

Estado: Instalacion de Java

3 Billion

Devices Run Java

({I
=’Java  #1 Development Platform m

Una vez finalizada la instalacion, pulsaremos sobre el botén Close:

ﬁ Java 5E Development Kit 8 Update 221 (64-bit) - Complete *

&
= Java

Java SE Development Kit 8 Update 221 (64-bit) Successfully Installed

Click Mext Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the DK,

MNext Steps

Ya tenemos JDK instalado.
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Configuracion de JDK

Francisco Lifante Rivera

Procedemos a configurar las variables de Entorno.

1. Pulsamos con el botén derecho sobre “Mi PC” y seleccionamos

“Propiedades”.

2. Seleccionamos en el menu lateral izquierdo “Configuracion avanzada del
sistema” y pulsamos en el botdn “Variables de entorno”.

v | LA GUUT WE JlL s

EA sistemna

4 EJ 5 Panel de control

Wentana principal del Panel de

a control \
p
& Administrador de dispositivos
E;‘ Configuracién de Acceso
remato
&) Proteccitn de
E;‘ Cenfiguracién avanzada del 5
sistema
bl
n
q
i
n
te
:d
u A

Propiedades del sistema

Nombre de equipo Hardware

Opciones avanzadas Proteccién del sistema Acceso remoto

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesion como administrador.

Rendimiento
Efectos visuales, programacian del procesador, uso de memoria y

memoria virtual
Configuracicn...

Perfiles de usuario

Canfiguracion del escritorio comespondiente al inicio de sesion
Configuracion. ..

Inicio y recuperacion

Inicio del sistema, emores del sistema e informacion de depuracian

Configuracién...

‘ Variables de entomo... P

Aceptar Cancelar Aplicar

1 Gl

e pz

Windows no esta activado,

3. Enlaventana de variables de entorno crearemos la variable de Sistema:
“‘JAVA_HOME”. Como valor ponemos el directorio donde se encuentra
JAVA y pulsamos el boton aceptar para crearla:

| WIS I E

s WIS U DO IEL Y 1

Lea los Términes de licencia del software de Micros

Muewva variable del sistema

Mombre de la variable: | Javs_HOME

Valor de la variable:

| C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_221

Examinar directorio...

Examinar archive...

Cancelar
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4. Buscamos la variable llamada “PATH”, hacemos click sobre ella y
pulsamos el boton “Editar”. En la nueva ventana pulsamos sobre el boton
“‘Nuevo” y afiadimos: “%JAVA_HOME%\lib\tools.jar;.” (No olvidar el
PUNTO al final) y pulsamos “Aceptar”.

Editar vanable de entorno

ChProgram Files (x88)\Commen Files\Oracle\Java'javapath
FeSystemPoot e systermn32

ZeSystemRoot™

SystemBPootEh System 3\ Whem

2SYSTEMROOT %2\ System 32\ WindowsPowerShellw 1,04
“ERIANA_HOMESEib\tools.jar;.

5. Pulsamos aceptar en la ventana de variables de entorno para guardar los
cambios realizados.

6. Pulsamos aceptar en la ventana de propiedades del sistema para guardar
también los cambios.

Para comprobar el correcto funcionamiento, abrimos la “Consola del Sistema”
(podemos poner “cmd” en el botén de ejecutar, por ejemplo).

Una vez abierta la consola, escribimos: Java

Si aparece un mensaje como este:

B¥ Simbolo del sistema - ] X

Significa que esta correctamente configurado. En caso contrario, algo habré fallado
en la configuracion de las variables de entorno. Debemos revisarlas por si no son
correctas.
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10.1.2. Apache Ant

Descarga del software
Descargamos el programa desde https://ant.apache.org/bindownload.cgi . He
utilizado la version Ant 1.10.5, pero en la web encontramos la 1.10.8. La
descargamos.

Instalacién de Ant

1. Descomprimimos el fichero ZIP en la raiz del disco duro.

2. Creamos la variable del Sistema con el nombre ANT_HOME (los pasos son
los mismos que para crear la configuracion de JAVA_HOME que hemos
realizado en el anterior paso de este tutorial). Como valor establecemos el
directorio donde esta instalado Ant, en la raiz de nuestro disco duro:

al 1 1

Mueva variable del sistema >

Mombre de la variable: | ANT_HOME

Valor de la vanable: | C\apache-ant-1.10.8

Exarninar directorio... Examinar archiva.., Aceptar Cancelar

[ FRYFE_T TOTYIE L TOTanTT v A O TR S T T T

3. Buscamos la variable “PATH”, y afiadimos al final: “;%ANT_HOME%\BIN” (si
existe esta variable tanto cémo variable del sistema cémo de usuario,
realizamos la misma operacion en ambos). Quedara la variable “PATH” asi:

Editar variable de entorno

wBaC

SystemPoot %\ system32
FeSysternRoot?
ZeSystemPRoot %\ System 32 Whern

FSYSTEMROOT %6\ System 32\ WindowsP owerShel w104
“2R)AVA_HOMES\ ib\tools.jar;.

:FAMNT_HOMEZELBIM
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10.1.3. PostgreSQL

Descarga del software
Descargamos el programa desde su web: https://www.postgresagl.org/download/ . En
mi proyecto he utilizado la versién PostgreSQL 10.10.1

Instalacién de PostgreSQL

1. Ejecutamos el fichero que hemos descargado (hacerlo como usuario
administrador).

2. Cuando nos aparezca la ventana de instalacion del programa dejaremos
todas las opciones por defecto y pulsaremos “Siguiente”:

# Instalacién — O by
Packaged by:
1 Em‘ Instalar - PostgresQL
POSTGRES Bienvenido a la instalacion de PostgreSaL.

PostgreSQL

<Avés | Siguente> | | Cancelar |

Llegado el momento, nos pedira que configuremos una contrasefia para el
superusuario de la base de datos:
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¥ Instalacidan — O .

Contrasefia »

For favor, propordone una contrasefi+a para el superusuario baze de datos postgres).

Contrasefia |

Reingresar la contrasefia

(U
(1
(=

3
=1

(1l
m
=]
iy

« Atrds Siguiente = Cancelar

Introducimos “PASSWORD” por ejemplo.

3. Cuando aparezca una ventana con selecciébn de puerto, dejaremos por
defecto el que viene asignado. Continuaremos dejando todas las opciones
por defecto hasta completar la instalacion.

Configurar PostgreSQL
Ahora preparamos PostgreSQL para que pueda ser utilizado por mi proyecto.

1. Accedemos a PostgreSQL mediante la aplicacion pgAdmin 4 (pulsamos en
el botén de inicio de Windows y buscamos el programa).

2. Al ser la primera vez que lo ejecutamos nos pedira una contrasefia maestra
para el usuario pgAdmin. Ponemos “PASSWORD”.

3. Nos conectamos al servidor PostgreSQL haciendo click sobre el (o boton
derecho y pulsando en connect).

4. Ahora crearemos un nuevo Rol. Pulsamos botén derecho sobre la seccion
“Login/Group Roles” y lo creamos con los datos: USER y PASSWORD para
el usuario y contrasefa, respectivamente. Debemos de hacerlo en la primera
pestaia “General” y en “Definition”, como vemos a continuacion en las
siguientes capturas:
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£» Create - Login/Group Role x

General Definition  Privileges Membership Parameters Security SQL

Name USER
Comments
£ Create - Login/Group Role x

General Definition Privileges Membership Parameters Security SQL

Password oocooocol
Account expires YYYY-MM-DD HH:mm:ss Z =
Connection limit -1

5. Ahora, sin cerrar la ventana de roles, en la seccion “Privileges” le daremos
todos los privilegios, es decir, marcamos todo “Yes”:

% Create - Login/Group Role

General Definition Privileges Membership Par:

Can login? Yes
Superuser? Yes
Create roles? Yes
Create databases? Yes
Update catalog?

Inherit rights from the parent Yes
roles?

Can initiate streaming Yes
replication and backups?

6. Pulsamos sobre el botdn de “Save” para guardar los cambios realizados.
7. Ahora creamos un nuevo esquema con el nombre “stayfit”. Seleccionamos
como “Owner” USER y con privilegios “ALL”:
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8. Crearemos un nuevo esquema con el nombre “stayfit” y asignamos como
owner USER con privilegios “ALL”:

<> stayfit x
General Security Default privileges SQL

Tables Sequences Functions Types

+
Grantee Privileges Grantor

o & USER ~ ALL WITH GRANT OPTION & postgres -
INSERT WITH GRANT OPTION
SELECT WITH GRANT OPTION
UPDATE WITH GRANT OPTION
DELETE WITH GRANT OPTION
TRUNCATE WITH GRANT OPTION
REFERENCES WITH GRANT OPTION
TRIGGER WITH GRANT OPTION

< >

? X Cancel ¢» Reset

Pulsamos en guardar y ya lo tenemos. Aunque este paso no es estrictamente
necesario, ya que he realizado un script para que se cree automaticamente, no
estad de mas crearlo ahora, ya que también hace un DROP CASCADE en caso
de existir.
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10.1.4. Wilfdly (o JBoss)

Descarga del software
Descargaremos el programa desde su web: https://wildfly.org/downloads/ . He
utilizado la versién 14.0.1, por lo que lo mejor es que descarguemos dicha version:
https://download.jboss.org/wildfly/14.0.1.Final/wildfly-14.0.1.Final.zip .

Instalacion de Wildfly

1. Unavez descargado el fichero .zip de la pagina, simplemente tendremos que
descomprimirlo en la raiz de nuestro disco duro, quedando asi: “C:\Wildfly-
14.0.1.Final” y dentro quedara la aplicacion.

2. Crearemos una variable de Sistema y de Usuario con el nombre
JBOSS HOME y como valor seleccionaremos la carpeta donde esta
instalado Wildfly:

Hpakl 1 1

Muewva variable del sistema x

Mombre de la variable: \ JBOSS_HOME |

Valor de la variable:

Examinar directorio... Examinar archivo... Cancelar

= OTTTFFEC L UVE IO W S S SUCTT TS ToT T e T

3. Agregamos también a la variable “PATH” (como hemos hecho antes con Ant
y Java): “;%JBOSS_HOME%\bin”.

4. Aceptamos esa y el resto de las ventanas para confirmar los cambios
realizados.

Ejecucion de Wildfly
Podemos comprobar que funciona todo correctamente escribiendo la ruta hacia el
fichero “standalone.bat” del directorio donde hemos instalado Wildfly, que deberia
ser: “C:\wildfly-14.0.1.Final\bin\standalone.bat”. Lo haremos mediante consola:

- . oo

Simbolo del sistema - c:\wildfly-14.0.1.Final\bin\standalone.bat

X:MetaspaceSize=96M -XX:MaxMetaspaceSize=256m -Djava.net.

Core 6.0.2.Fi

1.6.0.Fina

y d ire
ion to learn more about the dep
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Luego podemos comprobar que funciona abriendo el navegador de Internet
preferido y escribir: http:/localhost:8080 . Aparecera lo siguiente:

5 Welcome to WildFly

¢ @
¢ =
p__ el g
P ~ = -
- =
SN e e ——_ — B - - < ¥ e
- — — —— = =] - — -— -

iRy

Welcome to WildFly

Your WildFly instance is running.

A yistration Console

JBess Community

Para obtener acceso a la consola de JBoss, y para poder acceder de forma remota
a los componentes de JBoss, es necesario dar de alta usuarios tipo

ManagementRealm y ApplicationRealm, por lo que deberemos de realizar el
siguiente paso para cada uno de ellos.

Utilizaremos la herramienta add-user.bat que se encuentra en el directorio \bin
dentro de la carpeta de Wildfly:

E¥ CAWINDOWStsystem32icmd.exe

tion file.

1phanumeric symbol(s)

ve blank for none)[ 1: User,Trainer,Administrator

" a comma s
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BN CAWINDOWS\system32\emd. exe =

a comma s ted list, or )[ 1: User,Trainer,Administrator

Se ha utilizado como Username: USER y como Password: PASSWORD. En caso
de utilizar otro nombre y clave, sera necesario modificar el cédigo de los ejemplos
en el lugar donde se piden estos valores.

Preparacion del entorno de trabajo de Wildfly

Finalmente, debemos tener las siguientes variables definidas:

- JAVA_HOME: debe contener el directorio donde hemos instalado el JDK.

- ANT_HOME: debe contener el directorio donde se ha instalado Ant.

- JBOSS HOME: debe contener el directorio donde se ha instalado Wildfly.

- PATH: debe contener el subdirectorio bin de todo el software que utilizamos:
%JAVA_HOME%\bin;%ANT_HOME%\bin;%JBOSS_HOME%\bin;%PATH
% .

- CLASSPATH: debe contener el fichero tolos.jar del JDK.

10.1.5. Instalacién del conector Jaba JDBC PostgreSQL en Wildfly

1.

Nos descargaremos el conector Java JDBC de PostgreSQL desde la web:
https://jdbc.postgresal.org/ , concretamente, este:
https://jdbc.postgresagl.org/download/postgresal-9.4.1209.jar

Crearemos la estructura: \postgresgl\main en la carpeta Wildfly-
14.0.1.Final\modules\system\layers\base\org, asi la estructura quedara: Wildfly-
14.0.1.Final\modules\system\layers\base\org\postgresgl\main.

Copiamos el .jar postgresql-9.4.1209.jar, correspondiente al controlador JDBC
de PostgreSQL que hemos descargado, en la carpeta Wildfly-
14.0.1.Final\modules\system\layers\base\org\postgresgl\main.

En la misma carpeta, creamos un fichero con el nombre “module.xml” y con el
siguiente texto:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<module xmlns="urn:jboss:module:1.0" nhame="org.postgresql">
<resources>

<resource-root path="postgresql-9.4.1209.jar"/>

</resources>

<dependencies>

<module name="javax.api"/>

<module name="javax.transaction.api"/>
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</dependencies>
</module>

5. Para que Wildfly reconozca este datasource es necesario afiadir en el xml
Wildfly\standalone\configuration\standalone.xml, concretamente colgando de la
etigueta <datasources>, el siguiente texto:

<datasource jta="false" jndi-name="java:jboss/postgresDS" pool-name="postgresDS" enabled="true" use-
java-context="true" use-ccm="false">
<connection-url>jdbc:postgresqgl://localhost:5432/postgres</connection-url>
<driver-class>org.postgresql.Driver</driver-class>
<driver>postgresql</driver>
<pool/>
<security>
<user-name>USER</user-name>
<password>PASSWORD</password>
</security>
<statement/>
</datasource>

USER y PASSWORD corresponden al usuario y contrasefia creados en
PostgreSQL en el apartado que he explicado la configuracion del mismo en este
mismo documento. El 5432 corresponde al puerto donde escucha PostgreSQL
(si hemos cambiado el puerto en la instalacién, habra que cambiarlo por el puerto
gue hayamos escogido).

Asi, colgando de la etiqueta <drivers>:

<driver name="postgresql" module="org.postgresgl">
<xa-datasource-class>org.postgresql.xa.PGXADataSource</xa-datasource-class>
</driver>

Asi, la etigueta <datasources> debe quedar:

<datasources>
<datasource jndi-name="java:jboss/datasources/ExampleDS" pool-name="ExampleDS" enabled="true"
use-java-context="true">
<connection-url>jdbc:h2:mem:test;DB_CLOSE_DELAY=-1</connection-url>
<driver>h2</driver>
<security>
<user-name>sa</user-name>
<password>sa</password>
</security>
</datasource>
<datasource jta="false" jndi-name="java:jboss/postgresDS" pool- name="postgresDS" enabled="true" use-
java-context="true" use-ccm="false">
<connection-url>jdbc:postgresqgl://localhost:5432/postgres</connection-url>
<driver-class>org.postgresql.Driver</driver-class>
<driver>postgresgl</driver>
<pool/>
<security>
<user-name>USER</user-name>
<password>PASSWORD</password>
</security>
<statement/>
</datasource>
<drivers>
<driver name="h2" module="com.h2database.h2">
<xa-datasource-class>org.h2.jdbcx.JdbcDataSource</xa-datasource-class>
</driver>
<driver name="postgresql" module="org.postgresql">
<xa-datasource-class>org.postgresql.xa.PGXADataSource</xa-datasource- class>
</driver>
</drivers>
</datasources>

6. Fin de la configuracion del servidor de aplicaciones.
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10.2. Ejecucioén de la aplicacién StayFit
Ahora ya tenemos todo lo necesario para compilar y desplegar el proyecto para poder
probarlo y hacer uso de este.

Abriremos la consola y havegamos hasta el directorio donde esté el proyecto StayFit,
en mi caso lo tengo en la raiz del disco duro, asi que bastara con escribir la ruta hacia
la misma y después escribiremos: ant.

B Simbolo del sisterna

reservados.

Ahora tenemos el proyecto compilado. Falta ejecutar el servidor de aplicaciones Wildfly
para desplegar el proyecto:

Ejecutando el fichero “standalone.bat” dentro de C:\wildfly-
14.0.1.Final\bin\standalone.bat, ya tendremos el servidor ejecutandose y la aplicacién
en funcionamiento.

Ahora solo falta ir a la web: http://localhost:8080/StayFit y jprobar la aplicacion!

Para poder utilizar los usuarios y administradores que hay registrados en la aplicaciéon
se debe de utilizar las siguientes credenciales:

Nombre de usuario (email) Contrasefa

administratorl@stayfit.com fuertaco
administrator2 @stayfit.com fuertaco
administrator3@stayfit.com fuertaco
userl@stayfit.com dieta
user2@stayfit.com dieta
user3@stayfit.com dieta
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