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1. Pantalla principal

La pantalla principal o home es la pantalla que se le presenta al usuario cuando inicia la aplicación.
Desde ella puede viajar a todas las otras secciones de la aplicación. En la figura 1 se puede ver la
apariencia de esta pantalla, con botones para viajar a las secciones mencionadas.

Figura 1: Pantalla principal
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2. Noticias

En esta sección se mostrarán noticias relacionadas con la lectura. Para acceder a esta sección se
presiona el botón Noticias / News de la pantalla principal. En esta sección, en caso de que el usuario
haya iniciado sesión, se mostrarán sus noticias favoritas. Además, también se permitirá que el usuario
ajuste sus preferencias de noticias para el dispositivo actual.

En la figura 2 se muestra esta pantalla, mientras que en las figuras 3 y 4 se muestran las noticias
favoritas del usuario y la pantalla de filtro de preferencias, respectivamente.

Figura 2: Sección de noticias
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Figura 3: Noticias favoritas del usuario
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Figura 4: Pantalla de filtro de noticias

Para acceder a esta última pantalla de filtro se debe presionar el botón Filtrar de la sección de
noticias. Aquí, el usuario podrá indicar si solo quiere visualizar noticias de ese día y preferencias de
búsqueda en formato texto. Esto significa que, si solo quiere recibir noticias de libros sobre Dolores
Redondo, puede indicarlo introduciendo esta cadena (tal y como se ha hecho en la figura 4).

Al presionar las celdas de la sección de noticias el usuario viajará a la pantalla de detalle de las
mismas (figura 5). Aquí, el usuario podrá leer la información recuperada por la API de noticias.
Además, se le permitirá viajar a la noticia completa y a la fuente de la misma haciendo clic en
estos elementos. Además, presionando la estrella de la esquina superior derecha podemos marcar y
desmarcar esta noticia como favorita (véase figura 6).
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Figura 5: Pantalla de detalle de noticia
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Figura 6: Diálogo para confirmar la eliminación de una noticia como favorita
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3. Libros

Para acceder a esta sección se debe presionar el botón Libros / Books de la pantalla principal. En
esta sección los usuarios podrán buscar libros para visualizar sus detalles. En la figura 7 se muestra
la pantalla resultado de hacer una búsqueda con la cadena “Stephen King”, puesto que se permite
la búsqueda tanto por título de obra como por nombre de autor. Cabe destacar que los resultados
vendrán todos en inglés a pesar de que la aplicación esté configurada en castellano, puesto que la
información se obtiene mediante la API de Goodreads y esta devuelve los resultados en este idioma.

Figura 7: Sección de libros
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Por su parte, en las figuras 8 y 9 se muestra el detalle del libro, al cual se accede tras presionar
las celdas de la figura 7. Como se puede ver en la figura 9, se muestra tanto la valoración media
del libro en Goodreads como la valoración que le da el usuario al libro (como siempre, el usuario
debe haber iniciado sesión para llevar a cabo esta acción), la cual se puede eliminar presionando
en la misma estrella seleccionada o cambiarla al presionar en un valor distinto. Además, se permite
visualizar el libro actual en iTunes, así como visualizar en la aplicación libros similares a este (se
pueden presionar y viajar a sus respectivos detalles). También se puede visualizar el detalle del autor
del libro al presionar en su nombre.

Figura 8: Detalle de libro, I
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Figura 9: Detalle de libro, II

4. Autores

A esta sección se puede acceder mediante el botón Autores / Authors de la pantalla principal (así
como mediante la pantalla de detalle de un libro). En esta sección se puede buscar un autor por
su nombre. En la figura 10 se muestra el resultado de la búsqueda con la cadena “Abercrombie”. Al
presionar en la celda el usuario será enviado a la pantalla de detalle del autor, donde también podrá
valorarlo con una puntuación de 1 a 5 estrellas y ver varios de sus libros (véanse figuras 11 y 12).
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Figura 10: Sección de autores
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Figura 11: Detalle de autor, I
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Figura 12: Detalle de autor, II

5. Retos

A esta sección se accede al presionar el botón Retos / Challenges de la pantalla principal. En ella se
muestran retos presentados por la aplicación. Los usuarios pueden unirse a estos retos (sin posibilidad
de abandonarlos, pues, al fin y al cabo, son retos). El listado de retos puede verse en la figura 13. En
esta sección también se pueden filtrar los retos de modo que solo se muestren aquellos a los que el
usuario se haya unido (véase figura 14). Al presionar en uno de ellos, se viajará al detalle del reto, el
cual varía en función de si es un reto al que el usuario se ha unido (figura 15) o no (figura 16).
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Figura 13: Listado de retos

14



Figura 14: Listado de retos a los que se ha unido el usuario
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Figura 15: Detalle del reto al que se ha unido el usuario
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Figura 16: Detalle del reto al que no se ha unido el usuario

En lo que respecta a marcar el reto como completado o no, existe un botón en la interfaz para ello.
Cuando se presiona este botón se muestra una alerta indicando lo que se ha hecho (véanse figuras
17 y 18).
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Figura 17: Desmarcar un reto como completado
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Figura 18: Marcar un reto como completado

Aparte, se puede ver en la figura 15 como existe un control para indicar si el usuario quiere que su
email aparezca en el detalle del reto para que otros usuarios vean que se ha unido a él de forma
pública. Una vez cambiado el valor de este control aparecerá un botón para actualizar los valores
(véase figura 19), que, al pulsarlo, hace que la interfaz quede como en la figura 20.
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Figura 19: Botón para actualizar el reto del usuario
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Figura 20: Reto al que el usuario se ha unido de forma privada

6. Objetivos personales

A este sección se accede mediante el botón Objetivos & Recordatorios / Goals & Reminders del menú
principal. En esta sección se muestran los objetivos personales de lectura creados por el usuario y
en ella este puede indicar si quiere que se le recuerde que no los ha completado. En la figura 21 se
muestra la apariencia de esta pantalla cuando un usuario ha iniciado sesión y tiene objetivos creados.
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Figura 21: Pantalla de objetivos personales del usuario
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En la figura 22 se muestra la pantalla resultado de presionar el botón para crear un nuevo objetivo.
Como se puede ver, se le solicita al usuario que introduzca título y descripción para el nuevo objetivo.
Aparte, el usuario debe indicar el tipo de objetivo en lo que se refiere a sus dimensiones de contenido
y temporal. Por último, el usuario debe indicar de cuántos ítemes se compone el reto (5 libros o
páginas, 20 libros o páginas, etc.). El resultado de crear este nuevo objetivo puede verse en la figura
23, la cual se corresponde al listado de objetivos, ahora incluyendo el recientemente creado.

Figura 22: Pantalla para crear un nuevo objetivo personal
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Figura 23: Listado de objetivos personales con el recientemente creado

Al entrar en el objetivo recientemente creado, podemos ver su detalle (véase figura 24). Aquí, además
de añadir la nueva cantidad de libros o páginas que se han leído, el usuario también podrá marcar
directamente el objetivo como completado (equivalente a indicar el número total de ítemes) o indicar
que se le recuerde completar este objetivo en el ciclo actual. En la figura 25 se muestra esta última
opción seleccionada, la cual entra en vigencia al presionar el botón de actualización de valores (véase
figura 26). Por su parte, en la figura 27 se muestra el recordatorio para completar el reto una vez se
vuelve a entrar en la aplicación.

24



Figura 24: Detalle del objetivo personal
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Figura 25: Seleccionada opción para recordar al usuario que complete uno de sus objetivos
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Figura 26: Actualización del objetivo personal del usuario

27



Figura 27: Recordatorio para completar un objetivo personal del usuario

Por otra parte, los objetivos sí pueden eliminarse, a diferencia de los retos. Esto puede conseguirse
haciendo un gesto de swipe horizontal hacia la izquierda sobre un objetivo en la lista, o bien presio-
nando el botón Edit de la esquina superior derecha y eliminando los objetivos que se desee (véase
figura 28).
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Figura 28: Eliminación de objetivos
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7. Estadísticas

En esta sección, a la cual se puede acceder presionando el botón Estadísticas / Statistics del menú
principal, se muestran las estadísticas de lectura del usuario (el estado de retos y objetivos), así como
las valoraciones medias que el usuario ha otorgado a libros y autores. Esta sección puede verse en las
figuras 29 y 30.

Figura 29: Sección de estadísticas, I
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Figura 30: Sección de estadísticas, II
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8. Cuenta

Esta se corresponde con la sección en la que el usuario debe entrar para poder registrase, iniciar
sesión, cerrar sesión o recuperar su contraseña. A este sección se accede mediante la opción Cuenta
/ Account del menú principal o pantalla home. En la figura 31 se muestra esta sección cuando el
usuario aún no ha iniciado sesión. Como se puede ver, se muestran controles para introducir email
y contraseña, iniciar sesión, registrar un nuevo usuario, iniciar sesión con la cuenta de Google 1 y
recuperar la contraseña.

Figura 31: Sección de cuenta de usuario

1En una aplicación iOS actual que se fuese a subir a la App Store sería necesario implementar también el Sign In
de Apple. No obstante, como no se dispone de una cuenta de desarrollador, no se puede llevar a cabo.
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En la figura 32 se muestran los campos de email y contraseña con datos para poder iniciar sesión
en la aplicación. Estos son los campos a introducir también para registrarnos en en el sistema. En
la figura 33 se muestra el resultado de iniciar sesión, que básicamente se trata de una pantalla en la
que se indica qué usuario ha iniciado sesión en el sistema y un control para cerrar la sesión. Pulsar
ese botón hace que se abra una sheet o pantalla flotante para confirmar esta acción (véase figura 34).
Al pulsar el botón de la confirmación se regresa a la pantalla de la figura 31.

Figura 32: Campos introducidos para iniciar sesión
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Figura 33: Pantalla resultado de iniciar sesión
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Figura 34: Sheet de confirmación de cierre de sesión
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En lo que respecta al inicio de sesión con una cuenta de Google, primero se pide confirmación del
usuario para llevar a cabo esta acción (véase figura 35) y luego se procede a abrir una ventana
en la que el usuario deberá introducir sus credenciales (véase figura 36). Una vez iniciada la sesión,
esta sesión no cambiará en nada de la sesión de un usuario que la haya iniciado con email y contraseña.

Figura 35: Confirmación de que se quiere iniciar sesión con la cuenta de Google
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Figura 36: Ventana para introducir las credenciales de la cuenta de Google
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En lo que respecta a la recuperación de la contraseña, se debe introducir el email en el campo dedi-
cado para tal fin, sino al pulsar el control para recuperarla se mostrará un mensaje de error (véase
figura 37). En caso de que todo se haya hecho correctamente, se indicará mediante una alerta que
un correo se ha enviado a la cuenta de correo introducida para recuperar la contraseña (figura 38).
Por su parte, el correo enviado es el que se muestra en la figura 39.

Figura 37: Mensaje de error al no introducir email al solicitar la recuperación de contraseña

38



Figura 38: Mensaje indicando que se ha enviado un correo para recuperar la contraseña
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Figura 39: Correo enviado para recuperar la contraseña del usuario
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9. Configuración

En esta sección se le permitirá al usuario cambiar el idioma de la aplicación (sólo el idioma de los
controles y retos, pero no así el de los libros y autores, pues esa información la envía la API de
Goodreads solamente en Inglés). A esta sección se puede acceder mediante la opción Configuración
/ Settings del menú principal. En las figuras 40 y 41 se puede ver la sección de configuración y las
opciones de idiomas de la aplicación, respectivamente. En la figura 42 se puede ver el menú principal
en inglés, resultado de cambiar el idioma de la aplicación.

Figura 40: Sección de Configuración
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Figura 41: Selector de idioma
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Figura 42: Menú principal en inglés

43



10. Acerca de

En esta sección simplemente se muestra de qué se trata la presenta aplicación y se reconocen las li-
brerías o APIs empleadas para el desarrollo de la aplicación. Para cada librería o API se proporciona
un control para viajar a sus respectivos sitios web. Para acceder a esta sección se debe seleccionar
la opción Acerca de esta app / About this app del menú principal. En la figura 43 se muestra esta
sección mientras que en la figura 44 se muestra uno de los sitios webs de las librerías o APIs, tras
presionar el icono que se encuentra a su derecha.

Figura 43: Sección Acerca de esta app
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Figura 44: Sitio web de la API NewsAPI
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11. Dark mode

Si se quiere probar que la aplicación está adaptada para el dark mode, se ha de ir a la aplicación nati-
va Settings y bajo el menú Developer, activar el modo oscuro. Esto puede verse en las figuras 45 y 46.
En las figuras 47, 48 y 49 se muestran ejemplos de como se ve la aplicación con el dark mode activado.

Figura 45: Opción Developer de la aplicación Settings
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Figura 46: Control para activar el Dark Mode
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Figura 47: Menú principal con Dark Mode activado
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Figura 48: Detalle de noticia con Dark Mode activado

49



Figura 49: Listado de libros con Dark Mode activado
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