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Descripcio

En aquest informe es genera |'autoavaluacio relativa al Treball de Final de Grau, fent la reflexié sobre el
procés de I'aprenentatge en el transcurs del projecte, fent un analisi de les competéncies del grau
aplicades i treballades. Alhora, es fa I'avaluacié del treball realitzat i dels resultats obtinguts, i finalment
qualifica el TFG amb una valoracié basada i fonamentada en exercicis de reflexid i autocritica de
I'estudiant.

Per realitzar I'autoavaluacid, es tenen en compte set criteris predefinits com a base, cadascun d’ells
referits als diferents ambits del projecte i a les tasques i activitats de treball relacionades amb el
mateix. Cada criteri avaluable tindra una nota final, proposada pel mateix estudiant, per qualificar de
forma justificada el propi TFG.

La metodologia genérica que ha estat aplicada en 'autoavaluacié esta basada en la valoracio
independent de cada criteri. Es consideren dins de cada criteri, una serie de factors relatius a qiiestions
concretes i definides envers les competéncies relatives. La suma de totes les valoracions resultants
dels criteris sera el resultat de la nota final proposada pel Treball de Final de Grau.

Dades del treball

Nom i Cognoms: Ferran Aranda i Reig.

Area del TFG: Creacio Grafica

Nom del consultor: Sergio Schvarstein Liuboschetz

Titol del treball: Identitat visual i disseny d’'una aplicacié mobil per al transport en bicicleta per la ciutat
de Barcelona

Paraules clau: Bicicleta, Barcelona, Aplicacio.

Data d’'entrega: 15 de juny de 2020.

Tipus de Qualificacions

C- No arriba al minim
C+ Minim exigible

B Desitjable

A Excel-léncia
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Valoracio final del treball
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Excelléncia

Lliurable Indicador

El pla de projecte té uns objectius adequats, clars i concrets i una planificacio apropiada del

treball afer.

S’identifiquen els aspectes rellevants del problema a resoldre i de la solucio

desitjada

Memoria del |Sescullen i utilitzen les eines TIC adequades en cada moment (planificacid
treball desenvolupament i presentacio). .

Es desenvolupa la solucié triada seguint els criteris, normatives i bones practiques
propies de I'area del TFG.
La memoria del treball esta redactada de forma correcta, clara i sintética i segueix I
estructura predeterminada. Inclou labstractenangles. e
S'assoleix un producte final de qualitat, que respon als objectius inicials amb un grau de

dificultat raonable d'acord amb els criteris propis de l'area de TF.

Producte

Presentaci¢ |Lapresentaciodels resultats del treball és visual, concisa i amena.

Pla de treball

En el treball de la primera PAC, vaig definir tant el tema del treball com els objectius o fites que s’havien
d’assolir per a cada una de les entregues. D’entrada, semblava una tasca senzilla, pero a l'iniciar el
treball, vaig veure rapidament que havia comeés errors per inexperiéncia en projectes d'aquest abast en
les temporitzacions d’aquestes tasques. També hi va haver-hi un error en la gesti6 dels descansos, ja
que tal i com de bon principi, les energies eren molt altes, a mesura que passaven les setmanes
I'esgotament s’anava fent més i més gran. Cal tenir en compte, que la COVID-19 no ha ajudat en aquest
sentit, ja que s’ha hagut de gestionar el teletreball amb les cures familiars, i el projecte TFG.

En la segona PAC, segons el feedback del consultor, vaig poder veure aquest error en els
plantejaments, havent dedicat molt temps a la part tedrica de la memoria (marc teoric, estudi de
mercat, etc.) i poc temps al disseny de wireframes i prototips, aixi com dels menus de navegacié de

I'aplicatiu.

Aquest error en la percepcio de les tasques, va ser corregida a la PAC 3, i crec que finalment, executada
amb éxit.

Proposta de nota: B (8,5)
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Desenvolupament del treball

Més enlla de la modificacio dels temps d'alguna tasca, sobretot disseny de wireframes i prototips, crec
que el projecte s’ha executat segons els temps previstos, i les entregues s’han fet amb tots els
elements que es demanaven, o s’havien de modificar o afegir per les observacions del consultor.
Considero que aquestes aportacions que es van fer per part del consultor, han enriquit el treball i en
conseqtiencia, el producte final.

Un dels punts a destacar, és el video promocional que s’havia de fer. Aquest video requeria un temps de
dedicacié molt elevat, pero sobretot, requeria unes gravacions en diferents localitzacions de Barcelona,
que segons la planificacié no vaig poder fer pel confinament, que a Barcelona ha estat més llarg i
restrictiu que a practicament tot Catalunya. Per aquest motiu, vaig acordar amb el consultor fer un
canvi d’objectius, i substituir aquest video per un Manual d’ldentitat Corporativa, i a més hi he afegit
algun petit video amb les caracteristiques del casc o una video de 10 segons per a la sortida dels
materials promocionals, a més d’'una infografia, en mida cartell per a la comprensi6 de caracteristiques
del producte presentat.

Proposta de nota: B (8,5)

Memoria

Aquest és un punt al que hi he dedicat molts esforcos, ja que crec que crec que un bon marc teoric és el
fonament d'un bon treball. En la segona PAC, tal i com he comentat anteriorment, vaig dedicar fins i tot
massa esforgos a la memoria, deixant poc temps al disseny, la qual cosa em va penalitzar, pero vaig
poder recuperar en la segient.

L'estructura de I'index ha estat revisada constantment pel consultor, la qual cosa ha fet que finalment
hi hagi els punts realment significatius, intentant no generar idees redundants. Crec que en definitiva,

he fet una memoria completa, aportant informacio, i sense repetir-la de forma innecessaria. A més, he
fet I'abstract en anglés, la qual cosa també m’ha suposat un esforg perqué tot i haver cursat les dues

assignatures d’'angles, he intentat no simplement traduir I'abstract del catala a I'angles, siné fer-ho de

forma coherent i seguint les expressions tal i com la propia llengua ho requereix.

Proposta de nota: A (9,5)
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Producte

El producte obtingut és la conceptualitzacio i el disseny grafic d'una idea innovadora, basada en el casc
i 'aplicatiu mobil, que compleix amb els objectius principals i secundaris plantejats en la memoria. Pel
que fa a l'aplicatiu, és simple, facil en quan a usabilitat, minimalista i amb les funcionalitats que vaig
pensar i que gracies al consultor, vaig poder complementar. En relacié al casc, he fet la simulacié del
que s’haura de projectar en realitat augmentada, aconseguint una interficie agradable, segura en quan a
visibilitat i atractiva en disseny.

A més, s’ha generat un entregable per alta i baixa fidelitat, amb la imatge corporativa, i seguint la linia
grafica proposada, fent que siguin elements atractius i moderns. En definitiva, un bon material per fer la
recerca dels promotors o de les empreses que poden aportar el finangament per fer-lo realitat.

Per dltim, s’ha afegit un Manual d’ldentitat Corporativa, el qual explica tots els usos i normativa grafica
que haura de seguir el projecte en tots els seus ambits, ja sigui en una futura web, en comunicacions
amb les usuaries, en el propi aplicatiu o en actius promocionals en xarxa, o no. S’ha generat també
material per la campanya de marqueting, com és la infografia en format cartell o un parell de videos
curts, un per mostrar les funcionalitats del casc, i I'altre com a falca final de qualsevol de les
promocions.

Crec en definitiva, que el producte obtingut assoleix els objectius marcats amb escreix.

Proposta de nota: A (9,5)

Presentacio

La presentaci6 en video es pot concebre com a una creacié de naturalesa audiovisual, la qual combina
video, audio, diapositives i alguns efectes visuals. Aquesta composicio digital, ha estat fet amb
gravacions propies. Pel que fa al video, ho he fet amb una Sony Alpha 71l i un objectiu de 50mm 1.8,
model SEL50F18F. L'audio ha estat capturat amb un microfon de diadema DPA 4088 i un sistema
sense fils Sennheiser EW50 G3 i gravat amb una Zoom H4N. El text ha estat guionitzat amb els
continguts de la memoria i les conclusions extretes en la realitzacié del projecte.

Com a nota a tenir en compte, aquesta gravacio I'he fet com bonament he pogut, ja que he patit una
luxacié d’espatlla (08/06/2020) que no m’ha permes treballar-la tant com m’hagués agradat fer-ho.
Tanmateix, considero que cobreix tots els conceptes requerits.

Proposta de nota: B (7)
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