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RESUMEN DE LA PROPUESTA Y PALABRAS CLAVE 

 

La actual sociedad está sufriendo una gran revolución tecnológica que está poniendo en cuestión 

las prácticas educativas tradicionales. Trabajar con los dispositivos móviles puede aportar muchos 

beneficios y son varias las propuestas que lo avalan. Este informe parte de las afirmaciones de 

muchos autores e incluso organismos como la Unesco, que defienden el aprendizaje con estas 

herramientas. Las investigaciones y experiencias desarrolladas arrojan un gran listado de ventajas 

sobre su aplicación. Además, los docentes tenemos la obligación de impartir una enseñanza 

contextualizada con el entorno escolar, que ayude a crear una comunidad de aprendizaje e 

inculque la importancia de valorar la historia local. Tenemos que sumar que los colegios deben 

ser lugares abiertos a la sociedad, que den respuesta a sus necesidades y dificultades. Así la 

finalidad de este TFM es realizar una propuesta de aprendizaje m-learning contextualizada, que 

ayude a poner en valor el patrimonio local del entorno del colegio público de Novés (Toledo). 

Todo esto conducido con un apasionante proyecto, que potenciará el trabajo colaborativo y que 

intentará paliar la falta de dotación tecnológica del centro. Está destinado al curso de sexto de 

primaria y el área de Ciencias Sociales. Las conclusiones van a mostrar que el uso de este recurso 

aumenta la motivación, favoreciendo el aprendizaje significativo y son ideales para acercar a los 

alumnos al estudio del patrimonio. Siendo un trabajo que de ejemplo para futuras experiencias, 

en las que se quiera poner en práctica una actividad parecida en las aulas de primaria. 

 

Palabras claves: m-learning, trabajo por proyectos, aprendizaje cooperativo, patrimonio. 
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1. INTRODUCCIÓN 

Los teléfonos móviles son unos de los medios de comunicación más usados en el mundo, en 

España incluso tenemos más móviles que habitantes. Esto nos dice que están muy presentes en 

las vidas de los ciudadanos y por lo tanto de los alumnos que llenan nuestras aulas. Estos tienen 

múltiples prestaciones, lo que los hace que sirvan para muchas cosas. Como afirman Gómez y 

Monge (2013) las potencialidades del uso de los dispositivos móviles radican en aspectos como 

la movilidad, la conectividad o el fomento de la motivación. Dando respuesta a las demandas 

actuales de la sociedad y los alumnos. 

Un problema detectado en el colegio Nuestra Señora de la Mongía de Novés (Toledo) donde se 

plantea la propuesta, es la falta de recursos tecnológicos, los ordenadores existentes no funcionan. 

Pero por otro lado hay un dato significativo, todos los escolares de sexto de primaria tienen un 

dispositivo móvil (Tablets o smartphone). Algo que es una gran posibilidad y un dato que 

debemos valorar. Como señala Mora (2013) el Mobile learning no puede ser olvidado por las 

instituciones educativas, ya que si no se usan estamos limitando a los estudiantes su aprendizaje. 

Según Brazuelo y Gallego (2011) facilitan el aprendizaje centrado en el alumno, el 

enriquecimiento de experiencias educativas y el aprendizaje cooperativo. 

Con esta propuesta dirigida a los estudiantes de sexto de primaria y que partirá de la asignatura 

de Ciencias Sociales. Se busca solucionar la falta de dotación tecnológica del centro y desarrollar 

competencias tecnológicas. Para lograrlo haremos uso de la metodología por proyectos, que 

intentará motivar a los alumnos e implicarlos a trabajar de forma cooperativa. Este tratará sobre 

los personajes más importantes de la historia de la localidad de Novés, que los llevará a conocer 

y valorar su patrimonio. Por lo tanto, el proyecto abordará y dará solución a dos problemáticas 

detectadas: el uso correcto de los dispositivos móviles y profundizar en la historia local a través 

de su uso. Uniendo las nuevas tecnologías que son muy motivantes para los estudiantes, con algo 

que en ocasiones se pasa desapercibido como es la historia local.   

No son muy numerosas las experiencias que encontramos sobre esta temática, un ejemplo es la 

propuesta “Zarautz en tus manos” analizada por Vicent y Ibánez (2014) y cuyos datos arrojan 

numerosos beneficios de enseñar el patrimonio con los dispositivos móviles. 

En este informe se encontrará una justificación teórica de toda la propuesta, que pone de 

relevancia la temática. El contexto de actuación de la intervención, un análisis detallado de las 

necesidades y los objetivos que se pretenden conseguir. Llegando a la presentación de la propuesta 

de aplicación, seguida de una evaluación de la misma. Cerrando con unas conclusiones, 

exponiendo las limitaciones y líneas de trabajo en el futuro. 
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2. JUSTIFICACIÓN TEÓRICA 

Este trabajo trata de plantear una propuesta utilizando las ventajas y el gran impacto que tiene el 

mobile learning en la educación. Poniendo de relevancia su utilidad para aprender el patrimonio 

cultural del entorno del colegio. Para tratar de explicar la importancia de la temática seleccionada, 

hemos recogido lo que señalan diversos autores y organismos oficiales, que apoyan los principales 

conceptos planteados. 

En primer lugar, tenemos que considerar que los cambios que se están produciendo actualmente 

están originando una modificación en los modelos educativos (Unesco, 2015). Lo que nos hace a 

los docentes también modificar nuestras formas de enseñanza, teniendo que realizar una 

transformación en nuestras maneras de transmitir los contenidos y cambiar las metodologías para 

adaptarlas a los tiempos actuales.  

Según Brazuelo y Gallego (2011) los teléfonos móviles son dispositivos con una tasa de 

crecimiento y extensión en la sociedad muy rápida, pudiendo constituir una importante 

herramienta en diversos contextos, entre ellos el educativo. Los Smartphones incluso pueden 

llegar a superar a los ordenadores, debido a sus numerosas prestaciones y las posibilidades de ser 

empleados en diferentes situaciones. (Madrid, Mayorga y Núñez, 2013) 

Camacho (2017) señala que el uso de dispositivos móviles en los procesos de enseñanza ayuda a 

crear experiencias de aprendizaje auténticas y que responden a problemas reales. Por lo tanto, si 

seguimos lo dicho por Camacho, el uso de los móviles para abrir el colegio al entorno escolar será 

ideal. Ofreciendo una herramienta que los llevará a conocer su medio, a solucionar los problemas 

planteados y realizar un aprendizaje significativo. Como señala la Unesco (2013), permitirá 

enriquecer el contexto educativo y ampliar sus posibilidades. 

Santacana (2014) llega a decir que el mundo digital es fundamental para los alumnos que son 

nativos digitales, ya que no entienden su vida sin estos dispositivos. Antes la escuela tenía sus 

propios métodos y formas de aprendizaje, pero el cambio actual está haciendo que la barrera que 

separaba la escuela con la vida real se derrumbe. 

Una vez puesto en relevancia el uso de dispositivos móviles, podemos decir que el mobile learning 

se trata de la formación que se produce con estos medios. Según Brazuelo y Gallego (2014) tiene 

como principal característica la ubicuidad, lo que facilita que el proceso de aprendizaje se realice 

en cualquier lugar. 

Referente al patrimonio Ferreras (2015) afirma que cuando se tratan este tipo de contenidos, 

siempre es adecuado que se creen relaciones entre el ambiente y el entorno de los estudiantes. Es 

decir, que tenga un sentido para ellos y que aprendan de aspectos que tienen a su alrededor. 
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Propiciando un cambio en su conducta y una actitud comprometida en el cuidado de su entorno, 

incentivando acciones adecuadas. (Martínez, 2012) 

Respecto a la forma de trabajo por proyectos, según Martí, Heydrich, Rojas y Hernández (2010) 

se ha constituido para los maestros como una herramienta de mucha utilidad. Permitiendo integrar 

de forma adecuada las TIC, haciendo un uso efectivo de los contenidos. Según Zariquiey (2016) 

el aprendizaje cooperativo ayuda a mejorar la práctica de las escuelas. Logrando un mayor 

aprendizaje, mejorando las relaciones entre los alumnos. En la sociedad de la información, 

trabajar entre ellos es fundamental para prepararse para vivir en contextos diversos. 

En este punto también es importante analizar investigaciones sobre el mobile learning. Aunque 

tenemos que considerar que son pocas las propuestas que actualmente mezclan dispositivos 

móviles y patrimonio. 

La experiencia Zarautz en tus manos analizada por Vicent y Ibánez (2014), fue un programa 

desarrollado por el museo de Zarautz, para que los jóvenes conocieran la historia de la villa a 

través del patrimonio, trabajando con los dispositivos móviles. Los objetivos de la investigación 

son: evaluar el programa Zarautz en tus manos para observar si mejora el proceso de enseñanza 

y ver las potencialidades de la tecnología móvil en la educación. 

Entre los resultados se muestra, que casi todos los estudiantes el uso de dispositivos móviles no 

suponía ningún problema en lo relacionado al manejo. También se constata que el empleo de los 

móviles hacia la actividad más atractiva y sencilla. Todos los escolares destacan que fue una 

experiencia muy satisfactoria. Un 87, 5% afirmaba que el uso de las TIC le había hecho la 

actividad más motivadora y un 77,3% que los había hecho sentirse más libre.  En resumen, todos 

los implicados destacaron que su satisfacción era alta. Aunque esta fue realizada con alumnos de 

secundaria, es muy adecuada para la propuesta que se plantea, ya que la forma de trabajar y los 

contenidos tratados son parecidos al planteamiento. 

Otra de ellas es la desarrollada en el colegio Mare Nostrum de Torrox de Málaga, publicada en la 

revista electrónica de tecnología educativa y recogida por Vilamajor y Esteve (2016). Fue 

realizada a estudiantes del tercer ciclo de Educación Primaria. Estableciendo dentro de la 

programación de la clase, una serie de actividades complementarias del área de Conocimiento del 

Medio. Se planteó como objetivo reforzar los contenidos y motivar a los alumnos. Cobra 

importancia para este trabajo ya que está adaptada a la etapa de primaria y tiene el planteamiento 

del uso de códigos QR. 

Cada trimestre el profesor elaboró unos juegos de preguntas, la actividad se realizaba por zonas 

comunes y en cada una de ellas había un código QR. Se formaron grupos de cinco alumnos y 
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tenían que buscar en los dispositivos móviles información para responder a las diferentes 

cuestiones.  Entre los beneficios está que se aumentó la motivación del alumnado, se logró 

implicar a las familias, se potenció la actitud investigadora y se incrementó el compromiso con el 

centro.  

Analizadas algunas investigaciones y visto a grandes rasgos los referentes teóricos que van a 

sustentar esta propuesta. Podemos afirmar que la utilización del m-learning puede tener resultados 

muy positivos. Siendo un importante elemento para el planteamiento de un proyecto sobre el 

patrimonio, que potenciará el trabajo en equipo e incrementará la motivación.  

3. CONTEXTO DE ACTUACIÓN 

El colegio público “Nuestra Señora de la Mongía” en el que se propone la propuesta, se encuentra 

en la localidad de Novés (Toledo). Pertenece a la comarca de Torrijos y se sitúa a 36 km de Toledo 

y a 70 km de Madrid. 

La localidad cuenta actualmente con una población de 3000 habitantes. Este número ha crecido 

en los últimos años debido a la inmigración. La mayoría según recoge el proyecto educativo 

proviene de otras localidades de España. o de países como Marruecos, Colombia, Perú y Bolivia. 

Esta inmigración se ha ido reduciendo en los últimos años, lo que ha supuesto una bajada de las 

matrículas del centro en un 15%. 

La zona de Torrijos y Fuensalida ha ofertado hasta hace poco suficientes puestos de trabajo 

(fábrica de Indas, Tegosa, fábricas de calzado, etc.), lo que ha hecho hasta ahora innecesario el 

movimiento migratorio por causas económicas, aspectos que se puede ver en la baja movilidad 

del alumnado. 

En lo referente a los aspectos económicos Novés siempre ha sido un pueblo agrícola. Pero en los 

últimos años esto ha cambiado y el sector predominante es el de los servicios con un 47%. En la 

actualidad según fuentes de foro ciudad, hay 100 parados en la población.  

El nivel económico de las familias es por lo general medio-bajo. En casi todas ellas es el padre el 

que trabaja y la madre la que se ocupa de las tareas del hogar. El nivel cultural en general es 

medio-bajo. El entorno de la población cuenta con numerosos monumentos y lugares peculiares 

donde se puede realizar un aprendizaje del entorno como son: la iglesia de San Pedro Apóstol de 

estilo gótico renacentista, la Casa de las Cadenas, un castillo y varias ermitas.  

Respecto a las características del alumnado del centro aproximadamente un tercio de los alumnos 

cursan Educación Infantil y al finalizar el curso, el número de repetidores suele ser bajo. En 

general los niños participan en la dinámica de la clase y tienen interés por aprender, adaptándose 
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bien a diferentes situaciones de aprendizaje (salidas, debates, excursiones, etc.). En el centro hay 

26 acneaes de los cuales 8 son accnees. La colaboración de las familias y el centro, se puede decir 

que es muy activa. La mayoría de los padres están muy involucrados en la educación de sus hijos.  

El colegio se encuentra situado en las afueras del municipio de Novés, justo al lado de las 

instalaciones deportivas y un amplio salón cultural. Es de línea dos (menos las clases de cuarto y 

quinto de educación primaria) y cuenta con una ratio de unos 15-16 alumnos por clase. Tiene un 

total de 273 estudiantes y 39 profesores/as. Cuenta con dos especialistas de religión, uno de 

música, dos de educación física, una de pedagogía terapéutica y una de audición y lenguaje. 

El curso donde se propone la propuesta es 6º de Primaria A, en la asignatura de Ciencias Sociales. 

Consta de 14 alumnos, 8 niñas y 6 niños con edades comprendidas entre los 11 y los 12 años. El 

grupo-clase tiene un nivel de competencias curriculares medio-alto. Aunque cabe destacar que 

hay un alumno repetidor con un pequeño desfase curricular y con problemas de absentismo 

escolar (atendido por asuntos sociales), a pesar de eso sigue el ritmo del aula y sale dos horas a la 

semana a refuerzo. En rasgos generales, la actitud del grupo clase es buena y son alumnos 

participativos. Aunque debido a la edad se nota cierto desapego por el colegio, mostrando 

desinterés por la realización de las tareas. 

Para hablar de los aspectos cognitivos tenemos que tener en cuenta a Piaget que trató el desarrollo 

cognoscitivo de los alumnos y los dividió en 4 etapas. Los escolares de esta propuesta se 

encuentran entre los 11- 12 años. A partir de esta edad los estudiantes van entrando en la etapa 

denominada de las operaciones formales. Ya son capaces de realizar razonamientos hipotético-

deductivo, también pueden manejar mejor las representaciones mentales (no está tan sujeta al aquí 

y ahora). 

El periodo de primaria, no suelen producirse grandes cambios en aquellos aspectos referentes al 

desarrollo motriz, a excepción del crecimiento físico. Los niños de sexto de primaria comienzan 

con los cambios hormonales y físicos. Se produce un gran desequilibrio, teniendo que empezar a 

elaborar una nueva imagen corporal, para unos intereses sexuales que comienza a surgir. 

Los aspectos más significativos del desarrollo social es que los compañeros van a tener mucho 

protagonismo, se empiezan a crear los grupos de amigos mixtos. Se hacen presentes las primeras 

manifestaciones de la pubertad y los maestros empiezan a ser cuestionados y juzgados. 

De la clase hay que realzar que la implicación de las familias es elevada. La mayoría de los padres 

suelen asistir a las reuniones informativas y muestran interés cuando se mandan actividades. Lo 

que hace que no haya problemas en la realización de tareas que conllevan su colaboración. 
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En lo referente a los tipos de aprendizaje que se dan en el aula son: el aprendizaje conductual 

(quedarse sin recreo si no se realizan las tareas o parte de incidencia) o en forma de refuerzo 

cuando se realiza algo bien. El aprendizaje vicario que se basa en procesos imitativos del sujeto 

que aprende con el comportamiento de un alumno o un profesor. Se trabaja poco en grupo, ya que 

el orden de la clase no propicia mucho a ello (en mesas individuales).  

Respecto a la organización de tiempos la Orden de 27/07/2015, de la Conserjería de Educación y 

Deportes, por la que se regula la organización y la evaluación en la Educación Primaria en la 

Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha, establece dos horas semanales de Ciencias 

Sociales. En el calendario de la clase de sexto son los miércoles y viernes, las dos horas justamente 

antes del recreo. En función del calendario escolar tendremos 69 días lectivos en total en el curso. 

Para trabajar en el proyecto se usarán un total de unas 15 sesiones de Ciencias Sociales, 

distribuidas a lo largo de dos trimestres. Tenemos que tener presente que de esta asignatura solo 

tienen dos horas semanales y para algunas actividades tendremos que tomar tiempo de otras 

materias. 

El proyecto parte específicamente del área de Ciencias Sociales. Esta asignatura tiene como 

finalidad, según se recoge en el Decreto 54/2014, de 10 de julio, por el que se establece el 

currículo de la Educación Primaria en Castilla-La Mancha aprender a vivir en sociedad, conocer 

los mecanismos fundamentales de la democracia y respetar las reglas de la vida cotidiana. 

Fomentando el desarrollo de hábitos de trabajo individual y de equipo. También está entre sus 

objetivos fomentar el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación como recurso 

para el aprendizaje y enseñar en el pleno respeto de los Derechos humanos. Otra prioridad será la 

transmisión y puesta en práctica de valores que favorezcan la igualdad. La labor del profesor 

consistirá en guiar y orientar al alumno. Las actividades que se proponen desde esta área estarán 

en relacionadas con la vida real del niño, fomentando la actitud reflexiva e induciendo a los 

alumnos a cuestionarse las causas. Todos estos principios se cumplen con las actividades que se 

proponen. 

Dado las características del grupo y del entorno, la propuesta cobra gran relevancia. Ya que va a 

servir para corregir los problemas detectados en el grupo, planteando una metodología nueva en 

el centro y que contribuirá a mejorar la localidad. Poniendo en valor la historia y contribuyendo 

a la realización de una ruta histórica con la que no se cuenta.  Además, en el centro puede suponer 

una importante oportunidad, introduciendo una nueva forma de trabajo, sumándose a la 

revolución tecnológica. Aprovechando herramientas TIC que tienen sus estudiantes y que hasta 

el momento han sido desaprovechadas. Abriendo la posibilidad de que en el futuro todos los 

docentes utilicen la propuesta como modelo de trabajo e incluso mejoren en su formación 
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tecnológica. Para los estudiantes supondrá un aumento de la motivación hacia sus estudios y una 

mejora en la formación que reciben. 

4. ANÁLISIS DE NECESIDADES 

Para poder analizar las necesidades del colegio público Nuestra Señora de la Mongía de Novés, 

hemos utilizado varios instrumentos: un cuestionario de Google a los estudiantes, una entrevista 

con la profesora y un análisis de la documentación del centro. Con todo esto esperamos poder 

ceñir la propuesta a las necesidades y problemáticas que se tienen, dando respuesta y poder hacer 

una mejora. 

 

Las preguntas realizadas en el cuestionario a los 14 estudiantes de sexto de Educación Primaria 

son: 

1. ¿Tienes un dispositivo móvil propio (Tablet o Smartphone)? 

2. ¿Ese dispositivo tiene internet? 

3. ¿Tienes wifi en casa? 

4. ¿Para qué sueles usar el móvil? 

5. ¿Cuántas horas le utilizas al día? 

6. ¿Te gusta ir al colegio? 

7. ¿Te gustaría trabajar en grupo? 

8. ¿En clase usáis el ordenador para hacer actividades? ¿Te gustaría usarlos? 

9. ¿Sabes quién es Juan de Padilla? 

10. ¿Podrías decirme donde vivió Lope de Vega? 

11. ¿Has escuchado hablar alguna vez de los Señores de Ribadeneira? 

12. ¿Sabes dónde se encuentra la Casa de las Cadenas? 

Como podemos apreciar las preguntas van dirigidas a analizar tres aspectos principales: si tienen 

dispositivos móviles y sus usos, su interés por el centro y los conocimientos que tienen sobre la 

historia local. 

 

Respecto sobre si tienen un dispositivo móvil propio los 14 estudiantes respondieron 

afirmativamente, indicando 13 Smartphones y uno Tablet. Sobre si ese dispositivo tiene internet 

y si tienen wifi en casa encontramos que el 100% respondieron que sí. En la pregunta sobre los 

usos que dan al móvil hay más variedad en las respuestas, como se muestra en la siguiente gráfica: 
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Como se observa la totalidad de los encuestados los emplean con fines lúdicos, nadie seleccionó 

para buscar información o escribió en la opción que se deba en el cuestionario sobre otros usos.  

Respecto al número de horas que utilizan estos dispositivos los alumnos contestaron: 

 

 

Un dato curioso le encontramos en la pregunta sobre si les gusta ir al colegio, en el que un 43% 

respondieron negativamente.  

 

 

Sobre si estarían interesados en trabajar en equipo en clase, la totalidad de los alumnos contestaron 

afirmativamente, mostrándose favorables a esa metodología de trabajo. Respecto si usan las TIC 
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en clase todos dijeron que no y sobre si les gustaría utilizarlas todos menos un estudiante 

respondieron que sí. 

 

En las cuestiones sobre historia local los resultados fueron muy bajos, solo dos estudiantes 

mostraron conocimientos sobre su pasado. Contestando bien a todas las preguntas, estas 

respuestas que contrastan con el resto de encuestados se pueden deber a dos situaciones: que en 

su entorno familiar se promuevan el interés por su entorno o que debido a la situación producida 

por el Covid-19 y tener que hacer esta prueba en casa recibieran la ayuda de algún familiar. 

 

Para profundizar en el estudio de las necesidades de la clase, también se ha realizado una 

entrevista telefónica con la profesora encargada de dar la asignatura de Ciencias Sociales en sexto 

de Primaria. Está docente además es la tutora del curso, por lo que conoce en profundidad al 

grupo, arrojando información valiosa sobre cómo es la forma de trabajo. 

 

Referente al uso de las nuevas tecnologías en su aula, nos ha comentado que no las utiliza mucho. 

Principalmente emplea la pizarra digital para proyectar vídeos educativos sobre los contenidos de 

Ciencias Sociales. Los ordenadores que tiene en el aula no les da uso, porque comenta que no hay 

para todos debido a que fueron robados hace unos años y además muchos de ellos no funcionan.  

 

Sobre los principales motivos que la llevan a no implantar metodologías que impliquen su uso, 

nos comenta que es la falta de dotación. Aunque destaca que el impacto que tienen sobre el 

aprendizaje del alumnado, ya que suele aumentar el interés. Menciona también que llevar a cabo 

una modificación real implica hacer una transformación de la organización del centro y una 

formación permanente del profesorado. 

 

Nos comentó que la actitud general del grupo durante las clases de Ciencias Sociales es buena en 

general, aunque hay un problema sobre la realización de las tareas que deben de hacer en casa (la 

mayoría las lleva sin hacer). Entre los motivos de la profesora es la falta de motivación o que 

dedican muchas horas a jugar en casa con las nuevas tecnologías. También nos comentó que en 

ocasiones los alumnos llevan los dispositivos móviles al aula, a pesar de estar prohibidos, lo que 

ha hecho tener algún problema. 

 

En el proyecto educativo del colegio no se recoge ningún plan específico sobre la implantación 

de algún proyecto TIC. El grado de recursos tecnológicos del colegio no es muy alto, cada 

profesor cuenta con un ordenador de la junta, aunque no funcionan muy bien. Todas las clases 
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tienen pizarras digitales y no hay una sala de ordenadores. Tiene el centro la figura del asesor TIC 

que asesora a los compañeros. 

 

Como resumen del análisis de datos, hemos recogido en la siguiente tabla DAFO los aspectos que 

pueden ayudarnos a situarnos a la hora de plantear la propuesta: 

Análisis DAFO 
 

Debilidades 
  

Fortalezas 

1 Los ordenadores portátiles no 

funcionan. 

 

1 Todos los alumnos de la clase de sexto tienen 

dispositivos móviles con conexión a internet. 

2 No hay sala de ordenadores. 

 

2 Los profesores muestran interés por aprender 

aspectos de TIC. 

 
3 
 

Baja motivación de los estudiantes 

hacia el sistema educativo. 

3 Los estudiantes de sexto tienen Wifi en casa. 

 
4 
 

Se están empezando a usar las nuevas 

tecnologías para hacer los trámites del centro. 
 

Amenazas 
 

Oportunidades 

1 No hay ningún interés por parte del 

equipo directivo de realizar un plan 

TIC. 

 

1 Todos los niños saben manejar los 

dispositivos móviles.   

 

2 No hay recursos económicos para 

realizar una inversión tecnológica. 

2 La mayoría del profesorado ve útil las 

posibilidades que ofrecen las tecnologías en la 

enseñanza. 

 

Una vez realizado un análisis exhaustivo de las necesidades del centro y del grupo de alumnos, 

vamos a definir el problema que vamos a resolver. En primer lugar, la elección de la temática del 

proyecto sobre el conocimiento del entorno no va a ser algo aleatorio. Encontrando una solución 

al escaso conocimiento de las nuevas generaciones hacia su legado patrimonial, buscando que el 

uso de nuevas herramientas que lo haga más atractivo.  

Un punto fuerte es la dotación de dispositivos móviles de todos los alumnos, lo que hace que la 

utilización del m-learning sea idóneo para el contexto que se propone, ya que todos los niños de 

la clase de sexto sobre la que se va a trabajar tienen uno. Resolviendo el problema de dotación 

tecnológica, trabajando con recursos TIC que todos tienen y que hasta el momento no habían sido 

considerados. Aumentando la motivación de todos ellos, ya que es uno de los problemas señalados 
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por la profesora. Además de enseñarlos a hacer un uso correcto de ellos y que vean que tienen 

otras posibilidades aparte del lúdico. 

Como barrera para la implantación del proyecto vamos a tener la prohibición de los dispositivos 

móviles. Aspectos que podremos paliar hablando con el equipo directivo y pidiendo una 

autorización a los padres. 

5. OBJETIVOS 

El objetivo general que se persigue alcanzar con este TFM:  

• Diseñar una propuesta contextualizada en la asignatura de Ciencias Sociales y en el nivel 

de sexto de primaria, basado en el uso de dispositivos móviles, para poner en valor el 

patrimonio del entorno escolar del colegio público de Novés. 

Para alcanzar este objetivo, se establecen los siguientes más específicos: 

• Disponer de una serie de recomendaciones orientadas al diseño tecno-pedagógico de 

herramientas de m-learning que permitan ser aplicadas al contexto de educativo español. 

• Poner en valor el uso de nuevas herramientas para tratar contenidos patrimoniales, 

analizando el interés de trabajar estos aspectos en las aulas de primaria. 

• Identificar las fortalezas y debilidades de esta metodología en Educación Primaria. 

6. PROPUESTA DE ACTUACIÓN 

6.1. Descripción de la finalidad de la propuesta y justificación. 

 

La finalidad de este trabajo es realizar una propuesta de aprendizaje m-learning contextualizada, 

aprovechando la gran revolución tecnológica actual, que ha hecho que todos tengamos 

dispositivos móviles que facilitan la movilidad. Partiendo de ese principio hemos considerado que 

este aspecto no puede ser dejado en el olvido por los profesionales de la educación. Obviarlo sería 

negar sus múltiples ventajas y posibilidades, ofreciendo una educación que da la espalda a los 

cambios de la sociedad.  

 

Los beneficios que genera el uso de la tecnología móvil son según Gómez y Monge (2013): en 

primer lugar, el bajo coste que tiene para los alumnos, ya que la gran mayoría ya tienen estos 

dispositivos y podremos darles un uso educativo. La movilidad, ya que nos permite trasladar el 

aprendizaje a cualquier contexto, generando situaciones novedosas. Brinda muchas posibilidades 

de interacción, permitiendo mejorar la participación de los escolares y desarrollar metodologías 

más activas.   
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El m-learning contribuye también al aprendizaje colaborativo, es decir a conseguir los principios 

de los postulados de Vigotsky. Que se basan en la construcción del conocimiento por medio de la 

relación social, fomentando la solidaridad, la empatía, la interacción social o el respeto de otras 

opiniones. (Gallego, Alonso y Cacheiro, 2011) 

 

Siguiendo con ese carácter colaborativo, Vicent (2013) dirá que el aprendizaje con dispositivos 

móviles hace que pase a ser un acto social, que se produce, cuando y donde quieras. Lo que 

implica un aumento de la motivación hacia el proceso de aprendizaje. 

 

Pero a pesar de los beneficios mencionados como afirma Santacana y Coma (2014), son muchos 

los docentes que optan por seguir atrincherados en sus antiguos métodos, con el título de que son 

adictivas, negándose a reconocer sus múltiples potencialidades. 

 

Lo que ha llevado a una prohibición de los móviles en la mayoría de los centros educativo. Como 

señala Gallego, Alonso y Cacheiro (2011) es llamativo la prohibición de los móviles en los 

entornos educativos, ya que cuando estos escolares salen de las aulas, rápidamente consultan los 

dispositivos que llevan escondidos en mochilas y bolsillos. Por lo tanto, poco sentido tiene no 

dejar introducir estos recursos en las aulas, ya que pierden la posibilidad de aprender a usarlos 

correctamente, este es uno de los motivos de intentar ofrecer un ejemplo de actividades que sirva 

a los futuros lectores para cultivar en ellos la semilla del cambio. 

 

Santacana y Coma (2014) recogen que entre las funciones del educador está motivar a sus 

estudiantes, potenciando su curiosidad. Esto se puede lograr con los dispositivos móviles que 

muchos poseen y que tienen una gran aceptación, al poder aprender jugando y despertar su 

curiosidad. 

 

Como señala Brazuelo y Gallego (2011), no podemos limitar el proceso de aprendizaje al contexto 

escolar, tenemos que promover que se realice de forma continuada, ya que esto será clave en su 

futuro profesional. Pasando con estos dispositivos a decidir el alumno cuando aprende y en qué 

momento.  Facilitando un aprendizaje más libre y colaborativo, siendo más sencillo poder resolver 

dudas o problemas. 

 

Entre las finalidades también está poner en valor el patrimonio local del entorno del colegio 

público de Novés (Toledo), empleando las múltiples ventajas que ofrecen los dispositivos 
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móviles.  Maldonado (2015, citado en Ibañez-etxebarria y Kortabitarte 2016) señala que el 

aprendizaje del patrimonio empleando herramientas tecnológicas ayuda a conseguir un 

aprendizaje significativo, trabajar contenidos culturales que los haga sentir el patrimonio como 

suyo, crear redes de comunicación e implicar a la comunidad educativa. Por otro lado, es 

importante hacer que el alumno se sienta parte de una comunidad, en la que se construya su propio 

aprendizaje holístico, desarrollando una actitud en la que el individuo tenga un papel activo y 

posea actitudes de sostenibilidad. (H. Morón y H.C. Morón, 2016) 

 

Desde el punto de vista educativo son muchos los autores que han destacado la importancia de 

establecer una Educación Patrimonial, en la que los alumnos puedan adquirir los conocimientos 

para poder tener una actitud de conservación, respeto y transmisión a las futuras generaciones. 

(Tejón, 2011). Conocer su historia abrirá según Ferreras (2015) un camino hacia la tolerancia 

desde diferentes perspectivas. 

 

Para diseñar la propuesta también nos hemos basado en los resultados recogidos de otras 

experiencias parecidas. Estas ya han sido explicadas en profundidad en la justificación teórica, 

sus resultados han servido para justificar el trabajo que se propone. 

6.2. Objetivos de aprendizaje 

• Emplear los dispositivos móviles de forma responsable. 

• Buscar en diferentes fuentes la información. 

• Usar diferentes tipos de App en función de las necesidades de cada actividad. 

• Aprender a trabajar de forma colaborativa, respetando los diferentes puntos de vista. 

• Conocer los principales personajes y hechos históricos de Novés. 

• Valorar el patrimonio local, adquiriendo actitudes de conservación y respeto. 

6.3. Contenidos 

Los contenidos pertenecen a diferentes ámbitos del conocimiento, nos centraremos en aquellos 

relacionados con la asignatura de Ciencias Sociales. Están sacados del Decreto 54/ 2014, del 10 

de julio, por el que se establece el currículo de la Educación Primaria en la Comunidad Autónoma 

de Castilla-La Mancha. 

• Obras del patrimonio artístico, cultural e histórico de la localidad (edificios civiles, 

religiosos, pintores…) 

• Recogida de información del tema a tratar, utilizando diferentes fuentes. 

• Utilización de las tecnologías de la información y la comunicación para buscar y 

seleccionar información. 
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• Uso y utilización correcta de diversos materiales con los que se trabaja. 

6.4. Modelo o enfoque pedagógico que sustenta la propuesta. 

Esta propuesta utiliza dos enfoques metodológicos el m-learning y la metodología por proyectos. 

Su unión nos hará poder extraer las ventajas de ambos modelos, pudiendo motivar a los 

estudiantes con el uso de las nuevas tecnologías, a la vez que los implicamos y los hacemos 

participes de su propio proceso de aprendizaje.  

 

Podemos definir el m-learning como la adquisición de habilidades y conocimientos, por medio 

de las tecnologías móviles en cualquier momento y lugar. Brazuelo y Gallego lo definen como la 

“modalidad educativa que facilita la construcción del conocimiento, la resolución de problemas 

de aprendizaje y el desarrollo de destrezas o habilidades diversas de forma autónoma y ubicua 

gracias a la mediación de dispositivos móviles portables”. (2011, p. 17) 

 

Sabater (2016) dirá que le m-learning es cualquier aprendizaje que se produce cuando el 

estudiante no está fijo en una localización y que puede realizar en cualquier parte gracias a las 

ventajas de la tecnología móvil.  

 

Respecto a la metodología por proyectos de trabajo se define según Blanchard (2014) como 

aquella que supone que los estudiantes participen en procesos de investigación, que van a tener 

un significado para ellos, en los que se emplean diferentes estrategias de estudio. Pueden 

participar en el proceso de planificación de la enseñanza y les ayuda a comprender su propio 

entorno cultural. 

 

Por lo tanto, podemos entenderlo como una metodología globalizadora, que abarca varias 

materias. Además, hace que el conocimiento se relacione con el entorno de los alumnos de forma 

que se realice un aprendizaje significativo. Como menciona Blanchar “un proyecto pone en 

diálogo tres elementos: los intereses de los estudiantes, el currículo establecido y las necesidades 

y realidad del contexto” (2014, p.48). Por lo tanto, un proyecto supone una forma de enseñanza 

que se implica con las insuficiencias instructivas reales de los escolares y que es capaz de 

establecer una relación con el currículo con sus intereses. (Vergara, 2015) 

 

6.5. Orientaciones metodológicas y didácticas para el cambio que se plantea. 

Las orientaciones a seguir para conseguir los objetivos que el cambio metodológico supone serán: 
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• Utilizar la ayuda social, reforzando buenas conductas y elogiando el trabajo del grupo e 

individual. A través de comentarios en Edmodo y de los canales de comunicación que 

tiene el profesor con los estudiantes, evitando la exageración.  

• Se prestará mucha atención al nivel de competencia tecnológica de los estudiantes, 

adecuando el ritmo de trabajo y las explicaciones sobre los recursos que se proponen, 

disminuyendo la exigencia si fuera necesario.  

• Globalizar el proyecto, aunque se plantea desde una asignatura concreta pueden aparecer 

contenidos y aspectos de otras materias. Hay que tener una comunicación fluida con todo 

el personal del centro. 

• Evitar que algún escolar se sienta desplazado o excluido de los grupos de trabajo por no 

tener el manejo suficiente de las TIC, intentando poner solución rápidamente para que 

nadie se quede desplazado.   

• Enseñar de forma constructivista y de manera activa. 

• Adecuar la configuración de los espacios de trabajo, recursos y personas que nos harán 

falta para el desarrollo de cada actividad. 

• Compartir la tarea de formar a los escolares con la comunidad educativa del colegio. 

• Evaluar a los escolares de acuerdo a los logros que están consiguiendo y por su 

implicación en la asignatura, viendo sus aportaciones en los espacios de trabajo grupal y 

su implicación en las sesiones presenciales. 

• Realizar actividades que enseñen a los alumnos a aprender a aprender, desarrollando 

habilidades de búsqueda de información, lectura, expresión oral y escritura. 

• Partir de las motivaciones de los niños/as a la hora de plantear las actividades, así como 

cuando se seleccionen las herramientas tecnológicas.  

• Lograr que el aprendizaje sea significativo, que este siempre contextualizado y tenga un 

sentido. 

• Luchar contra la desmotivación, informando sobre las tareas de manera motivante.  

• Enseñar un uso adecuado de las tecnologías de la información y de la comunicación, 

evitando situaciones que puedan generar problemas o conflictos. 

6.6. Actividades de aprendizaje 

Esta propuesta nace con la voluntad de realizar un proyecto que combine la puesta en valor de la 

historia y patrimonio local, con alguna tecnología innovadora que pudiera motivar a los 

estudiantes. Un proyecto que será compartido por toda la ciudadanía, a través del acceso de 

códigos QR instalados por todo el municipio. 
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Como detonante para empezar el proyecto, se realizará una videollamada con el alcalde de la 

localidad. Nos explicará la necesidad de hacer una ruta en el pueblo, que explique la presencia de 

personajes importantes de la historia y los hechos más significativos que marcaron el rumbo del 

pueblo.  

 

Una vez finalizada la videollamada vamos a pensar entre todos como vamos a plantear esa ruta. 

Otra decisión, será crear los grupos de trabajo (dos grupos de 4 y dos de tres). Cada grupo se 

inventará un nombre y se repartirán los siguientes roles basados en la propuesta de Zariquiey 

(2016): 

• Secretario: Encargado de apuntar las decisiones del grupo y quién cumple las tareas. 

• Controlador: Vigilar el comportamiento del grupo, motivar y organizar las tareas. (Esta 

función se unirá a la de crítico en los grupos de tres personas). 

• Portavoz: Representante del grupo cuando el profesor pregunte algo. 

• Crítico: Tiene que ser capaz de ver los problemas del grupo y dar posibles soluciones. 

 

Para hacer más oficial su implicación, deberán de firmar un contrato online por el que se 

comprometan a realizar todo lo que se proponga. Además, para establecer la comunicación entre 

el alumnado y el profesor, todos los alumnos tendrán que descargarse la aplicación de Edmodo 

en sus dispositivos, donde podrán ver la presentación de las actividades y preguntar dudas. 

También tendrán que crearse una cuenta de Gmail aquellos que no la tengan y tener instalada en 

el móvil la aplicación Hangouts, haciendo un grupo de comunicación en el que también estará el 

profesor de Ciencias Sociales. 

 

Cada cierto tiempo el profesor en Edmodo planteará un reto, repartiendo cuatro líneas de 

investigación a cada grupo. Estos tendrán diferentes comodines en cada una de las fases, que 

podrán usar cuando consideren y siempre tras haberlo pactado en los medios de comunicación 

disponible: 

• Realizar una videollamada a los historiadores locales para conocer la información que no 

encuentran, solo podrán hacer esta opción tres veces. 

• Una videollamada a la bibliotecaria, para conocer información sobre algún escritor que 

estén tratando. 

• Cambio de aspecto a investigar por otro de otro grupo. Esto solo se podrá hacer una vez 

y tendrá que ser el primer día después de asignar las líneas de investigación. Se 

comunicará por Edmodo al profesor. 
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• El sobre guía que podrán usar una vez. Esto consistirá en un mensaje vía email al 

representante del grupo en el que se oriente sobre dónde encontrar datos sobre el 

personaje.  

El proyecto se dividirá en diferentes siglos, en cada uno de ellos aparecerá un personaje 

importante o un hecho destacado. Para comenzar a trabajar el profesor en cada siglo colgará en 

Edmodo un vídeo explicando las principales características sociales y hechos de ese periodo 

histórico, ayudando a los estudiantes a situarse. Después pasará a presentar en la misma red social 

el hecho o personaje, repartiendo una línea de investigación a cada grupo. No se pretende que 

realicen un documento con toda la información, simplemente recoger datos y dar repuesta a lo 

que se propone, debatiendo cada grupo en Hangouts. 

  

Una vez terminado el tiempo de búsqueda, tendremos una sesión presencial en la que cada grupo 

presentará lo que ha encontrado. Realizando un guion para posteriormente grabar un vídeo en el 

que expliquen los datos recogidos. Seleccionando el lugar de grabación y donde situarán el código 

QR. 

 

Cuando finalice el siglo saldremos a realizar las grabaciones, después los grupos tendrán que 

editar los vídeos en sus dispositivos móviles. Una vez finalizados deberán enviar al profesor el 

enlace del vídeo que tendrán que subir a un canal de YouTube grupal y el código QR de ese vídeo.  

 

Para realizar todos los materiales el profesor colgará en Edmodo tutoriales que faciliten el proceso 

de aprendizaje. El grupo que cumpla todas las tareas recibirá una insignia en la aplicación de 

Edmodo. El proyecto se realizará a lo largo del segundo y tercer trimestre. A continuación, se 

detallan los diferentes siglos, los temas que vamos a trabajar y las líneas de investigación que el 

profesor asignará a cada grupo.  

 

Siglo XII (del 3 al 14 de febrero) 

➢ Ermita de la Mongia y aparición de la Virgen 

El primer relato que narra la aparición de la Virgen de la Monjía es del año 1190.  

• Donde se guarda el documento que cuenta este hecho. 

• Historia de la aparición. 

• Ermita de la Mongia. 

• Relación con la orden de los templarios.  

Siglo XV (del 15 febrero al 12 de marzo) 

➢ Iglesia de San Pedro Apóstol 
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En 1436 dan comienzo las obras que dan a la iglesia el aspecto que tiene actualmente.  

• Cuantos templos hubo antes de la construcción de la actual. 

• Principales aspectos arquitectónico. 

• Cuantos años tardo la construcción. 

• Arquitecto principal de su diseño. 

➢ Juan de Padilla 

El líder de la revuelta comunera Juan de Padilla, tiene una importante relación con Novés. Aunque 

algunos consideran que nació en esta villa, si podemos decir que su padre Pedro López de Padilla 

tenía el título de Señor de Novés y una casa palacio.  

• Investigar donde se encontraba la casa palacio de Pedro López de Padilla, el motivo de 

su desaparición y si se conoce algún rasgo. 

• Monumento de la localidad en honor a Juan de Padilla y explicación. 

• Motivo por el que tenemos en nuestro pueblo una plaza con su nombre. 

• Figura de Juan de Padilla 

Siglo XVI (13 de marzo al 3 de abril) 

➢ Guiomar Carillo  

Dª Guiomar Carrillo, perteneciente a la familia Rivadeneira. En su testamento reconoce un hijo 

con el poeta Garcilaso de la Vega.  

• Escudo Rivadeneira. 

• Figura de Guiomar Carillo. 

• Los señores de Rivadeneira. 

• Residencia de los señores de Rivadeneira. 

➢ Lope de Vega 

En este siglo también contamos en el pueblo con la estancia del dramaturgo Lope de Vega. 

Estableció su residencia en la conocida Casa de las Cadenas.  

• Historia de la casa de las cadenas. 

• Figura de Lope de Vega. 

• Aspectos más destacados de su paso por Novés. 

• Obras más conocidas y cuál de ellas pudo escribir durante su estancia en el pueblo. 

Siglo XVII (4 de abril al 5 de mayo) 

En 1662 nace en Novés Juan Francisco Fajardo de Monroy y de Aguilar, consejero del rey y 

Caballero de Santiago.  

• Detalles principales de su vida. 

• Influencia de su linaje en el pueblo. 
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• Que edificios están relacionados con su figura. 

• Posible residencia en la que nació. 

El 19 de abril de 1663 muere en Novés, el Obispo de Plasencia D. Luis Crespi de Borja. 

• Posible residencia en la que falleció. 

• Hechos que se conocen de ese día. 

• Detalles de su vida. 

• Motivo por el que pasaba por Novés. 

Siglo XX (6 de mayo al 5 de junio) 

➢ D. Justo Guedeja-Marrón Pérez 

Nace en Novés el famoso juez y poeta D. Justo Guedeja-Marrón Pérez. 

• Poesía dedicada a Novés 

• Características de su poesía. 

• Justo juez, principales anécdotas. 

• Lugar donde residió. 

Conclusión final y presentación de la ruta 

Durante un día del mes de junio presentaremos la ruta de códigos QR, podrán acompañarnos los 

familiares de los alumnos y todas las personas que quieran participar. Realizaremos un recorrido 

por el pueblo viendo los diferentes emplazamientos donde se han instalado las placas con los 

códigos. Los estudiantes contarán su experiencia y cómo funcionan, respondiendo a las preguntas 

de los que nos acompañen. Como recompensa por su trabajo el alcalde inaugurará una placa 

conmemorativa del proyecto y se entregará a todos los estudiantes un diploma por su trabajo. 

6.7. Recursos de aprendizaje 

Los recursos que necesitaremos para realizar la acción formativa y cumplir los objetivos 

planteados serán: 

 

Materiales: Podemos diferenciar entre los convencionales que son las sillas, mesas, pizarras, 

proyector, pizarra digital. Y los no convencionales como serán los móviles personales de los 

estudiantes y aquellos materiales generados en la propuesta. 

 

Personales: Profesor de Ciencias Social, familias y el equipo docente. Contaremos con la ayuda 

de diferentes personas de la localidad como el alcalde o miembros de diferentes instituciones. 

 

Ambientales: Haremos uso de diferentes espacios del pueblo, como puede ser la plaza o los 

diferentes lugares donde pasaron los personajes ilustres. 
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Tecnologías de la información, la comunicación y la comunicación: Todo el proyecto y las 

actividades se realizarán a través de los dispositivos móviles de los estudiantes. El uso de la 

plataforma Edmodo para comunicarse el profesor con los alumnos, diferentes App gratuitas como 

Hangouts para la interacción entre los grupos, herramientas de editar vídeos, creación de códigos 

QR. En resumen, tendrán una presencial primordial y serán claves para el logro de los objetivos.   

 

Económicos: La actividad no tendrá un coste económico para los estudiantes. Se pedirá al 

ayuntamiento que colabore para pagar las placas con los diferentes códigos para crear la ruta y 

que las pongan en los sitios indicados. 

 

6.8. Roles de los implicados, docentes y aprendices. 

Tenemos que distinguir varios roles que entrarán en juego durante el desarrollo de la propuesta, 

siendo variados y que buscan crear una comunidad educativa fuerte alrededor del centro escolar. 

El docente tendrá un papel muy importante en el contexto tecnológico que se plantea, teniendo 

un papel de guía en todo el proyecto. Estimulando y aceptando la iniciativa de los estudiantes, 

ayudando a la conexión de ideas y conceptos. Poner a disposición de los alumnos los medios 

tecnológicos adecuados y que se adapten a sus necesidades, potenciando el aprendizaje 

significativo. Siendo flexible durante todo el proyecto y estimulando el aprendizaje cooperativo. 

Involucrando a los escolares a plantear hipótesis, de manera que aprendan de sus propios errores, 

creando un ambiente constructivo y alimentando la curiosidad. 

 

Los aprendices serán los protagonistas de todo el proyecto, teniendo que trabajar por medio de 

los dispositivos móviles de forma colaborativa. Siendo capaz de dirigir su propio trabajo y 

autoevaluarse. Teniendo habilidades que los permitan buscar información, resolver problemas y 

dar un uso útil a la tecnología. Siendo empáticos con sus compañeros y responsables del trabajo 

grupal. 

 

El rol de las familias de los escolares, que deberán de mostrar interés por todo el proyecto, 

motivando a sus hijos. También hay que destacar el papel de la Comunidad educativa en general, 

ya que toda la sociedad debe preocuparse de la formación de los futuros ciudadanos, por eso van 

a participar personas ajenas al colegio, aportando sus habilidades y conocimientos. 
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6.9. Evaluación de los aprendizajes 

Según la Orden de 5 de agosto de 2014, por la que se regulan la organización y la evaluación en 

la Educación Primaria en la Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha, evaluar los procesos 

de aprendizaje es especialmente relevante durante la Educación Primaria, pues nos permite 

conocer la consecución de los objetivos y ayuda a realizar diagnósticos precoces. Esta misma 

Orden nos da una serie de indicaciones como: la evaluación se hará preferentemente a través de 

la observación, será formativa y orientadora. Los indicadores de evaluación se recogen en la 

siguiente tabla: 

 

Indicador 1 2 3 4 5 Puntos Observaciones 

Mantiene buenas relaciones grupales, interactúa de 

forma adecuada, comparte información y trabaja 

para lograr las metas del equipo. 

       

Hace un uso adecuado de los dispositivos móviles, 

los emplea cuando son necesarios y de forma 

responsable. 

       

Analiza las posibilidades que ofrece su dispositivo 

móvil. 

       

Investiga diferentes App para hacer las tareas.        

Adquiere conocimientos de la historia, patrimonio 

y hechos de su entorno. 

       

Valora el patrimonio local y tiene una actitud de 

respeto y conservación. 

       

Emplea diferentes fuentes de información, 

analizando su fiabilidad y veracidad. 

       

 

Dado el carácter continuo y global de la propuesta, exige el uso de instrumentos y procedimientos 

variados, que sirvan para recoger “datos” de evaluación del alumnado en diferentes momentos. 

Los instrumentos de evaluación se planificarán de forma adecuada para conocer de una manera 

real lo que el alumno conoce o no, respecto a cada uno de los indicadores que hemos establecido. 

➢ Técnica de observación: viendo el trabajo del alumno durante todo el proyecto, 

observando su implicación y el uso que da a los dispositivos móviles. 

➢ Revisión de las tareas: se utiliza para evaluar las diferentes actividades que tienen que 

realizar en grupo y la calidad de todas ellas. 
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➢ Entrevistas: a través de ellas podemos recoger como se siente de motivado el alumno o si 

está adquiriendo los contenidos. 

7. EVALUACIÓN DE LA PROPUESTA 

Para evaluar la calidad de la propuesta y ver su nivel de consecución de los objetivos planteados, 

vamos a establecer unos indicadores de evaluación y unos instrumentos acordes, que nos permitan 

conocer el impacto real. Para esta labor tendremos que centrarnos en varios aspectos: 

• Práctica docente: cuaderno del profesor, comprobando la consecución de objetivos o 

competencias, entrevistas a familias o cuestionarios. 

• Proyecto: mediante la consecución de las tareas y la comunicación en los diferentes 

entornos virtuales. Analizando si la metodología planteada es correcta. 

• Familias y comunidad educativa en general: Cuestionarios de satisfacción y con 

actividades que requieran su implicación. Valoraremos si hemos logrado implicar a la 

comunidad educativa del colegio y si ha causado interés en el pueblo la ruta de códigos. 

• Alumnos: Cuestionario final de satisfacción. 

• Coordinación docente: a través de diferentes reuniones para el desarrollo de la propuesta. 

Este proceso de evaluación de la propuesta le vamos a ir aplicando en diferentes momentos, 

primero marcaremos las metas, objetivos a cumplir y lo que esperamos del grupo. Durante todo 

el proceso iremos introduciendo ajustes según veamos como responden los implicados a la 

metodología. Por último, cuando terminemos haremos balance de todo lo conseguido, de aquellas 

actividades y metodología que debemos cambiar en el futuro. Para esta labor utilizaremos una 

lista de verificación, marcando si se ha conseguido ese aspecto o no, los indicadores son: 

• La finalidad de introducir el m-learning ha sido conseguida. 

• La propuesta ha conseguido que los implicados conozcan el patrimonio e historia local. 

• El tipo de información usada es adecuada. 

• La evaluación de necesidades previas es suficiente, lo que ha permitido plantear una 

propuesta de calidad. 

• La aceptabilidad de las actividades ha sido generalizada, logrando implicar a toda la 

comunidad educativa. 

• Los recursos y medios son suficientes, adecuados a la edad de los participantes. 

• Los objetivos son realistas. 

• La temporalización da margen para trabajar los contenidos. 

• Los instrumentos de evaluación son suficientes. 
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Como podemos ver los indicadores se agrupan en conocimiento de la propuesta, validación, 

desarrollo y eficacia. Con todo esto podremos reflexionar sobre la calidad de la actuación, su 

posible realización en el futuro, los aspectos de mejora y el impacto recibido. 

8. CONCLUSIONES 

A lo largo de este informe se ha mostrado la necesidad de realizar propuestas que se adapten al 

entorno y necesidades de los alumnos. Poniendo como pieza central a las nuevas tecnologías, ya 

tienen un papel muy importante en nuestra sociedad. Los niños actualmente son nativos digitales 

y desde su más tierna infancia tienen estas herramientas en sus manos. Pero a pesar de esto todavía 

el uso de dispositivos móviles no es algo muy aceptado en el ámbito educativo, considerando solo 

los aspectos negativos y olvidando sus potencialidades. Prohibiendo su uso en numerosas 

instituciones educativas. Por eso la importancia de esta propuesta, al añadir un ejemplo de 

actividad tecnológica aprovechando sus fortalezas, que pone en diálogo aspecto como el 

patrimonio y la historia local, siendo un ejemplo para futuras experiencias.  

 

A sí mismo, se han tratado de establecer una serie de recomendaciones orientadas al diseño tecno-

pedagógico, que orienten a los docentes a aplicar en sus clases el m-learning. Pudiendo sacar todo 

el partido posible a esta forma de trabajo. Para esto, se ha investigado en una clase real como los 

niños que actualmente ocupan nuestras aulas tienen dispositivos móviles propios. Demostrando 

que los colegios están limitando su labor al no hacer un uso de ellos. Viendo como los docentes 

de nuestro sistema tienen cierto interés por las actividades tecnológicas, pero como la falta de 

dotación supone una barrera. Aportando una alternativa de herramientas que todos tienen y que 

facilita trasladar la formación a entornos más variados y en línea. 

 

Analizando diferentes experiencias en las que se ha puesto en diálogo el patrimonio con el m-

learning, contrastando como en todas ellas el dato común de sus resultados es la motivación tan 

alta de sus participantes. Además, se ha intentado implicar a la comunidad de aprendizaje del 

entorno del centro, logrando que entren en contacto otras personas o identidades. Haciendo una 

enseñanza que gracias a los dispositivos tecnológicos es capaz de descontextualizar y trasladarse 

a otros espacios. 

 

Considerando que los individuos nacen una sociedad y un entorno determinado, en el que se 

desarrollan y se forman como personas. Teniendo presente que la escuela como institución 

encargada de formar a futuros ciudadanos, no puede estar aislada de todo esto. El entorno en que 

está inmersa aporta unos valores culturales que son necesarios que los estudiantes conozcan. 

Poniendo de relevancia trabajar contenidos que no estén descontextualizados. Teniendo siempre 
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presentes los intereses de los estudiantes y proponiendo líneas de actuación curriculares 

innovadoras y adaptadas a las demandas de la sociedad. 

 

El m-learning no es solo introducir móviles en las aulas, su planteamiento tiene que venir 

acompañado por un cambio real. Como bien afirma Cabrero (2017) cuando hacemos uso de las 

TIC no es para realizar las cosas como siempre, sino para llevar a cabo una transformación. 

Motivo por el cual el proyecto y todo lo planteado va en esa dirección, efectuar una autentica 

transformación que de respuesta una situación y contexto real.  

 

En definitiva, se muestra una propuesta contextualizada, que trata de poner en valor el patrimonio 

del entorno en el que se sitúa el colegio. Tratando que los docentes reflexionen con este informe 

y modifiquen su visión, sembrando en ellos la semilla del cambio. Potenciando nuevas 

metodologías, incrementando la motivación y ayudando a los colegiales a ser ciudadanos más 

comprometidos. 

 

9. LIMITACIONES 

La propuesta podría haber sido más ambiciosa en aspectos como el análisis del contexto en el que 

se propone. La evaluación del alumnado debido a la pandemia causada por el Covid-19 y el cierre 

de colegios, ha tenido que ser realizada a través de un cuestionario de Google. Completando cada 

uno de ellos en casa el cuestionario, no controlando factores como que pudieran ser ayudados por 

sus familiares, lo que ha podido afectar en los resultados recibidos. Además de no poder evaluar 

el contexto real y la actividad de los escolares en su entorno de trabajo diario, viendo como es 

realmente su motivación. Pudiendo proponer un enfoque aún más ajustado a sus características. 

 

Otra limitación es el currículo de educación que impone unos contenidos fijos, que dan poco 

margen. Ya que son muy abundantes y hay pocas posibilidades de centrarnos en la realización de 

tareas más motivadoras o que impliquen un gran número de actividades complementarias. 

Además, para que esta propuesta tenga un planteamiento real, nos hemos tenido que centrar en 

una única materia. Si hubiera más flexibilidad podría haber sido más ambiciosa, eliminando la 

división por asignaturas y haciendo que todos los contenidos estén relacionados.  

 

También ha sido difícil encontrar un gran número de experiencias en España, que sirvieran de 

ejemplo para contextualizar el m-learning en primaria. Casi todas se centran en los niveles de 

secundaria, obviando las ventajas que pueden producir en edades inferiores. Esto puede ser debido 
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al miedo que genera este planteamiento y al gran número de centros que actualmente prohíben el 

uso de los dispositivos móviles en sus instalaciones, lo que frena la innovación. 

 

10. LÍNEAS FUTURAS DE TRABAJO 

Para terminar el TFM vamos a plantear líneas de trabajo y de estudio que se pueden formular de 

este informe presentado, buscando describir diferentes caminos que dan continuidad y podrían 

profundizar lo aquí descrito.  

 

Analizar cómo se podrán enfrentar los docentes a este cambio propuesto. Atendiendo a su 

formación e investigando cómo realmente están dispuestos a abrir sus clases a los dispositivos 

móviles. Este trabajo se ha centrado mucho en los estudiantes, sería interesante en el futuro 

analizar el punto de vista de los maestros, ellos son los que tienen en su mano la llave de la 

transformación. El m-learning no es solo un reto para los alumnos y las familias, también para los 

profesores, que algunas veces no tienen los conocimientos TIC necesarios. 

 

Investigar sobre propuestas de m-learning que ayuden a eliminar la división tan estricta del 

conocimiento. Ya que muchas ocasiones en los colegios parece que se trabaja por parcelas, que 

no tienen relación entre ellas. Sería interesante poder generalizar conocimientos, aprendiendo con 

un mismo proyecto contenidos de diferentes asignaturas.  

 

Por último, sería interesante trasladar esta propuesta de m-learning a etapas más inferiores de 

primaria o superiores, como pueden ser cursos de secundaria. Analizando sus posibilidades, retos 

y barreras que podemos encontrar con cada grupo de edad. Teniendo que cambiar el contexto y 

la aplicación, viendo si lo que se plantea podría funcionar con grupos diversos. 
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