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Introducción
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Motivación

Aplicar tecnología que nunca había puesto en práctica

Desarrollar un producto útil para un sector

Poner en práctica conceptos estudiados en el grado

Seguir aprendiendo
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Tecnologías
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IDE y software de desarrollo

6



Planificación
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Fase I 

Fase II 

Fase III 

Fase IV 

Fase V 

Fase VI 

Reflexión. Objetivos. Instalación entorno 

Análisis y diseño base 
datos 

Bocetos y Wireframing 

Análisis de riesgos 

Desarrollo. Parte gráfica 

Desarrollo 
funcionalidades 

Fase VII 

Fase VIII 

Fase IX 

Test. Ajustes. 

Entrega 

Conclusiones 



Diseño
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ARQUITECTURA DE 3 CAPAS



Base de datos
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DPTO

EVENTO

FESTIVO FOTO

NOTICIA ROL

SEDE

USUARIO
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Actores



Resultado: admin
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Demo: admin



Resultado: empleado
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Demo: empleado



Ideas futuras
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Conclusiones
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Imprescindible una buena planificación

Juego de pruebas

Herramienta de gestión de proyectos

Formación y experiencia en las tecnologías aplicadas
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¡ Muchas gracias por llegar hasta aquí !


