Manual de instrucciones de compilacion.
Este manual tiene la funcionalidad de mostrar como se compila y se ejecuta la
aplicacion en un emulador a partir del cédigo fuente proporcionado.

Previamente debe tener instalado el Android Studio y un emulador.
Para compilar y ejecutar la app, sigua los siguientes pasos:

1. Enla barra de herramientas, selecciona la app en el menu desplegable de
configuraciones de ejecucién. Por defecto esto ya esta seleccionado.

2. En el menu desplegable del dispositivo de destino, selecciona el dispositivo
deseado en el que se va a ejecutar la aplicacién. Si no lo tiene, puede crear uno
seleccionando la opcion de AVD Manager.

3. Haz clic en Run para comenzar a compilar y ejecutar la aplicacién. »
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Y desea compilar y generar el APK para compartir con los demas:
Seleccione en la barra de mendus la opciéon Build -> Build Bundle(s) / APK(s) -> Build
APK(s)
Build Run Tools VCS Window Help
Make Project 38ro |

Make Module 'GameChat.app'
Run Generate Sources Gradle Tasks

r MyPreferences.

Select Build Variant...

Build Bundle(s) / APK(s) Build APK(s)
Generate Signed Bundle / APK... Build Bundle(s)

Analyze APK...
Deploy Module to App Engine...

Edit Build Types...
Edit Flavors...
Edit Libraries and Dependencies...

Clean Project

Rebuild Project

Para mds informacion visite a la pagina:
https://developer.android.com/studio/run?hl=es-419



https://developer.android.com/studio/run?hl=es-419

