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La lectura es una de las principales 
aficiones del ser humano

La lectura tiene innumerables 
beneficios para la salud

Necesidad de recordar lo que 
leemos

Mantener los hábitos de lectura

Conocer la evolución lectiva

INTRODUCCION
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OBJETIVOS
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Acceso a la aplicación

Buscador de libros

Escaneo código barras

Organizar libros categorías

Compartir libros

Valoración y reseña

Almacenar citas favoritas

Seguimiento Evolución

Retos

Usabilidad y experiencia



ENFOQUE Y METODO DE TRABAJO
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Sistema operativoAplicación nativa multidispositivo Lenguaje de programación

Metodología 
de trabajo

Híbrida

Agile Tradicional

Vs Vs



PLANIFICACION
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Recursos

De lunes a viernes: 
4 horas diarias

Sábados y Domingos: 
8 horas diarias

Dedicación al proyecto 
536 horas



Análisis e 
Investigación

DiseñoEvaluación

DISEÑO
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DISEÑO CENTRADO EN EL USUARIO - DCU



ANALISIS E INVESTIGACION
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Encuestas

Entrevistas

PERFIL DE USUARIO TIPO
Entre 18 y 65 años Utilizan móvil y/o tableta

Estudios secundaria/universitarios Le gustan los retos 

Inquietudes culturalesPersonas organizadas



PROTOTIPADO
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Prototipo de baja fidelidad Prototipo de Alta fidelidad



ARQUITECTURA DEL SISTEMA
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Google Books 
Apis 

Firebase
Authentication

Firebase
Firestore



IMPLEMENTACION
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IDE Android Studio



FIREBASEUI AUTH
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FIREBASE FIRESTORE
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LIBRERIAS Y APIs
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DEMO
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RESULTADOS Y LINEA DE TRABAJO
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Cumplimiento de los 
principales objetivos 

del trabajo
Implementación sección de retos y recomendaciones

Optimización de la aplicación

Pasar a producción, subir a Google Play

Implementación para sistema iOS y subir a App Store 

Funciones de socialización

Adaptación al uso de distintos idiomas

Modo oscuro

Líneas de trabajo futuro



CONCLUSIONES
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Experiencia en afrontar los retos que supone llevar   
a cabo un proyecto completo y su planificación

Soltura en el manejo de herramientas como   
librerías y Apis

Afianzado del lenguaje Kotlin y adoptarlo como 
lenguaje principal para desarrollo de aplicaciones

Gran Progreso en la búsqueda autónoma de 
información



FIN
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