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Motivación

Existen muchas aplicaciones con el mismo patrón
● Aprendizaje de Idiomas
● Preparación Test de Conducir
● Preparación examen PER
● Preparación de certificaciones



Motivación

Herramienta para formadores
● Producto flexible
● Sencillo de utilizar
● Digitalización de academias
● Complemento a clases presenciales



Motivación

Plataforma SaaS (Software as a Service)
● Nicho de mercado
● Modelo de negocio
● Proveedor de servicio
● Personalización



Repetición espaciada

● Métodos de estudio con tarjetas de memoria
● Curva del olvido (tiempo que pasa hasta que olvidamos)
● Método Leitner (repasar más frecuentemente los conceptos menos asimilados)



Repetición espaciada

Método elegido
● Las tarjetas tienen asociado un nivel
● Subida y bajada de nivel según aciertos o fallos
● Elección de tarjetas ponderada



Motivación

Arquitectura

Funcionalidades

Demostración



Arquitectura

● Base de datos SQLite
● Backend ofrece API GraphQL, acceso a datos y recursos estáticos
● Frontend aplicación lado cliente JavaScript



Arquitectura

● Definición de un esquema
● Lenguaje de consulta
● Diferencias respecto REST



Arquitectura

● Tecnología JVM
● Lenguaje de programación Clojure
● Lacinia (Walmart)
● HugSQL
● SQLite



Arquitectura

(total-progress db {:id 23})

(get-progress-by-id  db {:id 34})

(last-progress-of-student  db {:id 45})



Arquitectura

● Constructor ParcelJS
● TypeScript
● Bulma CSS Framework
● Svelte framework de componentes



Arquitectura

Definición simple en el mismo fichero: HTML + CSS + JS
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Funcionalidades

Profesores
● Gestión de usuarios/Profesores
● Composición del temario
● Creación de tarjetas
● Registro de Alumnos
● Seguimiento de alumnos



Funcionalidades

Alumnos
● Activación
● Consulta del temario
● Realización de repasos
● Consulta de estadísticas



Proyección a futuro

● Multientidad y personalización
● Gestión de clases y temarios
● Análisis de tarjetas
● Integración con plataformas de video
● Gamificación
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Demostración

Credenciales de ejemplo
● admin1@admin.com / 123456
● admin2@admin.com / 123456
● admin3@admin.com / 123456

https://kaeme.site

Aplicación autoiniciada con docker

http://IP-INSTANCIA-AWS
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