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Resumen del Trabajo (maximo 250 palabras): Con la finalidad, contexto de aplicacion,

metodologia, resultados y conclusiones del trabajo

Este proyecto se trata de una aplicacion web que sirve para gestionar la base de datos y la
calendarizacion de un festival de cine. Tras 15 afios de experiencia laboral en diferentes festivales
de cine como el de San Sebastian, la Seminci de Valladolid o el Europeo de Sevilla, he detectado
una necesidad de optimizacion de ciertos procesos vinculados a la programacion de cada edicion.
En todos los festivales se trata de un proceso manual y, por ende, muy lento y poco eficiente. A
partir de este problema, el objetivo de esta aplicacion web es que todos los departamentos del
festival accedan a una Unica base de datos donde cada uno aporte y trabaje GUnicamente con la
informacion que le corresponde. El proceso de mayor optimizacién es el de calendarizacién, en el
que, teniendo en cuenta la informacién aportada por cada departamento, se puede generar
automaticamente una primera version de programa que sera modificable por el curador de

contenido correspondiente.

El desarrollo de la aplicacién web se va a realizar con las siguientes tecnologias: HTML para la
estructura de la web, CSS con el framework Vuetify de Vue para los estilos, Node JS y el
framework Express para el backend, MongoDB con Postman y Mongo Compass para las bases
de datos, VueJS para el frontend. Estas tecnologias conforman el full stack denominado MEVN
(Mongo, Express, Vue, Node), de manera que sera una aplicacion reactiva, generando una mejor

experiencia de usuario.

Abstract (in English, 250 words or less):

This project is a web app to manage a film festival’s database and schedule. After 15 years
working at film festivals such as the one on San Sebastian, Seminci at Valladolid or the one at
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Seville, I've realized that there’s a need to optimize certain processes regarding the programme of
each edition. This process is manual at all the film festivals, so it's a very slow and inefficient
process. Taking this into account, the aim of this web app is that all the departments of a festival
can have access to a unique database where they can work only with the information they should
manage. The most powerful feature is the one regarding the programme, in which, considering all
the information given by each department, it can automatically create a first version of the
programme that can be modified by the corresponding content curator.

These are the technologies used for the development of the web app: HTML for the structure of
the web, CSS with Vuetify framework for the styles, NodeJS and Express framework for the
backend, MongoDB with Postman and Mongo Compass for the databases, VueJS for the frontend.
These technologies are part of the MEVN full stack (Mongo, Express, Vue, Node), so the app will
be a reactive web app, which is going to give a better user experience.
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1.Introduccion

1.1. Introduccion/Prefacio

La idea de este TFG nace hace varios afios durante la preproduccién del Festival Internacional de
Cine de San Sebastian'.El trabajo que gira en torno al festival comienza un par de meses antes de
este, momento en el que se confirma qué peliculas participaran, qué artistas seran los invitados, qué
personal trabajara en esa edicion, etc. A partir de ese momento, todos los departamentos trabajan
cada uno en su area requiriendo de mucha informacion de los demas. Por ejemplo, el departamento
de peliculas recibe la informacion relativa a las peliculas por parte de las distribuidoras y productoras,
como qué personas del equipo artistico asistiran o cual es el formato de la pelicula. Esta informacion
es importante, por un lado, para el departamento de invitados que gestionara el hospitality de los
invitados, y por otro para el departamento técnico que gestionard la proyeccion de la pelicula. Este es
solo un ejemplo de los cientos de casos que hay que gestionar rapidamente en menos de dos meses

de preproduccién.

El problema reside en que estas gestiones, a dia de hoy, se realizan a través de emails o de tablas
de Excel compartidas. Esto, edicién tras edicion, genera muchos errores humanos e informacién que

se traspapela.

El momento de la preproduccion donde mas se acusa este problema es un par de semanas antes
cuando el programador o curador de contenido, habitualmente una Unica persona, recoge toda esa
informacion de cada departamento y crea el calendario de proyecciones. Este programador tiene que
tener en cuenta variables como a qué seccién pertenece la pelicula, en qué soporte va a llegar la
copia, la duracién, las limitaciones de fechas de los invitados o el contenido de la pelicula, entre
otros. Este ultimo factor es el Gnico que tiene que ser supervisado realmente por un programador, ya
gue es cuestion de criterio y conocimiento saber qué necesita el espectador segun el dia del festival.
El resto de variables que he enumerado, son totalmente controlables por un software, no es
necesario que, por ejemplo, una persona vaya revisando una por una si la pelicula seleccionada que

llegara en 35mm? puede ser proyectada en la Sala 3 que no tiene proyector de ese soporte.

Teniendo en cuenta esta problematica, la aplicacion web REDFEST pretende optimizar los procesos

de trabajo de la preproduccion de un festival de cine.

1 Festival de San Sebastian. https://www.sansebastianfestival.com/es/

2 «Pelicula de 35 mm». EI 35mm es el formato de pelicula fotogréafico en el que se rodaba y se
proyectaba antes de aparecer el cine digital

https://es.wikipedia.org/wiki/Pel%C3%ADcula _de 35 mm
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1.2. Descripcion/Definicion

El objetivo de este Trabajo de Final de Grado es el de crear una aplicacion web que proporcione
herramientas nuevas de trabajo a los festivales de cine con el fin de optimizar sus recursos. Mas
concretamente, la aplicacion web seré la red de trabajo interna del festival, donde los departamentos
tendran toda su informacion y donde podran acceder a la informacion que necesitan de los demas

departamentos, con el fin de obtener una programacion sin fisuras y en un plazo de tiempo muy corto.

Esta aplicacién girara en torno a la base de datos compuesta por todas las peliculas que participaran,
y cada usuario podra ver o editar la informacion que le corresponda de esta base de datos. De esta
manera, la base de datos serd Unica y tendréa toda la informacién, evitando asi problemas habituales
como la informacién duplicada o la inconsistencia entre listados. Esta base de datos estara creada en
MongoDB&, que permite trabajar con bases de datos no relacionales que, en lugar de guardar los datos

en tablas, los guarda en documentos, y permite trabajar con los registros como objetos JSON.

Para llevar a cabo esta aplicacién web se va a utilizar el full stack MEVN* (Mongo, Express, Vue,
Node), de manera que toda la aplicacion sera desarrollada en Javascript tanto en el lado del servidor

como en el lado del cliente.

En el backend se va a utilizar Node® y su framework Express®, creando una APl REST (Application
Programming Interface — Representational State Transfer)’, es decir, una interfaz de programacién de
aplicaciones de tipo REST. Una API de tipo REST es la que utiliza el protocolo HTTP® para enviar los
datos solicitados en formato XML o JSON?. A través de la APl REST el objetivo es separar el cliente
del servidor de manera que cuando se quiera crear una aplicacion movil que trabaje con los mismos
datos que esta aplicacién web, se pueda acceder facilmente a esta API REST y obtener todos los datos

sin tener que trabajar un backend especifico.

Por el lado del cliente, se va a trabajar con el framework Vue'® que permite trabajar con componentes,
es decir, que habrd codigo encapsulado en diferentes componentes pudiendo manejar cada

componente como requiera la situacién. Esta caracteristica permite que la aplicacién sea facilmente

«La base de datos lider del mercado para aplicaciones modernas». https://www.mongodb.com/es
«What is MEVN Stack ? - GeeksforGeeks». https://www.geeksforgeeks.org/what-is-mevn-stack/
Node.js, «Acerca». https://nodejs.org/es/about/

«Express - Infraestructura de aplicaciones web Node.js». https://expressjs.com/es/

«¢,Qué es una APl REST?» https://tech.tribalyte.eu/blog-que-es-una-api-rest

8 «Generalidades Del Protocolo HTTP - HTTP | MDN».
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTTP/Overview

9 «IBM Docs», 24 de junio de 2021. https://www.ibm.com/docs/es/baw/20.x?topic=formats-javascript-
object-notation-json-format

10 «Vue.Js»; Pulido, «VueJS Crear Una Aplicaciéon Con Mdltiples Layouts.»; Au-Yeung, «Vue. Js 3 by
Example»; Camden, «Front-End Development Projects with Vue. Js»; Vue.Js 3 By Example.

~N o o b~ W
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escalable y ademas se genere una SPA!! (Single Page Application), una aplicacion web que tiene una
Unica pagina que carga unos u otros componentes dependiendo de lo que se solicite. Otra de las
caracteristicas interesantes de Vue es que la aplicacion sera reactiva, lo que quiere decir que cuando
se realicen cambios, esta se actualizara automaticamente sin necesidad de refrescar la pagina. La
reactividad y que se trate de una SPA, agilizara mucho los procesos de los trabajadores haciendo que

no pierdan el tiempo buscando y abriendo documentos.

11 «Single-page application». https://es.wikipedia.org/wiki/Single-page application
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1.3. Objetivos generales

1.3.1. Objetivos principales

Obijetivos de la aplicacion:

Definir la arquitectura adecuada para la aplicacién
Definir la linea gréfica y la usabilidad acorde al producto y a los usuarios
Crear un sistema de login dando permisos diferentes dependiendo del tipo de usuario.
Crear una SPA donde tengamos diferentes secciones desde las que se podra visualizar y
modificar la base de datos:
o Listados que se puedan ordenar por diferentes campos
o Vistas por pelicula donde se puedan ver los detalles de cada registro
o Vistas por departamento para que cada usuario pueda modificar los datos que le
corresponden exclusivamente

o Calendario donde se muestre la programacién de las peliculas

Objetivos para el cliente/usuario:

Optimizar recursos

Mantener toda la informacién en un Unico espacio reduciendo asi los errores

Ser mas agiles en la resolucién de problemas ya que un error se solucionara con una Unica
accion, no habra que solucionar el error en varios sitios

Menos tiempo de busqueda de informacion

Mejor comunicacion entre departamentos

Objetivos personales del autor del TF:

1.3.2.

Entregar una aplicacién completamente funcional
Consolidar los conocimientos aprendidos en todas las areas del grado (disefio, gestion de
proyectos, desarrollo)

Aprender sobre el full stack MEVN y otras herramientas como la gestion de repositorios Git

Objetivos secundarios

Objetivos adicionales que enriquecen el TF.

Crear un histérico de cada edicion del festival

Automatizar el proceso de programacion creando reglas sencillas que generaran una primera
version de calendario, permitiendo su modificacion manual a posteriori.

Crear un tipo de usuario para las productoras y distribuidoras, de manera que puedan
introducir toda su informacién a través de un formulario, y que esta informacion se vuelque

en la base de datos del festival.

17



REDFEST, Grado Multimedia, Marina Rojo Urquiola

1.4. Metodologiay proceso de trabajo

Esta aplicacién web no se basa en ninguna aplicacion ya existente ni utiliza APIs de terceros que
aceleren el desarrollo de ciertas funcionalidades. Debido a esto y a que los futuros usuarios tendran
que aprender a trabajar con la aplicacion muy rapidamente, se va a desarrollar desde cero, tratando
de mantener la usabilidad y los procesos simples.

Teniendo en cuenta el plan de entregas de PECs ya establecido con el que se afronta el TFG, la
metodologia que se ha seleccionado es la metodologia en cascada. El orden en el que estan
establecidas las PECs permite hacer un plan de tareas con los hitos correspondientes y seguir las
fases de la metodologia.

Requisitos -

4

Diseno |,
4
Implementacion'—
Verificacion —

aintenimiento

Figura 1: Diagrama fases de la metodologia en cascada'?

A través de esta metodologia, las fases sobre las que se va a iterar seran las siguientes:
e Analisis de los requisitos: fase en la que se analizan las necesidades del proyecto.
e Disefio: fase en la que se disefia la aplicacion tanto a nivel de arquitectura como desde un
punto de vista formal y técnico.
e Implementacién: fase de desarrollo del codigo.

e Testeo: fase de pruebas del cédigo, usabilidad y accesibilidad.

Tras estas cuatro fases se vuelve a iterar desde la fase 1 hasta conseguir un entregable ya funcional
gue cumpla con los objetivos. Una vez completados los tests satisfactoriamente, se despliega la
aplicacion y solo queda la fase de mantenimiento, en la que se trata de mantener la aplicacion
estable, sin bugs y actualizada para que siga funcionando correctamente a pesar de los cambios en

los navegadores, lenguajes, etc.

12 «Desarrollo en cascada». https://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_en cascada

18


https://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_en_cascada

REDFEST, Grado Multimedia, Marina Rojo Urquiola

1.5. Planificacién

Hitos / Tareas

Duracion

Fecha Inicio

Fecha Final

Definir producto 2 dias 20/09/2021 21/09/2021
Definir objetivos 2 dias 22/09/2021 23/09/2021
Disefio del plan de | 8 dias 24/09/2021 01/10/2021
trabajo

Presentacion del plan | 2 dias 2/10/2021 03/10/2021
de trabajo

Andlisis de mercado 2 dias 04/10/2021 05/10/2021
Propuesta de negocio | 2 dias 06/10/2021 07/10/2021
Andlisis de contenido | 6 dias 07/10/2021 12/10/2021
Andlisis formal 17 dias 13/10/2021 29/10/2021
Andlisis técnico 5 dias 13/10/2021 17/10/2021
Backend 16 dias 1/11/2021 16/11/2021
Frontend 29 dias 17/11/2021 15/12/2021
Testeo 7 dias 16/12/2021 22/12/2021
Iteraciones 7 dias 23/12/2021 29/12/2021
Deploy 5 dias 30/12/2021 03/12/2021

Tabla 1: Tabla de planificacion de tareas

Sep 2021 Oct 2021

37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 0

NAME
= [ RedFest App
» PEC 1: Planteamiento
» PEC 2: Planificacién del proyecto
» PEC 3: Negocio y Disefio

» PEC 4 y PEC 5: Desarrollo

Figura 2: Diagrama de Gantt global
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NAME
- RedFest App
~ = PEC1: Planteamiento
Briefing
- PEC 2: Planificacién del proyecto
Definir producto
Definir obietivos
+ @ Disefio del plan de trabajo
Definir metodoloaia
Identificar tareas v subtareas
Diagrama de Gantt
Estimar tiempos v recursos
Especificar hitos
Presupuesto

Presentacion del plan de trabajo

NAME
» PEC 2: Planificacién del proyecto
PEC 2: Planificacién del proyecto
- - “Negocio y Diseno
Anélisis de mercado
Propuesta de negocio
= © Anélisis de contenido
Definicién nombre de la app
Arquitectura general
Arquitectura de la informa..
~ 0 Analisis formal
Definicion look and feel
Usabilidad
Guia de estilo
Creacion de elementos (bo...
Prototipos

~ 0 Analisis técnico

Decisién de soporte de la a...

Determinar requisitos técni..

Decidir stack y frameworks

o 12 Sep - 18 Sep 19 Sep - 25 Sep 26 Sep - 02 Oct 03 Oct - 09 Oct 10 Oct - 16 Oct
. 12 13 4 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 1 2 3 4 5 L B 4 8 9 10 M 12 13 ¥4 15 16
Today

- Definir producto
- Definir objetivos

Disefio del plan de trbajo

- Definir mdtodologia

Identificar tareas y subtareas

Diagrama de Gantt

Estimar tiempos y recursos

. Especificar hitos
‘ Presupuesto

- Presentacién del plan de trabajo (within weekend)

Figura 3: Diagrama de Gantt PEC 1y PEC 2

03 Oct - 09 Oct 10 Oct - 16 Oct 17 Oct - 23 Oct 24 Oct - 30 Oct 310ct-(

4 5 6 7 8 9 10 1M 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 1 2 3

- Anélisis de mercado
- Propuesta de negocio

. Definicién nombre de la app

- Arquitectura general
- Arquitectura de la informacién
Ani

- Definicién look and feel

- Usabilidad (within weekend)
- Guia de estilo

- Creacion de elementos (botones, marcos, iconos,e

Prototipos

formal

An;

0
. Decisién de soporte de la aplicacién

. Determinar requisitos técnicos

- Decidir stack y frameworks

Figura 4: Diagrama de Gantt PEC 3

20



REDFEST, Grado Multimedia, Marina Rojo Urquiola

310ct - 06 Nov 07 Nov - 13 Nov 14 Nov - 20 Nov
NAME
1 1,2 3 4 5 6 7 8 9 10 N 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

- RedFest App

» PEC 1: Planteamiento

» PEC 2: Planificacién del proyecto

> PEC 3: Negocio vy Disefio

4

PEC 4 vy PEC 5: Desarrollo

Creacidn de servidor - Creacién de servidor

Creacidén de BBDD Peliculas _ Creacion de BBDD Peliculas

Creacion BBDD Usuarios - Creacién BBDD Usuarios

Creacion BBDD Sedes v Sal... - Creacion BBDD Sedes y Salas
Sistema de login - Sistema de login

Figura 5: Diagrama de Gantt PEC 4 Backend

W - 20 Nov 21 Nov - 27 Nov 28 Nov - 04 Dec 05 Dec - 11 Dec 12 Dec - 18 Dec
NAME
7 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M 12 13 14 15 16 17

- RedFest App
» PEC 1: Planteamiento
» PEC 2: Planificacién del proyecto
» PEC 3: Neqocio y Disefio
- PEC 4 y PEC 5: Desarrollo

» Backend

Crear estructura general — Crear estructura general

Crear nav bar - Crear nav bar

Crear disefio de las fichas ... _ Crear disefio de las fichas de pelicula

Crear disefio de las listas _ Crear disefio de las listas

Crear disefio del calendario — Crear disefio del calendario
Crear Login

Figura 6: Diagrama de Gantt PEC 4 y PEC 5 Frontend
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-

NAME

RedFest App

» PEC 1: Planteamiento

18 Dec 19 Dec - 25 Dec 26 Dec - 01Jan 02 Jan -

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 1 2 3

» PEC 2: Planificacién del proyecto

3 PEC 3: Negocio y Disefio

- PEC 4 y PEC 5: Desarrollo

» Backend

» Frontend

- Testeo

Testeo técnico

Testeo usabilidad

Testeo accesibilidad

Iteraciones

Deploy

)
- Testeo técnico
- Testeo usabilidad
. Testeo accesibilidad

Figura 7: Diagrama de Gantt PEC 5 Testeo, Iteraciones y Deploy
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1.6. Presupuesto

Este presupuesto es un presupuesto orientativo de lo que podria costar el desarrollo de esta

aplicacién teniendo en cuenta que esta desarrollada por una Unica personay que el tiempo

de entrega viene determinado por este mismo hecho, 3-4 meses por todo el proyecto. Como

proveedor de este tipo de aplicacién, no se presupuesta el analisis del tedrico briefing recibido, solo

se presupuesta el gasto directo generado y las horas dedicadas a disefiar y desarrollar el producto.

Concepto Horas Coste/Hora  |Coste
Disefio del producto 3200€
Disefio arquitectura de la aplicacion 40 20€/hora 800€
Linea grafica 40 20€/hora 800€
Disefio de contenidos 30 20€/hora 1600€
Desarrollo del producto 5640€
Backend (API REST) 30 20€/hora 1600€
Frontend 160 20€/hora 3200€
Testing 40 20€/hora 800€
Deploy 24 20€/hora 480€
Licencias de software 350€
Photoshop 3 meses 30€/mes 90€
lllustrator 3 meses 30€/mes 90€
Adobe XD 4 meses 20€/mes 80€
IAdobe Stock o similar 3 meses 30€/mes 90€
Mantenimiento (a determinar) 750€
Servicio 24h durante la preproduccién y producciéon  [Min. 1 mes  |200€/mes 200€
del festival
Resto del afio Méx. 11 50€ /mes 550€
meses

Tabla 2: Presupuesto

TOTAL 9.940€
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1.7. Estructura del resto del documento

Estos son los siguientes puntos de la memoria y una breve descripcion del contenido que se puede
encontrar dentro:

e Analisis de mercado: en este apartado se hace un analisis del publico al que esta destinada la
aplicacion, de aplicaciones similares o que buscan soluciones del mismo tipo, y de las
debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades del proyecto.

e Propuesta: en este apartado se trabajan los objetivos de la aplicacion en el contexto de negocio
y se presenta un plan de marketing y negocio.

e Disefio: en este apartado se crea la estructura de la aplicacion tanto a nivel de contenido, como
a nivel formal y técnico. Se trata de la fase de toma de decisiones tras haber analizado los dos
apartados anteriores.

e Implementacién: en este apartado se describen los requisitos técnicos y pasos a seguir para
poder instalar la aplicacion

e Demostracion: en este apartado ademas de indicar como se utiliza la aplicacion con una guia
de usuario, se muestran los prototipos y los tests utilizados para revisar la usabilidad, el
desarrollo y la accesibilidad.

e Conclusionesy lineas de futuro: en este Ultimo apartado se hace una revisioén de en qué punto
esta la aplicacion, qué nuevas funcionalidades se podrian agregar a partir de ahi y como se
puede mejorar la aplicacion y el plan de negocio.
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2. Analisis de mercado

2.1. Publico objetivo y perfiles de usuario

Los usuarios de esta aplicacién web seran trabajadores de festivales de cine ya que sera una aplicacion, exclusivamente, de uso interno. Este perfil de
usuario puede tener entre 18 y 65 afios, y habitualmente predomina el rango de edad entre los 25 y los 55 afios. Al tratarse de un rango tan amplio, es

importante conocer qué conocimientos informaticos tiene cada perfil.
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Porcentaje de adultos (16 a 74 afios) que en los Gltimos 12 meses han realizado tareas relacionadas con conocimientos informaticos por sexo, grupos de edad y tipo de tarea
Encuesta sobre Equipamiento y Uso de Tecnologias de Informacién y Comunicacidn en los Hogares, Tipo de tareas informaticas, Total, Grupos de edad, 2020

Usar hojas de calculo

Crear presentaciones o documen.

Copiar o mover ficheros o carp.
INSEAL3 O COMTIEUr A SOt are. | —

Transferir ficheros entre el o,

Utilizar 2l MEN0S UM CONGCITI] . |—————————————————

L

B D16 3 24 ados
W De 25 2 34 arios
W De 35 44 aos
B De 45 a 54 aos
I De 55 a 64 afios

Figura 8: Porcentaje de adultos que en los ultimos 12 meses han realizado tareas relacionadas con conocimientos informaticos por grupos de edad y por tarea.*®

13 «Porcentaje de adultos (16 a 74 afos) que en los Gltimos 12 meses han realizado tareas relacionadas con conocimientos informaticos por sexo, grupos de
edad y tipo de tarea(46292)». https://www.ine.es/jaxiT3/Datos.htm?t=46292#!tabs-grafico
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La conclusion a la que se llega tras analizar este estudio es que, al dirigirse a un amplio rango

de edades, la aplicacion debe mantener lo mas simplificada posible su usabilidad. A pesar de

esto hay que tener en cuenta que, al tratarse de un tipo de negocio temporal, la mayoria de

sus trabajadores son gente joven muy habituada a utilizar aplicaciones y diferentes tipos de

software. Sin embargo, el sistema debe contemplar a los trabajadores de mayor edad, ya que

tienen mayor conocimiento sobre el trabajo que la aplicacion debe realizar. Posibles perfiles

concurrentes de la aplicacion:

Nombre

Jon

Carla

Eugenia

Jose

Antonio

Ménica

Pablo

Edad Departamento

25

35

45

60

55

50

Técnico

Peliculas

Invitados

Programacion

Prensa

Produccion

\ A7

VV V VY

Y

Tareas

Sacar listados de las peliculas en
diferentes 6rdenes

Modificar los datos de las peliculas
segun se van revisando

Revisar el calendario de proyecciones
Crear y modificar los datos de las
salas que se utilizaran en la edicion
actual

Crear y modificar los registros de las
peliculas

Revisar el calendario de proyecciones
Consultar las caracteristicas de las
salas

Sacar listados de las peliculas en
diferentes 6rdenes

Modificar los datos de los invitados de
cada pelicula

Revisar el calendario de proyecciones
Crear y modificar los registros de los
artistas invitados

Sacar listados de las peliculas en
diferentes 6rdenes

Revisar ciertos datos sobre los artistas
invitados por cada pelicula

Crear y modificar el calendario de
proyecciones

Sacar listados de las peliculas en
diferentes 6rdenes

Revisar ciertos datos sobre los artistas
invitados de cada pelicula

Revisar el calendario de proyecciones

Sacar listados de las peliculas en
diferentes 6rdenes

Revisar ciertos datos sobre los artistas
invitados de cada pelicula

Revisar el calendario de proyecciones

Tabla 3: Perfiles*

Foto

14 «Licencia de fotos y videos de stock gratuitos - Pexels». https://www.pexels.com/es-es/license/
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2.2. Competenciay antecedentes

El principal problema para que un equipo de un festival deje los procesos de trabajo obsoletos con
los que se organiza es la falta de tiempo de preproduccién. Habitualmente, este tiempo ronda entre
uno y dos meses donde la principal preocupacion es sacar adelante la edicion, no hay tiempo para

centrarse en los procesos de trabajo.

Esta problematica no es Unica de los festivales de cine, hay muchos otros tipos de festivales y
eventos que trabajan con los mismos tiempos. Es por esta razén que ya se han desarrollado otras
soluciones, aunque pertenezcan a otro sector. De hecho, las aplicaciones que se analizan a
continuacion tienen muchas mas funcionalidades que REDFEST, pero son mucho mas generalistas,
como se indica en esta imagen de abajo perteneciente a la aplicacion LENND>. REDFEST pretende
ser una solucién directa a un problema concreto, mientras todas estas aplicaciones pretenden servir

como soluciones a muchas casuisticas diferentes.

X ity
“ Live Events J. Music Festivals .zl Film & Arts Festivals a Sports Fairs & Rodeos
mr Political i Conferences & Trade Shows Experiential W rood & Wine + And More. ..
L1 ]

Figura 9: Tipo de clientes a los que se dirige LENND

Las tres principales aplicaciones que ofrecen este tipo de soluciones son:
e Digivents?s: plataforma de gestién de eventos, centrada especialmente en la conexién entre

ponentes y asistentes

15 «Lennd - Live & Hybrid Event Operations Platform». https://www.lennd.com/
16 «Registro, check-in y app para eventos y ferias». https://www.digivents.com/es/
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¢Qué puedo hacer con Digivents?

EVENTOS EVENTOS EVENTOS
PRESENCIALES VIRTUALES HIBRIDOS
b 4
SE(_:RETARiA INTERACCION )
TECNICA APP Y ENGAGEMENT ESTADISTICAS MATCHMAKING

GESTION DE TRASLADOS VIRTUAL ROOM GAMIFICATION SITIO WEB
Y ALOJAMIENTO

Figura 10: Funcionalidades que ofrece Digievents

Gestiona las agendas de los participantes permitiendo
agregar citas con las empresas disponibles

\\\\\\\ vaking

COMPANY D

Figura 11: Calendario de gestion de agenda de un evento gestionado en Digievents

e Festival Pro'’: plataforma de gestién de festivales de todo tipo, especialmente de musica.

17 FestivalPro, «Festival Pro». https://www.festivalpro.com/index.html
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J FESTIVALPRO

ARTISTS =  CONTRACTORS & CREWS ~ VENDORS ~ VOLUNTEERS * SPONSORS

4 | Resuits 1-20 0/ 64

ra 08/01/2019 16:00:01 by |

radmin) > Third Stage 14/07/20160

»  08/01/2019 16:00:01 Yes; 13/07/2018 21:00
4
220
.
more
BLACK HONEY d 048/01/2019 16:00:01 Yes: Full Uve ond Stage:Dance  13/07,

Act

/2018 1700 > OQ

J  mornfront of house security increase Yes,

cLus 08/01/2019 16:00:01 by {superadmin]

BOM 'CLE CLUB from Example!

/O RTIST AD. Es

7 08/01/2019 16:00:01 Yes: o Dance Stage; Third 14/0

/07/2018 0200
Stage 4 oQ)

/  08/01/2019 16:00:01 tes; Fullve  Third Stage:Dance  13/07/2018 20:00
Act Stage * O Q)

d artist - we should add him to ¢

J omnVery tales Yes

2019 23.00 > ¥ Q

Duo

08/01/2019 16:00:01

/ 08/01/2019 16:00:0 Yes: Dy
£

DIG

e-Third 25/08/2019 19:00
20

t: 03/02/2014

¢ 08/01/2019 16:00:01 Yes: D Dance Stage 15/07/2018
4
o O Q>

(i comapondece | Upitn | oo | 55 | ot I (5] (3] () w1 3000

Figura 12: Listado de artistas de un festival de musica gestionado en Festival Pro
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{2 FESTIVALPRQ

STATBOARD *  ARTISTS *  CONTRACTORS KCREWS *  VENDORS *  VOLUNTEERS *  SPONSORS *

PROJECT MANAGER - PRODUCTION TASKS -

Search Filter ©

New Asigned || Unansigned | Open =
~ - ¢ ve 19/Feb 16:00 O
s 08 ¥ 1975 i K A High © xample Fest O O Sun 27/Jn 1600 ¥ Time Oh O Serious ©
A Estimate 11h Om
. o - i ; e 19/Feb 1600 ©
23 3 1957 Main Stag S Medum © Demo System NOW G270 1600 FTimeOhOm  Major °
i 42 ° ° A Estimate 10
- - F . v
s 2 08 » 1965 Penmeter Feace e Medun O ° Lt Sun27/)an 1690 § Time Major ©
y 4 Estimate 10h 30m
IR ’08 B 1967 }—v b g cxh. oo A Medun © ° Systen o Sun 27/5n 16900 Tue 19/Feb 1600 © o "
»0RO6 v Lv . i [an® et 55 Lasme e | seneail|
- - 5 s Syet New Tue 19/Feb 16000
P AR OG 3 1971 15t Medum © " o Sun 27/Jn 1600 § on Major ©
- - N 000 A
2ROC v 7 Medum © Eangieest © | B sun 27/ 160 fo
v ask

{2 FESTIVALPRO

Agreed Billing for:
SUBGIANT at ExampleFest 2019

Artist Name: SUBGIANT

to perform a 45,45 minute set (note: this is s
This constitutes an agreement detailing the fol

Performance Fee: £1000

Date of Performance: 23/08/2019 19:00,24/08/2019 20:00
Please Note: If onst time is past midnight, date shown will be the following day

Stage: Second Stage,Dance Stage

Stage Time & Set Length: (45,45 Minutes)
PLEASE NOTE: This is Subject to change

Exclusivity: Non-Exclusive
Artist Ticket Allocation: 4

Guest Ticket Allocation: 3

Dlanca &ll in all GalAde halAae
Figura 14: Factura de un artista de un festival de musica gestionado en Festival Pro
31



REDFEST, Grado Multimedia, Marina Rojo Urquiola

e Lennd: plataforma de gestion de festivales de todo tipo, similar a Festival Pro, creada para
gue todo lo relacionado con un festival pase por la aplicacién.

Welcome Nike,

We are really looking forward to sharing a great event experience with you.
Please see below for some very helpful links and information regarding your
participation with the festival and be aware of the upcoming important festival
deadlines.

' Read more...

Schedule

Search schedule...

Filters on N\ Sync to your calendar 2 Share & 3
June
2 Sponsor Load-In
s View record
Fri 3-815PMin Hall B

Load-In Complete
815 PM in Hall B

.
3 Doors Open - Saturday
Sat | z00pm

Figura 15: Calendario de un evento deportivo gestionado en Lennd

Available Credentials

Acme Co. Rentals

People

LOAD IN
Assigned Items

B Load In Parkin
<+ Add Person Options  Q C + Create from o
@ Josh Parolin * Staff Load In Wristband
) 1 Stoff Load In Wristband X Assign -
3 tems assigned 1 Load In Parking EVENT DAYS
Mor -
Assign \? More - 3 ‘GAFRI
o BOM Parking Pass 3006
M Steve Witmer varsTRANDS
% Assign v  More ~ o Floid Staff
GAFRI
GAFRI =
@ Thomas Gruden 2 Assign 10AD OUT
1 Staff Load In Wristband
1item assigned More -
* 1 LosdinPorking x T —-—

Assign  ~ More v ® 3 Breakfast

Available Meals

@ Kyle Hennesey

+ Create from
© Breaktast/ Mon, Aug 17

Figura 16: Lista de invitados de un evento musical gestionado en Lennd

32



REDFEST, Grado Multimedia, Marina Rojo Urquiola

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Desarrollo ya terminado

Aplicacién web y moévil que permite
acceder a ella desde cualquier sitio
Abarcan todos los detalles del festival
Aulnan muchas tecnologias que permiten
trabajar con cédigos QR, gestion de
entradas, facturacion, compras, mailing,

acreditaciones, etc.

No solucionan el problema concreto de un
festival de cine

El festival tendria que adaptarse a lo que
la aplicacién ofrece y no al revés

El cliente paga por muchas
funcionalidades que no utilizara

Exceso de opciones que dificultaran la
configuracion rapida que requiere un
festival de cine.

Faltan detalles concretos para poder
desarrollar la automatizacion de

calendario.

Tabla 4: Ventajas y desventajas de otras aplicaciones

concretas en un periodo muy corto de tiempo.

En conclusidn, hay bastantes herramientas que pueden ser una gran solucién para productores de
eventos y festivales de cualquier tipo. El principal inconveniente es que, al intentar abarcar tantos
sectores y asi crear un negocio mas amplio, no se presta el servicio preciso necesario, lo que genera

que los festivales de cine no consuman este tipo de aplicaciones.

Esta falta de especificidad es lo que da valor y sentido a una aplicacién sencilla como REDFEST. Es

una buena solucién para un tipo de cliente como un festival de cine, que busca soluciones muy
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2.3. Andlisis DAFO

Este es el analisis de las principales debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades de este

proyecto.

Debilidades

* Pocos clientes a los que llegar
* Soluciones limitadas

* Obligacion de ofrecer atencién 24h
durante un tiempo

Amenazas

* Aplicaciones mas completas

* Rechazo por parte de los clientes
potenciales por nuevas aplicaciones

Fortalezas

* Cliente especifico
* Usabilidad sencilla

+ Solucion directa a un problema
concreto

Oportunidades

+ Posibilidad de ampliar |a aplicacion
trabajando junto al cliente

* Ser la primera aplicacion que resuelve
este problema sin abrumar con mas
funcionalidades

* Personalizar funcionalidades segtin el
cliente para que no se tengan que
adaptar a la app si no al revés.

Figura 17: Analisis DAFO del proyecto REDFEST App
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3.Propuesta

3.1. Definicion de objetivos/especificaciones del producto

El objetivo principal de esta aplicacion es lograr optimizar el tiempo y recursos de cualquier equipo de
trabajo de un festival de cine. Debido a la idiosincrasia de un festival de cine no hay ninguno en todo
el territorio nacional que trabaje con un software como este. Es por ello por lo que REDFEST pretende
solucionar los problemas propios de un festival en el tiempo requerido, adaptando el producto a estas
necesidades especificas.

Las caracteristicas y especificaciones que tiene la aplicacion para cumplir con estos objetivos son:
e Sistema de login dando permisos diferentes dependiendo del tipo de usuario.
e Listados que se puedan ordenar por diferentes campos
e Vistas por pelicula donde se puedan ver los detalles de cada registro
e Vistas por departamento para que cada usuario pueda modificar los datos que le
corresponden exclusivamente

e Calendario donde se muestre la programacion de las peliculas

Todas estas especificaciones, la aplicacion tiene que cubrirlas de la manera mas simplificada posible
debido a que los equipos de trabajo tienen muy poco tiempo de adaptacion y aprendizaje. Es por
esto por lo que la fortaleza de la aplicacién no reside en la cantidad de funcionalidades sino en la

usabilidad y la optimizacion.

La aplicacion tendra como plataforma el navegador web, ya que el trabajo que se realiza en ella no
suele ejecutarse en otros dispositivos. Este es otro de los puntos en el que el desarrollo del proyecto
se centra en solucionar los problemas reales, no en crear mas funcionalidades o soluciones de las

necesarias.

3.2. Estrategia de marketing

En cuanto al branding, al tratarse de un producto con un cliente tan especifico, el logo de la aplicacion

esta directamente relacionado con la industria a la que pertenece. Este es el logo final de la aplicacion:

.
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Este logo pretende ser un reclamo para el cliente potencial. El uso del dibujo de un fotograma es una

declaracion de intenciones en la que se muestra claramente que este producto se trata de un

producto exclusivo para la industria del cine. Una de las inquietudes o reticencias de los equipos de

direccion de los festivales de cine es que no existe ninguna empresa de desarrollo que realmente

sepa cual es su problematica. Es por esto por lo que la imagen de la aplicacién muestra claramente

gue el objetivo de esta solucién tecnolégica es servir de herramienta exclusivamente a festivales de

cine.

Teniendo en cuenta esta situacion, la estrategia a la que se opta es a la presentacion personalizada

a cada uno de los principales festivales de cine del territorio espafiol. Para ellos se preparara una

demo con ciertas caracteristicas intrinsecas de cada festival como las salas o secciones particulares,

para que el cliente vea que es una aplicacion ad hoc a su proyecto.

Esta es la lista de los principales objetivos en este primer proceso de venta de la aplicacion:

Festival Internacional de Cine de San Sebastidn
Festival Europeo de Cine de Sevilla

Festival Internacional de Las Palmas

SEMINCI (Festival Internacional de Cine de Valladolid)
Festival de Cine Espafiol de Mélaga

Festival de Cine Internacional de Sitges

Festival de Cine de Gijon
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4.Disefno

4.1. Arquitectura general de la aplicacidon/sistemal/servicio

Arquitectura general de la aplicacion

Frontend

<>:i£:3 — R

Backend

APIREST

V"u’ue.js nede

express

mongoDE

Figura 18: Arquitectura general de la aplicacion

Frontend: el frontend de la aplicacion, es decir, el lado del cliente se va a realizar con el

framework Vue.

Con este framework la aplicacion podra mostrar todas sus caracteristicas a

través de una SPA, de manera que el contenido se cargara automatica y asincronamente

dependiendo de

la accidén del usuario, sin necesidad de recargar la pagina constantemente.

Backend: el backend de la aplicacion donde se reciben las solicitudes del cliente ser4 una API

REST.

Una API REST es el intermediario entre el usuario y la base de datos, es decir la interfaz de

programacion que se encarga de las solicitudes y devuelve las respuestas en formato JSON o

XML. Una APl es REST porque se basa en la arquitectura RESTful, que se define por las

siguientes caracteristicas:

El servidor se encarga de manejar los datos mientras que el cliente se encarga
de manejar las interacciones del usuario.

Las peticiones recibidas por el servidor son cacheables

Cada interaccién esta asociada a una direccion unica “URI”

Cada peticion recibida en el servidor es independiente y tiene toda la
informacion necesaria para procesarla

El servidor puede tener varias capas.

37



REDFEST, Grado Multimedia, Marina Rojo Urquiola

Los métodos que se utilizan en una API REST para comunicarse entre el cliente y el servidor

son:

GET: devuelve un objeto

POST: genera un nuevo dato u objeto

PUT: crea o modifica un nuevo dato u objeto

PATCH: actualiza parcialmente datos u objetos

DELETE: eliminar un objeto

Para gestionar la base de datos se ha seleccionado MongoDB que es un sistema de bases de

datos no SQL, es decir, no relacional. Este sistema trabaja con objetos y colecciones de dichos

objetos en lugar de con registros interrelacionados. Esto nos permite que los modelos con los

gue trabajemos sean mas flexibles.

Esta APl REST ofrece los siguientes endpoints:

End point

¢,Qué hace?

¢, Quién?

¢, Qué devuelve?

POST
api/staff/login

POST api/staff

GET api/staff/:id

GET api/staff

PUT api/staff/:id

DELETE
api/staff/.id
POST api/artista

GET apil/artista/:id

GET api/artista

PUT api/artista/:id

DELETE
api/artista/:id
POST
api/calendario

Registro para
entrar al sistema
ARfade un usuario

Consulta un
usuario concreto

Consulta todos los
usuarios

Modifica datos de
un usuario

Elimina un usuario
Afiade un artista

Consulta un artista
concreto

Consulta todos los
artistas

Modifica datos de
un artista

Elimina un artista

Genera un
calendario

Usuarios
registrados
Admin

Admin

Admin

Admin

Admin

Admin e
Invitados
Admin e
Invitados

Admin e
Invitados

Admin e
Invitados

Admin e

Invitados

Adminy
Programador

Exito (200): Staff y Jason Web
Token

Error (404): error de login

Error (500): error de sistema

Exito (200):Registro de Staff

Error (500): error de sistema

Exito (200): Datos de un usuario
Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de todos los
usuarios

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados de un
usuario

Error (500): error de sistema

Exito (200):Usuario eliminado

Error (500): error de sistema

Exito (200):Registro de Artista

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de un artista

Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de todos los
artistas

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados de un
artista

Error (500): error de sistema

Exito (200):Artista eliminado

Error (500): error de sistema

Exito (200):Calendario

Error (500): error de sistema
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GET
api/calendario/:id

PUT
api/calendario/:id

DELETE
api/calendario/:id
POST api/edicion/

GET
api/edicion/:id

GET api/edicion

PUT api/edicion/:id

DELETE
api/edicion/:id
POST api/festival

GET api/festival/:id

GET api/festival

PUT api/festival/:id

DELETE
api/festivall:id
POST api/pelicula

GET
api/pelicula/:id

GET api/pelicula
PUT
api/pelicula/:id
DELETE
api/pelicula/:id
POST api/sala

GET api/sala/:id

GET api/sala

PUT api/sala/:id

Consulta
calendario

Modifica datos del
calendario

Elimina calendario

Anade una edicion

Consulta datos de
una edicién

Consulta todas las
ediciones

Modifica datos de
una edicion

Elimina
edicién
Afnade un festival

una

Consulta datos de
un festival

Consulta todos los
festivales

Modificar datos del
festival

Eliminar un festival

Afade una
pelicula

Consulta datos de
una pelicula

Consulta todas las
peliculas

Modifica datos de
una pelicula

Eliminar
pelicula
Afade una sala

una

Consulta datos de
una sala

Consulta todas las
salas

Modifica datos de
una sala

Admin y
Programador

Adminy
Programador

Adminy
Programador
Admin

Admin

Todos

Admin

Admin
Admin

Admin

Admin

Admin

Admin

Adminy
Peliculas
Todos

Todos

Todos

Adminy
Peliculas
Admin y
Técnica
Todos

Todos

Técnicay
Admin

Exito (200):Datos del calendario
Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados del
calendario

Error (500): error de sistema

Exito (200):Calendario eliminado
Error (500): error de sistema

Exito (200):Registro de edicion
Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de una edicion
Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de todas las
ediciones

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados de
una edicion

Error (500): error de sistema

Exito (200):Edicion eliminada

Error (500): error de sistema

Exito (200):Registro de festival
Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de un festival
Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de todos los
festivales

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados del
festival

Error (500): error de sistema

Exito (200):Festival eliminado

Error (500): error de sistema

Exito (200):Registro de pelicula
Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de una pelicula
Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de todas las
peliculas

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados de
una pelicula

Error (500): error de sistema

Exito (200):Pelicula eliminada

Error (500): error de sistema

Exito (200):Registro de sala

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de una sala

Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de todas las salas
Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados de
una sala
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DELETE
api/sala’:id
POST api/seccion

GET
api/seccion/:id

GET api/seccion
PUT
api/seccion/:id
DELETE
api/seccion/:id

POST api/sede

GET api/sedef/:id

GET api/sede

PUT api/sedef/:id

DELETE
api/sede/:id
POST api/sesion

GET api/sesion/:id

GET api/sesion

PUT api/sesion/:id

DELETE
api/sesion/:id

Eliminar una sala

Afade una secciéon

Consulta datos de
una seccion

Consulta todas las
secciones

Modifica datos de
una seccion

Eliminar
seccion
Afiade una sede

una

Consulta datos de
una sede

Consulta todas las
sedes

Modifica datos de
una sede

Eliminar una sede

Afade una sesion

Consulta datos de
una sesion

Consulta todas las
sesiones

Modifica datos de
una sesion

Eliminar
sesion

una

Admin y
Técnica
Admin

Todos

Todos
Adminy
Peliculas

Admin

Admin

Todos

Todos

Admin

Admin
Adminy

Programador
Todos

Todos

Admin y
Programador

Adminy
Programador

Error (500): error de sistema

Exito (200):Sala eliminada

Error (500): error de sistema

Exito (200):Registro de seccion
Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de una seccion
Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de todas las
secciones

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados de
una seccion

Error (500): error de sistema

Exito (200):Seccion eliminada

Error (500): error de sistema

Exito (200):Registro de sedes

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de una sede

Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de todas las sedes
Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados de
una sede

Error (500): error de sistema

Exito (200):Sede eliminada

Error (500): error de sistema

Exito (200):Registro de sesion

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de una sesion
Error (404): error de consulta

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos de todas las
sesiones

Error (500): error de sistema

Exito (200):Datos modificados de
una sesion

Error (500): error de sistema

Exito (200):Sesioén eliminada

Error (500): error de sistema

Tabla 5: Tabla de endpoints de la APl REST desarrollada
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4.2. Arquitectura de lainformacién y diagramas de navegacion

4.2.1. Arquitectura de la informacion

Los modelos detectados que forman parte de la aplicacién son los siguientes:

Modelo Descripcion

Festival  {NOMBRE , LOGO , EDICIONES} donde {EDICIONES} referencia Edicion

Edicion | {ID, NUMEDICION,SECCIONES,SEDES,STAFF}
donde {SECCIONES} referencia Seccion,
{SEDES} referencia Sede
Y {STAFF} referencia Staff

Sede {ID , NOMBRE,SALAS, DIRECCION} donde {SALAS} referencia Sala

Sala {ID,NOMBRE,SEDE,SOPORTES,SONIDOS,SUBTELECTR,AFORO}
donde {SEDE} referencia Sede

Seccion | {ID,NOMBRE,IMAGEN,PELICULAS}
donde {PELICULAS} referencia Pelicula

Pelicula | {ID, TITULOORIGINAL,TITULOSSECUNDARIO,DURACION,IDIOMA,SUBTITULOS,
SOPORTE,
RATIO,SONIDO,DIRECTOR,ACTORES,SECCION,NUMPASES,NUMCOPIAS,0OBS
ERVACIONES}
donde {DIRECTOR} Y {ACTORES} referencia Artista y
{SECCION} referencia Seccion

Artista {ID,NOMBRE,APELLIDOS,PELICULA,ASISTE,CHECKIN,CHECKOUT,IDIOMA}
Donde {PELICULA} referencia Pelicula

Staff {ID,NOMBRE,APELLIDOS,EMAIL,PASSWORD}

Tabla 6: Tabla de modelos

La relacion entre estos modelos se indica en el siguiente diagrama UML, dividido por

fragmentos para una mejor visualizacion de este.

Como se puede observar en la figura 19, cada festival se relaciona Unicamente con las
ediciones de dicho festival. Y son las ediciones, cada una de ellas, las que se relacionan con
las sedes, las secciones, el calendario y el staff. Las sedes es la Unica clase con la que no
tiene una relacion de composicion porque estas son independientes a la edicion del festival,
simplemente unas sedes u otras participan en una edicién o no, pero fuera del festival estas

sedes siguen existiendo.
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Festival

+ nombre: String
+|ogo: Image

+ ediciones: Edicion[]

Edicion

+ nuevaEdicion(): Edicion

+id: Int

+ numEdicion: Int

+ secciones: Seccion]
+ sedes: Sede]]

+ staff: Staff]]

Sede

+id: Int
+ nombre: String
+ salas: Sala[1..%]

+ direccion: String

Seccion

+id: Int
+ nombre: String
+imagen: Image

+ peliculas: Peliculal]

Staff

+id:Int

+nombre: String
+apeliidos: String
+email: String

+password: String

Calendario

+ sesiones: Sesion]]

+ dias: Int[30..31]

Figura 19: Diagrama que parte del modelo Festival

+ogin)

+crearRegistro()

+modificarRegistrof)

+gliminarRegistrof)

+verRegistrof)

Las sedes contienen una o varias salas de cine. Las secciones estan formadas por peliculas y

se asocian a través de una relacién de agregacion ya que las peliculas existen por si mismas,

pertenezcan a una seccion o no. En cuanto al calendario, estd formado por todas las sesiones

gue se crean a través de la relacion entre las salas y las peliculas.
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Sede

+id: Int
+ nombre: String
+ 5alas: Sala[1. %]

+ direccion: String

Sala

+id: Int

+ nombre: String

Seccion

+id: Int
+ nombre: String
+ imagen: Image

+ peliculas: Peliculal)

Calendario

+ sesiones: Sesion]]

+ dias: Int[30..31]

Pelicula

+ sede; Sede

+ soportes: Soportes[1..%]
+ sonidos: Senidos[1..7]
+ subtElecir: boolean

+ gforo: Int

+id: Int

+ fituloQriginal: String
+ fituloSecundario: String
+ duracion: Int

+ idioma: Idioma

+ subtitulos: Idioma

+ soporte: Soporte

+ ratio: Ratio

+ sonido: Sonido

+ director: Artista

+ actores: Artista[]

+ geccion: Seccion

+ numPases: Int

+ numCopias: Int

+ observaciones: String

Sesion

+id: Int

+ zala: Sala
+ dia: Int
+ hora: Int

+ minuto: Int

+ pelicula: Pelicula

+ cologuio: Boolean

L J

Figura 20: Diagrama entre los modelos Sede, Seccién, Pelicula, Sala, Sesion y Calendario
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En cuanto a los usuarios de la aplicacion, se trabaja desde la premisa de que todos son trabajadores del

festival, por lo que comparten muchos atributos y métodos. De esta manera, el staff es una clase

abstracta, que no tiene identidad por si misma, sino que es la clase madre de todos los departamentos

que trabajaran con la aplicacion. Cada clase hija que hereda los atributos y métodos de staff, implementa

los métodos segln lo que necesita ejecutar.

StaffTecnico

+ modificarPelicula{Pelicula)
+ yverPelicula(Pelicula)

+ modificarsala(Sala)

+ crearsala(Sede)

+ eliminarsala(sala)
+ver3alalSala)

+ verCalendario()

StaffFilms

Staff

+id:Int

+nombre: Siring
+apelidas: String
+email: Siring

+password: String

StaffOtro

+ verPelicula(Pelicula)

+ ver3alalSala)

+oging)
+crearRegistrof)
+modificarRegistrof)
+gliminarRegistrof)

+verRegistrof)

+ verCalendario(Calendario)

+ verArtista(Artista)

+ crearPeliculal)

+ gliminarPeliculal)
+verSalalSala)

+yerCalendariol)

\_‘

+ modificarPelicula(Pelicula)

Staffinvitados

StaffProgramador

+verPelicula(Pelicula)

+ verPelicula(Pelicula)

+ modificarPelicula(Pelicula)
+ verArista(Artista)

+ crearArtista(Pelicula)

+ modificarArtistal Artista)

+ yerCalendariol)

+ crearCalendariof)

+ yerCalendario(Calendario)

+ modificarCalendario{Calendario)

+ crearSesion{Pelicula, Sala, Calendario)
+ modificarSesion{Sesion)

+ yersesion(Sesion)

+ gliminarSesion(Sesion)

Figura 21: Relacién de herencia de Staff
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4.2.2. Diagramas de navegacion

En la siguiente imagen, figura 22, se detalla el arbol de navegacién de la aplicacién web. Este
diagrama divide el contenido entre la navegacion principal, contenido principal y navegacion

secundaria.
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REDFEST

El usuario no existe
N ERROR

el usuario esta en la bbdd

o

EDICIONES
‘Se muestran todas
las ediciones a las
que poder acceder

HOME

[ Navegacion principal } [ Contenedor principal r::ﬁfﬁ:g'ﬁ;‘
No r - -
[ } Hay calendario creado? | Crear calendario Formulario Crgacion
Programacion Calendario

Si Vista Programador
Calendario
Listado de i

Vista General

Ficha Pelicula

Secciones Mombre seccion

Ficha Pelicula
Listado peliculas Films

Vista General

Ficha Pelicula . ]
[ Invitados Ficha Artista

Vista General

Sedes [ Listado sedes ]_[ Listado salas

Figura 22: Arbol de navegacion
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4.3. Disefio gréfico e interfaces

4.3.1. Estilos

LOGOTIPO

Este es el logotipo creado para la aplicacion y sus diferentes versiones:

- - ...

REDFEST

CE N NN}

REDFEST NN

Figura 23: Logo de la aplicacion REDFEST

El proceso de creacion del logotipo ha sido el siguiente:

1- Primero se ha trabajado la unién de las dos palabras que conforman el anagrama del nombre

ngt R(Fad
d S

t

Figura 24: Creacion del logo fase 1

de la aplicacion.

2- Tras esta primera unién, la forma ha evocado a un paraguas. Ese paraguas bien podria ser
la metafora de lo que pretende ser la aplicacion para el festival, ese paraguas bajo el que

estan todos los puntos, departamentos o elementos que conforman el festival.

Figura 25: Creacion del logo fase 2
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3- Paraindicar esos elementos que estan bajo ese paraguas se hacen pruebas de diferentes
formas como se ve en estos ejemplos. Por una cuestion de proporciones se prescinde de

parte del nombre.

Red

t

Figura 26: Creacion del logo fase 3

4- Con el objetivo de lograr un logotipo con elementos que nos remitan al mundo del cine, se
transforman los puntos convirtiéndolos en la forma que tiene una perforacion de un

fotograma en 35mm.

RED

00000

Figura 27: Creacion del logo fase 4

5- Enun trabajo de forzar este concepto y convertirlo en un mensaje menos sutil y mas directo

hacia el cliente, se invierten los colores, mostrando claramente las bandas perforadas de un
fotograma.

/20 /RED\ /RED\ /RED\ /RED

OO s Ty OO NN

Figura 28: Creacion del logo fase 5

6- Tras este cambio, se apuesta por convertir el medio arco superior en la banda superior del

fotograma para asi crear el fotograma completo.

Figura 29: Creacion del logo fase 6
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7- Finalmente, se ha optado por retomar la idea inicial de unir las dos palabras que forman el

nombre de la aplicacion, ya que el anagrama “fest” es clave para que el cliente se sienta mas

identificado.
Figura 30: Creacion del logo dltima fase
TIPOGRAFIA

La tipografia seleccionada para la aplicacion es la Montserrat. Esta tipografia de Google esta
basada en la tipografia de la sefializacién urbana del barrio de Montserrat en Buenos Aires.
Es una tipografia que facilita la lectura, incluso en tamafios pequefios. Su sencillez y facilidad
de lectura son las razones principales por la que esta es la tipografia seleccionada. Esta

tipografia esta bajo la licencia Open Font License®

Montserrat

y to de :m this
half of th

er alibre

Figura 31: Tipografia Montserrat™®

18 «SIL Open Font License (OFL)». https://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?site id=nrsi&id=OFL
19 «Montserrat». https://localfonts.eu/freefonts/bulgarian-cyrillic/montserrat/
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Tipografia para la aplicacion RedFest

Regular 400

Tipografia para la aplicacion RedFest

Tipografia para la aplicacion RedFes

Tipogrofia para la aplicacion RedFes

Tipografia para la aplicacion RedFes

Tipografia para la aplicacion RedFes

Tipografia para la aplicacion RedFe

-T.ipograﬁa para la aplicacion RedFe

Figura 32: Tipografia Montserrat en Google Fonts?

PALETA DE COLORES

Para crear el logo se han seleccionado dos colores, uno mas neutro y otro mucho mas vivo que
hace que la palabra “RED” destaque. Se ha jugado con el doble sentido de la palabra “Red”, rojo
eninglés, pararesaltar su presencia e importancia. El color neutro utilizado es el que predominara
en los elementos oscuros de la aplicacién. Es un color que transmite seriedad, pero alejdndose

de la agresividad de un color negro puro.

FF3645 262730

255, 54, 69 38, 39, 48

Figura 33: Paleta de colores principales creada a través de Coolors?

Para el resto de la paleta se han seleccionado los siguientes colores:

20 «Google Fonts». Montserrat - Google Fonts
21 «Create a Palette - Coolors». https://coolors.co/
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BDDECD EFFOD1

189, 222, 205 239, 240, 209

Figura 34: Paleta de colores secundarios

Estos dos primeros colores complementan al color principal, creando una pequefia paleta de
rojo, verde y amarillo, colores basicos reconocibles por cualquier perfil de usuario. La idea es
utilizar cddigos de color basicos como este no solo para decorar si no para transmitir cierta

informacion dentro de la aplicacion.

Por ultimo, se utilizara el color oscuro principal y el color de la siguiente imagen para tratar todos

los textos segun su contexto e intencion.

262730 5E6973

94,105, 115

Figura 35: Paleta de colores terciarios para el texto

Se ha tratado de reducir la saturacion de toda la paleta para generar cierta sensacién de calma
a los usuarios. Esta serie de colores con poca saturacion, generan poco contraste entre unos

elementos y otros, pero si el contraste suficiente para que aporten valor a la usabilidad.
BOTONES Y OTROS ELEMENTOS

Estos son varios ejemplos de botones, enlaces y formularios que demuestran lo indicado en el
apartado anterior. La intencién es que los colores de los botones indiquen cual es su propésito
y asi facilitar el uso de la aplicacion a personas menos acostumbradas al uso de nuevas
tecnologias.

Crear

Figura 36: Ejemplo de botones bésicos con diferentes fondos y objetivos

Link Link

Figura 37: Ejemplo de enlace sin entrar y enlace con el ratén encima
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4.3.2. Usabilidad /UX

Como se comenta en otros apartados del TFG, la principal caracteristica o ventaja de esta
aplicacion frente a otras que pretenden cubrir el mismo objetivo es que REDFEST esta
completamente enfocada al cliente. Cuando se nombra al cliente no solo se estd hablando de
un festival de cine como entidad si no de los trabajadores de ese festival, es decir los usuarios

de la aplicacion.

Una de las carencias analizadas en la fase de andlisis de mercado es que tanto la diversidad de
tipos de usuario como el poco tiempo de adaptacion dificultan o imposibilitan que las
aplicaciones ya existentes puedan implementarse en un flujo de trabajo como es el de un festival
de cine. Es por esto por lo que la usabilidad adquiere una gran relevancia en la conceptualizacién
de la aplicacion, y se ha optado por un disefio centrado en el usuario (DCU?2).

Para llevar a cabo este proceso de creacién del disefio, las fases son las siguientes:
- Especificar el contexto de uso
- Especificar los requisitos y objetivos del usuario
- Disefar soluciones a esos requisitos y objetivos
- Evaluar a través de tests con usuarios

Planificacion

Especificar
el contexto de uso
i El sistema satisface Especificar
Evaluacion los requisitos enuiaios
_ Producir
soluciones de disefio

Figura 38: Proceso de Disefio Centrado en el Usuario®

Cabe destacar que, para trabajar la usabilidad, ademas de crear un disefio centrado en el

usuario, se ha trabajado bajo el decélogo de Jakob Nielsen?*:

22 «Disefio centrado en el usuario». http://multimedia.uoc.edu/blogs/fem/es/diseno-centrado-en-el-
usuario-conceptos-basicos/

23 Hassan Montero y Ortega Santamaria, «Informe APEI sobre usabilidad».
http://www.nosolousabilidad.com/manual/3.htm

24 «Jakob Nielsen» https://es.wikipedia.org/wiki/Jakob Nielsen; «Las 10 reglas heuristicas de
usabilidad de Jakob Nielsen | Disefio grafico, Ul, UX vy arquitectura de la informacién Barcelonax.
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Visibilidad del estado del sistema: el sistema debe informar al usuario de lo que esta ocurriendo,
en qué fase de cada proceso se encuentra. Por ejemplo, si no hay un calendario creado se debe
indicar con un aviso para que el usuario no tenga dudas de si hay un error de carga o no.
Relacién entre el sistema y el mundo real: el sistema debe utilizar una comunicacién con el
usuario que a este le resulte familiar.

Control y libertad del usuario: el usuario debe poder salir de cualquier proceso facilmente. Es
natural que el usuario se equivoque y quiera cancelar una accion.

Consistencia y estandares: se deben seguir las convenciones establecidas, no crear unas
nuevas, para facilitar la comprension por parte del usuario.

Prevencidn de errores: indicar claramente de antemano qué criterios pueden llevar a generar un
error. Por ejemplo, sera importante que el usuario tenga un botén de guardar cada vez que edite
cualquier registro de la base de datos, asi se asegurara de que el cambio se ha realizado.
Reconocimiento antes que recuerdo: mantener siempre visibles todas las opciones que estan al
alcance del usuario, no asumir que ya deberia saber ejecutar ningin proceso.

Flexibilidad y eficiencia de uso: Crear atajos para agilizar los procesos a los usuarios mas
hébiles.

Estética y disefio minimalista: como se ha comentado varias veces en el TFG, es importante que
la aplicacién solo muestre la informacion verdaderamente relevante para facilitar su uso.
Ayudar a los usuarios a reconocer errores: indicar los errores con un mensaje claro y conciso
con una posible via de solucion.

Ayuda y documentacién: crear la documentacién necesaria para resolver las dudas que el
usuario pueda tener.
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4.4. Lenguajes de programacion y APIs utilizados

4.4.1. Lenguajes de programacion

La aplicacion REDFEST, al tratarse de una herramienta de trabajo que sustituye métodos y
procesos que solo se ejecutan en PC, se ha creado para que se utilice exclusivamente en
navegadores web y asi mantener el hardware al que el usuario esta acostumbrado. Es por

esto por lo que el lenguaje de programacion seleccionado es Javascript.

BACKEND

Javascript es un lenguaje de programacion que originalmente se utilizaba solo en el lado del
cliente pero que, en los ultimos afios, gracias a su popularidad y demanda, se ha extendido
hasta el lado del servidor. Este cambio se ha podido llevar a cabo gracias a NodeJS que nos

permite utilizar Javascript en el backend.

fl q
\E@dc

NodeJS es un entorno de ejecucion basado en el lenguaje Javascript que permite crear un
servidor web con este lenguaje, facilitando la comunicacion entre el frontend y el backend. Es

un entorno que permite crear programas altamente escalables.

—XOress

Para facilitar el uso de NodeJS y agilizar ciertos procesos, se ha utilizado el framework
Express. Este framework de NodeJS también utiliza Javascript. Gracias al uso de NodeJS a

través de ExpressJS, el backend de la aplicacion se basa en la creacion de una API REST.

Una API REST permite la conexién entre el usuario y la base de datos, es decir, la API es la
interfaz de programacion que se encarga de las solicitudes y devuelve las respuestas en formato
JSON?5, Una APl es REST porque se basa en la arquitectura RESTful, que se define por las
siguientes caracteristicas:
e El servidor se encarga de manejar los datos mientras que el cliente se encarga de
manejar las interacciones del usuario.

e Las peticiones recibidas por el servidor son cacheables

25 «IBM Docs», 24 de junio de 2021. https://www.ibm.com/docs/es/baw/20.x?topic=formats-
javascript-object-notation-json-format
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e Cada interaccion esta asociada a una direccion unica “URI”
e Cada peticion recibida en el servidor es independiente y tiene toda la
informacion necesaria para procesarla

e El servidor puede tener varias capas.

. mongoDB

La informacién que se maneja en la API esta almacenada en una base de datos no relacional
creada en MongoDB. Este sistema de base de datos no relacional trabaja con objetos y

colecciones de dichos objetos en lugar de con registros interrelacionados.

FRONTEND

VUE.JS

En cuanto al lado del cliente, el framework seleccionado es VueJS. Este es un framework que

permite trabajar por componentes generando una SPA que trata 0 muestra cada componente
segun sea necesario. VueJS se comunica con la APl REST solicitandole informacion a través

de diferentes endpoints, y la API devuelve la informacién para que VueJS la muestre.

En cuanto a los estilos de la aplicacién, el framework elegido es Vuetify?6 que permite trabajar
con Vue a través del denominado Material Design?’.

Esta combinacién de herramientas que trabajan con Javascript conforman el denominado full-
stack MEVN.

26 «Vuetify — A Material Design Framework for Vue.Js» https://vuetifyjs.com/en/; «Divider
Componenty»; vuetifyjs/vuetify.

27 «Material Icons Guide | Google Fonts | Google Developers»; «Material Design»
https://material.io/components
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4.4.2. Software

El software que se ha utilizado para la realizacién de este TFG es el siguiente:

o

Adobe Creative Cloud?® para la creacién de todos los disefios de imagenes, video
de presentacioén y creacion de linea grafica.

Just in Mind?® para la creacion de prototipos

Draw.io® para la creacion de diagramas

Visual Studio Code®! para la escritura de codigo

MongoDBCompass® para la gestion de las bases de datos a través de una interfaz.
Postman3® para gestionar los ciclos de vida de la API

Git** para la gestion de versiones

Github3® para la gestién del repositorio

28 «Adobe Creative Cloud | Detalles y productos | Adobe».
https://www.adobe.com/es/creativecloud.html?

29 «Free prototyping tool for web & mobile apps - Justinmind». https://www.justinmind.com/
30 «diagrams.net». https://app.diagrams.net/

81 «Visual Studio Code - Code Editing. Redefined». https://code.visualstudio.com/

32 «La base de datos lider del mercado para aplicaciones modernas».
https://www.mongodb.com/es/products/compass

33 «Postman API Platform | Sign Up for Freex». https://www.postman.com/

34 «Git». https://git-scm.com/

35 «Build Software Better, Together». https://github.com/
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5.Implementacion

5.1. Requisitos de instalacion

5.1.1. Requisitos durante el desarrollo

Para instalar la aplicacion web durante el desarrollo de esta, los requisitos son los siguientes:

e Software
o Sistema operativo Windows, Linux o Mac
o Tener Node.js instalado
o Tener MongoDB instalado
o Tener Mongo Dev Tools instalado

o Tener Babel instalado para transpilar el codigo Javascript

e Hardware

o PC con navegador instalado (Chrome, Firefox a ser posible)

5.1.2. Requisitos para el cliente

Una vez la aplicacién esta desplegada, se accede a la aplicacién a través del navegador web

sin necesidad de realizar ninguna instalacion extra.

El link de acceso a la aplicacion es https://redfest.nerokuapp.com/

5.2. Instrucciones de instalacién

Durante el desarrollo de la aplicacion hay que realizar todos los siguientes pasos para poder
acceder a la aplicacién. En el caso de acceder a la aplicacion una vez esté desplegada, solo

hay que realizar las instrucciones del paso 5.2.7 “Acceso y Login”

5.2.1. NODE JS

Para instalar NodeJS2¢ hay que acceder a https://nodejs.org/es/ y descargar la versién

recomendada como se muestra en la imagen.

36 Node.js https://nodejs.org/es/
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nsde

INICIO ACERCA DESCARGAS DOCUMENTACION PARTICIPE SEGURIDAD NOTICIAS CERTIFICATION

Node.js® es un entorno de ejecucion para JavaScript construido con V8, motor de
JavaScript de Chrome.

Descargar para Windows (x64)

16.13.1 LTS 17.2.0 Actual

Recomendado para la mayoria Ultimas caracteristicas

0 eche un vistazo al Programa de soporte a largo plazo (LTS)

Figura 39: Landing de instalacion de NodeJS

5.2.2. MONGO DB

Para instalar MongoDB3’ hay que acceder a /www.mongodb.com/try/download/community y

descargar el archivo .msi del MongoDB Community Server.

o MongoDB Products Solutions Resources Company Pricing Q Sign In

> On-premises //’/ Tools A Mobile & Edge

~ ice MongoDB local Boost productivity —  Realm Datastore
MongoDB Community Server Available Downloads A
The Community version of our distributed database offers a flexible document data model along with support for ad-hoc 5.0.4 (current)

queries, secondary indexing, and real-time aggregations to provide powerful ways to access and analyze your data.

The database is also offered as a fully-managed service with MongoDB Atlas. Get access to advanced functionality such as

auto-scaling, serverless instances (in preview), full-text search, and data distribution across regions and clouds. Deploy in

) Download ~ [QeSAEN
minutes on AWS, Google Cloud, and/or Azure, with no downloads necessary. K opyH

Give it a try with a free, highly-available 512 MB cluster.
Current releases & packages

Development releases

Figura 40: Instalacién de Mongo DB Local

37 «MongoDB Community Download». https:/www.mongodb.com/try/download/community
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5.2.3. MONGO DEV TOOLS

Hay que instalar estas herramientas de Mongo para poder restaurar la base de datos. Hay
gue acceder a https://www.mongodb.com/try/download/database-tools y descargarse el msi

con la MongoDB Database Tools.38

100.5.1

The MongoDB Database Tools are a collection of command-line utilities for working with 2 MongoDB deployment. These
tools release independently from the MongoDB Server schedule enabling you to receive more frequent updates and leverage —
new features as soon as they are available. See the MongoDB Database Tools documentation for more information. Windows x86_64

Package

ms
&] Download Copy Link

Documentation

Archived releases

Figura 41: Instalacion de MongoDB Dev Tools

Una vez instaladas, estos son los pasos a seguir para restaurar la base de datos adjuntada

en el proyecto:
o Copiar la carpeta llamada “dump” en la carpeta c:/Archivos de

programa/Mongodb>Tools>100>bin

B dump
LB bsondump
B libsasl.dll

CE mongodump

B mongoimport
B mongorestore
ICE mongostat

B mongotop

Figura 42: Carpeta “dump” copiada en el directorio de las Mogo DevTools

o Enlaterminal a través del comando “cd” ir al directorio Mongodb>Tools>100>bin

donde se encuentra la carpeta “dump”
o Ejecutar en la terminal “mongorestore --db dbredfest dump/dbredfest”

c:\Archivos de programa\MongoDB\Tools\188\bin>mongorestore --db dbredfest dump/dbredfest

Figura 43: Mongorestore para restaurar la base de datos

o Abrir Mongo Compass y clickar en Connect para comprobar que la base de datos

“dbredfest” ha sido correctamente restaurada con todas sus colecciones dentro.

38 «Download MongoDB Command Line Database Tools».
https://www.mongodb.com/try/download/database-tools
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5.2.4. BABEL

Babel es un transpilador de codigo Javascript que nos permite convertir el cédigo Javascript
de la aplicacion en cédigo compatible con todos los navegadores y versiones antiguas de

Node.

Se instala a través del siguiente comando “npm install -g babel -cli”:

C:\Users\marina\Desktop\Nueva carpeta\RedFestApp\api>npm install -g babel-cli
urix@@.1.0: Please see https://github.com/lydell/urix#deprecated
resolve-url@@.2.1: https://github.com/lydell/resolve-url#deprecated
chokidar@l.7.@: Chokidar 2 will break on node v14+. Upgrade to chokidar 3 with 15x less dependencies

core-js@2.6.12: core-js@<3.3 is no longer maintained and not recommended for usage due to the number
of issues. Because of the V8 engine whims, feature detection in old core-js versions could cause a slowdown up to 1@ex
even if nothing is polyfilled. Please, upgrade your dependencies to the actual version of core-js.

added 237 packages, and audited 238 packages in 35s

Figura 44: Instalacién global de Babel para que transpile el cédigo

5.2.5. ARRANCAR SERVIDOR

Una vez esta todo lo anterior instalado, para arrancar el servidor hay que, en la terminal,
cambiar al directorio RedFestApp > api , donde se haya guardado la carpeta RedFestApp, y

usar el siguiente comando “npm start”:

pcumentos\UOC\TFG\RedFestApp\api>npm start

start
e index.js --exec

er on port 3000
tando con la base de datos en el puerto 27817

Figura 45: Comando para arrancar la APl REST
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5.2.6. ARRANCAR VUE

Con el servidor ya corriendo, solo falta arrancar vue. Como el codigo entregado ya esta en
produccion hay que descomentar la linea 8 del archivo main.js dentro de RedFestApp > vue

y comentar la linea 9. Esta Ultima linea es solo para produccién, no para desarrollo.

axios.defaults.baseURL="http://localhost:3000/api/’;

//axios.defaults.baseURL="https://redfest.herokuapp.com/api/"';

Después hay que abrir otra terminal, ir al directorio RedFestApp > vue y ejecutar el siguiente

comando “npm run serve”:

:\Users\marina\Desktop\Nueva carpeta>cd RedFestApp/vue
:\Users\marina\Desktop\Nueva carpeta\RedFestApp\vue>npm run serve

vue@e.1.e serve
vue-cli-service serve

Starting development server...
98% after emitting CopyPlugin

App running at:
- Local:
- Network:

Note that the development build is not optimized.
To create a production build, run .

Figura 46: Comando para arrancar la aplicacion

Esto nos devolvera un mensaje que indica que podemos acceder a nuestra aplicacion a

través de http://localhost:8080/

5.2.7. ACCESO Y LOGIN

Con la aplicacién ya abierta, lo primero que tendremos es la pantalla de login donde hay que
introducir el email y usuario. Estos son los diferentes usuarios y contrasefias para probar las

diferencias de opciones entre roles:

Rol Email Password
Admin admin@redfest.com 1234

Dept. Peliculas peliculas@redfest.com Peliculas
Dept. Técnica tecnica@redfest.com Tecnica
Dept. Invitados invitados @redfest.com Invitados
Dept. Programacion programador@redfest.com Programador

Tabla 7: Tabla de modelos
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6.Demostracion

6.1. Instrucciones de uso

Para empezar a utilizar la aplicacion solo hay que acceder a https://redfest.herokuapp.com/

Una vez la pagina ha cargado hay que loguearse para acceder a todas las opciones

habilitadas para ese tipo de perfil. Los diferentes ejemplos de uso se detallan en el apartado 6.4.

6.2. Prototipos

6.2.1. Prototipos Lo-Fi

ENTRAR

Figura 47: Pantalla de login
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eee

Programacion

© No hay ninguna programacion creada todavia

Programacion La primera version se realizard el 15/9

Secciones

o -
— Crear Calendario
Sedes

Una vez se accede a la
edicion, todas las paginas

tienen esta estructura con

un menu a la izquierda,

Este botén solo lo ve una barra superior y el

el programador, que al contenido dinamico en la
clickarlo se carga el parte central.

wireframe siguiente. .

Figura 48: Pantalla de programacion sin calendario creado

l[uc

be

Programacion

€ No hay ninguna programacion creada todavia

Programacion La primera versién se realizard el 15/9

Secciones
Peliculas
Fecha Inicio
< Sept 2022 >
Sedes P
Fecha Fin Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3 4 5 67

8 9 1011 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

Oficial 22 23 24 25 26 27 28
Perlas: 29 30 31

Nuevos directores:

Zinemira:

Zabaltegi

Infantil:

Itinerarios

Seccién K1 K2 VE VEL P1 P2 P3  ABl AB2
Oficial v v; v
Perlas Vv v v v

Nuevos Directores v v v
Zinemira v v

Zabaltegi v v v
Infantil v v

Figura 49: Pantalla de creacién de la estructura de la programacion
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(e —

Programacion

Titulo (9 Min Idioma Subt. Electr. Dia Heora Sala Seccién
Programamon
Peliculs 1 74 Espafiol Inglés No 2 12900 K2 Oficisl
Secciones
Peliouls 2 £ Alemén Ingiés Espaiol 23 18:00 vE Zabaltegi
Peliculas
Peliculs 2 £ Alemén Inglés Espafiol 2 1600 vE Zabaltegi
Sedes
Pelizuls 2 55 Alemén Inglés Espaficl 2 18:00 VE Zabaltegi
Peliouls 2 £ Alemén Ingiés Espaiol 23 18:00 vE Zabaltegi
Peliouls 2 £ Alemén Inglés Espaiol 2 16:00 vE Zabaltegi
Pelizuls 2 55 Alemén Inglés Espaficl 2 18:00 VE Zabaltegi
Peliouls 2 £ Alemén Ingiés Espaiol 23 18:00 vE Zabaltegi
Peliouls 2 £ Alemén Inglés Espaiol 2 16:00 vE Zabaltegi
Pelizuls 2 55 Alemén Inglés Espaficl 2 18:00 VE Zabaltegi
Peliouls 2 £ Alemén Ingiés Espaiol 23 18:00 vE Zabaltegi
Peliouls 2 £ Alemén Inglés Espaiiol 23 18:00 vE Zabaltegi
Pelizuls 2 55 Alemén Inglés Espaficl 2 18:00 VE Zabaltegi
Peliculs 2 5 Alemén Inglés Espaicl 23 1800 vE Zabaltegi
2
2
-
S .
Titulo () Min Idioma . Subt. Electr Soporte Sonido  Director  Actores
Programacion
Paiculs 1 74 Espsficl Ingiés No 35MM 51
Secciones
Peliculs 2 £ Alemén Ingiés Espaficl 18NN 34 Nombre Apglides
Peliculs 2 E3 Alemén Ingiés Espaficl oce 72 Nombre Apelides
Peliculs 2 E3 Alemén Ingiés Espaficl HOCAM ATMOS Nombre Apelides
Peliculs 2 E3 Alemén Ingiés Espaficl 35MM 54 Nombre Apelides
Peliculs 2 E3 Alemén Ingiés Espaficl oce 54 Nombre Apelides
Peliculas Peliculs 2 E3 Alemén Ingiés Espaficl oce 7 Nombre Apelides
Sedes Peliculs 2 E3 Alemén Ingiés Espaiicl HOCAM 54 Nombre Apelides
Peliculs 2 E3 Alemén Ingiés Espaiicl 36MM 54 Nombre Apelides
Peliculs 2 E3 Alemén Ingiés Espaiicl 18MM 72 Nombre Apelides
Peliculs 2 E3 Alemén Ingiés Espaiicl oce ATMOS Nombre Apelides
mn E3 Alemén Ingiés Espaiicl oce 7 Nombre Apelides
EI menl’] SeCCIoneS es E3 Alemén Ingiés Espaiicl oce 7 Nombre Apelides
E3 Alemén Ingiés Espaiicl oce 7 bre Apelides

un desplegable

Figura 51: Vista estandar del listado de peliculas por secciones
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eee |

Secciones

Titulo (2) Min Idioma ~ Subt. Electr Soporte Sonido  Director  Actores
Programacion

Peliculs 1 74 Espaiiol Inglés No 35MM 54 Nombre Apeiives (%)
Secciones

Peliculs 2 8 Alemén Inglés Espafial 180 54 Nombre Agelives (%)

Peliculs 2 55 Alemén Ingiés Espafial DCF 7.2 Hombre Apellidos ®

Peliculs 2 Alemén Ingiés Espaiicl HOCAM ATMOS bre Apelides

Peliculs 2 Ed Alemén Ingiés Espaiicl MM 51

Peliculs 2 Ed Alemén Ingiés Espaiicl DCF 51 bre Apelides
Peliculas Peliculs 2 mbre Apelides

mére Apelidos

— En este listado se puede

mére Apelidos

afadir y eliminar titulos

Pelicula 2 mbre Agelides
Peliculs 2 L Alemén Inglés Espafiol DGR ATMOS mbre Apellidos
Peliculs 2 L Alemén Inglés Espafiol DCF 71 mbre Apellidos
Peliculs 2 L Alemén Inglés Espafiol DCF 71 mbre Apellidos
Peliculs 2 L Alemén Inglés Espafiol DCF 71 mbre Apellidos

® ®@® @G ® ®®6® ®

Figura 52: Vista para el departamento de Peliculas del listado de peliculas por secciones

([eee —
2
P Id
eliculas
Titulo (%) Min Idioma Subt. Electr. Soporte. Sonido' ' Director Actores Seccion
Programacion
Peliouls 1 7 Espafiol Inglés Ho 35MM 51 Oficis]
Secciones
Peliouls 2 8 Alemén Inglés Espaiiol 1BKM 51 Oficis!
Pelizuls 2 ] Alemén Inglés Espafiol DoP 72 Oficiel
Peliouls 2 85 Alemén Inglés Espaiiol HDCAM  ATMOS Oficis]
Peliouls 2 8 Alemén Inglés Espaiiol 35MM 51 Oficis!
Pelizuls 2 ] Alemén Inglés Espafiol DoP 51 Oficiel
Peliouls 2 85 Alemén Inglés Espaiiol DCP 71 Oficis]
Peliouls 2 85 Alemén Inglés Espaiiol HDCAM 51 Oficis]
Pelizuls 2 ] Alemén Inglés Espafiol 35MM 51 Oficiel
Peliculs 2 % Alemén Inglés Espaiol 18KM 7.2 Oficisl
Peliouls 2 85 Alemén Inglés Espaiiol DCP ATMOS Oficis]
Pelizuls 2 ] Alemén Inglés Espafiol DoP 71 Oficiel
Peliculs 2 % Alemén Inglés Espaiol DCP 71 Oficisl
Peliouls 2 85 Alemén Inglés Espaiiol DCP 71 Oficis]
2

Figura 53: Vista estandar del listado de peliculas

65



REDFEST, Grado Multimedia, Marina Rojo Urquiola

eee [ |

Programacion

Secciones

iculas

Sedes

Peliculas
=3

Titulo (9 \B Min Idioma Subt. Electr. Soporte Senido  Director Actores Seccién
Peliculs 1 7 Espaficl Inglés No 35MM 51

Peliouls 2 85 Alemén Inglés Espaiiol 1BRM 51

Peliculs 2 8 Alemén Inglés Espafiol DcP 72

Pelizuls 2 &l Alemén Inglés Espafiol HDCAM  ATMOS

Peliouls 2 8 Alemén Inglés Espaiiol 35MM 51

Peliouls 2

Pelizuls 2

En este listado se puede

RO ®E

Pelicula 2
o - .

‘ afadir y eliminar titulos
Pelicula 2
Peliculs 2 ~
Pelicula 2 85 Alemén Inglés Espafiol DCP ATMOS
Pelicula 2 85 Aleman Inglés Espariol DCP 71
Peliculs 2 85 Alemén Inglés Espafiol DCP 71
Pelicula 2 26 Alemén Inglés Espaficl DCP 71

Figura 54: Vista para el departamento de Peliculas del listado de peliculas

eee [\

Sedes

Programacion
Secciones

Peliculas

ENTRAR ENTRAR ENTRAR

ENTRAR ENTRAR ENTRAR

Figura 55: Vista de las sedes del festival
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Sala  Aforo
Programacion r -
Secciones @ .
Peliculas

35mm Dcp

HDCAM

v

v

16mm

v

%3

Salas - NombreSede

7

v

51

Atmos

El usuario puede editar

las caracteristicas de
cada sala a través de

estos checkbox

Stereo

Mono Subt. Elect.

Figura 56: Vista para el departamento técnico de las salas de una sede

[e0e —

Sala  Aforo
Programacién r -
Secciones - .
Peliculas

35mm Dcp
v v
v

HDCAM
v

v

16mm

v

v

Salas - NombreSede

71
v

51

Atmos

v

Stereo

v

v

Mono Subt. Elect.

v

v v

Figura 57: Vista de las caracteristicas de las salas de una sede
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X —

~ I ]
Nembre usuario am

LOGO

X

Titulo Original / Titulo Internacional -
Editar

Programacion

Secciones Idioma: Espaiiol

\

Peliculas

Sedes
Director: Nombre Apellidos

Soporte: DCP

e oceree oo

abre una ventana modal

Ratio: Scope

s erene dependendb A

departamento del usuario.

Seccion: Oficial

Figura 58: Ventana modal con la ficha de una pelicula

N —

L
Nombre usuario am

LOGO

X

Titulo original / Titulo internacional

m
Programacion s

Secciones

Idioma:  Espafiol

Peliculas

Director: i1 . Campos editables para

usuarios del departamento

Mombre y Apellidos, Nombre y Apellidos, Nombre y Apellidos, etc

Soporte: DCF v de Peliculas

Scope v

Ratio:

Seccidn:  oficial

Viene del Festival de Toronto. Ojo con las fechas de llegada, aprox 22/9

Figura 59: Ventana modal para el departamento peliculas con la ficha de una pelicula
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X —

LOGO

Titulo Original / Titulo Internacional

Programacion

Secciones Idioma: Espafiol

Peliculas

Director: Nombre Apellidos

Soporte: DCP

Campos editables para

Ratio: Scope usuarios del departamento

de Invitados

Seccién: Oficial

Por motivos artisticos se cambia de ratio en el minuto 45 de la pelicula, de
1.85 a Scope

Figura 60: Ventana modal para el departamento de invitados con la ficha de una pelicula

D —

~ I ]
Nombre usuario mm

LOGO

Titulo Original / Titulo Internacional

Idioma:  Espaiiol

Peliculas

Director: Nombre Apellidos

Programacién

Secciones

Campos editables para

Soporte: ocr usuarios del departamento
Técnico

Ratio: scope =

Seccion: Oficial

Por motivos artisticos se cambia de ratio en el minuto 45 de la pelicula, de
1.85 a Scope

Figura 61: Ventana modal para el departamento técnico con la ficha de una pelicula
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Programacion
Secciones

Peliculas

~ I ]
Nembre usuario am

Nombre y Apellidos Artista

Idioma: ingies  +

Check In: Campos editables para

4 Sept 2022
Su Mo Tu We Th
1 2 3 4 5
8 9 1011 12
15 16 17 18 19
22 23 24 20
29 30 31

usuarios del departamento

Observaciones:

de Invitados

Figura 62: Ventana modal para el departamento de invitados con la ficha de un artista

6.2.2. Prototipos Hi-Fi

O — )

Login RedFest App

Passward

ENTRAR

Figura 63: Pantalla de login
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Programacién Usqueda MUEVA SESION

Titule . Idloma Subt. Electr. Coloquio
Capitsn América 122 Inglé: Catal Espafiol z =1 O

Euskerz

<]

Programacion

Na

a0

Jurnanii 5 Alomd Cspariol Cine Infantil

Erase unavez en Hollywood 142 Alems Euskera NEST

<]

Inglés MEST

<]

a0

¥i Misg Zher T apones = Inglés Culinary Zinema

P o 100 Catald Na Cficial

<]

Figura 64: Vista estandar de la Programacion

Cine Infantil

Titule u Saparts Diractor

16mm

Secciones

Figura 65: Vista del listado de peliculas por secciones
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Peliculas Busqueda ) NUEVA PELICULA

Titule Idloma Subt Senido Director Seccion

Alermd 2CH Stares Cris Codina Cine Infantil
Espaiiol 1 Aaring Roje Cine Infantil
Catalan 2 - “ris Codina

Alern i Cris Coding

Catalén 1 B Cris Coding

aleman x cris Codina

Espafiol

Catalén

Fapanal

Espanal

Figura 66: Vista para el departamento de peliculas del listado de peliculas

Peliculas
Titula . idioma subt. soporta Sonida Directar Seccién
rnani Fapanol alermar ¥ sraran Cris Codina Ccine infantil
La guerra de las galaxiss = Espshiol Stereo Cine Infantil
2en Hollywood " aks o
Capitsn America b rgles Catalén
Alarman

Espznial 3 solby Atmos Retrospectiva Clasica

Catalén e salby Atmos uis R WMade in Spain

Espafiol " Zars Rujo Culinary Zinema

Espsniol Relrospetiva Chsics

Figura 67: Vista estandar del listado de peliculas
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KURSAAL

TEATRO VICTORIA EUGCENIA

CINES PRINCIPE

CINES ANTIGUQ BERRI

TEATRO PRINCIPAL

VELODROMO

Figura 68: Vista de las sedes del festival

Kursaal
sais atora . subt elacer

Figura 69: Vista para el departamento técnico de las salas de una sede
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[0 ——

Jumaniji

Peliculas

il Jumaji TS

dioms: Espafiol

o= Aleman

o. Stereo
11:66
or Cris Codina

ctores: Cris Codina Jara Rojo Marfa Cunl.Cris
Codina,Joana S,Beyonce, Marina Rojo,Maria
Cuni,Luis Rojo,Jara Rojo,Cris Codina,Jara
Rojo.Luls Rojo,

r Cine Infantil

Shservacionss: tlene 10 segundos de negro al final

CERRAR

Figura 70: Ventana modal con la ficha de una pelicula

(00 /—

Editar Pelfcula

Peliculas Ls guerra de las galaxias

ltulo Internacional

hitps:/picsum.photos/id/1028/800/500

Fspanol Fspanol

v Stereo

Figura 71: Ventana modal de edicién para el departamento peliculas
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eee

Editar Pelicula

Peliculas

NULVO ARTISTA - GUARDAR

Figura 72: Ventana modal de edicién para el departamento de invitados

(o0

Editar Pelicula

Peliculas

Aleman

Figura 73: Ventana modal de edicién para el departamento técnico
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(eee R

Peliculas Marina Rojo

Aslste

CERRAR

Figura 74: Ventana modal para el departamento de invitados con la ficha de un artista

6.3. Tests

Se han realizado dos tipos de tests, de usabilidad y de funcionalidad:

- Usabilidad: se ha trabajado con un Focus Group® al que se le han asignado diferentes tareas
basadas en los posibles casos de uso de la aplicacion.

Los participantes cubrian los perfiles de programador, departamento de invitados y
departamento técnico indicados en la tabla 3.

Las tareas que se les han indicado son las siguientes:
o Acceder ala web y hacer login
o Ver listado de peliculas y acceder a los datos de una pelicula
o Ver listado de peliculas de una Unica seccion
o Programador: crear una sesion y editarla
o Invitados: Crear un nuevo artista y editarlo

o Técnico: Ver lista de salas de una sede y editar una caracteristica

39 «Test de usabilidad de una web» https://www.diligent.es/test-de-usabilidad-a-una-pagina-web/;
«Grupo focal». https://es.wikipedia.org/wiki/Grupo_focal
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La conclusiéon principal positiva de esta prueba es que la aplicacion se ha mantenido lo

suficientemente sencilla como para que perfiles tan diversos encuentren la informacion y los

activadores de acciones rapidamente.

Por otro lado, como aspectos a mejorar se han detectado los siguientes puntos:

o

o

Habra que habilitar que el acceso a la informaciéon de la pelicula no se haga
exclusivamente desde el icono correspondiente, sino que se pueda acceder clickando
la linea de la tabla en cualquier punto.

Al acceder tras loguearse, hasta que no haya eleccién de ediciones, deberia mostrarse

la barra navegacion lateral directamente.

Funcionalidad: se han seguido todos los casos de uso habituales en un festival de cine para

detectar posibles fallas en la aplicaciéon. Los casos son los siguientes:

@)

Una persona del departamento de peliculas crea una pelicula, edita posteriormente
algunos detalles de esa pelicula y finalmente la elimina porque no participara en el
festival.

Una persona del departamento de invitados accede a la informacién de una pelicula,
crea un nuevo artista y lo asigna a esa pelicula.

Una persona del departamento de invitados accede a la informacién de un artista y
edita su informacién

Un técnico accede a una pelicula y edita sus datos una vez revisada.

Un técnico accede a los datos de una sala dentro de una sede y cambia una de sus
caracteristicas.

Un programador crea una sesion con una pelicula previamente creada por el
departamento de peliculas. Edita la informacién de esa sesion y finalmente elimina la

sesion.

Los bugs detectados que se corregiran proximamente son:

@)

Cuando se elimina una pelicula, las sesiones se quedan sin pelicula asignada y no se
pueden eliminar.

Cuando se crea un nuevo artista no se puede editar inmediatamente la pelicula, hay
que cerrar la ventana modal y volver a acceder.

Al crear una sesion o una pelicula no se pueden crear sin todos los elementos
vinculados a otros modelos de la base de datos seleccionados. O bien hay que indicar
la obligatoriedad de rellenar todos los datos o hay que permitir que se creen con un

unico dato requerido.
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6.4. Ejemplos de uso del producto (o guia de usuario)

6.4.1. LOGINy LOGOUT

Para acceder a la aplicacién hay que estar registrado y para ello, nada mas entrar nos

aparece esta Unica opcién:

Login RedFest App

Ema

ENTRAR

Figura 75: Venta de login a la aplicacién

Los datos de acceso de los diferentes perfiles creados estan en el punto 5.2.7.

Para acceder como un usuario diferente o, simplemente, para cerrar sesién, solo hace falta

clickar en el boton de logout ubicado arriba a la derecha:

Figura 76: Boton de logout

6.4.2. VER PROGRAMACION

En el mend lateral se puede acceder a la primera opcién “Programacion” donde se pueden ver
todas las sesiones creadas por el programador del festival. En este listado se pueden realizar

basquedas y ordenar por diferentes campos.
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Programacion

Peliculas

Secciones

Salas

Figura 77: Menu de navegacion lateral
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Programacién Busqueda Q NUEVA SESION
Titulo Min. Idioma Subt. Subt. Electr. Seccion Dia Hora Sala Coloquio

Capitan América 122 Inglés Catalan Espafiol Zabalteqi 22/9 21:00 PPAL D LoV |
Parque Jurdsico 100 Aleman Catalan Euskera Oficial 24/9 14:00 K1 LoV |
Erase una vez en Hollywood 142 Inglés Aleman No NEST 25/9 19:00 ABI1 D ® /7 i
Jumanji 95 Espafiol Aleman Espafiol Cine Infantil 26/9 21:00 K1 @ /8
Erase una vez en Hollywood 142 Inglés Aleman Inglés NEST 21/9 12:00 AB2 D ® /s i
Erase una vez en Hollywood 142 Inglés Aleman Inglés NEST 22/9 16:00 AB2 @ /8
Eduardo Manostijeras 100 Inglés Inglés Euskera Perlas 23/9 16:00 K1 D ® /8
Yi Miao Zhon m Japonés Espanol Inglés Culinary Zinema 28/9 22:00 K2 ® /7 i
Parque Jurasico 100 Aleman Catalan No Oficial 20/9 09:00 Victoria Eugenia [O IV |

Filas por pagina: 10 = 1-9de9

Figura 78: Vista de programacion como Programador
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6.4.3. CREAR, MODIFICAR y ELIMINAR SESIONES

A la derecha de cada sesidn hay tres iconos para poder visualizar, editar o eliminar cada

sesion. La opcion “ver” esta habilitada para todos, las demas solo las ve el programador.

LO TP |

Figura 79: Iconos para ver, editar y eliminar sesiones

Para crear una nueva sesion, el programador selecciona el boton de la figura 52, donde se
abre una ventana modal (figura 53) con un formulario donde introducir los datos de la sesion

gue se quiere crear.

NUEVA SESION

Figura 80: Boton para crear una nueva sesion

Nueva Sesion

Pelicula -
Subt. electr. -
Dia v Hora v

Sala ~ [ coloquio

Figura 81: Formulario para crear una nueva sesion

Si lo que se quiere es modificar una sesion previamente creada, se selecciona el icono del

lapiz y se abre una ventana modal con un formulario para editar los campos.
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Editar Sesion

Euskera

24/9 14:00 v

4

%]
1)
W
4

coloquio

Figura 82: Formulario de edicion de sesiones

Para eliminar una sesion, se selecciona el icono de la papelera y se abrird una ventana modal
con la pregunta de confirmacién de la accion.

¢, Seguro que quieres eliminar la sesion?

CANCEL OK

Figura 83: Pregunta de confirmacién de eliminacién de sesiones

6.4.4. VER PELICULAS

En el menu lateral se puede acceder a la seccion “Peliculas” desde donde se puede visualizar

el listado de todas las peliculas de ese festival. En este listado se pueden realizar busquedas
y ordenar por diferentes campos.
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Peliculas Busqueda Q NUEVA PELICULA

Titulo Min. Idioma Subt. Soporte Sonido Director Seccion

Jumanji 92 Inglés Espariol DCcP 7.1 Jara Culinary Zinema ® - 1
La guerra de las galaxias 154 Inglés Espariol Temm 51 Cris Retrospectiva Tematica ® 7 1
Parque Jurasico 100 Aleman Esparol DCP Stereo Joana NEST ® 1
Erase una vez en Hollywood 142 Inglés Aleman DCcP 7.1 Artista 2 Oficial ® 7 1
Capitan América 122 Inglés Catalan ZEmm 51 Marina Perlas ® 7 1
Locke Key 145 Ingles Aleman 35mm Dolby Atmos Marina Cine en Construccion ® s 1
Tiburén 95 Inglés Espariol DCce Dolby Atmos Jara Retrospectiva Clasica ® 1
Dune 123 Inglés Catalan ZEmm Dolby Atmos Cris Perlas ® 7 01
Garfio 84 Aleman Esparol HDCAM Stereo Marina Made in Spain ® s 1
Las brujas de Salem 96 Inglés Espariol HDCAM Mono Artista 2 Made in Spain ® 7 1

Filas por pagina: 0 - 1-10 de 16 >

Figura 84: Vista de peliculas como admin o departamento pelicula
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6.4.5. CREAR, MODIFICAR y ELIMINAR PELICULAS

A la derecha de cada pelicula hay tres iconos para poder visualizar, editar o eliminar cada

pelicula. Las opciones habilitadas dependen de cada tipo de usuario.

LoV |

Figura 85: Iconos para ver, editar y eliminar peliculas

Si lo que se quiere es crear una nueva pelicula, hay que clickar el botén “Nueva pelicula”

donde se abre una ventana modal con un formulario.

Figura 86: Boton para crear una nueva pelicula

Nueva Pelicula

Titulo

Titulo Internacional

Minutos

0 Idioma ~ Subtitulos

Director

Actores:

Soporte

Seccién ~ Observaciones

Figura 87: Formulario de creacion de nuevas peliculas

Para editar los datos de una pelicula se debe seleccionar el icono del lapiz y se abrira una

ventana modal con un formulario para editar los campos que se quieran cambiar.
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Titulo
La guerra de las galaxias

Titulo Internacional

Imagen

https://picsum.photos/id/1028/800/500

Minutos Idioma Subtitulos

154 Espanol v Espanol v
Director v
Actores v
Soporte Sonido

16mm v Stereo ~ Ratio v
Seccion v Observaciones

Figura 88: Formulario de edicion de peliculas

Para eliminar una pelicula, se selecciona el icono de la papelera y se abrira una ventana

modal con la pregunta de confirmacion de la accion.

¢ Seguro que quieres eliminar la pelicula?

CANCEL OK

Figura 89: Pregunta de confirmacion de eliminacion de peliculas
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6.4.6. VER CARACTERISTICAS PELICULAS, SESIONES Y ARTISTAS

Para ver los datos de las peliculas y de los artistas, hay que seleccionar el icono del ojo de
las figuras 51 y 57. Se abrira4 una ventana modal donde se ven los datos de la pelicula o
sesion, y se puede seleccionar un artista abriendo una nueva ventana modal con los datos

del artista.

Tiburén

o) Idioma: Inglés

os: Espanol

orte: DCP

Sonido: Dolby Atmos

Ratio: 1.1:85

(@)

irector: Jara Rojo

s: Cris Codina,Jara Rojo,

Retrospectiva Clasica

B[Oy e (=2 O

Observaciones: No llega hasta el 24 de Septiembre

CERRAR

Figura 90: Ficha datos pelicula
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Capitan Ameérica

HH Titulo Internacional:
@ Duracion: 122
o) Idioma: Inglés
B8 Subtitulos: Catalan
© soporte:16mm
Sonido: 5.1
Ratio: Scope

Seccion: Zabaltegi

Dia: 22/9
Hora: 21:00

CJ
(.
B Observaciones: Faltan los datos técnicos
[5] sala: PPAL

Figura 91: Ficha datos sesion

CERRAR

Check In: 20/9

Check Out: 22/09

Idioma: Inglés

Figura 92: Ficha datos artista

CERRAR
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En la ficha de artista, una persona del departamento de Invitados podra editar o eliminar los
datos de ese artista seleccionando los iconos del l1apiz o la papelera.
Editar Jara Rojo

Nombre y Apellidos

Jara Rojo

O Asiste

Check In

20/9

Check Out

22/09

Idioma

Inglés -

Figura 93: Formulario de modificacién de datos de un artista

¢ Seguro que quieres eliminar el artista?

CANCEL OK

Figura 94: Pregunta de confirmacién de eliminacién de un artista

6.4.7. FILTRAR PELICULAS POR SECCION

Para poder filtrar las peliculas por seccién hay que seleccionar qué seccion se quiere ver en

el menu desplegable del menu lateral.

Secciones

Nuevos Directores
Perlas

Zabaltegi
Horizontes Latinos

Made in Spain

Figura 95: Menu desplegable
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Esta vista es igual que la de “Peliculas” menos las opciones de editar, crear y eliminar

peliculas.
Nuevos Directores Busqueda Q
Titulo Min. Idioma Subt. Soporte Sonido Director
prueba 1 Espariol Espafiol 35mm Mono Luis Rojo
Rosa Rosae 98 Espariol Inglés 35mm Dolby Atmos Maria Cuni
Prueba multiple 20 Ingles Inglés 35mm Mono Jara Rojo
Prueba 2 Multiple 213 Inglés Espafiol 35mm Mono Marina Rojo

Filas por pagina: 10 - 1-4ded >

Figura 96: Listado de peliculas de una seccién

6.4.8. VER SALAS

Para ver las caracteristicas de cada sede, hay que seleccionar “Salas” en el menu lateral. En

esta vista se selecciona la sede que se quiere ver.

Figura 97: Menu de sedes

Una vez seleccionada una sede, se muestra una tabla con todas las salas y sus

caracteristicas.
Kursaal
sala Aforo 3smm pcpP HDCAM emm 71 51 Atmos Stereo Mene Subt Electr.
Ki 1280 a O O
K2 800 g O O O g O

Figura 98: Listado de salas con sus caracteristicas
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El departamento técnico puede editar los datos de las salas seleccionando el icono del lapiz.
Se abre una ventana modal con un formulario con campos de tipo checkbox para editar las

caracteristicas de dicha sala.

K2

800

35mm DCP

[0 HDCAM 0] 16mm

O 7 51

O Atmos

® Mono [ Subt. Elect

- GUARDAR

Figura 99: Formulario de edicién de las caracteristicas de una sala

El administrador puede eliminar salas de una sede seleccionando el icono de la papeleray

confirmando la pregunta.

¢, Seguro que quieres eliminar la sala?

CANCEL OK

Figura 100: Pregunta de confirmacion de eliminacion de una sala
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7. Conclusiones y lineas de futuro

7.1. Conclusiones

Tras finalizar el desarrollo de una primera versién funcional de la aplicacion REDFEST puedo pasar
a analizar qué objetivos se han logrado, como ha sido el proceso de trabajo, qué he aprendido en

este proceso y como he sorteado los problemas encontrados.

Para comenzar, me gustaria destacar lo importante que me ha parecido el proceso de trabajo del
TFG para darle sentido a todo el conjunto de asignaturas aprendidas a lo largo de varios afios. A
lo largo de los meses he ido retrocediendo a los apuntes y trabajos entregados en asignaturas

pasadas para crear un TFG lo mas completo posible.

En lo que a la organizacion de un proyecto de estas caracteristicas respecta, me he dado cuenta
de la importancia que tiene hacer una buena preparacion y andlisis antes de empezar a desarrollar.
Esto es algo que me daba miedo al inicio del TFG, por creer que debia aprovechar cada dia
escribiendo cédigo. Sin embargo, la aplicaciéon se sustenta en otros pilares igual de importantes
como son el analisis de las necesidades de los usuarios, el analisis del mercado, el listado de

objetivos concretos a lograr, etc.

En este TFG he planificado cada objetivo, guiada por las PEC, calendarizandolos al detalle. Este
calendario y division de tareas me ha permitido enfocarme en cada tema en su momento. De no
haberlo hecho de esta manera, podria haber querido encontrar resultados visibles mucho antes,

generando caos en el desarrollo y desvirtuando la intencién de la aplicacion.

A pesar de la correcta organizacion y ejecucion de las tareas, el principal escollo que he
encontrado han sido las tecnologias. Para comenzar, al idear el TFG, hice un pequefio trabajo de
investigacion sobre qué tecnologias podian ser mas adecuadas para un proyecto de estas
caracteristicas. Con lo aprendido a lo largo del Grado, decidi trabajar con el lenguaje de
programacion que mas conozco, Javascript, y seleccioné tecnologias, como Vue, con una curva
de aprendizaje relativamente baja. Puedo afirmar que he aprendido mucho, no solo de estos
frameworks y tecnologias, sino que he conseguido comprender el proceso de desarrollo desde el
principio hasta el final, uniendo backend y frontend como no habia podido probar hasta ahora.
Otro aspecto que destacar de lo aprendido respecto a las tecnologias es el concepto de trabajar
por componentes. Al no haber trabajo nunca una aplicacion al completo no habia tenido que
afrontar una situacion en la que la optimizacion es importante. Aprender el sistema de desarrollo
por componentes que permite Vue, ha agilizado mucho el desarrollo y, o que es mejor, permite

gue los cambios futuros sean mucho mas rapidos y faciles de realizar.
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El hecho de ser la primera vez que afronto un proyecto de estas caracteristicas me ha hecho
encontrarme problemas de programacion que me frenaban. Todos estos problemas los he ido
solventando, consiguiendo los propésitos iniciales, pero me han obligado a desechar

funcionalidades que me hubiera gustado implementar.

Al comienzo del TFG propuse unos objetivos principales y unos secundarios. Dejé como
secundarios los que me imaginaba que podia no alcanzar debido a estos posibles problemas. Y
asi ha sido, he cumplido todos los objetivos principales, tanto los personales como los de la
aplicacion, pero no he desarrollado las funcionalidades indicadas como objetivos secundarios. A
pesar de esto, he trabajado la aplicacion pensando en una futura implementacién de estas
funcionalidades, de manera que, aungue en el resultado final no se muestre, parte del backend

ya esta avanzado.

Para finalizar con las conclusiones, destaco el gran paso que siento haber dado con todo lo
aprendido estos ultimos meses trabajando en el TFG. Poder haber llevado a cabo el desarrollo de
esta aplicacion ha sido el cierre perfecto para unificar y darle sentido a todo el trabajo realizado

estos afos de Grado.

7.2. Lineas de futuro

Como he comentado en el apartado anterior, los objetivos secundarios no se han podido cumplir, asi

gue seran algunos de los préximos pasos a seguir en el desarrollo de la aplicacion.

e Se trabajara la opcion de que el programador cree unos parametros para cada seccion.

e Cuando estén estos parametros creados, la aplicacién creara una primera version de sesiones
de cada pelicula. El programador seguira pudiendo editar las sesiones para adaptarlas a lo
gue crea conveniente, pero esto reducira mucho el tiempo de creacion de las sesiones.

e Guardar un histérico de todas las ediciones pudiendo acceder a ellas independientemente.

e Crear untipo de acceso diferente para distribuidoras y productoras donde puedan registrar sus
peliculas e introducir la informacion requerida en un formulario. Esta informacién crearia
directamente una pelicula en la base de datos.

e Crear la posibilidad de exportacion de las vistas en PDF.

Ademas de cumplir estos objetivos, otro siguiente paso importante es arreglar los bugs detectados, y

me gustaria dedicar tiempo a mejorar detalles de las funcionalidades que ya estan implementadas.

Una vez la versién de la aplicacion sea mas solida y estable con estas funcionalidades y mejoras, me
gustaria trabajar con un equipo con el que poder presentar la aplicacion a un festival, adaptarnos a sus

caracteristicas y abrir esa puerta en el mercado.
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Anexos

Anexo A: Glosario

API (Application Programming Interface): Interfaz de programacion de aplicaciones que establece la
comunicacion entre capas de un software

API REST: API disefiada con los fundamentos REST (Representarional State Transfer- Transferencia
de Estado Representacional)

BACKEND: capa que se ejecuta del lado del servidor que procesa la informacién para alimentar al
frontend

BUG: error en el cédigo de un software

CHECKBOX: campo de un formulario en forma de caja, que puede estar activado o desactivado
DAFO: tipo de analisis que estudia las debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades de un
proyecto

DCU (Disefio centrado en el usuario): es una metodologia que sitlia al usuario como elemento principal
a la hora de disefiar.

DEPLOY: término que se utiliza para referirse al despliegue de una aplicacion.

ENDPOINTS: las URLs de una API que responden a una peticion.

EXPRESS: framework que facilita el trabajo con Node

FOCUS GROUP: es una metodologia que se utliza para analizar el feedback de un grupo de usuarios.
FRONTEND: capa del lado del cliente desde donde se hacen peticiones al backend y se encarga de
mostrar los resultados en el navegador.

FULL STACK: es un conjunto de las tecnologias que conforman todo el desarrollo de una aplicacién
FRAMEWORK: es un marco de trabajo que provee de funcionalidades mas sencillas para utilizar
tecnologias complejas

HTTP(Hypertext Transfer Protocol): es un protocolo de transmision de documentos que nos permite
hacer solicitudes desde el frontend al backend.

JAVASCRIPT: lenguaje de programacion que se utiliza para el desarrollo web tanto en el lado del
cliente como en el lado del servidor, aunque inicialmente nacién como un lenguaje solo para el lado
del cliente.

JSON (Javascript Object Notation): Es un formato de datos en el que se transfieren los objetos de
Javascript.

MATERIAL DESIGN: son una serie de normas de disefio visual creadas por Google.

MEVN: representa el stack formado por Mongo, Express, Vue y Node

MONGO: es un sistema de gestion de bases de datos NoSQL.

NODE: es un entorno en tiempo de ejecucion para el lado del servidor que se trabaja en Javascript.
NOSQL: tipo de base de datos basado en esquemas flexibles.

PEC: Prueba de evaluacién continua del grado de la UOC

96



REDFEST, Grado Multimedia, Marina Rojo Urquiola

SPA (Single Page Application): aplicacién web que solo carga el contenido necesario en cada momento
en lugar de recargar la pagina entera.

TFG: Trabajo de fin de grado

UML: Lenguaje unificado de modelado de software que sirve para esquematizar la creacién de un
software.

UR (Uniform Resource Locator): es una direccidén Unica que se vincula a un recurso en la web

VUE: framework de Javascript para el lado del cliente.

XML (eXtensive Markup Language): lenguaje que almacena datos de forma legible.
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Anexo B: Entregables del proyecto

El proyecto se ha entregado en un Unico archivo zip con la siguiente estructura de archivos y carpetas:

Carpeta Proyecto > RedFest App
o Carpeta API: Contiene los archivos que conforman la API REST de la aplicacién, es
decir, toda la logica del backend

o Carpeta VUE: Contiene los archivos que conforman el frontend de la aplicacion

Carpeta Documentos:
o Documento en PDF con la memoria del TFG:
PEC_FINAL_mem_RojoUrquiola_Marina
o Informe de autoevaluacién: PEC_FINAL_autoevaluacion_RojoUrquiola_Marina

Carpeta Presentaciones:
o Presentacion en PDF: PEC_FINAL_prs_RojoUrquiola_Marina
o Video de presentacion: PEC_FINAL_vid_RojoUrquiola_Marina

Archivos de trabajo:
o Proyectos de llustrator
o Carpeta dump

o Prototipos
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Anexo C: Capturas de pantalla

>
>
>
>
>
>
>
>

Figura 102: Anexo C:Estructura base del backend
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Figura 103: Anexo C:Estructura base del frontend
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express ‘expre
morgan from ‘morgan’;
cors T '

path f

mongoose

router fron

C db arin dfest.zthx9.mongodb.net/dbredfest ?retryWrites=truefw=majority’
mongoose. "useCre '
mongoose. (dburl,{ v @ : 1 r A useunifiedTopology: true})

=>console. ("conectando con la base de datos el puerto 27617"))

console. (err));

(express.json());
({extended:true}))
(path. (_dirname, "public’)));

("/api',router);

("port’,process.env.PORT |

(app.
console.

Figura 104: Anexo C: Index del backend
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import mongoose,{Schema} from 'mongoose’;
idiomas= ('./idioma');
ratio= ('./ratio’);
soporte= ('./soporte’);
sonido= ("./sonido");

peliculaSchema= new

tituloOriginal:{type:String},
tituloSecundario: {type:String},
duracion:{type:Number},
idioma:{type:String, enum: idiomas},
subtitulos:{type:String, enum: idiomas},
soporte: {type:String, enum: soporte},

ratio: {type:String, enum: ratio},

sonido:{type:String, enum: sonido},
director:{type:mongoose.Schema.Types.0ObjectId, ref: ‘artista’},
actores: [ {type:mongoose.Schema.Types.0ObjectId, ref: "artista’}],
se

ccion:{type:mongoose.Schema.Types.0ObjectId, ref: 'seccion'},

numPases: {type:Number},
numCopias:{type:Number},

a = mongoose. ("pelicula’,peliculaSchema);
Pelicula;

Figura 105: Anexo C:Ejemplo de creacion de un modelo en el backend. En este caso, el modelo Pelicula
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import models from '../models’;

(req.body);

({

"Ha habido un error"”

Figura 106: Anexo C: Extracto de un controlador en el backend. En este caso, el controlador de Pelicula con uno de

sus métodos.
omise-router’;
t peliculaController n '../controllers/PeliculaController’;
auth from '../middlewares/auth’;

st router=

router. ('/',auth.verifyFilms, peliculaController.add);

router. ("/:1d",auth.verifyotros, peliculaController.query);
router. ('/',auth.verifyotros, peliculaController.list);
router. ('/:id’,auth.verifyOtros, peliculaController.update);

router. ("/:id", peliculaController.remove);

rt default router;

Figura 107: Anexo C:Ejemplo de router del backend. En este caso, el router de Pelicula donde se vincula el

controlador con el router principal de la API, y se controlan los accesos.
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router.
router.
router.
router.
router.
router.
router.
router.
router.

router.

routerx from 'express-promise-router’;
festivalRouter from './festival’;
artistaRouter from './artista’;
peliculaRouter from './pelicula’;
calendarioRouter from '.Hcalpﬂdavio';
edicionRouter from edicion’;
salaRouter from "./

seccionRouter

sedeRouter from

sesionRouter from

staffRouter from

router= ();

estival ' ,festivalRouter);
tista’,artistaRouter);
icula’,peliculaRouter);
ﬁndarlu ,calendarioRouter);
ion',edicionRouter);
}.alaRDuter)J
ion', seccionRouter);
',sedeRouter);
' ,sesionRouter);
qtaffﬁmutpr}

o T e T e R R e R N T T )

Figura 108: Anexo C:Archivo router del backend donde se derivan a las rutas correspondientes al recibir una peticién

en la API.
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‘staff){
t token =
1 {token,

Figura 109: Anexo C:Extracto del archivo en el que se codifica, decodifica y chequea el token de autentificacion.

:departamento,email :email}, 'GloriaSwansonSSIFFledic

const staff=z
if(staff){
urn staff;

e;

h(e){
t newToken=await (token);
eturn newToken;

Figura 110: Anexo C: Extracto del archivo en el que se codifica, decodifica y chequea el token de autentificacién. En este caso,

las funciones de creacion del token y de decoficacion del token
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import

tokenService from

return res.
message: 'No token’

st response=await tokenServi (req.headers.token);
if (response.departamento '

t();

Figura 111: Anexo C: Extracto del archivo en el que se chequean las autorizaciones. En este caso, se verifica si hay token y si

el usuario pertenece al departamento de IT.
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“scripts”: |
"start”: "babel-node index.js --exec”,
"dev”: "nodemon index.js --exec babel-node”
.-:. L
“keywords™: |
"author™: "",
"license™: "ISC",
“devDependencies”: |
"nodemon”: "~2.8.14"

"dependencies”: [

"babel-cli": "~6.26.0",
"babel -preset-env”: "~1.7.0",
"babel -preset-stage-3": "~
"beryptjs”: "A2.4.3",

"cors": "~2.8.5",

"express”: "~4,17.1",
"express-promise-router”: "~4.1.0"7,
"jsonwebtoken™: "~8.5.1",
"mongoose”: "75.13.13",

"morgan”: "~1.10.8"

Figura 112: Anexo C:Extracto del archivo package.json donde se indican las dependencias y las dependencias de desarrollo.

Figura 113: Anexo C: Carpeta con los archivos generados al construir el frontend. Estos archivos se copian en la carpeta

public de la API que se despliega en la red, en este caso en Heroku.
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“scripts”:
"serve”
"build”

_.:' »

“dependencies”: {
"axios": "r@.24.0",
“core-js”: "~3.6.5",
"jwt-decode": "~3.1.2",
“vue": "A2.6.11",
"vue-router”: "~3.2.0",
"vuetify": "~2.4.0",
“vuex': "+3.4.0"

“devDependencies”:

“@mdi/font”: "~6.5.95",
"@vue/cli-plugin-babel”: "~4.5.8",
"f@vue/cli-plugin-router”: "~4.5.8",
"@vue/cli-plugin-vuex”: "~4.5.0",
"@vue/cli-service”: "~4.5.0",
"material-design-icons-iconfont”: ""6.1.1"
“sass”: "~1.32.0",

"sass-loader”: "710.0.0",
"vue-cli-plugin-vuetify”: "~2.4.3",
"vue-template-compiler”: "7~2.6.117,
“vuetify-loader”: "~1.7.0"

Figura 114: Anexo C: Extracto del archivo package.json donde se indican las dependencias y las dependencias de desarrollo.
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Vue from ‘vue'

App from °./App.vue’

router from °./router’

store from './store’

vuetify from './plugins/vuetify’
import axios from 'axios'
Vue.config.productionTip = false

axios.defaults.baseURL="https://redfest.herokuapp.com/api/’;
new Vue({

router,

store,

vuetify,

)_neg.png"

e:'programacion’}" style="margin:auto;color:white;” class="mt-186">
(4 L ) 4 3 H

Programacion

Figura 116: Anexo C: Extracto de archivo principal de la aplicacion donde se escriben los elementos que siempre tienen que

estar cargados.

109



REDFEST, Grado Multimedia, Marina Rojo Urquiola

Vue trom

VueRouter from ‘vue-router'

store from '../store/index’

Ediciones from °../views/Home.vue'

Programacion from '../components/Programacion.vue’
Peliculas from °../components/Peliculas.vue’

Sedes from '../components/Salas.vue’

Login from '../components/Login.vue’

Seccion from °../components/Seccion.vue’

salas from '../components/DetalleSalas.vue’

Vue. (VueRouter)

const routes = [
{

path: '/ediciones’,

name: 'Home',

component: Ediciones,

meta:{
IT:true,
Programador:true,
Tecnica:true,
Films:true,
Invitados:true,
Produccion:true,
Marketing:true,
Direccion:true,
Prensa:true,
Traslados:true

Figura 117: Anexo C: Extracto del archivo que maneja las rutas del frontend
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router. ((
if(to.matched. >record.meta.libre)){
)
}else if(store.state.staff store.state.staff.departamento == "IT7"){
if(to.matched. (rec >record.meta.IT)){

OF

e if(store.state.staff && store.state.staff.departamento == 'Programador
if(to.matched. (reco ecord.meta.Programador)){

OF

> if(store.state.staff store.state.staff.departamento == 'Films'){
if(to.matched. (record=>record.meta.Films)){

OF

Figura 118: Anexo C: Extracto de la funcién que controla si se esta logueado.
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tml«’.en:ﬂull_I
staff:null
1
J 2
mutations: {
(state,token)
state.token=token;

(state,staff)
state.staff=staff;
}
1
J2a
actions:

({commit}, token){
("setToken",token)
("setstaff". (token))

lucalstor'a : ("token",token)

({commit}){
let token=localStorage. ("token™);
if(token){

("setToken", token)

("setStaff”, (token));

1
¥

router. ({name: "home"'});

Figura 119: Anexo C:Extracto de cédigo que controla el estado de logueo y ejecuta las acciones de guardado del token, de

autologin y de desloguearse.
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import Vue from vue ;
import Vuetify from 'vuetify/lib/framework’;
import es from 'wvuetify/lib/locale/es”;

(Vuetify);

customProperti

}s

themes: {

light: {
primary: ‘#0@7BFF’,
secondary: '#424242°,
accent: "#82B1FF’,
error: '#FF5252°,
info: '#2196F3",
success: '#ACAF50°,
warning: '#FFC107°,
principal: '#FF3645",
principal2: "#262736°
verde: "#BDDECD ",
amarillo: "#EFFeD1',
terciario: '#5E6973°

1
i

"

lang: {
locales:
current

Figura 120: Anexo C:Extracto de cédigo que importa la libreria Vuetify para manejar la parte estética de la aplicacion
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earch”

dialog-bottom-transition”

‘esPeliculas || esAdmin”>Nueva Pelicul

[ formTitle

nuevoRegistro”

= v

imagen”

Figura 121: Anexo C: Extracto de cédigo de creacion de uno de los componentes.
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Festival

+ nombre: String
+logo: Image

+ ediciones: Edicion[]

+ nuevaEdicion(): Edicion

Sede

Edicion

+id: Int

+ numEdicion: Int

+ secciones: Seccion|]
+ zedes: Sede]]

+ staff: Staff[]

*

+id: Int

Seccion

+ nombre: String
+salas: Sala[1.*]

+ direccion: String

+id: Int
+ nombre: String
+imagen: Image

+ peliculas: Peliculal]

Sala

Pelicula

+id: Int

+ nombre: String

+ sede: Sede

+ soportes: Soportes[1..*]
+ sonidos: Sonidos[1..%]
+ subtElectr: boolean

+ aforo: Int

+id: Int

+ tituloOriginal: String
+ tituloSecundario: String
+ duracion: Int

+ idioma: Idioma

+ subtitulos: Idioma
+ soporte: Soporte

+ ratio: Ratio

+ sonido: Sonido

+ director: Artisia

+ aclores: Artista[]

+ seccion: Seccion
+numPases: Int
+numCopias: Int

+ observaciones: Siring

Sesién

+id: Int

+ pelicula: Pelicula
+sala: Sala

+dia: Int

+hora: Int

+ minuto: Int

+ cologuio: Boolean

Calendario

+ sesiones. Sesion(]

+ dias: Inf{30.31]

StaffTecnico

+modificarPelicula(Pelicula)
+ verPelicula(Pelicula)

+ modficarSala(Sala)

+ crearSala(Sede)

+ eliminarSala(Sala)
+verSala(Sala)

+ verCalendario()

Figura 122: Anexo C: Diagrama UML completo

—

StaffFilms

+d:Int

+nombre: String
+apellidos: String
+email: String

+password: String

StaffOtro

+ verPelicula(Pelicula)

-

+crearRegistrof)
+modificarRegisiro

~eliminarRegistrof)

+verRegisir

+ verCalendario{Calendario)

+ verArtista(Artista)

+ crearPelicula()

+verPelicula(Pelicula)
+ eliminarPelicula()

+ verSala(Sala)

+ verCalendario()

\_‘

+ modificarPelicula(Pelicula)

Staffinvitados

StaffProgramador

Artista

+ verPelicula(Pelicula)

+ modificarPelicula(Pelicula)

+ verArtista(Artista)
+ crearArtista(Pelicula)
+ modificarArtista(Artista)

+ verCalendario()

+ crearCalendario()
+verCalendario(Calendario)

+ modificarCalendario{Calendario)

+ crearSesion(Pelicula, Sala, Calendario)
+ modificarSesion(Sesion)

+ verSesion(Sesion)

+ eliminarSesion(Sesion)

+id: Int

+ nombre: String
+ apellidos: Siring
+ pelicula: Pelicula
+ asiste: Boolean
+ checkin: Int

+ checkOut: Int

+idioma: Idioma

71
Dolby Stereo
Mono

«Enums
Soporte

Dolby Atmos 35mm

16mm
DCP
HDCAM

TS

«Enums
Idioma Ratio
Ingiés 1851
Espafiol 2.35:1
Euskera 1.77-1
Catalan 1.66:1
Gallego 1.37-1
Aleman 1.33:1
Francés 2.85:1
Chino

Japonés
Danés
Sueco
Polaco
Rumang
Hungaro
Hindi
Bengali

Indonesio
Hebreo
Arabe
Ruso

Portugués
Qi
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Anexo D: Curriculum Vitae

Marina Rojo Urquiola, nacida en San Sebastian en 1986, esta graduada en Direccién de Cine por el
Centre d’Estudis Cinematografics de Catalunya, y también tiene el Grado Superior en Realizacién y

Produccidn de proyectos audiovisuales y espectaculos.

Ha dedicado 15 afios de su carrera como coordinadora técnica a festivales de cine tales como el
Festival Internacional de Cine de San Sebastian, el Festival de Cine Europeo de Sevilla, la SEMINCI
de Valladolid o el Festival Internacional de Cine de Las Palmas. Ha compaginado estas labores con
las de ayudante de direccidn en teatro con sus propias obras y la compafiia catalana Laminimal, en

obras como “El suicidio del elefante hipotecado”, “La supervivencia de las luciérnagas”, “La grandeza

de ser uno entre tantos” y “Dimecres”.

Los dltimos 5 afios los ha dedicado a adentrarse laboralmente en el mundo de los esports, trabajando
hasta 2021 como responsable de produccion en la LVP (Liga de Videojuegos Profesional), pasando a

formar parte del comité de direcciéon en 2021 como Directora de Operaciones.

En paralelo a esta entrada en una industria tecnolégica, emprendié los estudios de Grado Multimedia

en la UOC que finaliza con la entrega de este TFG.



