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en Multimedia por la Universitat
Oberta de Catalunya. Profesor cola-
borador UOC des del año 2009 has-
ta el presente en las asignaturas de
Fundamentos de fotografía e ima-
gen digital y de viajes, Mundos Vir-
tuales – experiencia en realidad au-
mentada, Consultoría de los Traba-
jos Finales de Grau (TFG) en la espe-
cialidad de Narrativas Visuales, Ani-
mación 3D, Laboratori de Produc-
ció Digital, Laboratori Gràfics 3D,
Laboratori d'edició i composició de
vídeo, Autoría del módulo Historia y
aplicaciones 3D de la asignatura de
Gráficos 3D.

A nivel profesional, se dedica a pro-
yectos de video, fotografía y anima-
ción para las empresas como Ober-
ta Publishing, Estrella Damm, Da-
none, Diputació de Barcelona y La
Vanguardia.

Aniol Marín, licenciado en biología
por la Universitat Autònoma de Bar-
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Licenciada en Bellas Artes (Univer-
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nicas de animación por ordenador
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ción con Stop Motion (La academia
de animación, 2014).
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lona Multimedia realizando Anima-
ción, edición de video digital y di-
rección de arte para diferentes apli-
caciones multimedia, en formato
CD, DVD, web y apps. También ha
sido profesora en la UOC en la titu-
lación propia Graduado Multimedia.

En la actualidad sigue colaborando
en la UOC como tutora del grado
en Multimedia y del máster de Apli-
caciones multimedia.

En 2012 fundó la editorial AucaDigi-
tal, especializada en la creación de
contenidos educativos digitales para
niños.
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