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Transcripción en español. 
 

Storyboards para quienes no 
saben dibujar (¡como yo!) 
 

«Indy Mogul» 

 

«Russell Hasenauer» 

 

Russell Hasenauer: 

¿Sabéis? Cada vez que busco storyboards y cómo se supone que deben verse, 

siempre se ven muy bonitos, así que solía creer que para hacerlos tenías que ser un 

buen artista, cosa que desde luego no soy. Supongo que soy un mal artista. Pero hoy 

os voy a enseñar lo básico sobre las storyboards, para que veáis que si yo puedo 

hacerlas, todo el mundo puede. 

 

«3, 2, 1. ¡Acción!» 

«180º. Edición de continuidad. Storyboards» 

«Viernes 10» 

 

«Storyboards para quienes no saben dibujar» 

 

Los storyboards están hechos de modo que pueda visualizar las escenas de tu 

película antes de rodar, lo que es de gran ayuda en paltó. Te facilita mucho la vida. Así 

es mucho más difícil olvidar rodar una toma, no tener cobertura de cámara u olvidar 

mietras está en plató un determinado inserto que te interesaba tener. 

 

«(Cosa que pasa todo el rato)» 

 

Es mucho más difícil que esto pase cuando tienes una buena referencia visual en el 

plató y sabes que el producto final tiene que quedar igual.  

 

«Artista: Tim Burgard» 

 

«Artista: David Russell» 

 

Y hay algunos artistas de storyboards maravillosos, hasta el punto de que puedes ver 

el aspecto final de la película cuando los miras. En serio, hay gente increíble. 

 

Pero si eres como yo, no eres como ninguno de ellos. Es decir, así es cómo dibujo a 

Griffin, como si fuera a preescolar, sin demasiado talento. 
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No hace falta ser muy bueno dibujando para ser bueno haciendo storyboards. Lo 

importante es que puedas interpretar lo que has dibujado y que puedas trasladarlo de 

forma eficaz a las imágenes que quieres. 

 

Para demostrar lo malo que puede ser un artista y que aun así esto funcione, voy a 

usar un par de extractos breves del guion del corto en el que estoy trabajando. ¡Y nada 

de reírse! 

 

«TAXISTA» 

«(Ajusta el espejo retrovisor para ver mejor a William)» 

 

He aquí un extracto que usé en un episodio hace unas semanas, donde la taxista 

ajusta el espejo retrovisor para ver a William, que está en el asiento trasero. Como 

podéis ver, aquí se supone que está la cabeza de la taxisa en primer plano, eso es 

William en el espejo, eso se supone que son os edificios, eso se supone que es la 

calle... Como podéis ver, no soy muy bueno, solo lo hago para que se puedan 

identificar a los personajes: sé que es William en el asiento trasero porque lleva un 

sombrero de vaquero perfectamente dibujado. 

 

Es un plano fijo, pero en los storyboards se pueden escribir notas con indicaciones 

sobre la iluminación. En este caso, he querido que la cara de Williams tuviera una 

sombra, así que he sombreado su cara para marcarlo, pero en caso de que quienes lo 

vean no puedan entender que he dibujado: “La cara de William y una sombra, a 

excepción de unos flashes de la luz exterior”. También puedes describir la acción que 

tiene lugar: “La taxista ajusta el espejo”. No voy a dibujar cómo levanta el brazo, pero 

se entiende que eso es lo que ocurre en la escena. 

 

Esta frase aparece más adelante. 

 

«WILLIAM» 

«Señora, jamás la obligaría a formar parte de lo que estoy a punto de hacer, pero tiene 

que tomar una decisión YA» 

 

Ahora hace como una giro dramático y suelta su frase. Si queréis reflejar movimiento 

en pantalla, podéis usar flechas en la viñeta. En este caso, muestro que gira la 

cabeza, pero no el cuerpo. Podéis usarlo para cualquier cosa, para caminar, para 

cualquier pequeño movimiento que creáis que podéis animar usando una flecha. 

 

En esta escena también quiero que la cámara se acerque, así que voy a hacer un 

segundo dibujo para mostrar que eso es lo que quiero que pase y luego marcarlo 

correctamente. Eso lo voy a enseñar en un instante, pero en este caso voy a mostrar 

que la cámara tiene que acercarse haciendo esto. 

 

«Poned las flechas apuntando a las esquinas exteriores para hacer zoom o 

retroceder» 
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He dibujado cómo se vería la viñeta final. Estas flechas indican que la cámara tiene 

que acercarse. Para indicar que se tienen que acercar y no hacer zoom, otra vez, en 

las notas: “La cámara se acerca de medio a primer plano”. 

 

«En la calle, otro vehículo se acerca muy despacio» 

 

Aquí está a escena en la que el vehículo que los lleva va despacio y están mirando 

desde cámara hacia el aparcamiento del edificio buscando un coche en concreto. He 

dibujo el coche más feo de la historia, pero para esta escena lo quiero muy apretado, 

así que he hecho la viñeta de acuerdo a ello. Podéis hacer el resto del dibujo y 

mantener la viñeta como referencia visual sobre cómo se tiene que ver cuando se 

ruede. Vuelvo a querer que la cámara se mueva, pero esta vez no es que se acerque 

o haga zoom, sino que siga al coche el movimiento. Es más fácil marcarlo usando 

flechas que crucen el borde de la viñeta de afuera hacia adentro. En este caso, solo 

como referencia, he escrito “seguir”. Es bastante sencillo. Dibujar un coche ya no es 

tan sencillo para mí. 

 

«Se abre la puerta del coche. Ve a Williams levantar la pistola en su dirección» 

 

Si tenéis una escena muy larga, pero la queréis mostrar en múltiples viñetas para 

mostrar cómo será la acción: Esta es una escena que va a empezar desde el suelo, 

mostrando el movimiento de la puerta del coche abriéndose, las piernas saliendo, la 

cámara retrocede, se levanta y muestra al personaje de William levantando la pistola y 

a punto de disparar. 

 

Cuando repaséis el storyboard, deberíais numerar las múltiples viñetas para la misma 

escena, las marcáis como “1A” o “elnúmeroqueseaA”, luego B, C, etc.  

 

Estos son mis storyboards, pero son buenos ejemplos de lo que se puede hacer 

cuando no se sabe dibujar. Pero tenéis otras opciones. Una escena rápida y en la que 

solo se necesitan unos apuntes sobre cómo tiene que quedar, solo hay que hacer una 

miniatura en el margen, como esta, que solo serán unos planos dúo de los personajes 

en el taxi y no necesita nada elaborado, solo mostrar que los personajes están 

sentados al lado del otro mirando a cámara y nada más, nada complicado. Pero es 

bueno tenerlo cuando rodemos, si es todo lo que se puede hacer. 

 

Hay a quien no le gusta visualizar completamente, prefieren tener una lista de las 

escenas que quieren hacer, como “primerísimo primer plano”, “inserto”, “plano 

maestro”. Solo describen lo que quieren. También lo pueden escribir en los márgenes. 

 

También existen programas de ordenador para hacer storyboards de forma digital, y 

hay bastantes, si es que no quiere ni tocar el papel o el boli. 

 

«Este storyboard se hizo con Storyboard en: www.storyboardthat.com» 
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No tiene que ser siempre tan desordenado como lo he hecho. Si queréis que sea más 

profesional, podéis encontrar plantillas para storyboards y listas de escenas y demás 

online. 

 

Y eso es todo por mi parte. Repito, no soy bueno en esto, lo he dicho mil veces. Solo 

hay que ser capaz de trasladar tus imágenes a la pantalla y cuando comencemos a 

rodar este corto volveremos a estas storyboards y veremos si se me dio bien. 

 

También podéis echar un vistazo a lo que hace Robert Rodríguez, podéis a plató con 

la cámara y grabar un storyboard en vídeo con vuestros actores, hacen que estén en 

su sitio, hacerte a una idea de lo que quieres y ya está. 

 

<<Videoboard de El mexicano>> 

 

Ese es uno de los vídeos que voy a poner al final en la playlist. Aquí tenéis un 

fragmento del storyboard en vídeo. 

 

Un vídeo que no encontré por ninguna parte de Internet, por desgracia, pero si tenéis 

el DVD de Seven deberíais echarle un vistazo. Hay un final alternativo donde lo que 

tienen son los storyboards con los actores voces en off e hicieron una especie de 

animación, lo que es una animática, lo que es una cosa completamente distinta para 

otro episodio. 

 

«Comenta cuáles son tus técnicas de storyboard o de lista de escenas» 

 

Si tenéis vuestras propias técnicas para hacer storyboards o listas de escenas o lo que 

sea, déjalo en los comentarios. 

 

Nos vemos la semana que viene.  

 


