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1 Resum

Aquest projecte vol generar una aplicacid per recollir les dades que els pacients cronics han
d’anotar de forma periodica com a control. Cada malaltia cronica té unes dades de control que
el malalt ha de recollir i enregistrar. Amb aquesta aplicacio, es pretén agilitzar aquesta
recollida de dades, agilitzar el procés en general i mantenir un vincle amb I'equip medic que
tracta el pacient.

Objectiu general: L'objectiu general del projecte en aquesta fase és que el pacient d’una
malaltia cronica determinada pugui enregistrar les dades de control que s’agafen habitualment
de forma autdonoma amb un dispositiu mobil intel-ligent.

Objectius tecnologics: Generar una aplicacié multi plataforma per tal d’enregistrar les dades
d’un perfil determinat de malalt cronic, amb els seus valors de control. Si es disposa de temps,
es pot completar amb grafiques d’evolucid, i amb I'enviament de les dades als servidors de la
clinica on es fa el control i tractament.

1.1 Paraules clau
HTMS5, Javascript, Sencha Touch, Sencha Charts, Scrum, Kanban, Metodologia Agil.

1.2 Area del projecte
Desenvolupament d’aplicacions per a mobils.
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1. Metodologia

La metodologia escollida pel desenvolupament d’aquest projecte és la metodologia agil.

La metodologia agil va sorgir al principi de 2001 quan un grup de professionals experts en
desenvolupament del software es van reunir ja que es van adonar de que el resultat d’aplicar
les metodologies tradicionals de desenvolupament del software en determinats projectes no
donava el resultat esperat. Fruit d’aquesta iniciativa, es va redactar un Manifest Agil en el que
aquesta comunitat es comprometria a cercar noves formes mes agils de desenvolupar
software.

La metodologia agil té com a principal caracteristica que déna molt valor al factor huma, a la
col-laboracié amb el client, i estructura el desenvolupament del software de forma incremental
amb iteracions molt curtes. Aquesta metodologia té molta efectivitat en projectes amb
requisits molt canviants i quan s’exigeix reduir drasticament els temps de desenvolupament
mantenint una qualitat alta.

Un dels principis d’aquesta filosofia és satisfer al client amb lliuraments continus de
programari funcional, en una escala de temps curta.

Avui dia hi ha unes metodologies agils en funcionament al nostre sector, algunes d’aquestes
son:

e Scrum: és una metodologia destinada principalment a la gestié de processos del
desenvolupament del software, tot i que pot ser utilitzada en altres tipus de projectes.
Com a punt clau de Scrum es pot dir que assumeix que els requeriments d’usuari
poden canviar durant el cicle de vida del projecte, i s’estructura en cicles curts de
desenvolupament (sprints). (Scrum)

e XP (Extrem Programming): Aquesta és una de les metodologies agil mes populars. XP
proporciona una serie de practiques i recomanacions técniques la fan un complement
necessari pels qui utilitzen la metodologia Scrum. (Programming)

e Kanban: Aquesta metodologia agil proposa reduir el treball en procés per obtenir un
estat que maximitzi la productivitat de I'equip i la qualitat del software entregat, a la
vegada que permet detectar problemes, desviacions temporals i estimular la millora
continua. (Wikipedia, 2012)

En aquest projecte s’ha escollit scrum com a base metodologica, amb alguns punts de
Kanban. Tot el projecte s’ha estructurat en sprints, organitzats en un tauler Kanban
dinamic. D’aquesta forma s’ha aconseguit un desenvolupament rapid, amb objectius a curt
termini, i amb possibilitat de canvis de requeriments.



1.3 Iteracions

En aquest projecte hi ha tres lliuraments parcials a part de I'entrega final. Aquestes lliuraments
o PACS s’han inclos a la planificacié com fites dins de les diferents iteracions definides.

Per dur a terme aquest projecte s’han definit quatre iteracions:

¢ Cicle 1, Pla de projecte: En aquesta fase s’ha de generar el pla de projecte, la PAC 1,
escollir la tecnologia i realitzar la formacié necessaria per iniciar la feina amb les
tecnologies escollides. S’ha d’escollir la tecnologia a utilitzar estudiant les diferents
implementacions dels entorns de desenvolupament, tots centrats en el mateix conjunt
de llenguatges HTML5+CSS+Javascript, i estudiar-la un cop escollida per tal d’iniciar les
fases seglients.

Entre els candidats estan WAC, Kendo Ul i Sencha. Durant aquesta fase, s’ha d’escollir
un d’ells i preparar I'entorn de desenvolupament.

¢ Cicle 2, Model de dades: En aquesta iteracid, s’ha de definir el model de dades i stores
de I'aplicacié. Aquesta part és important ja que sobre els stores es creara |'aplicacié,
s’ha d’avaluar el local storage que es vol fer servir per la fase 1 de I'aplicacio, s’ha
d’'implementar, i deixar enllestit per ser utilitzat en les seglients fases del projecte. Un
cop definits els models i stores i verificat el seu funcionament, comencgara la segilient
iteracid, que haura de crear la part d’interficie per tal d’interactuar amb 'usuari.

e Cicle 3, Interficie d’usuari: Dins d’aquesta iteracié es desenvolupara la part d’interficie
d’usuari, i les pacs 2 i 3. En base al que s’ha escollit a la fase inicial i el que s’ha
desenvolupat a la segona fase, es construiran les interficies d’usuari per introduir i
llistar dades a l'aplicacié. S’han de crear les interficies i la continuar amb la
documentacid, aixi com els esdeveniments principals de I'aplicacié. Un cop enllestida,
aquesta fase ha de finalitzar amb un prototip operatiu de I'aplicacié, apte per
funcionar en navegador i dispositiu fisic.

¢ Cicle 4, Proves i evolucié: En el cicle numero 4, s’ha d’enllestir I'aplicacio i la
documentacié. Es vol repassar tota I'aplicacié, millorar el codi i afegir esdeveniments
per aconseguir una millor experiéncia d’usuari, verificar que Sencha Charts2 i Sencha
Touch2 funcionen correctament de forma conjunta. Es vol crear una presentacio
annexa a la documentacié que inclogui un video on es pugui veure l'aplicacié en
funcionament.



1.4 Planificacio

La planificacid inicial del projecte és la segient:
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2. Entorn de treball

Per realitzar el desenvolupament s’ha creat un entorn de treball especific. Aquest entorn s’ha
creat virtualitzat (mitjancant VirtualBox) per tal de no interferir amb d’altres ports que podrien
estar en Us al host principal, i a la vegada per proporcionar eines extres de copia de seguretat i
portabilitat.

El desenvolupament de I'aplicacid s’ha fet mitjangant tecnologia estandard, Javascript, HTML5
i CSS3. Per tal de dur a terme el projecte, s’ha fet servir Sencha, sobre un servidor web apache,
i es que al ser tecnologia web, la major part del desenvolupament es pot fer fora de I'entorn
d’Android, sempre i quan no es faci servir ’API de Sencha.

A la maquina virtual s’ha instal-lat el sistema operatiu, en aquest cas Windows XP SP3.

Dins d’aquesta maquina virtual s’ha instal-lat I'entorn de desenvolupament. S’han instal-lat el
seglients programes:

e Sencha Touch 2: Es un entorn de desenvolupament creat per sencha per tal de crear
aplicacions per dispositius mobils de forma independent de la plataforma (Android,
i0S, Blackberry...). Aquest entorn de desenvolupament permet utilitzar quatre tipus de
llicencies, dos de pagament i dos de forma gratuita. Les llicencies gratuites
prohibeixen cobrar per I'aplicacié o el seu Us, i podem escollir entre una llicéncia open
source GPLv3 o be una llicencia comercial que no permet cobrar per I'aplicacid o el seu
Us. Aquest projecte ha fet Us de la llicencia GPLv3, que permet fer Us del software i
mantenir el codi obert. (Sencha, Sencha Touch, 2012) (Sencha, Forums Sencha)

e Sencha Charts 2: Es I'entorn que proporciona grafiques a I'entorn sencha touch.
Encara esta en fase beta (en el moment del desenvolupament d’aquest projecte) pero
tot i aixi ha funcionat com s’esperava. Aquest software funciona igual que Sencha
Touch 2 en I'apartat de llicéncies, s’ha escollit la llicencia GPLv3 per desenvolupar
aquest projecte. (Sencha, Sencha Charts 1)

e Sencha Designer: També anomenat Architect, és una IDE de desenvolupament
especifica per Sencha. Serveix per desenvolupar aplicacions basades en Sencha o Ext js
de forma grafica i mes amigable que d’altres entorns. Aquest software no té llicéncia
lliure, només permet una versid trial de prova gratuita de 30 dies. Inicialment, el
producte es deia Designer, i deixava un trial de 60 dies, a mig projecte el producte va
canviar de nom, a Sencha Architect, i també de periode de trial, que va baixar a 30
dies. S’ha fet servir el trial de Architect per desenvolupar aquest projecte.

e Android SDK: Es necessari per tal de desenvolupar aplicacions per Android.
Proporciona tot una serie d’eines per tal de poder crear emuladors per provar
aplicacions, o generar els instal-ladors d’android (.apk) En aquest projecte s’han fet
servir Android 2.3 (Api level 10) i Android 4.0.3 (Api level 15). Aquestes plataformes



han servit de base per realitzar proves de funcionament i emmagatzemament dins de
dispositius Android, i proves de interaccié amb l'usuari. El codi font d’Android és
distribueix amb llicencia open source, pero Android SDK és un software que no queda
explicitament sota aquesta llicencia, i es distribueix amb una llicencia propia, que
diferencia bastant entre el propi SDK i els productes realitzats amb el SDK. (SDK,
Android)

XAMPP: Proporciona (principalment en el cas del projecte) el servidor web, necessari
per tal de poder desenvolupar I'aplicacid. Sencha treballa via servidor web, es poden
obrir les aplicacions que es desenvolupen amb un servidor web i un navegador
compatible amb Webkit (Chrome, chromium, safari, etc...) sense necessitat de tenir un
terminal android a prop. Es molt atil per les fases inicials del projecte, permet fer un
desenvolupament mes rapid sense passar per les fases de compilacié i instal-lacid. A
més, aquest entorn permet depurar de forma practica. XAMPP és només un paquet
que reuneix diferents tecnologies, totes elles amb llicencies GNU.

Sencha SDK: Proporciona eines per compilar i empaquetar els programes creats
mitjangant Sencha Touch, entre d’altres funcionalitats. Aquest software es distribueix
de forma gratuita amb Sencha, ja que és un paquet d’eines diferenciat per realitzar
operacions com empaquetar aplicacions o crear plantilles d’aplicacions buides, que
permetin iniciar de forma rapida I'estructura de programacio basica.

Ruby: Necessari per executar compass. Ruby és un llenguatge que es distribueix sota
llicencia GPL.

Compass: Es un entorn de CSS authoring de codi obert, és necessari si volem modificar
les opcions grafiques de Sencha, ja que és I'eina que ens permet compilar I'estil de
I'aplicaci6. Compass és un software Open Source, que permet modificar les
compilacions d’estil SASS. (Compass)

Navegador Chrome: Aquest navegador és compatible amb WebKit, i proporciona eines
molt bones per depurar entorns web com Sencha. La seva consola de depuracié ha
estat molt util durant el desenvolupament del projecte. Aquest navegador és gratuit,
derivat del projecte Open Source Chromium.

Github: S’ha fet servir GitHub pel control de versions i canvis, el codi de I'aplicacié esta
a https://github.com/Ireyj (Help)

iPhoneMockup: Per tal de fer el disseny de les pantalles, s’ha fet servir I'eina web
iphonemockup.lkmc.ch. Es una eina que permet crear dissenys basats en iPhone de
forma online interactiva. (iPhoneMockup)
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3. Analisi

3.1 Definicio d’histories d’'usuari

Les metodologia agils és caracteritzen per I'Us d’histories d'usuari, que sén una descripcio
curta i simple d'una funcid, explicada des de la perspectiva de l'usuari que desitja la nova
funcionalitat. Normalment segueixen un model simple, les histories d'usuaris sovint s'escriuen
en targetes o notes adhesives, dipositades a les parets, en pissarres o a les taules per facilitar
la planificacid i la discussio.

Les histories d'usuari sdn un metode eficag en tots els projectes limitats en el temps ja que els
doéna agilitat.

Farem servir I'estructura segiient d’histories d’usuari:

Estructura Anvers:

Identificador Titol descriptiu de la historia d’usuari

d’historia

Descripcié: Com a usuari vull que ...

Estimacio del cost d’'implementacié en Prioritat de la implementacio de la historia

unitats de desenvolupament. d’usuari respecte a la resta de les histories
d’usuari. Valor numeric del 0 al 10, 0 sense
prioritat i 10 molt prioritari.

Taula 3-1 Plantilla anvers Historia d'usuari

Estructura Revers:

Proves d’acceptacio:

Proves consensuades entre el client i el programador. Proves que ha de superar el codi per
donar com a finalitzada la implementacié del requeriment.

Taula 3-2 Estructura revers taula d'usuari



3.2 Histories d’usuari

Id: 1 Titol: Registre dades personals
Descripcio:

L’ usuari vol que quedin enregistrades les meves dades personals sense que I’aplicacié m’ho
demani constantment. Les dades a introduir son Nom, Email i numero de pacient al centre.

Estimacio: 5 Prioritat: 5

Proves d’acceptacio:
¢ Introduir un mail incorrecte i comprovar que succeeix un error.
e Comprovar que es graben les dades de manera persistent.

Taula 3-3 Historia d'usuari: Registre de dades personals

En aquesta historia es demana que I'aplicacié emmagatzemi I’ informacié de I'usuari. L’ha de
demanar de forma no obligatoria, pero recordant-li que ho faci quan obri I'aplicacié i aquesta
detecti que no hi ha dades introduides. Aquesta insisténcia és per tenir les dades informades,
ja que podrien ser relacionades amb I’historia clinica del pacient.

S’ha de verificar que I'adreca de mail té un format correcte. Les dades s’han de poder
modificar utilitzant I'aplicacid, pel que s’haura de fer accessible el formulari adient des del
menu principal, a dins d’opcions.

Com a punts clau d’aquesta historia tenim:
1. Detectar alinici de I'aplicacio si hi ha dades d’usuari introduides.

2. Determinar el comportament d’inici de I'aplicacié en funcié del resultat del punt
anterior.

Un dels camps del formulari sera el codi, aquest codi es donara als pacients del centre per tal
de poder identificar les dades recollides si en algun moment es volen passar al sistema
d’informacio de la clinica.
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Titol: Registre dades Pressié

Descripcio:

L’ usuari vol que quedin enregistrades les dades de pressié arterial, minima, maxima i les
pulsacions. Es delimitaran els marges minims i maxims de cada rang. Es podran consultar les
dades introduides.

Estimacio: 5 Prioritat: 8
Proves d’acceptacio:
¢ Introduir dades de pressio arterial dins dels rangs definits.

e Verificar que es poden llistar les dades historiques.
Taula 3-4 Historia d'usuari: Registre de dades de pressid

Es demana que la pantalla d’enregistrament de les dades de pressié arterial contingui quatre
camps:

e Data: ha d’enregistrar la data en que es fa la mesura.

e Pressi6 Sistolica: Coneguda de forma comu com Maxima, ha de ser un camp numéric
de tres digits

® Pressi6 Diastolica: Coneguda de forma comu com Minima, ha de ser un camp numeric
de tres digits

e Pulsacions: Ha d’emmagatzemar les pulsacions que té el pacient en el moment
d’agafar les dades.

Per tal de consultar les dades introduides hi haura una pantalla de llistat, on sortiran totes les
dades recollides fins la data, en forma de llista amb scroll. Per tal d’eliminar un registre, només
s'haura de pitjar-hi a sobre, i 'aplicacié ens demanara si el volem esborrar. No es podran
editar registres, ja que interessa que els registres no es pugin modificar, només crear i
esborrar.

Després de les proves, s’ha escollit un camp tipus date picker per seleccionar la data, i tres
camps de tipus Spinner. Cada camp de tipus Spinner té un valor per defecte i I'opcid
d’accelerar quan es manté pitjada activada per agilitzar I’ introduccié de dades.



Id: 3 Titol: Registre dades glucosa
Descripcio:

L’ usuari vol que quedin enregistrades les dades de nivell de glucosa en sang. Es delimitaran
els marges minims i maxims del rang de glucosa en sang. Es podran consultar les dades
introduides.

Estimacio: 5 Prioritat: 8

Proves d’acceptacio:
¢ Introduir dades de glucosa en sang dins dels rangs definits.

e Verificar que es poden llistar les dades historiques.

Taula 3-5 Historia d'usuari: Registre de dades de glucosa

Per tal de consultar les dades introduides hi haura una pantalla de llistat, on sortiran totes les
dades recollides fins la data, en forma de llista amb scroll. Per tal d’eliminar un registre, només
s'haura de pitjar-hi a sobre, i 'aplicacié ens demanara si el volem esborrar. No es podran
editar registres, ja que interessa que els registres no es pugin modificar, només crear i
esborrar.

Id: 4 Titol: Detall de registre de dades de glucosa
Descripcid:

Per enregistrar les dades de glucosa, s’hauran de guardar I'index de glucosa i la data de la
medicio.

Estimacio: 5 Prioritat: 9

Proves d’acceptacio:

¢ Verificar que s’emmagatzemen totes les dades demanades

Taula 3-6 Historia d'usuari: Detall de registre de glucosa

Es demana que la pantalla d’enregistrament de les dades de pressid arterial contingui dos
camps:

e Data: ha d’enregistrar la data on es fa la mesura.
e (Glucosa: Ha de ser un camp numeéric de tres digits

Després de les proves, s’ha escollit un camp tipus date picker per seleccionar la data, i un camp
de tipus Spinner. El camp de tipus Spinner té un valor per defecte i I'opcid d’accelerar quan es
manté pitjada activada per agilitzar I’ introduccié de dades.
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Titol: Grafiques de pressio

Descripcio:

L’usuari vol que, un cop superades les fases inicials de disseny i implementacio, es
desenvolupi una grafica de nivell historic de pressio.

Estimacio: 5 Prioritat: 9

Proves d’acceptacio:
e Verificar que es crea la grafica

® Veure que la grafica es genera correctament.

Taula 3-7 Historia d'usuari: Grafiques de pressio

Donat el suport de Sencha a grafiques, I'usuari demana que si es pot implementar després del
disseny i implementacié de les parts principals de I'aplicacié, grafiques d’evolucié que
representin les dades introduides pel pacient.

Aquesta opcio sera una nova opcié de menu,que recollira les dades introduides fins la data i les
mostrara mitjancant una grafica. Haura de mostrar les dades recollides al formulari de pressié
Arterial.

Es fa saber que Sencha Charts esta en fase beta en el moment de desenvolupar el projecte,
cosa que podria comportar algun problema d’interaccié entre Sencha Touch 2 i Sencha Charts
2.

Id: 6 Titol: Grafiques de glucosa

Descripcio:

L’usuari col que, un cop superades les fases inicials de disseny i implementacio, es
desenvolupi una grafica de nivell historic de glucosa.

Estimacio: 5 Prioritat: 5

Proves d’acceptacio:
e Verificar que es crea la grafica

e Veure que la grafica es genera correctament.

Taula 3-8 Historia d'usuari: Grafiques de glucosa

Donat el suport de Sencha a grafiques, I"'usuari demana que si es pot implementar després del
disseny i implementacié de les parts principals de I'aplicacié, grafiques d’evolucid que
representin les dades introduides pel pacient. (Sencha, Sencha Charts 1)



Aquesta opcid sera una nova opcié de menu,que recollira les dades introduides fins la data i les
mostrara mitjancant una grafica. Haura de mostrar les dades recollides al formulari de
Glucosa.

Aguest apartat té el mateix risc que l'apartat anterior, ja que I'estat beta dels entorns de
desenvolupament pot comportar algun problema en la fase de desenvolupament.

Id: 7 Titol: Navegabilitat

Descripcio:

L’usuari vol que I'aplicacid tingui una interficie grafica senzilla, estructurada en menu tactil
Estimacio: 20 Prioritat: 8

Proves d’acceptacio:
e Verificar I’estructura del ment

e Verificar el contingut de les opcions i la navegabilitat

Taula 3-9 Historia d'usuari: Navegabilitat de I'aplicacio

Per tal de que l'aplicacio sigui senzilla d’utilitzar, 'usuari demana una estructura de menu
senzilla, apta per I'Us en dispositius tactils (ja que es podria utilitzar en d’altres ambits). També
demana, com a usuari de terminals tactils, una certa similitud amb I’estil que iOS fa servir als
seus terminals, i el mateix tipus de controls.

Sencha permet I’ utilitzacié de controls similars, que I'usuari aprova després de revisar-los a la
web del producte, després de mostrar els controls i el disseny de Sencha, s’accepta com a estil
a utilitzar de I'aplicacio.

L'estructura del menu sera una nested list, de dos nivells, un inicial amb les opcions de
Pressid, Glucosa i Configuracid. Al seglient nivell hi hauran les opcions especifiques de cada
opcio principal, enregistrar valors, llistar historic i grafica per Pressié i Glucosa. A I'apartat de
configuracio hi haura Dades de pacient i Informacio de I'aplicacio.
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D’aquesta forma, el menu s’estructurara aixi:

Figura 3-1 Estructura de I'aplicacié

En un primer nivell, hi haura les tres primeres opcions generals, que donen accés a les opcions
especifiques del segon nivell. Aquest segon nivell ja dona accés als formularis corresponents.



4. Arquitectura

L’aplicacio esta basada en web, Sencha treballa amb HTML5, CSS3 i Javascript, per aixo es pot
executar en un servidor Apache. Sencha proporciona una série de fitxers .js que aporten
objectes, funcions i esdeveniments, aixi com la possibilitat de crear aplicacions basades em
MVC, tot un entorn de treball que forma la base de desenvolupament d’aplicacions per
dispositius mobils. En aquest cas no es fa servir I'arquitectura MVC per aquesta fase del
projecte.

L’aplicacid segueix el seglient esquema:

[ ]

Pressio Glucosa Configuracio

Enregistrar
dades

Enregistrar Enregistrar

dades

dades

Informacio

o [
I'aplicacid

L
Dades Dades Dades
Pressio Glucosa Pacient

(M

£

La pagina d’inici és un html que gestiona l'inici de I'aplicacid i enllaga els diferents scripts per

Figura 4-1 Esquema de I'aplicacié

tal de resoldre les dependéncies entre els diferents fitxers Javascript. Aquesta pagina també
enllaga els estils de I'aplicacid, basats en CCS3 i SASS. S’ha avaluat trencar aquesta
dependéncia amb els scripts ubicats als servidors de Sencha, perd no hi ha gaire diferéncia de
rendiment, i donat la fase a la que es troba Sencha Touch2, sembla mes adient vincular el
script de produccié dels servidors de Sencha.
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Les dades s’emmagatzemen mitjancant el localstorage de HTMLS5, creant diferents storages
per diferents grups de dades, amb els seus proxys, readers i funcions d’ordenacié.
L’emmagatzemament que proporciona HTML5, és persistent, i en alguns aspectes substitueix a
les cookies dels navegadors, ja que es pot fer de tipus session o persistent. (Storage H. L.)
HTML5 porta de série unes ‘normes’ d’Us, que el fan bastant segur, ja que no permet cross-
messaging. De fet, els navegadors no permeten cross-site-scripting per defecte, que pot ser
I’Gnic punt de risc d’aquest tipus d’emmagatzemament. (Storage) (HTMLS5)

() Models
[=] DadesPreszs

Els diferents Models on s’emmagatzemaran les dades
son els seglients:

e DadesPress: Aquest model emmagatzemara =llnine
les dades de pressié arterial, els seus camps =] macdima
son: minima per la Pressid Sistolica, maxima =] Data
per la Pressid Diastolica, data de la mesura i [=] pulzacions
pulsacions. [=] DadesGluc

¢ DadesGluc: Aquest model emmagatzemara les =] Data
dades de Glucosa en sang, els seus camps son: =] Glucosa
Glucosa i data de la mesura. (=] Listttems

e Listltems: Son els camps del menu inici, es =] text
carreguen des de un fitxer json estatic. =] DadesPacient

e DadesPacient: Aquest model emmagatzema =] codi
les dades del pacient, el codi de la clinica, =] Nom
Nom, email, i té dos camps més per marcar, =] e
pensats per fases posteriors on _
s’emmagatzemara la decisio de [l'usuari 5] Pressio

[=] Glucosa

7’ H . .
d’enviar les dades de pressié i glucosa als figyra 4.2 Models de dades
servidors de la clinica. Els valors seran si/no.

Cadascun dels Models té associat un Store, aquest s’encarrega de gestionar les interaccions de
I'aplicacié amb els Models de dades. Els Stores utilitzats son:
&) Stores
5| StoreLocDP
im] proxyLocalDP
(|| OrdersF
-;; zaorterFn
5| StoreLocDG
im] proxyLocalDG
||| =orterd
-;; zaorterFn
£ MiniciStore
Il by &jaxProxy
[z3] My JzonReader
{5 DadesPac
=i localproxy

Figura 4-3 Stores associats als models
de dades
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StoreLocDP: Gestiona les dades de pressio arterial. Té definida una funcié d’ordenacio,
sorterFn per tal d’ordenar els registres per data, ja que si no els llistats i les grafiques
no surten correctament. La funcié sorterFn compara dos valors donats per obtindre el
seu ordre per data, la implementacié és la seglient:

sorterFr: function st secoms) {

wvar vl = new Date(first.data.Data);
var w2 = new Date(zsecond.data.Data) -
return vl > w2 ¢ 1 @ (vl < 2 » -1 = 0);

Figura 4-4 Funci6 sorterFn

StoreLocDG: Gestiona les dades de Glucosa en sang. Té definida una funcio
d’ordenacid, sorterFn per tal d’ordenar els registres per data, ja que si no els llistats i
les grafiques no surten correctament. La funcié sorterFn compara dos valors donats
per obtindre el seu ordre per data, la seva implementacié és la mateixa que la funcid
anterior.

DadesPac: Gestiona les dades de |'usuari.

MiniciStore: Gestiona les dades que formen el menu principal, es carreguen des d’ un
fitxer json al inici de I'aplicacid. Aquest fitxer té el seglient contingut:

Titems"™: [
{
"text™: "Pressi&oacute: ',
"items": [
{ "text": "Registrar Pressigtoacute;™, "leaf": true },
{ "text": "Hist&ograve;ric Pressi&oacute;™, "leaf™: true },
{ "text": "Greagrave:rfica de Pressigscacute: ", "leaf™: true }
1
¥
{
"text™: "Glucosa,
"itemz": [
{ "cext™: "Registrar Glucosa™, Tleaf™: true } .,
{ "text™: "Hist&ograve:ric Glucosa™, "leaf™: true },
{ "text™: "Gréagrave:;fica de Glucosa"™, "leaf": true }
1
}-
{
"rext™: "Configuracikcoacute:™,
Titems™: [
{ "text™: "Dades Pacient”™, "leaf™: true },
{ Mtext': "hetalls"™, "leaf": true }
1
}s

Figura 4-5 Fitxer json de menu
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En aquest fitxer hi ha els items del menu i els submendus, on item és el registre a carregar, i text
el text a mostrar al menu. Leaf és un flag que es marca per dir si aquest item és una fulla, i per
tant no hi ha mes items per sota. En el nostre cas, leaf indica que en el esdeveniment tap
d’aquell registre, hem d’obrir un formulari en concret, que sera el que estigui associat a
aquella opcidé de menu.

Per carregar el menu principal, es fa servir el seglient codi:

Ext.define|'Beglr.store.MIniciitore', {
extend: 'Ext.data.Treeltore',
alias: 'store.3toreMenu',
requires: [

'BegCr.nodel. ListItens'
1,

config: |
autoLoad: true,
model: 'BegCr.model.ListItens',
storeld: 'Memulist',
root: 'item',
proxy: !
type: ‘'ajax',
url: 'datasmenu.json',
reader: |
type: 'Json',
rootProperty: 'items'

e

Figura 4-6 Estructura de carrega del menu principal



5. Disseny

L'aplicacid, en general te dos nivells de menu, un nivell principal, amb les opcions generals
basiques, un segon nivell amb les opcions concretes de cada opcio general. Al seglient nivell hi
ha els formularis concrets de cada opcid. A continuacié es detalla cada nivell.

5.1 Menu principal

Al menu principal, tenim el nom de I'aplicacidé a la navigation bar superior, i el menu Inici, on
surten les opcions principals, Pressid, Glucosa i Opcions. En aquestes opcions hi haura un
itendisclosure, per assenyalar que pitjant a sobre, entrarem a un altre nivell de menu.

G N

— >

willl CARRIER 3G 11:05PM N
Registre Dades

Inici

Pressio

Glucosa

Opcions

OO|O

. ©

Figura 5-1 Pantalla de menu principal

El menu principal és senzill i intuitiu, no hi ha més opcié que escollir una de les opcions
proposades o tancar I'aplicacid. Aquest menu funciona amb un fitxer json que implementa
I'arbre d’opcions que formen el mend, que es carrega al inici de I'aplicacio de forma
automatica.
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5.2 Opcions de menu

En aquest nivell tenim tres sub menus, un per cada nivell del menu principal. Si pitgem a
I'opcid Pressid, entrem dins el sub menu d’opcions per Pressié Sanguinia, on les opcions estan
disposades de la mateixa forma que el menu principal amb el seu ltemdisclosure.

Aguest menuU té tres opcions, una per enregistrar noves dades, que obrira la pantalla
d’introduccié de dades de pressid. Un altre opcid per veure el llistat de registres introduit fins
ara, on podrem esborrar el registre que es desitgi pitjant a sobre. Una tercera opcid és la
grafica d’evolucid, questa opcid obre el panell de tipus chart on hi ha la grafica d’evolucio, que
es formara llegint les dades introduides fins ara.

El disseny de la pantalla del menu de Pressio és el seglient:

G )

— >

ol CARRIER 3G 11:05 PM H
Inici

_p Pressio
Inici

Registrar Pressio

Historic

Grafica

OO©|©

NS /J

Figura 5-2 Opcions de mentu de Pressié




Dins de l'opcié Glucosa, hi ha tres opcions, disposades de la mateixa forma que el menu
principal amb el seu Itemdisclosure una per enregistrar noves dades, que obrira la pantalla
d’introduccié de dades de glucosa. Un altre opcié per veure el llistat de registres introduit fins
ara, on podrem esborrar el registre que es desitgi pitjant a sobre. Una tercera opcio és la
grafica d’evolucid, questa opcid obre el panell de tipus chart on hi ha la grafica d’evolucio, que
es formara llegint les dades introduides fins ara.

El disseny de la pantalla del menu de Glucosa és el seglient:

G 3

— >

il CARRIER 3G 11:05 PM H
Inici

—. Glucosa
Inici

Registrar Glucosa

Histéric

Grafica

OO0

Figura 5-3 Opcions de menu de glucosa
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En tercera opcid es troba el menu d’ Opcions, on hi ha dues opcions, una per accedir al
formulari d’introduccié de dades d’usuari, i un altre per mostrar la informacié de I'aplicacié
(habitualment ‘About’).

El disseny de la pantalla de menu d’opcions és el segiient:

G ~

D
uill CARRIER 3G 11:05 PM [
Inici
Inici Opcions
Dacdes usuari @

Informacié de l'aplicacio @

. © )

Figura 5-4 Opcions de menu d' Opcions




5.3 Introduccio de dades

En aquest punt, I'arbre d’opcions de menu queda enrere, i només es mostra un panell, amb la
barra de navegacié (NavBar) que gestiona la navegacié entre les diferents pantalles de
I"aplicacid.

A continuacid, es descriu la pantalla d’introduccié de dades de Pressid Sanguinia. Aquesta
pantalla tindra quatre camps: data, maxima, minima i pulsacions.

Data és un camp de format Date Picker, on es selecciona la data en la que es pren la mesura
que es registra. La resta de camps, maxima, minima i pulsacions, son de format Spinner Field.

El disseny de la pantalla per enregistrar dades de pressio és el seglient:

G A\

>

will CARRIER 3G 11:05 PM H

Registrar Pressio

[ textfield | Data |
[ extiield IMaxima J
[ textfield IMinima J
[ text fielcRulsacions J

( Acceptar J

\ J

Figura 5-5 Formulari per enregistrar dades de pressio
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D’acord amb el disseny inicial, els camps de tipus Spinner Field tindran I'opcio
AccelerateOnTapHold activada, de forma que si es manté pitjat el boté ‘+’ o el botd ‘-, el valor
de camp cada cop canvia més rapid, sempre dins d’uns limits.

Aixi mateix, s’estableix que cada camp tindra un valor per defecte: La pressid Sistolica tindra
un valor per defecte de 120 Diastolica tindra un valor per defecte de 60 i les pulsacions tindran

un valor per defecte de 80.

Al formulari per enregistrar les dades de glucosa, els camps de tipus Spinner Field també
tindran I'opcid AccelerateOnTapHold activada. Aixi mateix, s’estableix que cada camp tindra un
valor per defecte: La data actual pel camp da tipus date picker, i el camp glucosa tindra un
valor per defecte de 120.

El disseny de la pantalla és el seglient:

Ta—

>
il CARRIER 3G 11:05 PM -
Glucosa
[ text fielDlate Picker ]

| respinriek Field Glucosa |

RO/

Figura 5-6 Formulari per enregistrar dades de glucosa




5.4 Llistats

L'aplicacio té dos llistats, un per pressid i un altre per glucosa. Els llistats estan ordenats per
data de la medicid, mitjangant les funcions sorters definides abans. Ambdues llistes tenen les
mateixes funcionalitats, estan especialment pensades per ser utilitzades amb els dits, i tenen
I’esdeveniment tap programat per tal d’esborrar el registre seleccionat, preguntant abans a
I’'usuari si realment el desitja esborrar.

A la barra de navegacid, es controla I'opcié de tornar enrere per tal de sortir de la pantalla de
llistat i tornat al menu principal. La llista de valors ha de mostrar la data i els parametres de
cada tipus de mesura.

El disseny de les pantalles de llistat és el seglient:

G )

— >

willl CARRIER 3G 11:05 PM N

w Llista

Data - Valors

Data - Valors

Data - Valors

Data - Valors

En aquesta pantalla, pitjar un element d¢
la llista preguntara si es vol esborrar, a|
escollir ->si, no.

L ©

Figura 5-7 Disseny de pantalles de llistat
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5.5 Grafiques

En I'apartat de grafiques es fa servir Sencha Charts 2, que en el moment de desenvolupar
aquest projecte es troba en fase beta, cosa que pot portar problemes de funcionament i
integracié amb Sencha Touch 2. De fet el control d’esdeveniments és un punt problematic en
aquesta tecnologia, ja que hi ha un punt en el que és ja una transicié des de un objecte
Ext.chart de Sencha Charts 2 cap al menu principal, és a dir, cap a Sencha Touch 2.

Les pantalles de grafiques han de mostrar I'evolucié de les dades recollides mitjangant
cadascun dels formularis de recollida de dades. La barra de navegacié ha de permetre tornar
enrere cap al menu d’opcions. La grafica ha de mostrar les dades ordenades per data.

El disseny de la pantalla de grafiques és el segient:

G )

—>

wtill CARRIER 3G 11:05 PM [
Grafic

100

=[]

Number of Hits

20 B

Figura 5-8 Disseny de pantalles de grafiques

La grafica tindra les dades necessaries per poder identificar cada dada. Si és possible, les
grafiques han de contemplar interaccid amb l'usuari, és a dir, que l'usuari pugui veure les
dades concretes d’un punt pitjant-hi a sobre. Amb aquest esdeveniment, s’ha d’obrir una
finestra amb les dades del punt assenyalat a la grafica. (Interaction)



5.6 Dades usuari

L’aplicacid ha de tenir una pantalla de manteniment de dades d’usuari, on s’han de poder
introduir, editar i modificar les dades del pacient. Aquestes dades s’emmagatzemaran en el
store adient i es podran modificar en qualsevol moment.

El disseny de la pantalla de dades d’usuari és el seglient:

)

—

all CARRIER 3G 11:05 PM 3

ﬁ'_]ornar Dades usuari

[ text fielNUm. Pacient ]

[ textfield | Nom

[ text field | eMail

J
J
Desar on-line

\ON)

Figura 5-9 Formulari de dades de pacient

El formulari tindra els camps numero de pacient, nom, mail, i un selector per escollir si les
dades es sincronitzen amb els servidors o no. Aquest selector no quedara operatiu, ja que
formara part del desenvolupament de fases posteriors. Opcionalment, pot haver un selector
per store, per marcar quines dades es volen enviar als servidors centrals i quines no.

El camp de mail ha de verificar que el format del seu contingut és correcte.
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6. Proves

6.1 Entorn de proves

Utilitzant les eines descrites a I'apartat 2, es creen tres entorns de proves:

e Servidor web basat en xampp i navegador Google Chrome
e Emulador de Android SDK, amb maquines Android 2.3.
® Dispositiu fisic Samsung Galaxy Mini GT5570 amb Andoid 2.3 (Samsung)

CPU 600Mhz
o Pantalla de 3,4”
o Wifi-HDPA
o Android 2.3

¢ Dispositiu fisic BQ Kepler 1 amb Android 2.3 (Kepler)

o CpulGhz
o Pantalla 8”
o Wifi

Les proves s’han fet primer en I'entorn web, amb el depurador de Google Chrome, una vegada
el funcionament de I'aplicacid és correcte, es verifica que el seu comportament és el que
s’espera en els altres entorns, primer en emulador i després en el dispositiu.
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En aquest cas s’ha escollit Android 2.3, ja que les versions 2.3 i 2.3.3 son actualment les més
instal-lades arreu del moén en terminals Android. Per tal de decidir la versié d’Android a utilitzar
a les proves, s’ha recollit informaciéo a Wikipedia sobre aquest sistema operatiu i la seva
distribucié segons versions:

Android 2.3.3
Android 3.0

Android 3.1
Android 3.2
Android 4.0
Android 4.0.3
e — Android 1.5
Android 1.6

Android 2.1

Android 2.2

Android 2.3

Figura 6-1 Utilitzacié de versions Android. Font: http://en.wikipedia.org/wiki/File:Android_chart.png

Com indica la grafica, les versions 2.3.3 i 2.3 d’Android ocupen mes del 60% del mercat, un
64,4% segons |’ informacié que recull Wikipedia, i un 63,9% segons recull la web de Google, en
una enquesta actualitzada a 1/5/2012. (Android)
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6.2 Inici d’aplicacio

Al inici de I'aplicacid, aquesta ha de verificar si hi ha dades d’usuari enregistrades. Si no hi ha
dades enregistrades ha de demanar que s’'ompli el formulari. No hi ha camps obligatoris.

Es mostra una captura de pantalla del resultat de les proves, primer sense dades introduides:

Tomar  Registre cronics

Dades

Codi
MNom

Atencid!

Per tal de poder utilitzar l'aplicatiu, ha
d'introduir algunes dades.

OK

Figura 6-2 Pantalla inicial sense dades de pacient



Després d’introduir dades I'aplicacié arrenca sense demanar aquesta informacio:

Pressio

lucosa

-
-
w

Configuracié

Figura 6-3 Pantalla inicial amb dades de pacient

Es verifica que el funcionament és correcte conforme al disseny, si hi ha dades introduides, la
pantalla de sol-licitud inicial no es mostra, i I'aplicacié mostra directament el menu d’opcions
principal.

Les dades d’usuari estan accessibles al menu Opcions, sub menu Dades usuari.
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6.3 Persistencia de dades

Les dades introduides a I'aplicacié han de quedar emmagatzemades al dispositiu, es verifica
qgue les dades queden emmagatzemades, inclus després de reiniciar el dispositiu.

Proves realitzades:

e Persisténcia de dades del store de dades pacient.
o Resultat: Les dades queden emmagatzemades al dispositiu, el comportament
de I'aplicacié és |’ esperat després de reiniciar.
® Persisténcia de dades del store de Glucosa.
o Resultat: Les dades queden emmagatzemades al dispositiu, resten alla despres
de reiniciar.
e Persisténcia de dades del store de Pressid.
o Resultat: Les dades queden emmagatzemades al dispositiu, resten alla despres
de reiniciar I'aplicacio.

Després de reiniciar el dispositiu, les dades no hi son. Aixd passa des de principis d’abril,
després de revisar I'aplicacid, el metode d’emmagatzematge i la documentacié oficial de
Sencha, s’ha trobat un cas obert als forums sencha que indica que aquest comportament és un
bug, i els técnics de Sencha hi estan treballant. Afecta a aplicacions natives Andoid i iOS, pero
no pas al navegador Chrome, on es fan les proves de primer nivell.

La url del cas als forums de Sencha on es descriu aquest bug és la segiient:

http://www.sencha.com/forum/showthread.php?194644-Localstorage-not-working-in-native-

iOS-or-native-Android-application

Una possible solucié a aquest problema és I’Us de cookies, que és el que estan fent a iOS, pero
a Android aix0 no és possible, pel que només hi ha dos alternatives, canviar de tecnologia a
Phonegap o bé esperar a que el bug s’arregli.

Un altre comportament incorrecte es dona en versions superiors d’Android, desde Android 3.x
i superiors, el comportament de |'aplicacié es inestable, degut a un bug de funcionament
d’Android amb els paths relatius dels fitxers que fan servir les aplicacions. En alguns terminals
amb Android 3.x I'aplicacié funciona, perd en d’altres sistemes Android 3.x i tots els 4.x no
funciona correctament, I'aplicacié intenta carregar i no es carrega.

6.4 Introduccio de dades

En aquesta seccid es proven els formularis d’introduccié de dades. Es verifica que:

® Els camps funcionen correctament.
o Resultat: Els camps es comporten conforme al que s’ha definit.
e Els valors per defecte son els demanats.
o Resultat: Els valors per defecte son els demanats. Els camps estan correctes.



Els valors dels camps Data son correctes i no deixen posar dates futures.

o Resultat: Els camps Data es comporten correctament. Els date picker
reaccionen be, agafen la data actual per defecte i el codi que verifica que la
data no és futura funciona correctament.

Els camps spinner field reaccionen al mantenir pitjat els botons incrementant la

velocitat.
o Resultat: els camps de tipus spinner field funcionen correctament, inclosa

I'opciod accelerateOnTapHold.
Les dades introduides son correctes.
o Resultat: Les dades que representen els camps s’insereix correctament als

stores.

6.5 Grafiques

L'objectiu de les proves del apartat Ext.Charts, esta més destinat a veure si I'entorn de
grafiques funciona correctament i s’integra amb I’entorn Touch2, ja que Sencha Charts esta en

fase beta en el moment de desenvolupar el projecte.

En aquest apartat es fan proves de:

Funcionament del rendering de les grafiques.

o Resultat: Les grafiques funcionen correctament, amb i sense efectes dinamics

en el moment de dibuixar les grafiques.
Interaccié amb els esdeveniments de Touch?2.

o Resultat: Charts te problemes en alguns esdeveniments, quan el formulari
Ext.Chart torna cap al menud principal, els esdeveniments de Touch2 no
funcionen correctament. S’obre consulta als forums de Sencha Touch (link).
De moment la consulta, compartida per d’altres desenvolupadors, resta sense
resposta.

Esdeveniments propis de Ext.Chart

o Resultat: Funcionen correctament, les grafiques reaccionen correctament a

les interaccions amb 'usuari, tant en navegador com en dispositiu.
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7. Linies de futur

L’aplicacio podria evolucionar cap a una arquitectura client servidor, que sincronitzés les dades
amb els servidors on poder rebre i monitoritzar diferents pacients. Darrere dels servidors
podria haver una estacié per els metges, que permeti rebre les dades, estudiar-les, i enviar
recomanacions al terminal del pacient, de forma personalitzada.

El diagrama del sistema complert és el seglient:

Estacid Metge
Estacic\Metge

Internet

(https)

Tallafocs

Servidors

Terminals
Client

Figura 7-1 Diagrama del sistema futur, client + servidors+ estacio clinica

Aguesta estacié podria servir per estudiar grafiques d’evolucié historica dels pacients, per
enregistrar les dades da farmacs associades a cada cas, i els detalls de cada pacient.

Per implementar aquest servei, s’hauria de tenir una infraestructura de webservices de tipus
REST, que pogués interactuar amb les tecnologies mobils utilitzades en aquest projecte.

Aquests webservices, haurien de funcionar respectant les exigencies de I'actual marc legal
vigent referent a dades de pacients (Llei Organica 15/1999, de 13 de desembre, de proteccié



de dades de caracter personal) i els seus reglaments respectius, pot ser seria un dels punts més
critics del projecte.

Aquesta arquitectura hauria de permetre enviar les dades pel seu emmagatzemament als
servidors centrals, i crear un ‘Escriptori sanitari’ pel metge, que li permeti analitzar les dades i
treure conclusions. També es podria integrar amb un servei d’agenda, que permetés reservar
hora amb el metge o be que el metge aconselles una visita, urgent o no, en funcié de les dades
que es recullen.

Tant Sencha Touch2 com Extls podrien ser bones tecnologies per implementar aquesta
solucid.

8. Conclusio

Sencha Touch 2 és una tecnologia molt nova, tant que resulta una mica inestable en alguns
temes. Per exemple, en el nostre cas, el emmagatzemament local no esta ben resolt, i a data
d’avui, I'aplicacié no conserva les dades quan es reinicia el terminal.

El fet de que sigui un problema reconegut pel fabricant, no deixa de posar en dubte I'entorn, ja
que és un aspecte bastant basic pels desenvolupadors, i que segur que tots els
desenvolupadors fan servir, de forma temporal o no. A part del tema del local storage, també
hi ha certa inestabilitat en els esdeveniments quan es barregen Charts2 i Touch2, sembla no
estar molt clar quin és I'error, pero el cas es que hi ha esdeveniments que no funcionen i
deixen I'aplicacio fora de servei.

Sembla que Sencha i ExtJs son bones tecnologies, i els entorns de desenvolupament son bons,
de fet es troben bastants entrades als forums de gent que vol canviar a Sencha, pero és una
plataforma bastant nova, que encara ha de madurar una mica fins a poder funcionar de forma
correcta.

De moment, al inici del projecte la versié de produccié de Touch era 2.0.0, en el moment de
finalitzar el projecte, Touch esta a la versid 2.0.1. Els dos problemes que s’han trobat al
projecte resten sense resoldre, ambdds casos estan oberts. Sembla que el problema amb el
localstorage s’ha resolt o al menys s’ha aconseguit una solucié temporal pel cas de iOS, pero
no per Android . Quan el problema es resolgui, només caldra vincular la versié de produccié de
Touch2 al fitxer index.html de I'aplicacié i generar el nou apk per fer que les dades quedin
emmagatzemades de forma permanent.
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. Glossari

WAC: La Wholesale Applications Community (WAC) és una organitzacid que esta
creant una plataforma unificada i oberta per permetre que els desenvolupadors de
programari mobil puguin escriure codi més facilment utilitzable en aplicacions d'una
varietat de dispositius, sistemes operatius i xarxes. Com a minim 48 empreses son
membres de I'organitzacid. (Wikipedia, Wikipedia WAC)

Kendo Ul: Kendo és una interficie d'usuari HTML 5, basat en jQuery que crea un marc
per a la creacid d'aplicacions web modernes. Aquest entorn té més d'una dotzena de
components d'interficie d'usuari, incloent Grids i Charts, i totes les eines necessaries
per al desenvolupament d’aplicacions HTML5, com ara I'enlla¢ de dades de plantilles,
arrossegar i deixar anar, i molt més. (Telerik)

VirtualBox: Es un programari de virtualitzacié per arquitecturesx86, creat originalment
per l'empresa alemanya Innotek GmbH. Actualment és desenvolupat per Oracle
Corporation com a part de la seva familia de productes de virtualitzacié. Per mitja
d'aquesta aplicacié és possible instal lar sistemes operatius addicionals, coneguts com
"sistemes convidats", dins d'un altre sistema operatiu "amfitrid", cadascun amb el seu
propi ambient virtual. Per exemple, es podrien instal lar diferents distribucions de
GNU/Linux En VirtualBox instal lat en Windows XP o viceversa. (Wikipedia, Wikipedia
Virtualbox)

SASS : Sass és un metallenguatge de nivell superior a CSS que s'utilitza per descriure
I'estil d'un document de forma neta i estructurada, amb més poder que CSS. Sass
proporciona senzillesa, sintaxi més elegant i implementa diverses caracteristiques que
son Utils per crear fulls d'estil manejables. (Wikipedia, Wikipedia SASS)

CSS3: Cascading Style Sheets (CSS, en catala Fulls d'Estil en Cascada) és un llenguatge
de fulls d'estil utilitzat per descriure la semantica de presentacio (l'aspecte i format)
d'un document escrit en un llenguatge de marques. La seva aplicacio més comuna és
dissenyar pagines web escrites en HTML iXHTML. (Wikipedia, Wikipedia CSS3)

HTML5: (HyperText Markup Language, versid 5) és la cinquena gran revisid del
llenguatge basic de la World Wide Web, HTML. HTML 5 especifica dues variants de
sintaxi per a HTML: un «classic» HTML (text / html), la variant coneguda com HTMLS5, i
una variant XHTML coneguda com sintaxi XHTML5 que haura de ser usada com a XML
(XHTML) (application/xhtml+xml).[1]Aquesta és la primera vegada que HTML i XHTML
s'han desenvolupat en paral-lel. El desenvolupament d'aquest codi és regulat pel
Consorci W3C. (Wikipedia, Wikipedia HTML5)

Android: Android és un conjunt de programari per a teléfons mobil que inclou un
sistema operatiu, programari intermediari i aplicacions. Google Inc.va comprar el
desenvolupador inicial del programari, Android Inc., el 2005. El sistema operatiu per a
mobils d'Android es basa en una versid modificada del nucli Linux. (Wikipedia,
Wikipedia Android)

i0S: Es el sistema operatiu de I'iPhone, I'iPod Touch i I'iPad d'Apple. El seu kernel és el
mateix que en el sistema operatiu d'escriptori d'Apple, el Mac OS X. La versié actual
del programari és I'iOS 5, llancada el dia 12 d'octubre de 2011. (Wikipedia, Wikipedia
i0S)



Blackberry: Es el nom d'una tecnologia desenvolupada per |la
companyia canadenca RIMi per extensid, el nom donat als smartphones que utilitzen
aquesta tecnologia. (Wikipedia, Wikipedia Blackberry)

Android API level:

Webkit: Es una plataforma d'aplicacié que funciona com a base per al navegador web
Safari, Google Chrome, I'Epiphany, Maxthon, Midori, Qupzilla entre d'altres. Esta basat
originalment en el motor de renderitzat KHTML del navegador web del projecte KDE,
el Konqueror. (Wikipedia, Wikipedia Webkit)

Cross-messaging: és una funcionalitat introduida en I'esborrany de l'especificacié
WHATWG HTML5, permetent que els documents es comuniquin entre ells a través de
diferents origens, o dominis d'origen. (Wikipedia, Wikipedia)

Cross-site-scripting: XSS, de l'anglés Cross-site scripting és un tipus d'inseguretat
informatica o forat de seguretat tipic de les aplicacions web, que permet a una tercera
part injectar codi Javascript en pagines web vistes per l'usuari, evitant mesures de
control com la Politica del mateix origen. (Wikipedia, Wikipedia XSS)

Cookies: Es un fragment d'informacié enviat des d'un servidor de pagines web a
un navegador que pot ésser retornada pel navegador en posteriors accessos a
aquest servidor. El navegador guarda aquesta informacié en forma d'arxiu de text
al disc dur del visitant de la pagina web per tal que certes informacions puguin ser
recuperades en posteriors visites. (Wikipedia, Wikipedia HTTP cookie)
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Annex I: Utilitzacio de I'aplicacio

A continuacid es mostra la seqliencia de funcionament de I'aplicacio:

Pantalles

Tomar  Registre cronics

Descripcio

Atencio!

Per tal de poder utilitzar l'aplicatiu, ha
d'introduir algunes dades.

0K

Registre cronics

Inici

Pressio

Glucosa

©00

Configuracio

A l'obrir I'aplicacié per primera vegada, es
demana les dades d’usuari. No son
obligatories, es pot continuar sense omplir-
les, pero mentre no ho fem, cada vegada que
I'aplicacié arrenqui, demanara que les
introduim.

Una vegada introduides les dades, es
mostrara en menu principal. Aquest menu
ddna tres opcions:

®  Pressio
® Glucosa
e Configuracio




Registre cronics

Inici Pressio

Registrar Pressio

Historic Pressid

©0O0

Grafica de Pressid

Dins de [l'opcid6 Pressié, trobarem tres
opcions:

® Registrar pressié: Per tal d’afegir
valors de pressié a I'aplicacid.

e Historic Pressié: Per consultar valors
passats o esborrar-ne algun

e Grafica de Pressio: Mostra la grafica
de pressié historica amb les dades
que es disposen fins el moment.

Tomar Registre de Pressio

Data 04/06/2012

Maxima 120 - -
Minima 60 - w
Pulsacions 80 - 7

Per tal d’enregistrar valors nous a I'aplicacio,
es fa servir aquest formulari, on s’hi accedeix
des de el menu anterior, amb I'opcid
Registrar pressio.

Omplint els camps, podrem inserir les dades
desitjades i desar-les amb el boto OK.
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Registre creat

Registre creat correctament.

0K

31/05/2012 - Min: 60 - Max: 120 -Pols:

01/06/2012 - Min: 60 - Max: 120 -Pols:

02/06/2012 - Min: 60 - Max: 120 -Pols:

03/06/2012 - Min: 60 - Max: 120 -Pols:

04/06/2012 - Min: 60 - Max: 120 -Pols:

Si tot ha funcionat correctament, quan

pitgem el botd
s’emmagatzemaran
pantalla.

OK, les dades
veurem aquesta

80

80

80

80

80

Des de I'opcid Historic de pressio, accedirem

a aquesta pantalla, on es mostren les dades

emmagatzemades fins al moment, ordenades

per data.




Tornar

31/05/2012 - Min: 60 - Max: 120 -Pols: 80
01/06/2012 - Min: 60 - Max: 120 -Pols: 80

02/06/2012 - Min: 60 - Max: 120 -Pols: 80

Alerta

¢ Segur gue vol esborrar el
registre?

En la pantalla de Llistat (Historic de pressio),
si pitgem un registre ens demana si el volem
esborrar, amb dues opcions, si o0 no.

Tomar  Histaric de Pressio

® minima @ maxima @ pulsacions

120

103 4

86—

70—

63

36—

an

Dins del grup d’opcions de Pressid, tenim
també la Grafica de Pressid, que mostra una
grafica amb les dades recollides fins al
moment.

46



47

Registre cronics

Inici Glucosa
Registrar Glucosa
Historic Glucosa

Grafica de Glucosa

00O

Dins de l'opcié Glucosa, trobarem tres
opcions:

® Registrar glucosa: Per tal d’afegir
valors de glucosa a I'aplicacio.

e Historic Glucosa: Per consultar valors
passats o esborrar-ne algun

e Grafica de Glucosa: Mostra la grafica
de glucosa historica amb les dades
que es disposen fins el moment.

Tomar Registre de Pressio

Data 04/06/2012

Glucosa 120 - -

Per tal d’enregistrar valors nous a I'aplicacio,
es fa servir aquest formulari, on s’hi accedeix
des de el menu anterior, amb I'opcid
Registrar Glucosa.

Omplint els camps, podrem inserir les dades
desitjades i desar-les amb el boto OK.




Registre creat

Registre creat correctament.

0K

Error

Data incorrecta.

0K

Si tot ha funcionat correctament, quan
pitgem el bot6  OK, les dades
s’emmagatzemaran i veurem aquesta
pantalla.

Si s’introdueix una data futura, I'aplicacio
donara error.
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01/06/2012 - Sucre: 89
02/06/2012 - Sucre: 120
03/06/2012 - Sucre: 120

04/06/2012 - Sucre: 88

Des de I'opcid Historic de glucosa, accedirem
a aquesta pantalla, on es mostren les dades
emmagatzemades fins al moment, ordenades
per data.

LY
140 7] o
103 m

/ \
g6

70

® Glucosa

5]

36

an

Dins del grup d’opcions de Glucosa, tenim
també la Grafica de Glucosa, que mostra una
grafica amb les dades recollides fins al
moment.




Inici

Registre cronics

Configuracié

Dades Pacient

Detalls

Tornar

Dades

Codi

Nom

Mail

Pressid

Glucosa

© O

Des de el menu principal, es pot accedir al
sub menu de configuracié, que dona dues
opcions:

e Dades pacient
e Detalls

Desar

Per tal d’enregistrar les dades de pacient a
I"aplicacid, es fa servir aquest formulari, on
s’hi accedeix des de el menu anterior, amb
I’opcié Dades Pacient.

Omplint els camps, podrem inserir les dades
desitjades i desar-les amb el boto Desar.
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Tomar  Registre cronics

Registre de dades per
pacients Cronics

Registre de dades de pacients cronics
Wersig 1.0

Autor. Liuis Rey Junguera
Coordinadaor: Carlos Sanchez Rosa

Aquesta pantalla ens mostra informacié de
I'aplicacid, com Nom, Versié, Autor i
Coordinador.
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