
Metavers: 4 grans eixos d’impacte 
en l’educació amb 14 línies de reflexió 

Metavers

Impacte 
en els models 

i processos 
d’aprenentatge

Eix 1

1. Transició 
de continguts 

i entorns: 
presencial - en 

línia - immersiu

3. Aprofitament 
de les noves 

possibilitats que 
els mons virtuals 
ofereixen i que ja 
estan provades

2. Increment de 
la qualitat de 

l’aprenentatge: 
personalització i 

adaptació al ritme 
de l’estudiant

4. De les 
metodologies 
magistrals a la 

ludificació

5. Accés 
a un volum 

superior 
d’estudiants

Adequació 
entre oferta 
i demanda 
educativa

Eix 2

6. Escletxa 
entre oferta 
formativa i 
demanda 
de talent

7. El repte 
de l’accés: 

bretxa digital i 
generacional

Redisseny 
d’entorns 

(infraestructura) 
i rols dels 

participants en el 
procés educatiu

Eix 3

8. 
Redisseny 
d’entorns 
educatius

9. Transformació 
del rol d’estudiant 

i docent

11. Afrontar 
els reptes que 
implica per a 
l’avaluació i el 

seguiment

10. Entendre 
les noves 

maneres de 
generar atenció

Eix 4

Model 
basat en 

ecosistemes

12. Nous 
socis en 
el procés 
educatiu 13.

Generació 
d’estàndards

14. 
Interoperabilitat, 

blockchain 
i NFTs

Estat

Aplicacions 

Evolució

Reptes
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Entorn 
virtual

Experiència 
immersiva i 

multisectorial

Interacció 
humana 
a través 

d’avatars

Del procés híbrid/digital a l’immersiu


