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IntroducciIntroduccióónn

Actualmente podemos estar conectados constantemente a Internet Actualmente podemos estar conectados constantemente a Internet 
gracias a los nuevos dispositivos mgracias a los nuevos dispositivos móóviles, es muy comviles, es muy comúún que la n que la 
gente comparta informacigente comparta informacióón de su dn de su díía a da a díía. a. 

El objetivo del aplicativo que se va a desarrollar es el siguienEl objetivo del aplicativo que se va a desarrollar es el siguiente:te:

�� Compartir informaciCompartir informacióón a cerca de los souvenirs que se adquieren n a cerca de los souvenirs que se adquieren 
durante las vacaciones durante las vacaciones 

�� Conocer los establecimientos que estConocer los establecimientos que estéén mejor valoradosn mejor valorados

�� Conocer el precio de determinados objetosConocer el precio de determinados objetos

�� Compartir informaciCompartir informacióónn
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ObjetivosObjetivos

Los principales objetivos de este PFC son:

� Aplicar conjuntamente los conocimientos 
obtenidos durante la carrera

� Estudiar las diferentes alternativas para el 
desarrollo de aplicaciones móviles 
multiplataforma
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MetodologMetodologííaa

Se ha usado una metodologSe ha usado una metodologíía en a en 
cascada clcascada cláásicasica

��Necesaria una planificaciNecesaria una planificacióón muy n muy 
rigurosa debido a la estricta fecha de rigurosa debido a la estricta fecha de 
entregaentrega

�� La documentaciLa documentacióón de partida de una n de partida de una 
etapa es el producto de salida de la etapa es el producto de salida de la 
etapa anterioretapa anterior
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Fases desarrolloFases desarrollo
� Toma de requerimientos

– Documentación de los requisitos de la aplicación

– Guiones

– Casos de uso

– Casos de uso detallados

� Diseño interficie gráfica
– Wireframes

– Selección framework / entorno de trabajo

– Diseño prototipo

– Pruebas de uso del prototipo con usuarios

� Diseño aplicativo
– Diseño de la arquitectura

– Diseño del modelo de datos

� Implementación

� Pruebas QA

� Líneas de futuro
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PlanificaciPlanificacióónn

La planificaciLa planificacióón de las fases del proyecto es la siguiente:n de las fases del proyecto es la siguiente:
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Puntos a tener en cuenta (I)Puntos a tener en cuenta (I)

�� La interficie grLa interficie grááfica es la parte mfica es la parte máás s 
delicada del aplicativo, debe adaptarse a delicada del aplicativo, debe adaptarse a 
diferentes tamadiferentes tamañños de pantallaos de pantalla

�� Facilidad de uso y adaptada a las Facilidad de uso y adaptada a las 
costumbres de los usuarios costumbres de los usuarios mobilemobile

�� Dispositivos mDispositivos móóviles con recursos viles con recursos 
limitadoslimitados

�� Velocidad de acceso a internet limitadaVelocidad de acceso a internet limitada
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Puntos a tener en cuenta (II)Puntos a tener en cuenta (II)

��DiseDiseñño de la aplicacio de la aplicacióón orientada a la n orientada a la 
ffáácil escalabilidad, la aplicacicil escalabilidad, la aplicacióón n 
puede contener mucha informacipuede contener mucha informacióón y n y 
muchos usuarios pueden usarla a la muchos usuarios pueden usarla a la 
vezvez
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Arquitectura (I)Arquitectura (I)
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Arquitectura (II)Arquitectura (II)

�� Dos sistemas: cliente y servidorDos sistemas: cliente y servidor

�� PatrPatróón MVC en ambos sistemasn MVC en ambos sistemas

�� ComunicaciComunicacióón n RESTREST usando mensajes usando mensajes 
codificados en formato codificados en formato JSONJSON

�� ComunicaciComunicacióón con base de datos usando n con base de datos usando 
una capa de abstracciuna capa de abstraccióón para facilitar n para facilitar 
futuros cambios de sistema gestor de futuros cambios de sistema gestor de 
bases de datosbases de datos
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Arquitectura (III)Arquitectura (III)

�� Sistema cliente:Sistema cliente:

–– JavascriptJavascript

–– PhoneGap 1.4.1PhoneGap 1.4.1

–– SenchaTouch 2.0.1SenchaTouch 2.0.1

�� Sistema servidorSistema servidor

–– Apache2Apache2

–– PHP 5.3PHP 5.3

–– Framework Symfony2Framework Symfony2

–– Doctrine2 como capa de abstracciDoctrine2 como capa de abstraccióón con BDn con BD

�� Base de datosBase de datos

–– MysqlMysql 5.15.1
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ImplementaciImplementacióón (I)n (I)

PhoneGap se ha usado PhoneGap se ha usado úúnicamente como: nicamente como: 

�� Contenedor de la aplicaciContenedor de la aplicacióón n HTMLHTML

�� APIAPI de acceso a la cde acceso a la cáámara y mara y GPSGPS del dispositivo del dispositivo 

La interficie de usuario se ha desarrollado usando el La interficie de usuario se ha desarrollado usando el 
framework framework JavascriptJavascript SenchaTouchSenchaTouch

�� Framework MVCFramework MVC javascriptjavascript

�� Compatible con navegadores con motor webkitCompatible con navegadores con motor webkit

�� Interficies implementadas totalmente en Interficies implementadas totalmente en 
javascript + cssjavascript + css
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ImplementaciImplementacióón (II)n (II)
Para usar los servicios de Google Maps se ha usado la API Para usar los servicios de Google Maps se ha usado la API 

javascript v3. Se han usado los siguientes servicios:javascript v3. Se han usado los siguientes servicios:

�� mapsmaps, genera la interficie principal de la aplicaci, genera la interficie principal de la aplicacióón donde n donde 
se muestra la lista de establecimientos se muestra la lista de establecimientos 

�� static mapsstatic maps, se usa en la ficha detalle de un , se usa en la ficha detalle de un 
establecimiento para generar una imagen estestablecimiento para generar una imagen estáática de un tica de un 
mapa centrada en unas coordenadas mapa centrada en unas coordenadas 

�� directionsServicedirectionsService, es usado para implementar la , es usado para implementar la 
funcionalidad 'como llegar'funcionalidad 'como llegar'

�� geoCodergeoCoder, es usado en el proceso de a, es usado en el proceso de aññadir un nuevo adir un nuevo 
establecimiento, se le pide al usuario que indique en un establecimiento, se le pide al usuario que indique en un 
mapa la posicimapa la posicióón y el API nos devuelve la direccin y el API nos devuelve la direccióón postaln postal
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EvoluciEvolucióón del disen del diseññoo

Inicial                         Revisado                       Final
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Dificultades encontradasDificultades encontradas

�� DocumentaciDocumentacióón incompleta y con fallos, se ha n incompleta y con fallos, se ha 
tenido que recurrir a foros de usuario tenido que recurrir a foros de usuario 
constantementeconstantemente

�� Bugs no documentados en SenchaTouch y Bugs no documentados en SenchaTouch y 
PhoneGapPhoneGap

�� Dificultad para realizar las pruebas, los Dificultad para realizar las pruebas, los 
emuladores son extremadamente lentosemuladores son extremadamente lentos

�� Nula experiencia en desarrollos para aplicativos Nula experiencia en desarrollos para aplicativos 
mmóóviles y poca experiencia como usuario, la viles y poca experiencia como usuario, la 
interficie grinterficie grááfica ha tenido que ser revisada fica ha tenido que ser revisada 
constantemente incluso despuconstantemente incluso despuéés de haber s de haber 
realizado un prototiporealizado un prototipo
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Errores conocidosErrores conocidos

DespuDespuéés de las diferentes fases de pruebas se han s de las diferentes fases de pruebas se han 
encontrado algunos problemas que no han podido encontrado algunos problemas que no han podido 
ser solucionados:ser solucionados:

�� Incompatible con algunas versiones de Android, Incompatible con algunas versiones de Android, 
no es un problema del aplicativo sino de la no es un problema del aplicativo sino de la 
combinacicombinacióón de PhoneGap y Androidn de PhoneGap y Android

�� Si el dispositivo tiene poca memoria Si el dispositivo tiene poca memoria RAMRAM
disponible el aplicativo se reinicia al capturar disponible el aplicativo se reinicia al capturar 
fotograffotografííasas

�� Interficie para aInterficie para aññadir productos con demasiados adir productos con demasiados 
inputs puede ser poco usable en dispositivos con inputs puede ser poco usable en dispositivos con 
pantallas pequepantallas pequeññasas
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LLííneas de futuroneas de futuro
Como lComo líínea de futuro la principal prioridad debernea de futuro la principal prioridad deberíía ser la de a ser la de 

intentar crear una comunidad alrededor de la aplicaciintentar crear una comunidad alrededor de la aplicacióón:n:

�� Registro de usuariosRegistro de usuarios

�� Diferentes ranking de usuarios mDiferentes ranking de usuarios máás activos, mejores s activos, mejores 
productos, productos mproductos, productos máás vistos, s vistos, etcetc

�� MensajerMensajeríía interna entre usuariosa interna entre usuarios

�� IntegraciIntegracióón con las redes sociales mn con las redes sociales máás activas del momentos activas del momento

�� VersiVersióón n offlineoffline / / tablettablet / web adaptada a los recursos del / web adaptada a los recursos del 
dispositivodispositivo
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ConclusionesConclusiones

�� Se ha aplicado de forma satisfactoria los Se ha aplicado de forma satisfactoria los 
conocimientos que se han ido adquiriendo por conocimientos que se han ido adquiriendo por 
separado en las diferentes asignaturas de la separado en las diferentes asignaturas de la 
carreracarrera

�� InvestigaciInvestigacióón de las diferentes opciones para n de las diferentes opciones para 
desarrollar aplicaciones desarrollar aplicaciones mobilemobile multiplataformamultiplataforma

–– Aplicativos basados en Aplicativos basados en HTMLHTML no son rival para no son rival para 
aplicativos nativos en cuanto a rendimientoaplicativos nativos en cuanto a rendimiento

–– DocumentaciDocumentacióón muy pobre y confusan muy pobre y confusa

–– SensaciSensacióón de que los n de que los frameworksframeworks multiplataforma estmultiplataforma estáán n 
en una fase muy poco maduraen una fase muy poco madura

–– Se tienen que realizar ajustes para tener un cSe tienen que realizar ajustes para tener un cóódigo digo 
multiplataforma, numerosos multiplataforma, numerosos bugsbugs y problemas al probar y problemas al probar 
la aplicacila aplicacióón en el simulador de n en el simulador de BlackberryBlackberry
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Producto finalProducto final
La aplicaciLa aplicacióón se puede probar online desde un navegador compatible como n se puede probar online desde un navegador compatible como 

Chrome en:Chrome en:
http://ec2http://ec2--4646--137137--5757--121.121.eueu--westwest--1.1.compute.amazonaws.comcompute.amazonaws.com//

El fichero instalable para dispositivos Android estEl fichero instalable para dispositivos Android estáá disponible en:disponible en:
http://ec2http://ec2--4646--137137--5757--121.eu121.eu--westwest--

1.compute.amazonaws.com/HowMuchDidYouPay.apk1.compute.amazonaws.com/HowMuchDidYouPay.apk

El cEl cóódigo fuente se puede descargar en los siguientes enlaces:digo fuente se puede descargar en los siguientes enlaces:

http://ec2http://ec2--4646--137137--5757--121.eu121.eu--westwest--1.compute.amazonaws.com/cliente.rar1.compute.amazonaws.com/cliente.rar

http://ec2http://ec2--4646--137137--5757--121.eu121.eu--westwest--1.compute.amazonaws.com/servidor.rar1.compute.amazonaws.com/servidor.rar


