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OBJECTIUS	

Objectiu general	


Realitzar anàlisi i disseny orientat a objectes d'un sistema client/servidor 

de gestió de notificacions basat en tecnologies mòbils i web.	


	


Objectius específics	


Confeccionar memòria tècnica del projecte.	


Realitzar l'execució del projecte dins els termes proposats per la 

planificació.	


Obtindre conclusions sobre la realització del projecte.	


	




INTRODUCCIÓ	


Disponible des de dipositius mòbils i web	


Geoposició	


Temps real	


Mapa i Llistat	


Usable	


Gestió de notificacions	


Gestió d’usuaris	


Gestió d’actuacions	


Gestió de notificacions personals	




ARQUITECTURA	


Aplicació Client Web 
(Java J2EE jdk 1.7)	


Aplicació Client Mòbil	

(Java android sdk 4.3)	


Internet	


Capa Serveis Web	

J2EE JSON RESTFUL WS	


Aplicació Gestió Servei Web 
(Java J2EE sdk 1.7)	


Base de dades	

Sqlite	


Base de dades	

Postgresql	




METODOLOGIA	

Procés Unificat és incremental i iteratiu.  	


Avantatges del model iteratiu per increments:	


• 	
Hi ha diverses oportunitats per revisar el sistema en estudi fins que sigui correcte.	


• 	
Es poden trobar errors i corregir-los.	


• 	
Adaptabilitat del desenvolupament a nous requisits o nous canvis.	


• 	
 Es defineix una arquitectura sòlida en etapes primerenques del desenvolupament. 

L'arquitectura d'un sistema es defineix com un conjunt de components i les interaccions entre elles. 

D'aquesta manera aquest tipus de cicle de vida ha de ser ampliable, per la qual cosa el sistema és 

robust, i té facilitat de manteniment.	


• 	
Es redueixen els riscs.	


• 	
A cada moment hi ha una versió del sistema en funcionament que el client por veure com un 

producte funcional parcialment i que es modifica segons les necessitats i requeriments del client.	


	




FASES	


Fase 1. INICI	


Fase 2 . ELABORACIÓ	


Fase 3. CONSTRUCCIÓ (EXECUCIÓ DEL PROJECTE)	


	


Fase 4. TRANSICIÓ (ENGEGADA DE L’APLICATIU I SEGUIMENT)	


	


El projecte consta de 4 fases principals:	




PLANIFICACIÓ	




SUBSISTEMES DEL PROGRAMARI	




MODEL DE NEGOCI	




PREFERÈNCIES D’USUARI	

ApplicationsSettingsManagement	




GESTIÓ DE NOTIFICACIONS	

NoticeManagement	




GESTIÓ DEL PERFIL D’USUARI	

UserProfileManagement	




GESTIÓ DE ACTUACIONS	

NoticeActionsManagement	




GESTIÓ D’USUARIS	

UserManagement 	




SUBSISTEMA DE MANTENIMENT	




SUBSISTEMA DE FLUXE	




SUBSISTEMA DE LLISTATS I ESTADÍSTIQUES	




SUBSISTEMA DE CONEXIÓ	




Registre i activació d’usuari	

Registe i activació d’usuari	




ESTATS DE LA NOTIFICACIO	




PERSISTÈNCIA GESTIÓ 
NOTIFICACIONS	




PERSISTÈNCIA CLIENT MÒVIL	


Notice	

Una taula els avisos  creats de forma 

local al dispositiu en una base de 
dades sqlite	


Les entitats de serveis i subserveis es 
codificaran en la 1ª versió en fichers 

xml a la aplicació	


UserPerferences	


Les preferències d’usuari 
s’enmagatzemaran al dispositiu	




Aplicació 	

Client Notificacions	


WS	


CAPA DE SERVEIS WEB	


Crear nova notificació 

Obtenir última versió de l’aplicació 

Obtenir estat de la notificació 

Cancel·lar l'avís o incidència 

Obtenir dades de l’usuari actual 

Obtenir llistat d’incidències o avisos 

Actualitzar dades de l’usuari 

Validar usuari 

... 

	


Alguns mètodes del servei web	


Aplicació 
Gestió de 

Notificacions 
empresa 
serveis	




PANTALLES DISPOSITIU MÒBIL	




PANTALLES DISPOSITIU MÒBIL	




PANTALLES PORTAL WEB	




PANTALLES PORTAL WEB	




•  El projecte ha estat molt engrescador i ha tingut un profit en 
l’interiorització de la materia apresa.	


• Millora en la gestió dels projectes informàtics.	


•  Realització de projecte de caire i amb vessants professionals.	


• Creació de metodologia professional per a nous projectes.	


 CONCLUSIONS	



