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1. INTRODUCCION

El proyecto pretende desarrollar un entorno web para la comercializacion en Internet de
diferentes productos elaborados a mano con fieltro. Dicho proyecto se denominara
“MOFM: Made of Felt Market”.

El proyecto “MOFM” cubrira las diferentes necesidades para la comercializacion de estos
productos a través de varias areas: Gestion de los productos, gestion de usuarios y venta
de productos.

De esta manera se dividira el proyecto en tres grandes subsistemas: Subsistema gestor
de productos, subsistema gestor de usuarios y subsistema de comercializacion de
productos.

En cuanto al area de gestion de productos o subsistema de comercializacion de
productos, y a través del entorno web, cualquier cliente potencial podra ver todos los
productos a la venta disponibles en la tienda. Ademas por cada producto podra visualizar
todos los datos de interés que pueda necesitar para su adquisicién: descripcion del
mismo, precio, disponibilidad, ... Ademas de una fotografia.

Un cliente podra registrarse en el sistema proporcionando los datos solicitados por el
sistema y obtener de esta manera unas credenciales. Una vez registrado el usuario podra
acceder a través de estas credenciales y acceder de esta manera a nuevas
funcionalidades dentro de la aplicacion.

Una vez que el cliente esté correctamente registrado en el sistema ademas podra agregar
productos a su cesta, consultar los productos agregados hasta el momento y eliminar
cualquiera de ellos.

Finalmente el cliente podra finalizar su compra formalizando asi la compra de los
productos agregados a su cesta hasta ese momento.

Dentro del subsistema gestor de productos, un usuario con el rol de “gestor” podra iniciar
sesién para gestionar los productos disponibles en la tienda. Podra afiadir o eliminar
cualquier producto. Clasificar el producto y editar cualquier informacion al respecto del
mismo.

Una vez modificados los productos o cualquier informacién de ellos, el subsistema de
comercializacién de productos mostrara los nuevos productos o la nueva informacién
disponibles para éstos.

Dentro del area de gestion de usuarios o subsistema gestor de usuarios, un usuario con
el rol de “administrador” podra dar de alta, modificar o eliminar usuarios del sistema.

Un usuario con el rol “administrador” o gestor sélo podra ser dado de alta a través del
subsistema gestor de usuarios y por consiguiente por un usuario con el rol de
“administrador”.

Cualquiera de los subsistemas que forman el proyecto proporcionaran funcionalidades
suficientes para mostrar toda la informacion utilizada por ellos mismos. Por ejemplo,
dentro del subsistema gestor de usuarios se podra visualizar todos los usuarios del
sistema. Asi mismo el subsistema gestor de productos debera permitir la visualizacion de
todos los productos y sus caracteristicas.
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/ PROYECYO MOFM \

SUBSISTEMA
GESTOR
PRODUCTOS

SUBSISTEMA
GESTOR
USUARIOS

SUBSISTEMA
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COMERCIALIZ.
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1.1 JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Se ha elegido un proyecto de este tipo por el auge que las aplicaciones web estan
teniendo en la sociedad del momento.

IMAGEN 1.

Desarrollar una aplicaciéon web basada en el modelo vista controlador (MVC) permite al
alumno profundizar e investigar sobre las nuevas tecnologias que permiten este tipo de
desarrollo y de esta manera alcanzar un mayor conocimiento de las herramientas que
existen actualmente en el mercado para desarrollar un producto de este tipo.

De esta manera, la profundizaciéon y el conocimiento adquiridos, prepara al alumno para
poder afrontar el desarrollo de este tipo de proyectos en el futuro.

Especificamente se ha considerado que una tienda web (de objetos de fielto en nuestro
caso) cumple los objetivos pedidos y es un ejemplo muy significativo dentro de este
campo del desarrollo informatico.

1.2. OBJETIVOS DEL TRABAJO

1.2.1. OBJETIVOS TECNICOS

Se pretende que el proyecto sea multiplataforma por lo que se sera accesible a través de
un entorno web. De esta manera sera accesible a través de cualquiera de los
navegadores que hay disponibles en el mercado y sobre cualquier plataforma: Windows,
Linux, Mac, ...

También se pretende disfrutar de las ventajas del uso de un entorno web como la facilidad
de instalacién (o ausencia de la misma) en la parte cliente, el consumo minimo de
recursos, portabilidad, ...

Para fomentar la escalabilidad, reusabilidad y propensién a los cambios del proyecto en la
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parte servidor, se utilizara una filosofia de programacion basado en el modelo MVC
(Modelo - Vista — Controlador).
[ NAVEGADOR }

A
Peticion

[ CONTROLADOR ] Respuesta

IMAGEN 2.

EL desarrollo se hara en Java J2EE (Java Enterprise Edition) bajo el IDE (Entorno de
Desarrollo Integrado) NetBeans IDE 7.0.1.

Dentro de NetBeans e utilizara JDK 1.7 para la compilacion de los diferentes paquetes del
proyecto.

También se configurara el entorno IDE con Apache Tomcat para poder ejecutar el
proyecto y probar su completa funcionalidad.

También se utilizara la libreria de J2EE JSTL 1.1 (JavaServer Pages Standard Tag
Library) que extiende la conocida libreria JSP (Java Server Pages) proporcionando
utilidades ampliamente utilizadas en el desarrollo de paginas web dinamicas.

Se utilizara la API de J2EE Servlets para manejar peticiones HTTP y generar respuestas
en HTML de manera dinamica. Ademas, también se pretende.

Para implementar la base de datos se utilizara el SGBD (Sistema Gestor de Bases de
Datos) MySQL. A éste lo utilizara la aplicacion para mantener toda la informacion
necesaria en el proyecto. Para realizar el acceso a la base de datos a través de Java se
utilizara el framework JPA (Java Persistence API).

1.2.2. OBJETIVOS FUNCIONALES

Dentro del “Subsistema de comercializacion de productos” se tendran las siguientes
funcionalidades:

— Visualizacion de todas las familias de productos a la venta.
— Visualizacion de fotografia de cada una de las familias de productos.

— Visualizacion de descripciones de cada una de las familias de productos.
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— Acceso con credenciales. Login.

— Salida del sistema (con las credenciales proporcionadas). Logout.
— Comprar productos.

— Visualizar productos adquiridos.

— Eliminar productos adquiridos.

— Registro de un nuevo usuario cliente.

package Dstal [£} 55 COMERCIALIZACION ]J

ver productos

R detalle producto Ty
= T
\ \ i ; i s
I < agregar productoa
= —
& \\\‘\ Te—

——

—

registrar usuario =

~ eliminar producto ™,
— — e de cesta

d ver cesta ,

IMAGEN 3.

Dentro del “Subsistema gestor de usuarios” tendremos las siguientes funcionalidades:
— Nuevo usuario
— Ver usuarios del sistema
— Editar usuarios

— Eliminar usuarios
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package Data[ [£] 55 GESTOR USUARIOS ]J

llf - e ——

— ~7 werusuarios del = ™
(

«-..

P

IMAGEN 4.

Dentro del “Subsistema gestor de productos” tenemos las siguientes funcionalidades:
— Agregar familia
— Ver familias
— Editar familias
— Borrar familias
— Agregar producto a familia
— Alta clasificacion
— Editar clasificacion
— Borrar clasificacion
— \Ver clasificaciones
— Ver productos

— Logout

10
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package Data[ [ 5S GESTOR PRODUCTOS ]J

rd

T " usuario = —

J

“
//hurrar clasificacion

- ‘-‘\\-\‘

~ verfamilias de P
productos P
/J' _______\-"_"‘—,- 00 i

i e
[ editar clasificacion
", Ir, -

o
Gestor

= - familia ’
s e / \
- '\ - —
/. \ 4

s "'--.\_\\
3 listar productos
: _ N 4
s _ L, . — .

IMAGEN 5.

1.3. ENFOQUE METODOLOGICO

El enfoque metodoldgico que se va a emplear en el desarrollo del proyecto esta basado
en el modelo tradicional en cascada (ver imagen 6).

11
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[ REQUISITOS ]

=

\

[IMPLEMENTACION]

A

[ VERIFICACION J

Modelo en cascada.

IMAGEN 6.

Sin embargo, debido a las debilidades que ofrece este modelo se permitira la
retroalimentacion entre capas. De esta manera se pretende alcanzar un enfoque
metodoldgico mas real puesto que nos podremos adaptar de esta manera a las
dificultades y cambios que surjan durante las fases posteriores y la manera que éstas
pueden modificar el resultado obtenido en capas anteriores.

[ REQUISITOS ]‘-‘-

[ oseno |

\J

[IMPLEMENTACIONJ

Y

[ VERIFICACION J

Modelo en cascada retroalimentado.

IMAGEN 7.
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1.4. PLANIFICACION DEL PROYECTO

1.4.1.

1.4.2.

ETAPAS

ANALISIS.

— Requerimientos del cliente.

— Necesidades y estrategias.

— Objetivos del proyecto.

— Organizacion del trabajo.

— Control y revision.

DISENO.

— Disefo de clases y objetos.

— Disefio de base de datos.

— Disefio de interfaz.

— Control y revision.
IMPLEMENTACION.

— Implementacion base de datos.
— Implementacion modelo.

— Implementacion controlador.

— Implementacion vista.

— Control y revision.

PRUEBAS.

— Testing.

— Control y revision.
DOCUMENTACION.

— Elaboracion de la memoria.

— Elaboracion de la presentacion.
— Control y revision.
PRESENTACION DEL PROYECTO.

DIAGRAMA DE GANTT

13
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Nombre
BlAnalisis
Requerimientos del diente
Mecesidades y esirategias
Objetivos del proyecto
Organizacio;n del trabajo
Control v Revisidn

' CiDisefio

Disefio de Clases y Objetos
Disefio de Base de Datos
Disefio de la Interfaz

- Ellmplementacion
Implementacion Base de Datos

Implementacion Modelo
Implementacion Controladar
Implementacion Vista

. ElPruebas

Testing
Control de calidad

. ElDocumentacion

Elaboracicn de la memaria

Elaboracion de |a presentacidn

Presentacidn del proyeto

Duracion Inicio

| 37,125 days 2/03/12 8:00

18,125 days 2/03/12 8:00
18,125 days 2/03/12 8:00
19,125 days 2/03/12 8:00
15 days 3/03/12 17:00
3 days 13/03/12 17:00
81 days? 15/03/12 17:00
39 days? 15/03/12 17:00
16 days? 28/03/12 17:00
47 days? 28/03/12 17:00
153 days? 11/04/12 17:00
12 days? 11/04/12 17:00
42 days? 15/04/12 17:00
42 days? 29/04/12 17:00
57 days? 13/05/12 17:00
9 days? 1/06/12 17:00
3 days? 1/06/12 17:00
7,125 days? 2J06/12 8:00
39 days? 4/06/12 17:00
18 days? 4/06/12 17:00
21 days? 10/06/12 17:00
0 days? 18/06/12 17:00

11j06/12 17:00

Terminado

14/03/12 17:00

8/03/12 17:00
8/03/12 17:00

8/03/12 17:00
13/03/12 17:00
14/03/12 17:00

11/04/12 17:00

28/03/12 17:00
3/04/12 1:00
11/0412 17:00
1/06/12 17:00
15/04/12 17:00
29/04/12 17:00
13/05/12 17:00

4/06/12 17:00
2/06/12 17:00

4/06/12 17:00

17/06/12 17:00
10/06/12 17:00
17/06/12 17:00
18/06/12 17:00

=5

13
14

16

19

4
Predecesores »
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1.5. PRODUCTO OBTENIDO

Cuando el proceso de creacion de la aplicacion haya concluido se pretende obtener los
siguientes productos:

— Aplicaciéon Mofm: Paquetes java (con sus clases), paginas jsp, base de datos,
datos.

— Documentacion: Archivos java con la implementacion de las clases del sistema,
memoria completa del proyecto realizado.

— Presentacién del proyecto: Documento para la presentacion visual del proyecto que
sintetice el trabajo realizado durante todas las fases del proyecto.

2. ESPECIFICACION Y REQUERIMIENTOS

2.1. INFORMACION INICIAL

Cuando un usuario se conecta a la web de la tienda de fieltro (Mofm) puede visualizar
todos los productos que hay disponibles a la venta en la tienda. Podra ir comprando
productos y afiadiéndolos a su cesta aungque no podra finalizar su compra si antes no se
ha registrado y ha facilitado sus datos personales: dni, direccion, nombre, apellidos,
usuario y contrasefa.

En cualquier momento también podra cancelar cualquiera de los productos que tenga
agregados a la cesta.

Un usuario puede solicitar ver informacion mas detallada de un producto.
El usuario entonces podra acceder al sistema y finalizar la compra de sus productos.

Un administrador podra ver todos los usuarios del sistema asi como agregar nuevos,
editar cualquier informacion de alguno de ellos o eliminar un usuario.

Un gestor de productos podra ver, modificar o eliminar una familia de productos para que
se muestre 0 no dentro de los productos que se venden en la tienda.

Una familia de productos debera tener productos asociados a él. Cuando un usuario
compra un producto esta comprando uno de los productos asociados a una familia de
productos.

Cada producto comprado sera unico y tendra que identificarse para poder hacer un
seguimiento de quién lo compré y cuando.

Cada familia de productos tendra una foto, una descripcién y un precio y estara clasificado
de manera que una clasificacion podra contener muchas familias de productos.

Un gestor de productos también podra ver, modificar, eliminar y agregar nuevas
clasificaciones de productos.

2.2 GLOSARIO

— Administrador: Es un usuario que tiene permiso para realizar ciertas tareas de
administracion como la gestion integra de todos los usuarios dados de alta o la

15
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eliminacion de los mismos.

— Cesta: Una cesta es el elemento contenedor donde un usuario podra ir agregando
y almacenando los productos a los que tenga interés de compra. Una vez que
estan almacenados también podran ser quitados de la misma.

— Clasificacion: Una clasificacion es la agrupacion de diferentes familias de productos
gue tienen una o algunas caracteristicas en comun. Cada una de estas
agrupaciones tendra un nombre y los usuarios gestores de productos seran los
encargados de asociarles productos, agregar y denominar nuevas agrupaciones o
eliminar algunas de ellas.

— Cliente: Un cliente es un usuario que accede a la tienda virtual con la finalidad de
adquirir alguno de los productos. Aungue no necesariamente necesita llevar a cabo
una compra.

— Compra: Se produce cuando un usuario cliente tiene interés en adquirir un
producto y procede a su adquisicion. Cabe destacar dos acepciones del término:
Cuando un usuario cliente agrega un producto de su interés a la cesta, y cuando un
usuario cliente esta de acuerdo con los productos que ha agregado a la cesta para
adquirir e intenta formalizar la adquisicion.

— Contrasefia: Es una cadena de caracteres que s6lo conoce un usuario cliente y que
puede ser diferente para cada uno de ellos, y que junto al nombre de usuario
identifica inequivocamente a cualquier usuario del sistema.

— Descripcion: Es una definicion extensa de como es y qué cualidades tiene una
familia de productos.

— Familia de productos: Es una agrupacion de todos los productos que son iguales y
que se venden bajo una misma denominacion. Estas agrupaciones tienen un
nombre y unos atributos que las distingue entre ellas.

— Foto de producto: Es una imagen tomada de uno de los productos que forman una
familia de productos.

— Gestor de productos: Es un usuario que tiene permiso para acceder a ciertas
funcionalidades que otros no pueden. Este usuario podra gestionar las
clasificaciones, gestionar las familias de productos y gestionar los productos
asociados a cada familia.

— Precio de producto: Es la cantidad de dinero que cuesta una familia de productos y
que tendra que ser abonada por un cliente para la compra de uno de los productos
asociados a esa familia.

— Producto: Es cada una de las unidades que se ponen a la venta en la tienda para
que sean adquiridas por un usuario cliente y que juntas forman una familia de
productos.

— Registro: Es la accion que realiza un usuario cliente para almacenar sus datos
personales en el sistema y que les sea proporcionado un login y una contrasefia
que le permitir4 acceder al sistema y poder finalizar una compra.

— Sistema: Se refiera a la tienda virtual y a todos los elementos que la forman y que
la hacen funcionar correctamente.

16



Proyecto MOFM TFC-J2EE. Pedro A. Leal Martinez

— Usuario: Es cualquier persona que puede interactuar con los elementos del
sistema.

2.3 MODELO DEL DOMINIO

CLIENTE
nombre
apellidos
GESTOR ADMINIST. e
usuario
contrasena
0.1
’ COMPRA
fecha
0.*
CLASIFIC. | 1 0.* FAMILIA | 1 0.* | PRODUCTO
descrip
precio
foto
IMAGEN 9.
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2.4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO
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2.5 DOCUMENTACION TEXTUAL CASOS DE USO

2.5.1. CONEXION CON CREDENCIALES (LOGIN)

Cuando un usuario accede a la aplicacion puede, a través de la opcidn de “Login”,
acceder utilizando sus credenciales (si previamente se ha dado de alta o un administrador
lo ha hecho por él).

De esta manera, podra acceder a los servicios personalizados que le ofrece la aplicacion
gue varian segun el rol asignado al usuario. Y en el caso de que sea cliente, también
podra finalizar la compra adquiriendo los productos que haya agregado a su cesta hasta
ese momento.

Para realizar la conexion con credenciales pulsara la opcion “Login”, después la aplicacion
le mostrara una pantalla para que introduzca su usuario y contrasefia y confirme el
acceso.

Una vez que el usuario haya insertado sus credenciales, el sistema le mostrara un
mensaje informandole de la realizacion correcta o incorrecta de la operacion.

El sistema dispondra al principio de un usuario registrado “admin” con contrasefia
“admin1234” que sera facilitado al administrador del sistema correspondiente. Pudiendo
éste, acceder por primera vez a la aplicacion y realizar los cambios que considere
oportunos.

Debido a que sin este usuario no se podrian crear nuevos usuarios con el rol de
administradores o gestores de productos.

* Resumen: Acceder al sistema con credenciales.

* Actores: Cliente, administrador, gestor de productos.
» Casos de uso relacionados: Ninguno.

* Precondicion: Exista el usuario en la base de datos.

* Postcondicion: Puede acceder a nuevas funcionalidades.

2.5.2. REGISTRO DE CLIENTE

Un alta de cliente se produce cuando un usuario accede a la aplicacion y desea acceder a
las opciones que tienen los usuarios registrados: finalizar la compra de productos
agregados a su cesta.

Para ello pulsara en la opcion “Registrarse” y la aplicacion le mostrara un formulario para
gue introduzca sus datos: Usuario, contrasefia, nombre, dni, direccion, ...

Una vez confirmados los datos, el usuario pasa a ser un usuario registrado del sistema y
puede acceder a traves de la opcién “Login”.

El sistema le mostrara un mensaje informando de la realizacion correcta de la operacion.
* Resumen: Agregar un nuevo cliente a la base de datos.
* Actores: Usuario.

» Casos de uso relacionados: Ver usuarios, eliminar usuario, agregar usuario.
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* Precondicion: No existe el cliente en la base de datos.

* Postcondicion: Se puede logear.

2.5.3. VER PRODUCTOS

Cualquier usuario que acceda a la aplicacion, esté o no registrado, y haya o no accedido
con sus credenciales, puede visualizar los productos que estan en venta.

Para ello se le muestran siempre a través de la parte principal de la pantalla de
bienvenida.

Ademas, siempre que esté en otra pantalla, podra volver a ver los productos pulsando en
cualquier elemento del menu que muestra las clasificaciones y las familias de productos a
la venta. Y que esta siempre visible en la derecha de la pantalla.

* Resumen: Ver listado de productos.

* Actores: Usuario.

» Casos de uso relacionados: Ninguno.
* Precondiciéon: Ninguna.

* Postcondicion: Ninguna.

2.5.4. DETALLE PRODUCTOS

En cualquier momento un usuario que acceda a la aplicacion, esté o no registrado, y haya
0 no accedido con sus credenciales, puede ver el detalle de uno de los productos que
estan en venta.

Pulsando sobre la opcion correspondiente cerca de la imagen del producto, la aplicaciéon
mostrara una imagen mas grande del producto y una descripcion mas detallada del
mismo.

* Resumen: Ver descripcion detallada de un producto.
* Actores: Usuario.

» Casos de uso relacionados: Ninguno.

* Precondicion: Ninguna.

* Postcondicion: Ninguna.

2.5.5. AGREGAR PRODUCTO A CESTA

Un cliente esté o no registrado, mientras esta visualizando los productos a la venta, podra
pulsar la opcion de comprar producto.

Una vez que un cliente registrado compra un producto, éste se agrega a su cesta
personal. De manera que cuando acceda a la opcion de ver su cesta, podra ver todos los
productos comprados.

« Resumen: Agregar un nuevo producto a la cesta.
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* Actores: Usuario.
» Casos de uso relacionados: Ver cesta y quitar producto de cesta.
* Precondicion: Exista el producto en la base de datos.

* Postcondicion: Se podra ver el producto en la cesta.

2.5.6. VER CESTA

Un cliente esté o no registrado podra visualizar su cesta accediendo a través de la opcion
correspondiente del menu. Una vez que acceda, la aplicacién le mostrara todos los
productos que ha adquirido hasta el momento.

Una vez que esta dentro de la cesta, el cliente podra también eliminar cualquiera de los
productos que haya adquirido hasta ese momento. De manera que este producto
desaparecera de la cesta.

También podra seguir comprando a traves de las opciones correspondiente del menu de
productos.

Una vez que considere que tiene los productos que necesita, el cliente registrado tendra
la opcidn de finalizar compra. De esta manera formaliza su compra y los productos pasan
al estado “comprados”, y desaparecen de la cesta.

* Resumen: Ver el listado de productos agregados a la cesta.
* Actores: Usuario.

» Casos de uso relacionados: Ninguno.

* Precondicién: Ninguna.

» Postcondicion: Ninguna.

2.5.7. QUITAR PRODUCTO DE CESTA

Como ya se ha comentado, mientras que un cliente registrado visualiza su cesta tendra la
opcion de eliminar el producto de la misma.

Al quitar el producto se elimina el producto de la lista de productos de la cesta no
volviendo a aparecer cuando se visualiza ésta.

Se considera gue no es necesario mantener constancia de estos productos puesto que
pueden ser adquiridos por error del usuario.

* Resumen: Eliminar producto de la cesta.

* Actores: Usuario.

* Casos de uso relacionados: Ver cesta.

* Precondicion: Exista el producto en la cesta.

* Postcondicion: Ninguna.
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2.5.8. FINALIZAR COMPRA

Como ya se ha comentado, cuando un cliente registrado visualiza su cesta y considera
gue son los productos que desea adquirir, puede finalizar su compra pulsando en la
opcion correspondiente que se le muestra en la pantalla.

De esta manera formalizara su compra.

Todos los productos adquiridos pasaran a tener el estado “comprado” por lo que no se
volveran a mostrar en la cesta del usuario.

* Resumen: Finalizar la compra de productos.

* Actores: Cliente logeado.

* Casos de uso relacionados: Listar productos.
* Precondicién: Existan productos en la cesta.

* Postcondicion: No se pueden volver a adquirir los productos.

2.5.9. DESCONECTAR (LOGOUT)

Cualquier usuario registrado; administrador, cliente o gestor podrd, a través de la opcion
correspondiente del menu, cerrar su sesion.

Una vez que cierra la sesion se dejaran de mostrar las opciones personalizadas
correspondientes a su usuario registrado. Aunque podra seguir visualizando los productos
a la venta.

* Resumen: Borrar el usuario logeado del sistema.

» Actores: Gestor de productos, Administrador y Cliente.
» Casos de uso relacionados: Ninguno.

* Precondicion: Exista un usuario logeado.

* Postcondicion: Se pierden los datos de la sesion.

2.5.10. LISTAR USUARIOS

Solamente un administrador de sistema tendra acceso a la opcion de listar usuarios. Para
ello debera haber accedido con sus credenciales correspondientes.

El sistema le mostrara un listado con todos los usuarios registrados del sistema.
Por cada usuario del listado, la aplicacion, ofrecera la opcion de borrarlo o editarlo.
* Resumen: Ver un listado de los usuarios.
* Actores: Administrador.
» Casos de uso relacionados: Ninguno.
* Precondicidon: Ninguna.

* Postcondicion: Ninguna.
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2.5.11. AGREGAR USUARIO

Un administrador de sistema registrado también podra agregar nuevos usuarios, sea cual
sea el rol de éstos, al sistema.

Para ello, y accediendo a través de la opcién correspondiente del mend, el sistema le
mostrara un formulario con los datos que se deben rellenar. Ademas, a diferencia de la
opcion registrar que puede realizar cualquier usuario, el administrador podra asignarle uno
de los roles existentes: Administrador, gestor o cliente.

No se podra registrar un usuario con un “dni” que esté ya dentro del sistema.
* Resumen: Agregar un nuevo usuario a la base de datos.
* Actores: Administrador.

* Casos de uso relacionados: Comprar producto, listar usuarios, eliminar usuario y
editar usuario.

* Precondicién: No exista el usuario en la base de datos.

* Postcondicién: Se puede utilizar el usuario.

2.5.12. EDITAR USUARIO

Un administrador de sistema, como ya se ha comentado, una vez que haya accedido a la
opcion correspondiente y esté visualizando el listado de usuarios del sistema, podra editar
la informacién de cualquiera de ellos.

Una vez que lo haga, a través del botdn correspondiente del usuario elegido, la aplicaciéon
le mostrara un formulario con la informacion del usuario.

El administrador podra modificar para actualizar cualquier dato a excepcion del
“‘idUsuario”.

Tampoco podra modificar un “dni” si esta tratando de poner uno que coincide con el de un
usuario registrado del sistema.

* Resumen: Modificar los datos asociados a un usuario.

* Actores: Administrador.

» Casos de uso relacionados: Comprar producto, listar usuarios y eliminar usuario.
* Precondicion: Exista el usuario en la base de datos. No exista el dni modificado.

* Postcondicion: Ninguna.

2.5.13. BLOQUEAR USUARIO (ELIMINAR USUARIO)

Un administrador de sistema, como ya se ha comentado, una vez que haya accedido a la
opcion correspondiente y esté visualizando el listado de usuarios del sistema, podra
eliminar a cualquiera de ellos.

La politica de la aplicacion es que no se elimine el usuario de la base de datos, tan sélo
se le cambiara el estado a “bloqueado”.

A efectos practicos, un usuario bloqueado no existe para el sistema. Aunque se mantenga
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la informacién del usuario asi como sus compras realizadas y final.

Se seguira esta politica para poder mantener en la base de datos los productos
comprados por un usuario aunque este haya decidido darse de baja del sistema
poniéndose en contacto con un administrador.

* Resumen: Cambiar el estado de un usuario a bloqueado.

* Actores: Administrador.

» Casos de uso relacionados: Comprar producto, ver usuarios y editar usuarios.
* Precondicion: Exista el usuario en la base de datos.

* Postcondicion: No se puede volver a utilizar la familia.

2.5.14. AGREGAR FAMILIA

Un gestor registrado podra agregar una nueva familia al sistema. Para hacerlo debera
acceder a la opcién correspondiente del menu.

Agregar una familia significa que existe un nuevo tipo de producto.

Una vez que se accede el sistema mostrara un formulario donde se pedir& la informacién
necesaria para dar de alta la familia: clasificacion, nombre, descripcién, URL de las
imagenes (pequefia y grande), precio, ...

* Resumen: Agregar una nueva familia.

* Actores: Gestor de productos.

» Casos de uso relacionados: Agregar producto.

* Precondicion: No existe la familia en la base de datos.

* Postcondicion: Se puede utilizar la familia agregada.

2.5.15. VER FAMILIAS
Un gestor registrado podra ver todas las familias disponibles en el sistema.

La aplicacion le mostrara un listado con todas las familias de productos disponibles en el
sistema. Ademas al lado de cada familia ofrecera las siguientes opciones: agregar
productos, borrar familia y editar familia.

* Resumen: Ver un listado de familias.
* Actores: Gestor de productos.

» Casos de uso relacionados: Ninguno.
* Precondiciéon: Ninguna.

* Postcondicion: Ninguna.

2.5.16. AGREGAR PRODUCTOS A FAMILIA
Un gestor, como ya se ha comentado, una vez que haya accedido a la opcion

24



Proyecto MOFM TFC-J2EE. Pedro A. Leal Martinez

correspondiente y esté visualizando el listado de familias del sistema, podra agregar
productos a esa familia.

Para ello debe pulsar en la opcién correspondiente dentro de la pantalla ver familias. Una
vez hecho esto el sistema creara u nuevo id para el producto que se le ha indicado y lo
agregara a la base de datos. De esta manera quedara disponible para que pueda ser
adquirido por cualquier cliente.

Un producto sélo podra dejar de estar disponible para su compra si es adquirido por un
cliente.

Con este identificador de producto se podréa identificar el producto de manera que se
podré hacer un seguimiento en caso de que hubiera algun problema tras su venta.

El identificador de producto ird también de manera fisica en el producto.
* Resumen: Agregar nueva familia a la base de datos.
* Actores: Gestor de productos.
» Casos de uso relacionados: Agregar producto.
* Precondicion: No existe la familia en la base de datos.

» Postcondicion: Se puede utilizar la familia agregada.

2.5.17. EDITAR FAMILIA

Un gestor, como ya se ha comentado, una vez que haya accedido a la opcion
correspondiente y esté visualizando el listado de familias del sistema, podra editar la
informacion de una familia.

Para ello se le mostrara un formulario con la informacion de la familia de manera que el
gestor pueda modificar algun dato en el caso de que fuera necesario.

* Resumen: Editar los atributos de una familia.

* Actores: Gestor de productos.

» Casos de uso relacionados: Agregar producto.

* Precondicion: Exista la familia en la base de datos.

* Postcondicion: Ninguna.

2.5.18. BORRAR FAMILIA (BLOQUEAR FAMILIA)

Un gestor, como ya se ha comentado, una vez que haya accedido a la opcion
correspondiente y esté visualizando el listado de familias del sistema, podra borrar
cualquiera de ellas.

Por politica de la aplicacion la familia no se borra de la base de datos. Solamente se
modifica su estado a “bloqueado” de manera que ya no se muestra en el listado de
familias de productos disponibles para la venta. Aunque se siguen manteniendo las
compras de productos de estas familias que ya se hayan realizado.

* Resumen: Cambiar el estado de una familia a bloqueado.
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* Actores: Gestor de productos.
» Casos de uso relacionados: Agregar producto.
* Precondicion: Exista la familia en la base de datos.

* Postcondicion: No se puede volver a utilizar la familia.

2.5.19. AGREGAR CLASIFICACION

Un usuario gestor de productos que haya accedido al sistema con sus credenciales podra
agregar una nueva clasificacion al sistema. Una vez agregada, ésta podra ser usada para
clasificar a una o varias familias de productos.

* Resumen: Agregar una nueva clasificaciones.

* Actores: Gestor de productos.

» Casos de uso relacionados: Listar familias, agregar familia y editar familia.
* Precondicion: Exista la clasificacion en la base de datos.

* Postcondicién: Se puede utilizar la nueva clasificacion.

2.5.20. EDITAR CLASIFICACION

Un usuario gestor de productos que haya accedido al sistema con sus credenciales podra
editar cualquier clasificacion que esté en el sistema modificando su nombre. De esta
manera todos las familias de productos asociadas a ella también cambiaran el nombre de
su clasificacion.

* Resumen: Modificar la informacién de una clasificacion.

* Actores: Gestor de productos.

» Casos de uso relacionados: Aiadir familia, listar familias y editar familia.
* Precondicién: Existe la clasificacion en la base de datos.

» Postcondicion: Ninguna.

2.5.21. LISTAR CLASIFICACIONES

Un usuario gestor de productos que haya accedido al sistema con sus credenciales podra
listar todas las clasificaciones existentes en el sistema.

A través del listado de clasificaciones se ofreceran las opciones de editar y borrar
cualquiera de ellas.

* Resumen: Ver listado de clasificaciones.
* Actores: Gestor de productos.

» Casos de uso relacionados: Ninguno.

* Precondiciéon: Ninguna.

* Postcondicion: Ninguna.
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2.5.22. BORRAR CLASIFICACION (BLOQUEAR CLASIFICACIO N)

Un usuario gestor de productos que haya accedido al sistema con sus credenciales podra
en cualquier momento a traves de la opcion correspondiente de la pantalla listar
clasificaciones borrar cualquier clasificacion existente.

Las clasificaciones no se eliminan, sélo se cambiara su estado a bloqueado de manera
gue puedan mantenerse la clasificacién de los productos adquiridos por un cliente.

* Resumen: Cambiar estado clasificacion a bloqueado.

* Actores: Gestor de productos.

» Casos de uso relacionados: Listar clasificaciones vy listar familias..

* Precondicion: La clasificacion existe en la base de datos.

* Postcondicion: No se puede volver a utilizar la clasificacion.

2.6 REQUISITOS DE LA INTERFAZ DE USUARIO

FRECUEN | USUARIO | T PREVIA |T POST |[ENTRADA |[SALIDA DESTINO PRO BLEM
Login alta Todos Registro - Usuario y - - Usuario o
contrasefa contrasefia
incorrectos
Registro media Cliente - - Datos - - Dnio
cliente usuarios
duplicados
Compra alta Cliente Alta - Producto - - Producto
producto agotado
Fin. alta Cliente Login - - - Sin
compra productos
en cesta
Ver detalle alta Cliente Alta - Producto Datos Cliente -
producto producto
Ver alta Cliente - - Productos | Cliente -
productos
Ver cesta alta Cliente - - Productos | Cliente -
agregados
cesta
Quitar media Cliente Agregar - Producto - - Sin
producto producto a productos
cesta cesta en cesta
Agregar alta Cliente Alta - Datos - - -
producto producto producto
cesta
Agregar baja Admin. - - Datos - - Dnio
usuario usuario usuario
duplicados
Editar baja Admin. Alta - Usuario - - Dnio
usuario usuario usuarios
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duplicados
Borrar baja Admin. Alta - Usuario - - -
usuario usuario
Listar media Admin. - - - Usuarios Admin. -
usuarios
Agregar media Gestor - - Datos - - -
familia familia
Editar baja Gestor Alta - Familia - - -
familia familia
Listar media Gestor - - - Familias Gestor -
familias
Borrar baja Gestor Alta - Familia - - -
familia familia
Agregar media Gestor - - Nombre - - -
clasificac. clasificac.
Borrar baja Gestor Alta - Clasificac. - - -
clasificac. clasificac.
Editar media Gestor Alta - Clasificac. - - -
clasificac. clasificac.
Listar media Gestor - - - Clasificac. | Gestor -
clasificac.
Agregar alta Gestor Alta - Familia - - Familia no
producto a familia existe
familia
Listar media Gestor - - - Prodcutos | Gestor -
productos
Logout alta Todos login - - - - No se ha
hecho login

3.1. IDENTIFICACION DE CLASES Y ATRIBUTOS

3.1.1. USUARIO
Un usuario es cualquier persona que utilice la aplicacion MOFM (Made of Felt Market).
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USUARID |

-idUsuario ; integer
-nambre ; string
-apellidos ; string
-glni : string
~direccion : string
-login : string
-password : string
-estado ; boolean
-rol ;integer

+uguariol id, nombre, apelidos, dni, direccian, login, password, estado )
+gyetiell dni )

+zetldl dni )

+gettombrel idUsuario )

+zetMombrel idUsuario, nombre )
+getApelidos] idUsuario )
+zetApellidos] idUsuario, apellidos )
+getDnif idUsuario )

+zetDnil idUsuario, dni )
+getDireccion( idUsuario )
+setDireccion( idUsuario, direccion )
+zetloging idUsuario, login )
+getloging idUsuario )

+getPassword( idlsuario )
+zetPassword( idUsuario, password )
+getEstadol idUsuario )

+zetEstadol idUsuario, estado )
+getRolf idUsuario )

+zetRol idUsuario, rol )

IMAGEN 11.

3.1.2. CLIENTE

Se considerara un cliente cualquier persona que acceda a la aplicacién web y que se dé
de alta creando asi un “login” en el sistema. De manera que, ademas de acceder a ver los
productos, puede realizar compras.

3.1.3. ADMINISTRADOR

Un Administrador es un usuario que accede a la aplicaciéon a través de sus credenciales
(usuario y contrasefia) y al que se le permite realizar labores de administracion de
usuarios. Como crear o modificar datos de los usuarios del sistema.

3.1.4. GESTOR

Un gestor es un usuario que accede a la aplicacion a través de sus credenciales (usuario
y contrasefa) y al que se le permite realizar labores de gestion de productos y familias.
Sera el encargado de mantener los productos disponibles en la tienda y que éstos se
reflejen perfectamente en la aplicacion MOFM.
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3.1.5. FAMILIA

Una familia es la generalizacién de todos los productos iguales. Es decir, todos los
productos de una misma forma, tamafio y color (que se podrian considerar un mismo
producto) forman una familia. Una determinada familia contendra una cantidad X de
productos que se pueden vender. En la aplicacion se mostraran todas las familias, y un
cliente podra comprar un producto de una familia.

FAMILIA

-idFamilia : integer
-idClasificacion : integer
-nombre ; string
-descripeion : string
-urllmagen : string
-urllmagenpeg : string
-precio ; Float

-estado : boolean

+familial id, clasificacion, nombre, descripeion, urllmagen, urlmagenPeq, precio )
+getClasificacion id )
+zetClasificacion( id, clasificacion )
+getMombrel id )

+zetfombre( id, nombre )
+getDescripcion( id )
+zetDescripcion( id, descripcion )
+getlRLImg1( id )

+setURLImg1( id, url J
+getlRLImg2( id )

+zetURLImg2( id, url j

+getPreciol id )

+zetPreciof id, precio )

IMAGEN 12.

3.1.6. PRODUCTO

Un producto es una unidad que esta a la venta en la aplicacion. Todos los productos
iguales, forman una familia. Es decir, para una determinada familia de productos existiran
X productos o unidades a la venta. Cada producto dispondra de un identificador Gnico que
ayudara a realizar un seguimiento de cada uno de ellos si fuera necesario.
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PRODUCTO

-idProducto : integer
-idFamilia : integer
-estado Byie

+productol idProducto, idFamilia, estado )
+getEstadol idProducto )

+zetEstadol idProducto, estado )
+gefFamilial idProducto )

+zetFamilial idProducto, familia )

IMAGEN 13.

3.1.7. CLASIFICACION

Una clasificacion es una generalizacidn de las familias. Se utilizara para poder mantener
las diferentes familias de productos clasificadas de la manera que los gestores de la
tienda deseen.

CLASIFICACION

-idClasificacion : Integer
-nambre : String

+clasificacion id, nombre )
+getfombrel idClasificacion )
+zethombrel id, nombre )

IMAGEN 14.

3.1.8. COMPRA

Una compra es una instancia del tipo Producto-Cliente que representa la compra de ese
producto por ese cliente en una fecha determinado. El estado nos dice si se ha finalizado
la compra o no. Si no se ha finalizado aparecera en la cesta del cliente.

COMPRA

-idClierte : integer
-idProducto © integer
-fecha : date
-estado ; byite

+ecompral idClierte, idProducto, fecha, estado )
+getFechal idClierte, idProducto )

+zetFechal idCliente, idProducto, fecha )
+getEstadal idCliente, idProducto )
+getEstadol idCliente, idProducto, estado )

IMAGEN 15.
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3.1.9. RELACIONES DE HERENCIA
Se consideraran las siguientes relaciones de herencia de atributos:

TFC-J2EE. Pedro A. Leal Martinez

package Data[ Relaciones de herencia ]J

USUARIO

-idUsuario : integer
-hombre ; string
-apellidos : string
-dni : string
-direccion : string
login : string
-password : string
-estado : boolean
-rol : integer

ADMINISTRADOR

CLIENTE

GESTOR

IMAGEN 16.
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3.2. DIAGRAMAS DE SECUENCIA

3.2.1. LOGIN DE USUARIO

interaction Login usuario [ @ Login usuario ]J

Gorsrtnie wowwe | [0 ]
ey &5
| |

1: Login{Usuario, Passw) |
[1 2: LoginfUsuario, passw)

t 3: WalidarCred{usuario, passw’ I I

7. Mostrar opciones | |

& Mostrar opciones

9 Usuario no esta ]

IMAGEN 17.

3.2.2. LOGOUT DE USUARIO

interaction logout [ @Iogou{ ]J

T

] 1: logout |

2 Logout |

3 Terminar sesidn
4: Mensaje Logout
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IMAGEN 18.

3.2.2. LISTAR/EDITAR/BORRAR USUARIOS

interaction listar Usuarios [ @Iistar Usuarios ]J

1: Listar usuarios

| | |

2. Listar usuarios

4. usuarios U
.i_ _______

L 3 Todos los usuarios |

5 usuarios |
& Lista usuarios e e s s
= - — — = — — — - 1L |
_opt ] 7: Borrar(Usuario) [ |
[Borrar] 8. Borrar{Usuario) el |
9; Cambiar estadoiUsuario) =

10: OK U

11: OK - - = == ==
12; Mensaje OK I
I i | [
o & T
DE!J 13: Editar{usuario) | |

) 14: Editar{L i
[Ecltar] HRUgLA) = 15 Buscar datos(usuario) |
16 Datos usuario

17 Datos usuaric | [ — — — — — — —
5 18 Ventana edicien | [~~~ T I
19: Enviar{datos modificados) l I
20: Enviar(Datos modificados) | |
21: Modificar{datos) ol
22 DK U
23 OK = |
24; Mensaje OK | |
| |
m | [
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
i ] i ]

IMAGEN 19.
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3.2.4. NUEVO USUARIO

interaction nuevo usuario| E“tﬂﬂnuevo usuario ]J

[t | [ |
| | |

1: Mueva usuario

2 Muevo usuario |

5: Enviar{datos usuaria)

|
|
|
4 Ventana nueveo usuario | I
|
|
|

G: Enviar(datos usuaria) P

7. Nueva usuariofdatos usuario)L

8 Insertar{usuario)

9 0K

12 Mensaje OK

IMAGEN 20.
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3.2.5. VER/FILTRAR PRODUCTOS Y VER DETALLE

interaction ver procuctos [ @ver procuctos ]J
e
| 1. Accesoa URL | | | |
2: Principal | | |
3. Lista productos
4: Lista productos |
4 Productos ]J
B Productos GiGhaahaiat |
7. Productos e = e | |
.-\‘_ b iy Ay g ey et
& Pantalla principal | |
o | |
loo| il i T T
[clierte] | | | |
| opt | 9: Detalle(producto) T T T
[dletalle] 10: Detalle(procucto) | | |
L 11: Datos(producto) | |
12: Datos{producta) &
P
13 Datos
s 14: Datos A S S =
16: Ventana detalle .. 15¥ DelslEnantg) : |
| | | |
e oy Pt é
opt 17: Fittrar(clasificacion)
18; Fitrar(clasificacién) | | |
[fittrar] B . i
19: Produdos(clasmcacan | . |
20 F‘roduc’fos(clamfmacmnl_
21: Productos "|T|
22: Productos ettt aa e
23 Lista productos = - — — — = —
24 Ventana productos —_ ——_— = — - | |
I —— + + 4
opt 25 Todos | | | |
28: Lista productos
[todos] 27: Lista productos | |
28 Lista productos d
= 28: Poroductos ]_I
30 Productos St M e W
31 Lista productos e e e |
32 Ventana productos = - - - - —
B e S e 59 | | |
| | |
|| s | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
] i ] i ]

IMAGEN 21.
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3.2.6. COMPRAR PRODUCTO/VER CESTA/ELIMINAR PRODUCTO DE
CESTA/FINALIZAR COMPRA

interaction Comprar producto| @ Comprar producto ]J

| Cliente | | interfaz | | controlador
| T T
loo | | | | |
[clierte] | | | | |
opt T T T
1: Comprar{producta)
[comprar] . P 2 Comprar(producta) n | | |
3 0K 1J | |
4: Mensaje OK =-— - - — [ | |
e _____
| | | |
A & & &
opt 2 Ver cesta | | | |
B Yer cesta
[wer cesta) | |
7: Productos cesta | |
& Ventana cesta | |
_opt ] b
S 9 Eliminar({procucta) | |
[eliminar prod] 10: Eliminar{producto) o | |
11: OK |
12 Mensaie 0K | [~ — —
e T e | | |
i Pt Q S—
—OEJ 13 Finalizar compra | |
[Finalizar compra] 14: Finalizar compra
15 Agregariproductos, usuario)_ | |
16: agreqg cmnpra(produc‘fos,ysua ig )|
b |
17 QK
w|os \F - - T T = |
19 OK Rl e e R
20: Mensaje OK | |
| |
Il 1] 1]

IMAGEN 22.
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3.2.7. LISTAR/EDITAR/BORRAR FAMILIA

interaction Listar familia| @Lis‘rar familia ]J

o o |

| 1. listar familias | |
2: listar familias |

|
= 3 lista familias !
4 lista familias I
5 familias :L_l
& familias - - - - - =
7: lista famiias S |
B \entana lista famiias I | |
L L &
_opt J 9 editar(familia) | | |
[editar] 10; editar(familia) | | |
11: datos(farmilia)
L 12 datos(familia) =]
13 datos familia :|_|
14: datos familia rer i S e ey
15 ok et T S s s e e T
16: Ventana edicion NERG WERE NERe T | |
17: enviar(datos modif) I | I
18 enviar{datos modif) | |
Ly 19 modificaricdatostamilia) =
20: modificar{datosFamilia) i |
21: OK :|_|
22 OK TR e T R N |
23 Ok e — — == — — — —
24; Mensaje OK = - — = - — — — | |
& & &
opt
25 barrar(familia) | [ |
[borrar] 26 borrar{familia) o
27 Cambiar estado(familia) I I
P 28 Cambiar estado(familia)h |
29: Dk
30; OK SESRSEE S e
31 oK - - == — - — = |
32 Mensaje OK o T TS T ey | |
| | |
| | |
T T | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
IMAGEN 23.
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3.2.8. AGREGAR FAMILIA

interaction agregar familia[ @agregar familia ]J

oo |
| |

1: nueva familia

| |

g 2 nueva familia L | |

3 0K U | |

= 4:_VeL|tarE nl.f\ra_famﬂa __E _______ | | |

| | | |

5: enviar{datosFam) > | | I I

B enviar{datosFam) ol i i

7. nueva familia(datosFam)h | |

8 nueva familia(datosFam)L ;

9: 0K U

10: OK 2 |

o wEe [ [

O A | | [

| | | |

| | | |

T | | | |

| | | | |

| | | | |

| | | | |

| | | | |

| | | | |
IMAGEN 24.
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3.2.9. LISTAR/EDITAR/BORRAR CLASIFICACION

interaction Listar clasificacion [ @Listar clasificacion ]J

= -

| 1: listar clasific | |
2 listar clasific

3 lista clasificacion

4. lista clasific
5. clasificaciones
E: clasificaciones < — = =T

7: lista clasificaciones

8 Ventana lista clasific

| opt

[edlitar]

9 edtar(clasificacion) | |

10: editariclasificacion)
12: datos(clasific)
L 13 datos clasificacion
é e —r e e
|

11 datosiclasificacion)

14 datos clasmcacmn
15: ok o e SR
16: Ventana edicién o= T T TR

17: enviar{datos madif) |

e

=
m
@
=)
=
o
=
=3
o
4
o
@
o
o
o
0
=1

19: modificar{datosClasific)

#r op: nmd|f|car(datosCIaschhI
ok ]
220K S et
I

23 oK = '
24: Mensaje OK = - — — — — — = |

e
A L &

opt
25 borrar(clasificacion) : I | I
[barrar] 28: borrar(clasificacion) |
i 27: Cambiar estado(clasific) I |
#— 28: Cambiar estado(clasific)L |
29: Ok
30; OK e T o e e
oK - - - == - == |
32 Mensaje OK s SRS LR W Ty | |
| | |
| | |
ZE 3 | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
IMAGEN 25.
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3.2.10. AGREGAR CLASIFICACION

interaction Agregar clasificacion [ @Agregar clasificacion ]J

e
|

I 1: nueva clasificacion

| |
2 nueva clasificacion . | |
3 0K 'U | |
4: Yertana nueva clasific - - - - - -~ | | |
| | | |
5: enviar{datosClasif) | | I I
6. enviar{datosClasif) . | |
T nueva clasif(daiostlasif)__ | |
8: nueva cIasif(datosCIasifL .
9: 0K
.:_ ______
100 0K |
11: OK
PR [ [
12 Mensaje OK | i i
| | | |
| | | |
T | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
IMAGEN 26.
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3.2.11. LISTAR PRODUCTOS (GESTOR)

interaction listar productos(gestor) [ @Iisﬁar productos{gestor) ]J

oo | ]

| 1: listar productos | | |

2: listar procuctos | |

3 lista de productos I

4 lista de productos

6 productos
7: lista productos

.98: entana lista productos

|
|
|
|
3. productos H
e _____ p—
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

- — - — =
—— = — — — —

IMAGEN 27.
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3.3. MODELO DE DATOS. DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION

package Data| Diagrama clases ]J

USUARIO

CLIENTE ADMINISTRADOR GESTOR

0.1
COMPRA

COMPRA

.
PRODUCTO FAMILIA CLASIFICACION

IMAGEN 28.

4. DISENO TECNICO
4.1. USO DE PATRONES

4.1.1. PATRON MVC MODELO VISTA CONTROLADOR

Para la realizacion del proyecto Mofm se ha utilizado uno de los patrones de disefio de
arquitectura mas utilizados en proyectos J2EE, el patron MVC (Modelo Vista Controlador).

Este modelo separa los datos de la aplicacién (modelo), la interfaz (vista) y el modelo de
negocio (controlador).
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NAVEGADOR

VISTA CONTROLADOR MODELO

HTML SERVLET JPA

< < P CLASES
JsP LIB MODELO

IMAGEN 29.

Las principales ventajas de este modelo son:

— Tener separado el acceso a los datos (modelo) nos permite tener una aplicacion
qgue de muy facil manera se puede adaptar a otro SGBD sistema gestor de base de
datos, puesto que s6lo modificando una parte de la aplicacion se puede lograr.

— Por otra parte, tener separada la interfaz (vista) también nos permite poder utilizar
la aplicacion en diferentes dispositivos modificando soélo esta parte. Por ejemplo
nuestra aplicacion esta disefiada para utilizarse con navegadores web, pero se
podria crear una nueva vista para utilizarse en navegadores para dispositivos
moviles.

En resumen, escalabilidad, reutilizacion de componentes, simplicidad de
mantenimiento, ...

4.1.2. PATRON SINGLETON

El patrén de disefio singleton (instancia Unica) esta disefiada para restringir la creacion de
objetos pertenecientes a una clase o el valor de un tipo a un Unico objeto.

Aprovechamos el uso del patrén singleton para la creacion del objeto Entity Manager
Factory puesto que tiene un coste muy grande hacerlo una y otra vez en cada servlet. De
esta manera nos aseguramos de que hay una instancia Unica.

public class Mdfm/{

private static EntityManagerFactory enf;
private Mfm){

}

public static EntityManager Factory get EM-(){
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if (enf==null){
enf = Persistence. createEntityManager Fact ory(" nof mMAébPU") ;
}

return enf;

}

Por lo que nos garantizamos que la clase sélo tenga una instancia y proporcionamos un
punto de acceso global a ella.

4.1.3. PATRON PERSISTENT CUSTOMER SESSION

Tembién se ha optado por el uso de sesiones para almacenar parte de la informacion de
un usuario que se conecta.

En este sentido se guarda dentro de la sesion el usuario conectado (si éste decide
logearse) y la lista de productos adquiridos y que se van agregando a su cesta.

Esto provoca que para visualizar la cesta no se necesita acceder a la base de datos en
ningin momento. Simplemente accediendo a los atributos de la sesion se obtienen los
productos comprados.

Se ha optado por el uso de este tipo de objetos a pesar de sus inconvenientes a la hora
de pérdidas de sesiones durante la conexion, o por cualquier error del navegador.

Ademas, se ha utilizado el patrén singleton para que la sesién sea Unica durante toda la
visita de un usuario a la web. Por lo que se crea un objeto httpsession solo si no esta éste
creado.

4.1.4. PATRON I18N.

Para fomentar la escalabilidad en el uso de mensajes dentro del controlador, se ha optado
por el uso de la Internationalization (I18N).

De manera que todos los mensajes de error estan separados en un fichero
“mofmvista.mensajes.properties”. Por lo que el cambio de idioma o la modificacion de
cualquier texto de error es mas sencillo de realizar.

De esta manera también se ha pretendido ser mas fiel al Modelo MVC. Enmarcando los
mensajes dentro de la vista.

4.2. DIAGRAMA DE PAQUETES
Se ha realizado una division de paquetes concorde a los criterios del modelo MVC:
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[ ]

mofm.vista

[ ]

mofmWeb —I

mofm

[ ]

mofm.serviet

mofm.controlador

[

mofm.utilidades

IMAGEN 30.
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4.3. DIAGRAMA DE CLASES GESTORAS (CONTROLADORAS)

package Data[ [2 diagrama clases gestoras ]J

LogoutServiet
adminPpal.jsp |

gestorPpal

‘ AdminPpalServiet

GestorPpalServiet

altalsuario.jsp

AltaUsuarioServiet

editarFamilia

EditarFamiliaServiet

registro |

BorrarUsuarioServiet

listaUsuario.js EditarClasificacionServiet
43P ListaUsuariosServiet

editarUsuario

editarClasificacion

EditarusuarioServiet

BorrarClasificacionServiet

listaClasificacion.jsp

login LoginServiet

]

principal

PrincipalServiet

listaProductos ’— AgregarProductoServiet listaFamilias.jsp
REEETSE et BorrarFamiliaServiet

productos
- mensajes.jsp
FinalizarCompra MensajeSeviet

MENCEmt g BorrarProdCestaSerulet AltaFamiliaServlet =

altaFamilia.jsp
detalle VerDetalleServiet AltaClasificacionServiet - ey
altaClasifi njsp
IMAGEN 31.
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4.4. JERARQUIA DE VENTANAS

package Data[ jerarquia vertanas ]J

index.html

adminPpal gestorPpal principal
™ 1
altalsuario listallsuario verCesta | (login | productos | registro altaClasificacion altaFamilia listaProductos
listaClasificacion | |listaFamilias
editarUsuario detalle editarClasificacion editarFamilia
mensajes

IMAGEN 32.

4.5. DISENO INTERFAZ

Cuando un usuario se conecte a través de su navegador a la pagina donde estara la
aplicacion podra directamente consultar todos los productos a la venta a través del panel
principal. Ademas en el menu de productos tendra las diferentes familias de productos
ordenadas por clasificaciones de manera que sea mas facil localizar el producto que se
necesita.

En el mend “OPCIONES?” en la parte izquierda de la pantalla tendra todas las opciones
disponibles para cada usuario.

En este caso al ser un usuario no registrado, sélo podra acceder (login) al entorno con su
clave o darse de alta. Aparte de seguir visualizando productos.
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IVIETID Bienvenido. Seleccione su fieltro favorito de entre nuestros productos

ACCEDER(LOGIN)

REGISTRARSE

VER CESTA

FPREGDUCTIDS

TODOS
Referencia: 1 Referencia: 2 Referencia; 3
Nombre: Perro Nombre: gata MNambre: avidn
e Precio: 425 € Precio: 1,75 € Precio: 1,99 €
e | B Y
COSAS w FE e
PAGOTADO! iAGOTADO!
IMAGEN 33.

Pulsando sobre la opcion Detalle de cada uno de los productos, un usuario sin registrar
podra ver una descripcion detallada del producto asi como una fotografia mas grande del
mismo.

Cuando un usuario accede por primera vez para realizar una compra debera registrarse.

Para ello accedera a la opcion registrarse que se proporciona dentro del menu opciones a
los usuarios no registrados.

Una vez que haya accedido el sistema le mostrara la siguiente pantalla:
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VIADE OF FELT
MARKET

1= 0 REGISTRO DE USUARIOS
ACCEDER{LOGJN;I Nombre-
REGISTRARSE Ap Tdos
VER CESTA
DINNI:
PROEUC TS
Direccion:
TODOS d
Usuario:
AMIMALUCHOS
Contrasefia:
COosSAS
ANGRY BIRDS
IMAGEN 34.

Una vez que el usuario esta dado de alta, podra acceder con sus credenciales a través de
la siguiente ventana:

MIADE OF FELT
MARKET

=1 D LOGIN
ACCEDER({LOGIN) Uenanio:
REGISTRARSE e
VER CESTA

PREBUETOS

TN

IMAGEN 35.
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Una vez que el sistema compruebe sus credenciales accedera a la aplicacion como
usuario registrado de manera que ya podra comprar productos a través de la opcién
correspondiente que existe debajo de la imagen de cada producto.

Cada vez que compra un producto, éste se afiade a su cesta personal.

Un usuario registrado podra ver su cesta personal a través de la opcion correspondiente
de su menu. Una vez que pulsa ver cesta la aplicacion le mostrara la siguiente ventana:

VIENTI CESTA
ACCEDER(LOGIN)
REGISTRARSE FAMILIA PRECIO ELIMINAR
VER GESTA 4 Pero  425€ b
irseirgl e eg
i Bl e p e Finalizar compra
e IMAGEN 36.

Dentro de su cesta el usuario podra finalizar la compra o quitar uno o varios de los
productos que estén afadidos.

Un usuario registrado también podra salir de su cuenta a través de la opcion salir (logout).

Cuando el usuario que acceda al sistema tenga el rol “Administrador” sus opciones seran
diferentes y podra:

— Dar de alta un usuario
— Listar usuarios

— Cerrar sesion (logout)
Dispondra de todas estas opciones en el menu opciones dentro de su sesion.
La ventana que se mostrara sera como esta:
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[yl = 1) BIENVENIDO
SALIR(LOGOUT) Ha entrado al sistema con una cuenta de administrador.
LISTAR USUARIOS
ALTA USUARIO

IMAGEN 37.

Cuando el usuario administrador pulse sobre “alta usuario” se abrira la siguiente ventana
donde tendra que rellenar los datos necesarios para realizar el alta satisfactoriamente:

MADE OF FELT

=
MARKET

IIERLY ALTA DE USUARIO
SALIR(LOGOUT) Nowabia |
LISTAR USUARIOS e
ALTA USUARIO
DNI:
Direccion:
Usuario:
Confrasefia:

Cliente ~ | Enviar
IMAGEN 38.

Ademas un usuario administrador puede listar todos los usuarios registrados en el sistema
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de manera que se le mostrara la siguiente ventana:

Jl= gL LISTADO DE USUARIOS DEL SISTEMA
SALIRLOGOUT)

LISTAR USUARIOS Silva 44444838N dsilva

ALTA USUARID
Gerard Piqué 22222890Y gpique

F4
> ‘}\
Sergio Ramos 332423436 sramos F 4 m]
F 4
F 4

Xabi Alonso 55345654 xalonso
IMAGEN 39.

Para cada usuario el Administrador podra editar su informacién (pulsando sobre el icono
del lapiz) o eliminarlo (pulsando sobre el icono del aspa).

Cuando se edita la informacion de un usuario se muestra la siguiente ventana:

WVIAD ENOENEEIN)
CE"

MARKE

EDICION DE USUARIO

Nombre: David

[ER:

Apellidos: Silva
SALIRILOGOUT) S
DINI: 44444388M
LISTAR USUARIOS i
Direccion: ¢f Manchester City
ALTA USUARIO

Usuario: dsitva

Contrasefia-
Cliente -
IMAGEN 40.
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Por otra parte, un usuario registrado también puede tener el rol “Gestor”. Cuando esto
ocurra tendra las siguientes opciones:

— Agregar familia de productos nueva.
— Listar familia de productos.
— Salir de la sesion (logout).
Cuando pulse agregar familia le aparecera la siguiente ventana:

MADE OF FELT
& — M) [T
MARKE I
IViA
ALTA FAMILIA
Nombre:
ENS o
Descripcion:
SALIR(LOGOUT)
URL Imagen Pequefia-
LISTAR FARMILIAS
URL Imagen
ALTA FAMILIA
Precio:
LISTAR CLASIF.
ALTACLASIF. Clasfficacion: simbolos -
LISTAR PRODUCTOS
IMAGEN 41.

Una vez rellene los datos se dard el alta de la familia de productos.
Cuando utilice la opcion listar familias parecera la siguiente ventana:
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MADE OF FELT
VI~ JF FEL
J \ =) / = f
Y AN
EIH LISTADO DE FAMILIAS DEL SISTEMA
St D NOMBRE PRECIO CLASF  EDITAR B .
LISTAR FAMILIAS 1 Perro s25€ anmawchos # 0+
ALTA FAMILIA 2 gato 175€ animaluchos # EII\" ke
e -~
LISTAR CLASIF. 3 avidn 108€ cosas P 4 W\ +
u - - *h i
IMAGEN 42.

Dentro del listado de familias el Gestor podra:

— Editar la informacién de una familia (Icono lapiz).

— Borrar una familia (Icono de aspa).

— Anadir productos a una familia (pulsando sobre el icono correspondiente).
Cuando se edita la informacion se muestra la siguiente ventana:
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VIADE OF FELT

VIARKE T

EDICION DE FAMILIA

Nombre: Perro
WEN o
Descripcion: Es un perro verde muy r
SALIR(LOGOUT)
URL Imagen Pequefia- imagenes/imgnodispon
LISTAR FAMILIAS
URL Imagen: imagenes/imgnodispon
ALTA FAMILIA
Precio: 425
LISTAR CLASIF.
A TACLASE. Clastficacion: animaluchos -
LISTAR PRODUCTOS @

IMAGEN 43.

Desde la cual se podra modificar cualquier dato de la familia seleccionada.

Analogamente un Gestor podra listar, editar, agregar y borrar nuevas clasificaciones. Y
obtener un listado de todos los productos. A estas funcionalidades se accede a través de
la opcién correspondiente del menu a la izquierda de la pantalla.

5. IMPLEMENTACION
5.1. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

5.1.1. NETBEANS

Para la realizacion de este proyecto se ha utilizado el IDE Entorno de desarrollo integrado
NetBeans 7.0.1.

A través de esta herramienta se han implementado todas las clases, servlets, jsp's y hojas
de estilos css. Para ello se han necesitado las siguientes librerias:

* Persistence: Como ya se ha comentado para realizar el proyecto se ha decidido
utilizar JPA Java Persistence APl como método de acceso a la base de datos. De
manera que se facilite el mapeo de atributos entre la Base de datos y el modelo de
objetos disefiado en la aplicacion.

* Hibernate: Como implementacion de JPA se ha decidido utilizar el componente
Hibernate.
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MySQL JDBC Driver: Para la comunicacion con el Sistema Gestor de Bases de
Datos se necesitara el driver para JDBC de MySQL, ya que éste es el que se ha
utilizado en la realizacién del proyecto.

JSTL 1.1.: Por ultimo, también se ha decidido utilizar una libreria de tags para jsp's
para facilitar el acceso a la informacion desde los mismos. En este caso se ha
optado por JSTL.

5.2. MANUAL DE INSTALACION
El contenido del producto (plealm_Producto.zip) es el siguiente:

Build: Con todas las clases compiladas del proyecto.

Dist: Con el archivo .war para la instalacion en el servidor web.

Nbproject: Con archivos del IDE utilizado Netbeans.

Src: Con los archivos .java de todas las clases del proyecto.

Web: Con los archivos jsp, imagenes, y hoja de estilos de la vista del proyecto.
CreacionBD DDL.sql: Archivo de creacion de la base de datos.

CreacionBD DML.sql: Archivo de insercion de un juego de datos de prueba para
testear el proyecto.

Librerias.zip: Archivo con las librerias necesarias para el funcionamiento del
proyecto (Persistence, Hibernate, driver jdbc de MySQL y jstl 1.1)

Para la instalacion de la aplicacion se seguira el siguiente procedimiento:

NOTA: Las siguientes instrucciones corresponden a una instalacion bajo entorno Windows aunque se podra
realizar en cualquier plataforma de una forma anéloga.

a. Instalacion del SGBD MySQL

Para ellos nos descargamos el instalador desde la pagina de MySQL seleccionando la
plataforma y el sistema operativo concreto que se va a utilizar.
http://www.mysgl.com/downloads/mysqgl/
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Generally Available (GA) Releases

MySQL Community Server 5.5.25

Looking for previous GA

Select Platform: versions?
Microsoft Windows E| Select |

Windows (x86, 64-bit), MSI Installer 5:5.25 32.6M Download
{mysgl-5.5.25-winx84.msi) MD5: décch2ER0322-ldaEE3Ta4f 923508209 | Signature
Windows (x86, 32-bit), MSI Installer 5.5.25 31.1M
{mysgl-5.5.25-win32.msi) MO5: 20bbeTdefocdd45335dat0a7608dE7E | Signature
Windows (x86, 64-bit), ZIP Archive 5.5.25 145.3M Download
{my=gl-5.5.25-winx&4.zip) MDS: 222b455c5bbdad8ed53aed3dhlbe0d08 | Signature
Windows (x86, 32-bit), ZIP Archive 5.5.25 28.0M Download
{my=gl-5.5.25.zip) MD5: 85265502a8bE247201b3a8fcEeE228£4 | Signature
Windows (x86, 32-bit), ZIP Archive 5:5.25 142.9M Download
[{mysgl-5.5.25-win32.zip]) MDS5: m&cfffTlalEdScd8021T7F44~a7E592822 | Signature

0 We suggest that you use the MDS5 checksums and GnuPG signatures to verify the integrity of the packages you download.

IMAGEN 44,
b. Creacion de la base de datos con MySQLWorkbench

Una vez que se ha instalado se ejecuta MySQL Workbench se abre una conexién a traves
de “Open connection to Start Querying” / “SQL Editor (Local Instance)”.

Después se abre una nueva Query y se ejecuta las siguientes instrucciones que se
pueden encontrar en el archivo “CeacionBD DDL.sql”

| File Edit WView Query Datsbase FPlugine Scripting Community Help

el &1 & & &

Guery 1 Query 2 Guery 3 SAL File 1% Query 4 Query 5 Query 6 SQL File 2® =

ceQpacmooa®
1 B CREATE DATABASE “mofm™ /*!40100 DEFAULT CHARACTER SET utfg "{;'\Sgﬁ
IMAGEN 45.

De esta manera ya tendremos creada la base de datos.

También se adunta en el archivo “CreacionBD DML.sql” con datos de prueba para poder
probar la aplicacion.

c. Instalaciéon de JDK 1.7

Podemos descargar JDK 1.7 desde la pagina de Java: http://oracle.com

Una vez que lo hayamos hecho sélo tendremos que ejecutar el archivo descargado
siguiendo las instrucciones para su instalacion.

d. Instalacion de Apache Tomcat

* Se descarga Apache Tomcat desde la pagina oficial: http://tomcat.apache.org/

* Se descomprime en la ubicacion elegida.

* Se realiza la configuracion deseada segun las necesidades de cada uno a través
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de los archivos /conf. Existen numerosos manuales al respecto en la red.

» Se inicia el servicio a través del archivo Startup.bat que se encuentra situado en la
carpeta /bin

e. Instalar archivo Mofmweb.war en Apache Tomcat

Para instalar el archivo MofmWeb.war sé6lo es necesario copiarlo en el directorio donde se
instalé Apache Tomcat en la carpeta “/webapps”.

f. Obtencion e instalacion de las librerias

Se afadiran las siguiente librerias a la carpeta “\webapps\mofmWeb\WEB-INF\lib” de
Apache Tomcat:

— Persistence

— Hibernate

— driver JDBC MySQL

- JSTL
Se puede descargar el paguete completo de librerias de la aplicaciéon en:
https://docs.google.com/open?id=0B3CIxb3QehHGNzdoTE4yU3IxdU0
Aunqgue se adjunta un archivo zip con las mismas en el producto: “librerias.zip”

g. Uso del navegador para el acceso a la aplicacion

Accediendo desde cualquier navegador a la URL donde esta el servidor web que hemos
instalado accederemos a la aplicacion.

En nuestro caso accederemos localmente desde http://localhost:8080/mofm/

6. CONCLUSIONES

En la eleccion de la realizacion de este proyecto en J2EE siempre ha estado un objetivo
preferente; el aprendizaje y/o el perfeccionamiento de una gran gama de herramientas,
librerias y opciones que permiten implementar una cantidad de funcionalidades muy alta y
muy plena siempre enmarcadas en la universalidad y estandarizacion que el entorno web
proporciona.

El intenso uso que ya se hace de los entornos web para la realizacion de aplicaciones
unidos a la cada vez mayor demanda de acceso remoto para aplicaciones que auguran
un futuro muy prometedor para esta tecnologia han sido claves en la eleccion del tipo de
proyecto y de la tecnologia de desarrollo.

En este sentido, creo que se ha podido satisfacer este objetivo primario de aprendizaje
durante las diferentes fases: Especificacion, Analisis, disefio, implementacion, ... que han
formado el ciclo de vida del proyecto MOFM.

Ademas, el producto obtenido: tanto aplicacion, memoria y presentacion, ha alcanzado e
incluso superado el nivel esperado en los inicios del proyecto. Tanto por funcionalidades,
como por disefio, integracion de las partes, modularidad, reutilizacion, claridad, ...

Por lo que s6lo puedo decir que la realizacion de el proyecto MOFM ha sido una grata
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experiencia personal que ha conseguido aportarme una mayoria de elementos positivos.
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