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Resum

El present document recull la memoria que descriu el meu treball de final de

carrera d’enginyeria técnica en informatica de gestio del area J2EE.

Aquest projecte es centra en la construccid d’'una aplicacio, centralitzada, per la
gestié de projectes mitjancant les metodologies agils Scrum o Kanban. Aquest
programari pretén dotar als seus usuaris d’'una eina de visualitzacié simple del

estat de les tasques contingudes als requeriments del product backlog*.

El document esta dividit en quatre grans arees. La primera descriu la
funcionalitat basica del sistema, entorn de desenvolupament i planificaciéo des
d’'un punt de vista general. Las segona es centra al analisi del sistema, casos
d’'us i persistencia. La tercera mostra I'arquitectura del programa i la interficie
d’'usuari. Per dltim la quarta conte les conclusions, glossari de termes,

bibliografia i annexos.

Per realitzar el desenvolupament d'aquest programari s’ha utilitzat la

metodologia Scrum.

! Veure definicié al punt Glossari, del present document.
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1 Introducci6

Les metodologies de desenvolupament agils?, daten el seu origen al marg del
any 2001 i son la resposta que un grup de critics de models de
desenvolupament van oferir en front al desenvolupament predictiu enfocat a

processos que existia fins aquella data.

Es poden considerar com metodologies agils totes aquelles que contemplen els
punts definits al manifest agil' signat per Kent Beck, Mike Beedle, Arie van
Bennekum, Alistair Cockburn, Ward Cunningham, Martin Fowler, James
Grenning, Jim Highsmith, Andrew Hunt, Ron Jeffries, Jon Kern, Brian Marick,

Robert C. Martin, Steve Mellor, Ken Schwaber, Jeff Sutherland i Dave Thomas.

Aquestes metodologies, basen els seus recursos en la idea de desenvolupar
programari que satisfaci veritablement les necessitats del client o els usuaris, a
partir d’ara anomenats els interessats. Aixo vol dir que tots els que formen part
del equip de treball es concentren Unicament en tasques i processos que

aportin valor al producte que s’esta desenvolupant.

Addicionalment, interessats reben prototips o versions en funcionament del
producte mentre es va construint, d'aquesta forma poden avaluar el treball,
detectar problemes o proposar millores a la funcionalitat que no s’havien

considerat des de un bon principi.

2 Veure definici6 al punt Glossari, del present document.
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1.1 Justificacio

Amb aquest projecte es pretén dotar a I'organitzacié d’'una eina integrada per la
gestio dels seus projectes amb les metodologies agils Scrum o Kanban en un

mateix entorn.

Al mercat hi ha moltes solucions que permeten la implementacié d’aquestes
metodologies per separat perd son mes escasses les que proporcionen serveis
per poder alternar entre les dues, d’aquestes poques eines que ho permeten no

s’adapten al nivell de simplicitat de gestio que es requereix.

D’altra banda, moltes de les solucions ofertes, es basen en el cloud
computing®. Aquestes aplicacions emmagatzemen les dades que els clients
van introduint als servidors dels fabricants del programari, fet que no es gaire

convincent per les empreses.

1.2 Objectius

Els objectius del projecte son:

* Desenvolupar una eina que permeti realitzar la gestid6 de projectes

utilitzant les metodologies agils Scrum Management o Kanban.

 Dotar a l'organitzaci6 un metode de senyalitzaci6 com el Kanban

Dashboard de forma centralitzada.

» Facilitar el flux d'informacié entre els membres dels equips i entre equips

diferents.

* Facil accés a la aplicaci6 ja que aquesta sera accessible des de

qualsevol navegador web.

% Veure definicio al punt Glossari, del present document.
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1.3 Enfocament i metode seguit.

La metodologia adoptada per la gestio d’aquest projecte ha estat la

metodologia SCRUM.

Primer es va fer la composicié del Product Baclog®, tot seguit la descomposici6

d’aquest en Sprints® i una planificacié basica tal com es detalla als segiients

punts.

1.4 Planificacio del projecte.

1.4.1 Captura i prioritat dels requeriments inicial s

A la secci6 13 Annexos s'inclou el Product Backlog del projecte amb les

prioritats de cada requeriment. A la taula segiient es mostra un resum:

Nom

Donar d'alta un projecte

Modificar un projecte

Donar d'alta una funcionalitat al projecte
Modificar una funcionalitat al projecte
Esborrar una funcionalitat del projecte
Crear una tasca nova

Modificar una tasca

Esborrar una tasca

Assignar una tasca

Crear una nota per a una tasca

* Veure definicio al punt Glossari, del present document.

® Veure definicio al punt Glossari, del present document.

Sprint

D W W ww s bbb DS

Imp

80
80
80
80
80
85
85
85
85
40
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Nom Sprint Imp

Crear una incidencia en una tasca 6 40

Crear un nou sprint 2 90

Modifica un sprint 2 90

Consulta del DashBoard d'un Sprint 2 90

Crear una nova Kanban Box 1 100

Modificar una Kanban Box 1 100

Consultar el DashBoard d'un Kanban Box 1 100

Consultar grafiques de I'evolucié del Sprint 6 50

Consultar grafiques de I'evolucié del Kanban Box 6 50

Entrar al sistema 5 70

Donar d'alta a un usuari nou 5 70

Modificar les dades d'un usuari 5 70

Donar d'alta un grup nou 5 70

Modificar un grup 5 70

Taula 1l

1.4.2 Temporitzaci6 (definicié dels Sprints)

La gestié del projecte es realitzara amb la metodologia de desenvolupament

agil SCRUM i tindra com a data limit de finalitzacié 03.06.2012.

El Product Backlog inicial del producte que es pretén desenvolupar es el

seguent:

ID

H1

H11

H2

H21

H22

H3

Nom

Donar d'alta un projecte

Modificar un projecte

Donar d'alta una funcionalitat al projecte
Modificar una funcionalitat al projecte
Esborrar una funcionalitat del projecte

Crear una tasca nova

_Sprint_ Imp
4 80
4 80
4 80
4 80
4 80
3 85
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ID

H31

H32

H33

H4

H41

H43

H7

H71

H72

H73

H74

HT11

HT12

HT13

Nom

Modificar una tasca

Esborrar una tasca

Assignar una tasca

Crear un nou Dashboard

Modificar un Dashboard

Consultar del DashBoard

Entrar al sistema

Donar d'alta a un usuari nou

Modificar les dades d'un usuari

Donar d'alta un grup nou

Modificar un grup

Iniciacio del projecte / planificacié Sprint O

Preparacion de productes del backlog Inicial del Sprint

Revisio del Sprint

Sprint_ Imp
3 85
3 85
3 85
2 90
2 90
2 90
5 70
5 70
5 70
5 70
5 70
0

Tots

Tots

Taula 2

Al Sprint inicial es tractaran totes les tasques d’enginyeria des de una vista

global del projecte, per aguest motiu al finalitzar aquest Sprint no es lliurara cap

increment pero si tota la documentacié generada.

La seva planificacio sera la segient:

N° de Sprint _ Inici _ Dies |
Inicial 15-mar-12 15
BacklogID ID
HT11 Iniciaci6 del projecte / planeaci6é Sprint O
HT11-1 1 | Platotal del projecte complert Analisis/Disseny
HT11-2 2 | Identificacio dels riscos inicials Analisis/Disseny
HT11-5 3 | Establir criteris d’Aseguramient de la Qualitat Analisis/Disseny
HT11-6 4 | Establir controls del projecte Analisis/Disseny
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HT11-7 5 | Diagrama d’arquitectura Analisis/Disseny
HT12 Preparacié de productes del backlog Inicial
HT12-1 6 | Captura i perioditzaci6é dels requeriments inicials Analisis/Disseny
HT12-2 7 | Model i fitxes de casos d’Us i actors Analisis/Disseny
Disseny relacional de la base de dades i
HT12-3 8 |documentacio Analisis/Disseny
HT12-4 9 | Diagrama de classes principals Analisis/Disseny
HT12-5 10 | Model de pantalles (prototipus) diseny generic Analisis/Disseny
HT13 Revisio per el primer Sprint
HT13-1 11 | Aprovacio d'etapa Sprint Analisis/Disseny
HT14 Configuracio del entorn
Instal-lacié i configuracio del programari per el
HT14-1 12 | desenvolupament Desenvolupament
Taula 3

Per a la resta dels Sprints, degut a la falta d’historia com equip de
desenvolupament, es molt dificil realitzar la construccio de forma que tots
tinguin la mateixa mida de valor a portat o carrega de treball. Per aguest motiu
es pren com una bona solucié la composicio dels Sprints per funcionalitats. Aixi
doncs els seglents Sprints es composaran de les tasques d’ analisi, disseny,
desenvolupament, proba i documentacié del productes que composen el

Product Backlog.

A continuacio es presenta la proposta inicial de tots els Sprints, tot i que al
principi de cadascun s’analitzara el seu abast i es controlara el seu seguiment

diariament per tal de mesurar la velocitat:

Sprint 1:
ID Nom Imp
H4 Crear un nou Dashboard 90
H41 Modificar un Dashboard 90
H43 Consultar del DashBoard 90
Taula 4
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Sprint 2:

|D) Nom Imp

H3 Crear una tasca nova 85

H31 Modificar una tasca 85

H32 Esborrar una tasca 85

H33 Assignar una tasca 85
Taula 5

Sprint 3:

ID Nom Imp
H1 Donar d'alta un projecte 80
H11 Modificar un projecte 80
H2 Donar d'alta una funcionalitat al projecte 80
H21 Modificar una funcionalitat al projecte 80
H22 Esborrar una funcionalitat del projecte 80

Taula 6

Sprint 4:

ID Nom Imp

H7 Entrar al sistema 70

H71 Donar d'alta a un usuari nou 70

H72 Modificar les dades d'un usuari 70

H73 Donar d'alta un grup nou 70

H74 Modificar un grup 70
Taula 7

Una planificacio global aproximada va ser la seguent:

mayo 2012 Lumu 2012

abril 2012

marzo 2012

project

Semana 24 |Semana 25

Semana 11 |Semana 12 |Semana 13 |Semana 14 |Semana 15 |Semana 16 |Semana 17 |Semana 18 |Semana 19 |Semana 20 |Semana 21 |Semana 22 |Semana 23

Sprint0 [

Sprint 1 [ h

Sprint 2 }—J

Sprint3 [ L

Sprint 4

Sprint § [ h

Sprint & [

Redaccid memoria

Imatge 1 Planificacid inicial.

Tot i que aquesta planificacio es va veure modificada a les revisions que s’han

fet al transcurs del desenvolupament del projecte.
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Finalment, el Sprint 2 s’ha posposat per desenvolupar en una versio posterior,
pel la seva similitud amb el resultat del Sprint 1. El Sprint 6, per problemes de
temporitzacid s’ha decidit suspendre el seu desenvolupament tot i que es
valorara la seva implementacié en versions posteriors. En quant a la
administracio del sistema i visualitzacié dels usuaris, resta per implementar la
vista i autoritzacions dels rols de propietari de producte i desenvolupador, que

actualment tenen assignades les mateixes que el perfil Scrum Manager.

Finalment la planificacio va quedar com es mostra a la figura segient:

sapapeies ruene | Frogramacion

Jabrii 2012 mayo 201

@ [fomvredetarea . uracir

| Fn_ |Predecesora, abri 2 junio 2012
o [ 4817 [20]23[26]25 0104107 [10] 13[ 16 [19]22[25]28 |01 [04[07[ 10 [13[16]19]22[25[28]31[03 [06[08 [ 12[15 18 [21]24[27 [30[03[06[0 =
i@ Sprint 0 jue 150312 mié 04104112 Oscar Martin[1 1 T
2 @ Sprint 1 5 vie 27I04/12 1 scar Martin[1]
3 Sprint 2 n vie 1/08/12[2 :—Tmr Martin[1]
4 Sprint 3 Sdias| lun 140512 jue 24005/12|3 Oscar Martin[1]
5 [E [ sprms | 7a 5105, 1un 04106124 artinf1] H
G Redaccio memaria 104 i lun 18106125 3 Oscar Martin[1]

Imatge 2 Planificaci6 final.

1.4.3 Controls del projecte
Han estat establerts els seglents punts de control:
1. Cada dia es detallara el valor aportat al projecte.

2. Cada setmana es fara una reunié de suport, assessorament i seguiment

per les tasques de desenvolupament.

3. Al final de cada Sprint s’ha analitzat I'evolucio d’aquest i es planificat el

seguent. Per aquest fet s’ha vist modificada la planificacio inicial.

1.5 Productes obtinguts

1. Informe de requeriments Product Backlog®.

2. Disseny tecnic de I'aplicacio i de la base de dades.
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3. Aplicacié informatica web per a la gestio6 de projectes amb Scrum

Management i Kanban Dashboard amb la funcionalitat implementada.

1.6 Definici6 dels capitols de la memoria

2. Visio general del sistema.

On és tracta la funcionalitat basica del programari.
Rols i casos d'Us.

On és tracten els casos d’'us del sistema.
Disseny relacional de la base de dades.

On s’especifica la base de dades que realitzara la persisténcia de

les dades de I'aplicacio.
Diagrama de classes principals.

On s’estudia el diagrama de les classes de negoci principals que

composen el sistema.
. Arquitectura del programari.

On és detalla I'arquitectura que implementara la aplicacio.
Interficie d’usuari.

Breu descripci6 de la interficie d’'usuari de la aplicacio.
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2 Visio general del sistema

2.1 Funcions del sistema

El sistema esta format pels subsistemes o processos segtents:

1.

Procés de gestio i edicié de projectes.

Permet donar dalta i modificar projectes de desenvolupament al

sistema.
Procés de gestio i edicié del Product Backlog.

El sistema permet la creacio i modificacié d’'una llista de requeriments

gue s’assignara a un projecte.
Procés de gestio i edicié de tasques.

Es poden crear i modificaran tasques que composaran cadascun dels

requeriments o items del Product Backlog.
Procés de gestio i edicié d’un Sprint o Kanban Box.

Els usuaris poden crear o modificaran un Sprint i afegir funcionalitats

compromeses en ell.

Administracio del sistema (Usuaris i equips).

En aquest subsistema, es podra:
* Donar d'alta, modificar o bloquejar usuaris.
» Assignar Rols.

» Crear 0 modificar grups.
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2.2 Descripci6 de I'operativa basica

Es descriu el sistema seguint el cicle basic del desenvolupament d’un Sprint de

Scrum. Tot i aix0 l'aplicacié permetra triar gestionar entre Scrum o Kanban al

inici del desenvolupament del Sprint o Kanban Box. La diferencia de les dues

vistes aixi com la creacié d’usuaris, equips i la gestié d’autoritzacions d’'accés a

funcionalitats del sistema, seran descrites amb detall al punt 9 d’aquest

informe.

Creaci6 del projecte al sistema:

El propietari del producte introduira al sistema el nom del projecte, la
referencia, el nom del client (hom de la companyia), persona de contacte
que assigni el client, teléfon del client, correu electronic, pressupost del

gue es disposa i la data d’acceptacio del projecte.
Creacié del PRODUCT BACKLOG:

Un cop donat d’alta el projecte, el mateix propietari del producte podra
crear el PRODUCT BACKLOG que s’assignara al projecte. Aquesta
funcionalitat consistira en la creacié d’'una llista de definicions basiques
de les funcionalitats que el client necessita de la aplicaci6 que es
desenvolupara. A cadascun dels items de la llista, el propietari del
producte assignara, obligatoriament, una descripcid, una estimacio
d’esfor¢ i una prioritat. Paral-lelament, el sistema li donara un Id.
L’aplicaci6 també permetra la introduccidé opcional de: observacions,

equip assignat, numero de Sprint i criteri de validacio.

Creaci6 del SPRINT BACKLOG® o Kanban Box°:

® Veure definicié al punt Glossari, del present document.
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Els components del equip assignat al projecte o el propietari del producte
podran donar d’alta nous Sprints al sistema. Als Sprints s’haura
d’'informar obligatoriament una data de finalitzacio prevista i un grup de
funcionalitats detallades al Product Backlog a les quals el equip es

compromet a tenir finalitzades a la data prevista.
En el cas de la creacié d’'un Kanban Box, s’haura d’indicar el WIP.
Descomposicié d’un Sprint en tasques:

El components de I'equip assignat al projecte triaran o crearan un Sprint i
podran descomposar aquest en el nimero de tasques que considerin

necessaries per tal de finalitzar-ho.
Assignacio de tasques:

Un usuari membre del equip de desenvolupament, es podra assignar a
ell mateix una tasca de les que conté el Sprint que s’esta desenvolupant
en el moment. Un cop assignada la tasca, aquest usuari es fara
responsable d’actualitzar el seu avang en el temps aixi com el canvi
d'estat o inclusi6 de comentaris o problemes detectats a I'hora del

correcte desenvolupament.

2.3 Arquitectura tecnica

El sistema de gestio construit disposa dels seglients components.

L ‘'aplicaci6 web ha estat desenvolupada amb la tecnologia JEE
(Servlets, JSP). Java 6. Sequint els patrons de disseny: MVC, Access
Object, DAO, Factory, Singleton i compatible amb W3C.

La plataforma IDE de desenvolupament utilitzada ha estat Eclipse.
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* Per a la construcci6 i definicié de dependencies s’ha utilitzat Maven 2 i
ANT 1.7.

» Per la realitzacio de la persistencia I'estandard de Java JPA implementat

per Hibernate en la seva versio 3.
» El servidor d’aplicacions és Apache Tomcat v6.
» El gestor BB.DD, MySQL 5.

* Alainterfase grafica del usuari s’ha utilitzat jQuery.

3 Rols i casos d’'us

3.1 Rols/Usuaris del sistema

La metodologia Scrum ens diu que tota persona que intervé, o te relacio directa
o indirecta amb el projecte, es classifiquen en dos grups: compromesos |

implicats.

En cercles de Scrum es freqient anomenar als primers (sense cap connotacio

peyorativa) “porcs” i als segons “gallines”.

L'origen d’aquest noms be de aquesta metafora que il-lustra de forma grafica la

27

diferencia entre “compromis” i “implicacié” amb el projecte:

“Una gallina y un cerdo paseaban por la carretera. La gallina pregunto al cerdo:
“¢,Quieres abrir un restaurante conmigo?”.

El cerdo considero la propuesta y respondid: “Si, me gustaria. ¢Y como lo
llamariamos?”.

La gallina respondid: “Jamoén con huevos”.
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El cerdo se detuvo, hizo una pausa y contesto: “Pensandolo mejor, creo que no
voy a abrir un restaurante contigo. Yo estaria realmente comprometido,

mientras que tu estarfas sélo implicada”.”’

Sy A

£

o o
Kg’ ’

Imatge 3 rols del metode Scrum (font: http://www.scrummanager.net/ok)
Per tant Els diferents perfils dels usuaris o rols del sistema es basen en aquests
grups.

» Administrador : Té accés complert a totes les funcionalitats del sistema
referents a la gestié dels usuaris i grups.

» Scrum Manager : Té accés de lectura i escriptura a tota la informacio
referent als projectes als que ha estat assignat. Aquest es el rol
responsable de la creacié dels projectes al sistema, assignacié de

propietari del producte i equip de desenvolupament.

» Propietari de producte : Tindra accés de lectura a tota la informacio

referent als projectes als que esta assignat. També podra crear o

" Introduccion al modelo Scrum para desarrollo de software http://www.scrummanager.net
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modificar requeriments del PRODUCT BACKLOG dels seus projectes i

gestionar les seves notes a les tasques.

* Membre del equip de desenvolupament (desenvolupador ): Tindran
accés de lectura a tota la informacio referent als projectes als que estan
assignats. Podran crear o modificar les tasques, que composen els
requeriments del PRODUCT BACKLOG i que no han estat assignades.

3.2 Casos d’'Us

Els cassos d’Us que composen el sistema son vuit, dels quals dos d’ells, el de
gestio dels Sprints i el de gestié de les Kanban Box, s’han agrupat degut a la
seva extremada semblanca. D’altra banda els casos d’Us de gestié de notes e
incidencies en les tasques gque s’havien inclos dins del subsistema de gestid de
tasques, finalment no s’han pogut desenvolupar per falta de temps.

Tots els subsistemes que permeten creacié i modificacié d’objectes, tindran
també I'opcio de visualitzacio o consulta, aquesta vista sera, en tots els cassos,
la mateixa que la vista de modificaci6 amb la diferencia de que els camps es
trobaran en estat de bloqueig i el botd guardar estara ocult, en canvi apareixera
un boté de modificar que activara els camps i mostrara el boté guardar. Per la
similitud als cas d’us de modificacio dels objectes, es considera no detallar els

casos de visualitzacio.

Els seglents diagrames i taula mostren en detall els caos d’Us del sistema, cal
esmentar que la gestié de Sprints o Kanban Box es generalitza amb gestié de

Dashboards:

Pagina 20 de 62




Kanban Dashboard

Vicen¢ Font Sagrista Versié: |[1.0 |Ult.rev.: 18/06/2012

Oscar Martin Requena Ref.: | ETIG - Memoria TFC

Gestié Tasques

Membre Equip
- =~ __«includes

— “"\-.
= — «includes_
«includes

cincludes *-"“iii

Scrum Manager

zincludes - - -~
—_— - -~
-— -l - - -~
- ;lnl:ludix, = e
Consulta Grafics - -

- -
- “cincludes -~
-

Propietari Producte < P
Gestié Product -~
Backlog g
-

-~
-~

% Administracio
Administrador

Imatge 4. Diagrama general de cassos d’Us (font propia)

ID Nom Actor

H1 Crear un projecte Scrum manager
H11 Modificar un projecte Scrum manager
Ho Dopar d'alta una funcionalitat al Propietari producte
projecte
H21 Moqmcar una funcionalitat del Propietari producte
projecte
H22 Esporrar una funcionalitat del Propietari producte
projecte
H3 Crear una tasca Desenvolupador, Scrum manager
H31 Modificar una tasca Desenvolupador, Scrum manager
Modificar estat d'una tasca al Desenvolupador assignat a la tasca,
H31.1
Dashboard Scrum manager
H33 Ass!gnar tasca a un membre del Scrum manager
equip
H33.1 Assignar-se una tasca al propi Desenvolupador
usuari
H4/H5  Crear un SPRINT o Kanban Box Scrum manager
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ID Nom

H41/H51
Box

Modificar un SPRINT o Kanban

Actor

Scrum manager

H42/H52

Assignar funcionalitats o tasques a
un SPRINT o Kanban Box

Scrum manager

H43/H53 Consultar dashboard

Scrum manager, Desenvolupador ,
Propietari Producte

H7 Entrar al sistema

Qualsevol Usuari

H71 Donar d'alta a un usuari nou

Administrador

H72 Modificar les dades d'un usuari

Administrador

H73 Donar d'alta un grup nou

Administrador

H74  Modificar un grup

Administrador

Taula 8

Com es pot observar, els casos d'Us s’han identificat amb color diferents

depenent del subsistema o procés al que pertanyen per tal de facilitar la gestié.

Aquets cassos d'Us es queden distribuits en els subsistemes tal i com es

mostra a la seguient imatge:
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«subsystems

=

Membre Equip

,_._._—4--'""’—'#
Scrum Manager |

«subsystems
Gestio de projectes

=

«subsystems
Gesti6 Dashboards

=

«subsystems
Gestio del Product Backlog

Propietari Producte

«subsystems =)

Administrador

Imatge 5. Distribucié dels casos d’Us en subsistemes. (font propia)

Segons el rol al que pertanyi I'usuari participara en uns casos d’'us o uns altres

tal i com es detalla a continuacio:

Administrador:

2

esubsystems =]
Administracio
<includes = ~ ng
= [ .
_«incly

Administrador ‘“"*—-_._.____‘_‘_

S

—
Modificar Usuari - —

eincludes
g

«includes

Crear Grup

-
-
-

«includes -

| -

_ T —
Modifica Grup

Imatge 6. Casos d’Us del Administrador (font propia).
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Desenvolupador:

Consulta
Dashboard

“
- . ~
‘Consulta Grafics N ~
“
™ ~
- ~
.
/ «subsystems T ~
Gestio de Tasques ~ ~«includes
%/ - ~ ~
" Gestio by ~einclude>

Membre Equip :‘:‘;‘: HNotadncidencia

\ Informar Incidencia

Scrum Manager

| (Beetigm)

extension points
Assignat

—~ :e:ne nd= -
| (Esfor) ™ >~ Actualitzar Esforg

~
-~ N
- M
— ~
~ __«includes

—
-

(r T
— «includds —

= ~
cincludés— — _

{ extension points
Esforg

Imatge 7. Casos d'Us del Desenvolupador (font propia).
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El rol del Srcum Manager podra participar en tots els cassos d’'us que el rol de

desenvolupador i a més en els que s’indiquen a la imatge seguent:

Scrum Manager

\ «includes

\

«subsystems

Crear Proiect;

(iﬂﬂ‘]d&)

~

_id — ~

8l
Gestio de projectes

«subsystems =]
Gestio Dashboards

Modificar Sprint

Assignar =
Requeriments /
Tasques

Crar Kanban Box _

_ -~ “‘-(I'I"Ilﬂude»
~
~ _cncludes.
-

-~
-

- ~
- ~
. -
— _ _«includes e
«zincludes —_— - -— -
«include> _ — P
_ - -~
- -~ e
-
. -~ -
«includes -~ ~
il -
-

-
- -~
—~ «includes _

e
-~
-~

Imatge 8. Casos d’Us del Scrum Manager (font propia).
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Propietari del producte:
«subsystems =]
Gestio del Product Backlog

~~ Crear Requeriment

S
I(il"lC[UdE) ~ -
~

e — + «includes
Modificar Il
Requeriment ~
| - :mflude»‘“ -
--"'_'_-—_ -
-'"'_'-"_

«includes -~ - -~
G - —
Propietari Producte ~~  Esborrar ~ Login
( x .
~—_ w dnTudea =TS
"“\-‘._\ - _ //

————— _ ~ dncludes - =~ 7
Gestio P -
NotaAncidencia

-~ -
3 -~ ~
P <includes

Consulta
Dashboard

¢ Consulta Grafics

Imatge 9. Casos d'Us del Propietari del producte (font propia).

3.2.1 Procés de gestio i edicio de projectes

Aquest subsistema tractara tot lo referent a la creacié, consulta o modificacio.

3.2.1.1 Creacio6 d'un projecte

El Scrum Manager introduira les dades necessaries per tal de crear un projecte
nou al sistema, un cop introduides les dades, premera el botd de guardar i es

creara el projecte al sistema. Els sistema, registrara paral-lelament el usuari
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gue ha creat el projecte aixi com la data en que es guarda, tan mateix la data i

usuari de l'ultima modificaci6 sera les mateixes que les de creacio.

El detall del cas d'Us es el detallat a la seglent taula:

Cas d'us H1 Crear un projecte

Creacio d’'un nou projecte al sistema.
H7 Entrar al sistema
L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.

Post-condicié del sistema srgzl::é;at un projecte nou. S'ha assignat equip i propietari de

L'Usuari prem el boté de crear nou projecte.

L'Usuari introdueix les dades requerides + les desitjades al

Flux d’events principal formulari.

L'Usuari prem el boté de guardar.

El sistema enregistra les dades a la base de dades.

Flux d’events alternatiu N/A.

El sistema permetra guardar les seglents dades (* indica que es una dada

Taula 9

obligatoria. Les cel-les ombrejades amb gris indiquen camps assignats

automaticament pel sistema):

DETF] Ob.

IDProjecte

Nom del projecte
Referéncia
Client *
Data posada en marxa (Acceptacio)
Contacte

Telf.Client

E-mail client
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Propietari del producte *
Scrum Manager del projecte

Cost total

Data de tancament
Indicador de tancament
Equip assignat

Creat per * Assianat |

Data insercio del registre * s?ig?ean;sape
agn *

Modificat per ., | automaticament

Data ultima modificacié
Taula 10

3.2.1.2 Moadificacié d’'un projecte

El responsable del producte, introduint el ID de projecte podra accedir a
modificar les dades d'un projecte o afegir informacid6 nova. Un cop s’hagi
modificat el projecte, el responsable del producte fara clic al boté guardar i el
sistema actualitzara les dades del projecte amb les noves i els camps:

Modificat per *

Data ultima modificacié B
Taula 11

El detall del cas d’Us es el mostrat a la taula seguent:

Cas d’'us H11 Modificar un projecte

Descripci6 Modificacié d’un projecte al sistema.

Actors Scrum manager

.,

Casos d'us relacionats H7 Login, H1 Crear un projecte

L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
Existeix minim d’un projecte obert al sistema.

Pre-condici6 del sistema

Post-condicié del sistema S'han modificat les dades del projecte.

Pagina 28 de 62




Kanban Dashboard

Vicen¢ Font Sagrista Versié: |[1.0 |Ult.rev.: 18/06/2012

Oscar Martin Requena Ref.: | ETIG - Memoria TFC

L'Usuari tria un projecte i prem el botdé de modificar.
L'Usuari modifica les dades desitjades.
Flux d'events principal L'Usuari prem el bot6 de guardar.

El sistema enregistra les dades a la base de dades.

Flux d’events alternatiu N/A.

Comentaris N/A.

Taula 12

3.2.2 Procés de gestid i edicio del Product Backlog

Aquest subsistema comprendra totes les funcions de creacid, modificacio,
eliminacio, consulta i assignacié del Product Backlog d’'un projecte.

3.2.2.1 Creaci6 de requeriment del Product Backlog

El propietari del producte, un cop a estat creat el projecte, enregistrara al
sistema les funcionalitats o requeriments que el composen. Les dades que
enregistrara el sistema referents als items d’aquesta llista.

El detall del cas d'Us es el detallat a la seglient taula:

Creaci6 d’'una nova funcionalitat (item del product backlog) al
sistema.

Descripci6

Actors Propietari del producte

Casos d'us relacionats H7 Login, H1 Crear un projecte

L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.

Pre-condicio del sistema o ; '
Existeix al menys un projecte obert al sistema.
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Post-condicid del sistema S'ha creat un requeriment nou i assignat a un projecte.

L'Usuari tria un projecte.

L'Usuari prem el bot6 nou.

L'Usuari introdueix les dades requerides + les desitjades al

Flux d’events principal .
formulari.

L'Usuari prem el boté de guardar.

El sistema enregistra les dades a la base de dades.

Flux d’events alternatiu N/A.

Taula 13

El sistema permetra guardar les seglents dades (* indica que es una dada
obligatoria):

Dada Ob.
IDProduct Backlog *
Projecte *
Esforg estimat

Esforc real

% Completado

Indicador de completat

Prioritat *
Descripci6

Sprint o Kanban Box assignat
Criteri de validacio

Creat per * Assianats pel
Data inserci6 del registre * sgig?:msape
o *
MOdIfIC?{lt e automaticament.
Data ultima modificacié *
Taula 14
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3.2.2.2 Modificacio d’items del Product Backlog

El propietari del producte, podra accedir a les dades dels items que composen

el Product Backlog i modificar les dades que el formen, exceptuant els camps

gue escriu el sistema. Quan l'usuari finalitza la modificacié de les dades i premi

el bot6é de guardar, el sistema actualitzara les dades del item que han estat

modificades aixi com el nom del usuari que ha fet I'ultima modificacio i la data.
Modificat per *

Data ultima modificaci6 *
Taula 15

El detall del cas d'Us es el detallat a la seglient taula:

Cas d'us H21 Modificar requeriment

Modlflca0|o d’una funcionalitat (item del product backlog) al
sistema.
Casos d'Us relacionats H7 Entrar al sistema, H1 Crear un projecte, H2 Crea requeriment

L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
Pre-condici6 del sistema Existeix al menys un projecte obert al sistema.
Existeix al menys un requeriment obert al sistema.

Post-condicié del sistema srg?ell tr'godlflcat les dades d'un requeriment assignat a un

L'Usuari tria un projecte.

L’Usuari tria un requeriment.

L'Usuari prem el boté modificar.

Flux d’events principal

L'Usuari modifica les dades desitjades al formulari.
L'Usuari prem el boté de guardar.

El sistema enregistra les dades a la base de dades.
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Flux d’events alternatiu N/A.
Taula 16

3.2.3 Procés de gestiod i edicio de tasques

Aquest subsistema comprendra totes les funcions de creacid, modificacio,
consulta, eliminacio i assignacio de tasques a les funcionalitats dels items del
Product Backlog d’un projecte.

3.2.3.1 Creacio6 d’'una tasca

Els usuaris que composen el grup assignat al projecte, podran, triant una de les
funcionalitats del Product Backlog, assignar-li les tasques que considerin
necessaries per poder construir, provar i validar el programari que satisfara

aguesta necessitat.

El cas d'Us es el detallat a la seglient taula:

Cas d’'us H3 Crear tasca

Descripci6 Creacio d’'una tasca.
Actors Desenvolupador, Scrum manager

Casos d’us relacionats H7 Entrar al sistema, H1 Crear un projecte, H2 Crea requeriment

L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
L'usuari esta assignat a un projecte.

Existeix al menys un projecte obert al sistema.

Existeix al menys un requeriment obert al sistema.

Post-condici6 del sistema S'ha creat una tasca al sistema.

Flux d’events principal L'Usuari tria un projecte.

Pre-condici6 del sistema
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L’Usuari tria un requeriment.
L'Usuari prem el bot6é nova de la taula de tasques.

L'Usuari introdueix les dades requerides i les desitjades al

formulari.

L’'Usuari prem el bot6 guardar.

Flux d’events alternatiu N/A.

Comentaris N/A.

Taula 17

El sistema permetra guardar les seglients dades (* indica que es una dada

obligatoria):

Dada Ob.

IDTasca *
IDProduct Backlog *
Titol

Descripcio

Esforg estimat
Esforc real

% Completat

Estat de la tasca
Responsable
Indicador de complet

Notes

Incidéncies

Creat per kJ

Data creaci6 del registre ~ * Assignats pel
Modificado por * sistema
Data ultima modificacié * | automaticament.

Taula 18
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3.2.3.2 Modificaci6é d’'una tasca

El usuaris que pertanyin al grup de desenvolupament, podran seleccionar una
tasca que encara no hagi estat comencada i modificar les dades que conté.

Quan l'usuari finalitza la modificacié de les dades i premi el bot6é de guardar, el
sistema actualitzara les dades del item que han estat modificades aixi com el
nom del usuari que ha fet I'ultima modificacio i la data.

El detall del cas d'Us es el detallat a la seglent taula:

Cas d'us H31 Modificar tasca

Descripci6 Modificaci6 d’'una tasca.
Actors Desenvolupador, Scrum manager

H7 Entrar al sistema, H1 Crear un projecte, H2 Crea
requeriment, H3 Crear tasca.

Casos d'us relacionats

L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
L'usuari esta assignat a un projecte.

Pre-condici6 del sistema Existeix al menys un projecte obert al sistema.

Existeix al menys un requeriment obert al sistema.

Existeix al menys una tasca oberta al sistema.

Post-condici6 del sistema S'ha creat una tasca al sistema.

L'Usuari tria un projecte.
L’Usuari tria un requeriment.
L’Usuari tria una tasca.

IS EHEEES e (e L'Usuari prem el boté modifica de la taula de tasques.

L'Usuari modifica les dades desitjades al formulari.

L’'Usuari prem el bot6 guardar.

Flux d’events alternatiu N/A.

Taula 19
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3.2.3.3 Actualitzar el esfor¢ d’'una tasca

El membre de I'equip que ha estat assignat a una tasca, podra actualitzar

I'esfor¢ que estima pendent d’aquesta. El procés d’aquest cas d’Us es el mateix

gue el H31 Modificar tasca amb la diferencia que no més s’actualitzara el

camp de Esforg real, % completat i/o estat de la tasca.

3.2.3.4 Actualitzar el estat d'una tasca

El membre de I'equip que ha estat assignat a una tasca, podra modificar I'estat

en que es troba aquesta. El procés alternatiu d’aquest cas d'Us es el mateix

gue el H31 Modificar tasca amb la diferencia que no més s’actualitzara el

camp estat de la tasca. El procediment principal es descriu amb detall a la

seguent taula:

Cas d'us H31.1

Modificar estat d'una tasca al Dashboard

Casos d'us relacionats

Pre-condici6 del sistema

Post-condici6 del sistema

Flux d’events principal

Modificar estat d'una tasca al Dashboard
Desenvolupador, Scrum manager

H7 Entrar al sistema, H1 Crear un projecte, H2 Crea

requeriment, H3 Crear tasca.

L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
L'usuari esta assignat a un projecte.

Existeix al menys un projecte obert al sistema.

Existeix al menys un requeriment obert al sistema.

Existeix al menys una tasca oberta al sistema, assignada a un
Dashboard i a un usuari.

S'ha creat actualitzat I'esta de la tasca al sistema.

L'Usuari tria un projecte.
L’Usuari tria un dashboard.

L'Usuari tria una tasca a la qual esta assignat .
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L’Usuari arrossega la tasca a un panell més a la dreta.

L'Usuari tria un projecte.

L’Usuari tria un requeriment.

L’Usuari tria una tasca.

Flux d’events alternatiu

L’Usuari prem el boté modifica de la taula de tasques.

L’'Usuari modifica el estat de la tasca.

L’Usuari prem el bot6 guardar.

Comentaris N/A.
Taula 20

3.2.3.5 Assignacié d’'una tasca a un usuari

Els membres de I'equip desenvolupador es podran assignar tasques que es
trobin en el Spring o Kanban Box que s’estigui desenvolupant en el moment.

El cas d'Us es el detallat a la seglient taula:

Cas d’'us H33/33.1 Assignar tasca

Descripci6 Assignar tasca a un membre del equip
Actors Desenvolupador, Scrum manager

H7 Entrar al sistema, H1 Crear un projecte, H2 Crea
reqgueriment, H3 Crear tasca.

Casos d'us relacionats

L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
L'usuari esta assignat a un projecte.

Existeix al menys un projecte obert al sistema.

Existeix al menys un requeriment obert al sistema.

Existeix al menys una tasca oberta al sistema, assignada a un
Dashboard i a un usuari.

Post-condicié del sistema S'ha creat actualitzat I'esta de la tasca al sistema.

Flux d’events principal L'Usuari tria un projecte.

Pre-condici6 del sistema
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L'Usuari tria un dashboard.
L'Usuari tria una tasca a la qual esta assignat .

L'Usuari arrossega la tasca a un panell més a la dreta.

L'Usuari tria un projecte.
L’Usuari tria un requeriment.

L’Usuari tria una tasca.

Flux d’events alternatiu

L’Usuari prem el bot6 modifica de la taula de tasques.
L’Usuari modifica el estat de la tasca.

L’'Usuari prem el bot6 guardar.

Comentaris N/A.

Taula 21

3.2.4 Procés de gestid i edicio d’'un Sprint o Kanba  n Box

Aquest subsistema comprendra totes les funcions de creacid, modificacio,
consulta i assignacié de tasques de les funcionalitats del Product Backlog als

Sprints d’un projecte Scrum.

3.2.4.1 Creaci6 d’'un Sprint o Kanban Box

Els usuaris membres del equip de desenvolupament podran crear un Sprint on
s’afegiran les funcionalitats que es comprometen a desenvolupar, per fer el
increment en una data concreta. El sistema no més permetra assignar a un
Sprint funcionalitats que no estan assignades a cap altre Sprint o Kanban Box.

El cas d’Us es el detallat a la seglent taula:
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Cas d'us H4

Crear Dashboard

Descripci6

Casos d'us relacionats

Pre-condici6 del sistema

. ez .

Post-condicio del sistema

Flux d’events principal

Flux d’events alternatiu

Creaci6é d’un Dashboard.
Scrum manager

H7 Entrar al sistema, H1 Crear un projecte, H2 Crea
requeriment, H3 Crear tasca

L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
L'usuari esta assignat a un projecte.

Existeix al menys un projecte obert al sistema.

Existeix al menys un requeriment obert al sistema.

Existeix al menys una tasca oberta al sistema.

S'ha creat un nou Sprint al sistema.

L'Usuari tria un projecte.
L’Usuari tria Dashboard = Sprint.
L'Usuari introdueix les dades.

L'Usuari arrossega les tasques desitjades al contenidor de

tasques “per fer”

L’'Usuari prem el bot6 guardar.

N/A.

N/A.
Taula 22

El sistema permetra guardar les seglents dades (* indica que es una dada

obligatoria):

Dada

Ob.

IDSprint *

Nom

Indicador de completat

Data de fi estimada *
Data de fi real

Completat
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Creat per

Data creaci6 del registre * AESTETELS [l

sistema
Modificado por * | automaticament.
Data ultima modificacié *

Taula 23

3.2.4.2 Modificacié d'un Sprint o Kanban Box

El usuaris que pertanyin al grup de desenvolupament, podran seleccionar un

Sprint que encara no hagi estat tancat i modificar les dades que conté.

Quan l'usuari finalitza la modificacio de les dades i premi el boté de guardar, el
sistema actualitzara les dades del item que han estat modificades aixi com el

nom del usuari que ha fet I'ultima modificacio i la data.

El procés de modificaciéo d'un dashboard del tipus Sprint es tan similar al H4
Crear Dashboard que es considera no presentar la taula de detall del cas d’'Us
ja que la dnica diferéncia significativa es que les dades, con comptes de ser
introduides, son modificades. D’altra banda, les tasques assignades a un Sprint

no meés es podran treure d’aquest si no han estat assignades a cap usuari.

3.2.4.3 Assignacio de requeriments al Sprint

Els usuaris que pertanyin al grup de desenvolupament o tinguin el rol de Scrum
Manager, podran afegir tasques de funcionalitats a un Sprint de les que es
torben descrites al Product Backlog del projecte i que encara no es troben
assignades a cap altre Sprint o Kanban Box.

Tal com ha estat especificat al cas d’us H4 Crear Dashboard , I'assignacioé de
tasques dels requeriments a un Sprints es realitzara arrossegant les tasques

desitjades al contenidor de tasques “Per fer” i prement el boté de guardar. Com
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que aguest passos han estat detallats al punt 1.2.4.1, es considera no tornar a
realitzar la taula del detall d’aquest cas.

3.2.5 Administraci6 del sistema

Aquest subsistema comprendra totes les funcions de creacid, modificacio,
eliminacio i bloqueig d’'usuaris del sistema.

3.2.5.1 Creaci6 d’'usuaris

Un usuari administrador podra donar d’alta al sistema als usuaris i assignar-los
un dels rols disponibles, descrits al punt 8.2 d’aquest mateix document.

El cas d'Us es el detallat a la seglient taula:

Cas d'us H71 Crear usuari

Descripcié Donar d’alta un usuari al sistema.
Actors Administrador

Casos d’us relacionats H7 Entrar al sistema

Pre-condicio del sistema L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
Post-condicié del sistema S'ha creat un usuari al sistema.

L'Usuari prem el boto “crear usuari”.

L'Usuari introdueix les dades requerides i les desitjades.

Flux d’events principal

L’Usuari prem el bot6 guardar.

Flux d’events alternatiu N/A.

Comentaris N/A.

Taula 24
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El sistema permetra guardar les seguents dades (* indica que es una dada

obligatoria):

Dada Ob.
IDUsuari *
Nom d’usuari *
Password *
Nom propi del usuari *

Cognoms del usuari
Lloc de treball

Correu Electronic
Imatge

Indicador de bloqueig
Teléfon

Rol *
Creat per

Data creaci6 del registre

p Assignats pel
sistema
Modificat por * | automaticament.
Data ultima modificacié *
Taula 25

3.2.5.2 Modificacio d’'usuaris

L'administrador podra modificar les dades dels usuaris. Quan l'usuari finalitza la
modificacio de les dades i premi el botd de guardar, el sistema actualitzara les
dades del item que han estat modificades aixi com el nom del usuari que ha fet
I'ultima modificacio i la data.

El cas d’Us es el detallat a la seglent taula:

Cas d’'us H72 Modificar usuari

Descripcié Modificar les dades d'un usuari
Actors Administrador

Casos d’us relacionats H7 Entrar al sistema, H71 Crear Usuari

Pre-condicio del sistema L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
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_ Existeix un usuari al sistema.
Post-condici6 del sistema S'ha modificat un usuari al sistema.

L'Usuari” tia un usuari del arbre de navegacio.
) . L'Usuari modifica les dades desitjades.
Flux d’events principal

L’'Usuari prem el bot6 guardar.

Flux d’events alternatiu N/A.

Taula 26

3.2.5.3 Bloqueig d’usuaris

L’administrador podra bloquejar o desbloquejar usuaris del sistema des de la
mateixa pantalla de modificacio.

El bloqueig d'usuaris es realitzara des de la mateixa pantalla de modificacio i
consistira en marcar com activa la casella de verificacio de bloqueig i prémer el
botd guardar. Aquest procés queda detallat al cas d'us H72 Modificar Usuari
Per aquest motiu es considera no presentar la taula de detall.

3.2.5.4 Creaci6é d’'un equip

L’administrador podra crear grups i assignar els usuaris que el composen.

El cas d'Us es el detallat a la seglient taula:

Cas d'us H73 Crear grup

Descripci6 Donar d'alta un grup nou

Actors Administrador
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Casos d’us relacionats
Pre-condici6 del sistema
Post-condicié del sistema

Flux d’events principal

Flux d’events alternatiu
Comentaris

H7 Entrar al sistema, H71 Crear Usuari

L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
S'ha creat un grup nou al sistema.
L'Usuari” prem el bot6 “Crear grup”.

L’Usuari introdueix les dades requerides i desitjades al formulari.

L’Usuari prem el bot6 guardar.

N/A.

N/A.
Taula 27

El sistema permetra guardar les seglients dades (* indica que es una dada

obligatoria):

Dada

IDEquip
Nom del equip

Creat per
Data creacio del registre
Modificat per

& Assignats pel
sistema
automaticament.

Data ultima modificacié *

Taula 28

3.2.5.5 Modificacio d’'un equip

L’administrador podra modificar les dades dels equips aixi com els components

del mateix. Quan l'usuari finalitza la modificacio de les dades i premi el bot6 de

guardar, el sistema actualitzara les dades del item que han estat modificades

aixi com el nom del usuari que ha fet I'ultima modificacio i la data.

El cas d’Us es el detallat a la seglent taula:
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Cas d'us H74 Modificar grup

Descripcié Modificar les dades i/o components d’'un grup.
Actors Administrador

Casos d’us relacionats H7 Entrar al sistema, H71 Crear Usuari, H73 Modificar grup

Pre-condicio del sistema L'usuari esta registrar al sistema i te els permisos necessaris.
Post-condicid del sistema S'ha creat un grup nou al sistema.

L'Usuari” tria un grup al arbre de navegacio.
Flux d’events principal L’Usuari modifica les dades desitjades al formulari.
L’Usuari prem el bot6 guardar.

Flux d’events alternatiu N/A.

Comentaris N/A.

Taula 29

4 Disseny relacional de la base de dades

La base de dades del sistema es composara de les seglents taules:

Nom Funcio

DASHBOARD Emmagatzemar els Sprints o Kanban Box

GROUP Emmagatzemar els grups als que els
desenvolupadors poden pertanyer.

NOTE Emmagatzemar les notes i incidéncies que
s'assignen a les tasques.

PROJECT Emmagatzemar els projectes que es volen gestionar.
REQUIREMENT Emmagatzemar els requeriments dels projectes.

TASK Emmagatzemar les tasques que composen els

requeriments.
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Nom
TASK_DASH

USER

Funci6

Emmagatzema la relacio entre les tasques i els

Dashboards.

Emmagatzemar els usuaris del sistema.

Taula 30
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4.1 Diagrames de la base de dades

4.1.1 Diagrama conceptual de la base de dades

El diagrama conceptual de la base de dades del sistema sera el mostrat a la

imatge 7.

USER_NAME Characters (256)

! REQ_VALIDATION_CRIT  Variable characters (1024)
USER_SURNAMES  Characters (256) —‘

REQ_CREATOR Characters (256)
REQ_CREATIONDATE  Timestamp.
REQ_MODIFIER Characters (256)
REQ_MIDIFIEDDATE Timestamp.

USER_WORKPLACE Characers (256)
USER_MAIL Characters (256)
USER_PHONE Characters (256)

Ve REQUIREMENT

# REQUIREMENT ID Integer

0 REQ_ESTIMATE Float

o REQ_REALE Float

0 REQ_COMPLETED Float

o REQ_END Boolean
USER 1D Intege o REQ_PRIORITY Integer
USER KEY Characters (256) o REQ_DESCRIPTION Variable characters (1024) [
USER_PASSWORD  Characters (256) o FK_REQ_DASHBOARD_ID  Integer

o

o

o

o

o

USER_ROL Characters (256)
USER LOCKED _ Boolean PROJECT ID

I
PROJECT_NAME Characters (256)

ProductBackog

Composed PROJECT_REFERENCE Characlers (256)

Asigned PROJECT_CUSTOMER Characters (256)
PROJECT_STARTDATE  Timesiamp

PROJECT_CONTACT Characters (256)

TASK PROJECT_CONTACTPHONE Characters (256)

PROJECT_CONTACTMAIL  Characlers (256)

# TASK D Integer

o TASK_TITLE Variable characters (1024) PROIE T inieday

o TASKTXT Variable characters (1024) EROECTICCRE Integer

0 TASK_ESTIMATE Float EROECTRGCST)

o TASK_WORK Float PROJECT_ENDDATE

0 TASK_COMPLETED  Fioat Boolean

combosed o TASK_STATUS Characters (256) K Characters 256)
o TASK_NOTES. (i PROJECT_CREARIONDATE  Timesamp
Assigned——— o TASK_INCIDENTS T PROJECT_MODIFIER Characters (256)

o TASK_CRATOR Characters (256) PROJECT_MODIFIEDDATE _ Timesamp

0 TASK_CREATIONDATE Timesamp

o TASK_MODIFIER Characters (256)

0 TASK_MODIFIEDDATE Tlmesamplz ) Contain ’” - DAS"‘ECAR"H
3 integer
o FK_DASH_PROJECT_ID Float
o DASH_END Boolean

cottain pert 0 DASH_CREATOR Characters (256)
0 DASH_CREATEDDATE  Timesamp
0 DASH_TYPE Characters (1)
o DASH WP Boolean
0 DASH_ESTENDDATE  Timesamp
GROUP 0 DASH_RENDDATE Timesamp

# GROUP ID

Integer
0 GROUP_NAME Characters (256) e -
e E— NOTE_DATE Timestamp

NOTE_TYPE Characters (1)
NOTE_SOLUTION Boolean
NOTE_SOLUTIONDATE Timesiamp

Imatge 10. Diagrama conceptual de la base de dades (font propia).

Pagina 46 de 62




Kanban Dashboard

Vicencg Font Sagrista

Versié: |1.0

Ult.rev.: 18/06/2012

Oscar Martin Requena

Ref.: | ETI

G - Memoria TFC

4.1.2 Diagrama logic de la base de dades

El diagrama logic de la base de dades del sistema sera el mostrat a la imatge.

USER
USER ID <pi> Integer <M>
USER_KEY Characters (256)
USER_PASSWORD Characters (256)
USER_NAME Characters (256)
USER_SURNAMES Characters (256)
USER_WORKPLACE Characters (256)
USER_MAIL Characters (256)
USER_PHONE Characters (256)
USER_ROL Characters (256)
FK_USER_GROUP_ID <fi> Integer
USER_LOCKED Boolean
PK_USER_ID_<pi>

7

TASK

TASK_ID <pi> Integer <M>
TASK_TITLE Variable characters (1024)
TASK_TXT Variable characters (1024)
TASK_ESTIMATE Float
TASK_WORK Float
TASK_COMPLETED Float
TASK_STATUS Characters (256)
TASK_HOLDER <fi2> Characters (256)
TASK_NOTES nteger
TASK_INCIDENTS Integer
TASK_CRATOR Characters (256)
TASK_CREATIONDATE Timestamp

Asigned TASK_MODIFIER Characters (256)
TASK_MODIFIEDDATE Timesamp
FK_TASK_REQ_ID. <fi1> Integer
PK_TASK_ID_<pi>

TASK_DASH
TASK ID  <pifil> Integer <M:
DASH ID  <pifi2> Integer <M
TASK_END Boolean

Identifier_1_<pi>.

Composed

GROUP

GROUP_ID

<pi> Integer
GROUP_NAME

<
Characters (256)

PK_GROUP_ID <pi>

NOTE
NOTE_ID <pi> Integer <M>

FK_NOTE_TASK_ID
NOTE_CREATOR

<fi1> Integer

NOTE_DATE Timestamp
NOTE_TYPE Characters (1)
NOTE_SOLUTION Boolean
NOTE_SOLUTIONDATE Timestamp

<fi2> Characters (256)

PK_NOTE_ID <pi>

REQUIREMENT
REQUIREMENT_ID <pi> Integer VS
FK_REQ_PROJECT_ID  <fi> Integer
REQ_ESTIMATE Float
REQ_REALE Float
REQ_COMPLETED Float
REQ_END Boolean
Compose REQ_PRIORITY Integer
‘O_Tﬁ‘_& REQ_DESCRIPTION Variable characters (1024)
= REQ_VALIDATION_CRIT Variable characters (1024)
REQ_CREATOR Characters (256)
REQ_CREATIONDATE Timestamp
REQ_MODIFIER Characters (256)
REQ_MIDIFIEDDATE Timesamp
PK_REQUIREMENT_ID <pi>
7
PROJECT
PROJECT ID <pi> Integer M>
PROJECT_NAME Characters (256)
PROJECT_REFERENCE Characters (256)
PROJECT_CUSTOMER Characters (256)
PROJECT_STARTDATE Timesiamp
PROJECT_CONTACT Characters (256)
> PROJECT_CONTACTPHONE Characters (256)
> PROJECT_CONTACTMAIL Characters (256)
PROJECT_OWNER Integer
PROJECT_SCRUMM Integer
PROJECT_TEAM <fi> Integer
PROJECT_COST foat
PROJECT_ENDDATE Timesiamp
PROJECT_END Boolean
PROJECT_CREATOR Characters (256)
PROJECT_CREARIONDATE imesiam
Pert PROJECT_MODIFIER Characters (256)
| PROJECT_MODIFIEDDATE Timesiamp
PK_PROJECT_ID <pi>
DASHBOARD
| DASH_ID <pi> Integer <M>
DASH_END oolean
DASH_CREATOR Characters (256)
DASH_CREATEDDATE Timestamp
DASH_TYPE Characters (1)
DASH_WIP Boolean
DASH_ESTENDDATE Timestamp
DASH_RENDDATE Timestamp
DASH_NAME Characters (256)
PK_DASH_ID <pi>

Imatge 11. Diagrama logic de la base de dades (font propia).
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4.1.3 Diagrama fisic de la base de dades

El diagrama fisic de la base de dades del sistema sera el mostrat a la imatge 9.

PROJECT
PROJECT ID
PROJECT_NAME
PROJECT_REFERENCE
REQUIREMENT PROJECT_CUSTOMER
PROJECT_STARTDATE
REQUIREMENT_ID PROJECT_CONTACT
FK_REQ_PROJECT_ID PROJECT_CONTACTPHONE
REQ_ESTIMATE PROJECT_CONTACTMAIL
REQ_REALE PROJECT_OWNER
REQ_COMPLETED PROJECT_SCRUMM
REQ_END ProductBackiog | PROJECT_TEAM
REQ_PRIORITY PROJECT_COST
REQ_DESCRIPTION PROJECT_ENDDATE
FK_REQ_DASHBOARD_ID <= PROJECT_END
REQ_VALIDATION_CRIT PROJECT_CREATOR
REQ_CREATOR PROJECT_CREARIONDATE
REQ_CREATIONDATE PROJECT_MODIFIER
REQ_MODIFIER PROJECT_MODIFIEDDATE
REQ_MIDIFIEDDATE Composed TASK
TASK_ID
TASK_TITLE
TASK_TXT USER .
TASK_ESTIMATE USER_ID Assigned
TASK_WORK USER_KEY
TASK_COMPLETED Asigned USER_PASSWORD
TASK_STATUS — ——#®|USER NAME Y
TASK_HOLDER USER_SURNAMES RGUE
TASK_NOTES USER_WORKPLACE
TASK_INCIDENTS USER_MAIL c " » GROUP_ID
TASK_CRATOR USER_PHONE ompose GROUP_NAME
TASK_CREATIONDATE USER_ROL
TASK_MODIFIER FK_USER_GROUP_ID
TASK_MODIFIEDDATE USER_LOCKED
FK_TASK_REQ_ID i
A A
Contain
DASHBOARD
ontain DASH_ID
TASK_DASH FK_DASH_PROJECT_ID
TASK_ID Pert DASH_END
DASH_ID | DASH_CREATOR
TASK_END DASH_CREATEDDATE
DASH_TYPE
NOTE DASH_WIP
NOTE_ID DASH_ESTENDDATE
FK_NOTE_TASK_ID DASH_RENDDATE
NOTE_CREATOR
NOTE_DATE
NOTE_TYPE
NOTE_SOLUTION Created
NOTE_SOLUTIONDATE

Imatge 12. Diagrama fisic de la base de dades (font propia).
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5 Diagrama de classes principals

El diagrama de classe principal és el mostrat a la imatge segtent:

User

I

ProjectUser | [Administrator

TaskinProces

T 1t
ScrumManager Developer ProductOwner
Project
1 Spring
1.4 Dashboard |
z = ]
EHnEHoanRlY KanbanBox
1
1.
Task TaskinProces

Imatge 13. Diagrama basic de les classes de negoci. (font propia).

6 Arquitectura del programari

El desenvolupament esta basat en l'arquitectura coneguda com MVC (Model-

View-Controller) que defineix el programari en tres parts. També s'utilitzara el
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metode Factory per tal de realitzar la fabricacié dels objectes sense estat i el

Singleto per tal de evitar instancies repetides al programa.

6.1 Patrons de desenvolupament

6.1.1 MVC (Model-View-Controller)

Model: On s’estableis la logica del negoci de l'aplicacié. Aquesta part del

sistema es on trobarem les classes java BO i les construides

Vista: Aquesta part de la aplicacio és la encarregada de mostrar a I'usuari la
informacio que ha demanat. En aquesta trobarem les pagines web generades
dinamicament que es presenten al navegador del client. Al projecte Kanban
Dashboard s'utilitzaran les JSP (JavaServer Pages) enriquides amb ajax que ens

proveira el framework jQuery.

Controlador : Es la part de la aplicacié encarregada de rebre i interpretar la
interacci6 del usuari amb la part Vista i transmetre correctament la informacio a

la part del Model.

Amb aquest model separat en tres parts es facilita la reutilitzacio, o la facil
divisi6 de les tasques de desenvolupament en rols de programadors o
dissenyadors grafics per exemple, segons en la part de I'aplicacio en la que es

treballi.
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6.1.2 Fatory

El métode Factory consisteix en utilitzar una classe constructora d’objectes.
Aquesta classe contindra tots els constructors de les classes de negoci, sense

estat, que formen el programari.

6.1.3 Singleton

Es tracta d'un patré de disseny que tracta restringir la creacié d'objectes d’'una
classe.

La seva intencidé consisteix en garantir que una classe no meés tingui una

instancia i proporcionar un unic punt d’acceés.

6.2 Frameworks utilitzats

6.2.1 Hibernate:

Es tracta d’'un Framework desenvolupat per realitzar la persistéencia de les
entitats del programari. Hibernate permet definir classes persistents a partir de

classes comunes. Hibernate treballa a la capa del model al MVC.

6.2.2 Struts:

Es tractu d’'un Framework que funciona a la capa del controlador i s’encarrega

de gestionar les peticions dels usuaris a la capa del model.
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6.2.3 jQuery:

Es tracta d’'un framework que permet la utilitzacié6 de ajax de forma potent i

senzilla.

6.2.4 Spring

Es tracta d'un framework de desenvolupament d’aplicacions Java. Al projecte

Kanban-Dashboars s'utilitzara per la gestio de transaccions a la capa model.

6.3 Diagrama de I'arquitectura

Vista Controlador Model
JSP >
» > (Struts '—» ACTIONS
css i
BUSINESS
JSON OBJECT L
JQuery A —
FORMS @ RAC
TO
HTML
TO
JSP TAG 1
S #
STRUTS rin
TAG p g
JPA
HIBERNATE 3
\
MySQL

Imatge 14. Diagrama basic de I'arquitectura. (font propia).
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7 Interficie d’usuari

La composicié basica de les pantalles del sistema sera la segtient:

/I Titol de I'aplicaci6 |

A A s .
Kanban-Dashboard @ Q Menu d’accions.
Inici Projecte Dashboard :
Modifica projecte ¢ Tasca en curs
N2
Prowngrt =]
Lloc de treball;
44
Dat 2BAEE012
Taguaris Dwsoripeit Pricrita Compistat
T i Descriptionl £33
Arbre de
navegaci6 | |

El arbre de navegacio és flexible per tal de guanyar espai de treball efectiu.

7.1 Entrada al sistema

Kanban-Dashboard

Usuari

Contrasenya

Entra
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7.2 Subsistemes d’usuaris de projectes

7.2.1 Pantalla principal dels usuaris

Aquesta pantalla te accessible totes les funcionalitats referents als projectes.

Kanban-Dashboard

| nameupdates
Wy 1-2012-05-26 16:56:30.0
U] 2-2012-05-26 16:57:17.0

L] 3-2012-05-26 16:53:06.0

user: smanagerl

7.2.2 Creacio o modificacio de projectes

Kanban-Dashboard

4~ projects

A nameupdataq
L] 1-2012-05-25 16:56:30.0
[ 2-2012-05-26 16:57:17.0
L] 3 - 20120526 16:159:06.0
» namesample

" primer projects amb req

o

Inici

9

Inici

Modifica projecte

r
R
c
D
&
T
E
P

Requerir

Descripcio

DescriptionUpdated
DescriptionUpdated
reed

00006

Projecte

¢

Projecte

4

Dashboard

@

Dashboard

nameupdated

26/05/2012

Phowner! [+]

GupolwP  [+]

0.0

26/05/2012
GUARDAR

Prioritat

e & &|a &

Completat
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7.2.3 Creacio o modificacio de requeriments

Kanban-Dashboard

4 v Broects

4 ' nameupdated
Il 1 -2012-05-26 16:56:30.0
L] 2 - 2012-05-26 161571170
L] 3 - 2012-05-26 16:59:06.0

namesamplez

* namesamplez

user: smanagerl

Modifica requeriment

‘ Inici ‘ Projecte

@

Dashboard ‘

DescriptionUpdated

De: del requeriment
&
0.0
00
0.0
|
GUARDAR
Tasca Descripcio Prioritat Completat
17 Tasca demo 1 4 0
18 uocTaskl 3 0
5 0 ”
Pagina[1_|de2 s> » Mostrando -2 de 2

AFEGEIX UNA TASCA

7.2.4 Creacio o modificacio de tasques

Kanban-Dashboard

4~ projects

4+ nameupdsted
L] t-2012-05-26 16:56:30.0
[ 2- 2012-05-26 16:57:17.0
U]l 2 -2012-05-26 16:55:06.0
namesample2

* primer projecte amb rag

» primer projecte amb reg?

» primar projects amb rag?

" namessmple2

user: smanagerl

Propietari de la tasca:

Projecte Dashboard

Tasca demo 1

4

3

]

[ Sellecciona una opeid [+
GUARDAR
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7.2.5 Creaci6 o modificacidé de DashBoards

Kanban-Dashboard
Inici
ata 2acié ada: WIP
[ it Data de finalitzacié estimada wi
i 26/05/2012 0
nameupdate4 o o
task2RQT rasca red

Treball estimat
total 4

Treball estimat
e Tascademo 1

« uocTaskl ]

Treball que
falta 0

Treball que
falta 4

DescriptionUpdated

reed

XHHXX

null

null

null

con pro??

Descriptionupdated

web req

nou requeriment

user: smanagerl hellol il

7.3 Subsistema Administracio

Kanban-Dashboard

‘ Inici

4 1) Grups

4[] Grupoi-up
L] usert
i 1234
L] omartinz
L] Phowmert
[l smanager1
b ] greupUpdated

L] Grupotn

user: 1234 Admin

2
b

Tancat [ GUARDAR
Fent-se

itext lool titol de la tasca
tal

Treball estmat | Treball estimat

Treball estimat

total 10 total 0
total 0
Treball que Traball que
falta & falta 0 Henalque .
falta 0

titol de la tasca 4.
Treball estimat
total 5

Treball que
falta 0

Fet
task4 RQ7

Treball estimat total 0
Treball que falta 0
taskERQT

Treball estimat total 0

Treball que falta 0
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7.3.1 Crear o

Kanban-Dashboard

4~ Grups

4 v Grupot-ue
] wsert
L] 1234
L] omartinz
] Phowner
& s gert
* groupupdated

* Grupe1d

user: 1234 Admin

7.3.2Crear o

Kanban-Dashboard

 Grups

4 0 Grupot-up
L] usert
1] 1234
i) omartin2

hovnert

managerl

groupUpdated

* Grupe1d

|

user: 1234 Admin

modificar usuari.

& | &% |

‘ Inici

Usuar Grup
Password
Usuari userl
PEPELU

Lloc de treball
E-mail
Teléfan
Ral Administrator
Grup Grupo1-uP El
Bloquejat =]

GUARDAR

2 3y
Inici Usuari Grup

Modifica grup
Nam del arup Grup | Grupa1-uP

GUARDAR

1d Nombre Apellidos Login =
3 PEPELU usert
4 Oscar Martin 1234
5 oscar fiklsd omariin2
7 phownert Phowner1
8 smanageri smanager1
o I
Péagina[1  |de1

Mostrando 1-5de §
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8 Conclusions

En col-lusié, durant el transcurs d'aquest TFC, he gaudit d’aprendre moltes
coses noves, des de com és gestiona un projecte amb metodologies agils fins a

programacié amb Java Script que no havia tingut la oportunitat de fer-ho mai.

Treien la gran carrega de feina que ha suposat per mi aquesta assignatura, he
de dir que veritablement ha estat molt reconfortant poder arribar al final amb la
sensacié d’haver realitzat una bona feina i de sentir-me orgullés del resultat

d’aquesta.

Si miro enrere, al principi del semestre, em sorpren de tot el coneixement que,

exponencialment, he anat adquirint.

D’altra banda, una fallada que, penso, he comés i que si hagués de tornar a
realitzar una assignatura com aquesta espero no repetir, és haver-la fet junt
amb altres dues assignatures. Aquest fet no m’ha deixat poder gaudir-la tant

com podria haver-ho fet.

9 Glossatri

Burn-down : Grafic que mostra I'avang d’'un Sprint.

Burn-up: Grafica que mostra I'avang del equip fins al moment i el esfor¢ total

pendent necessari per terminar el projecte.

Cloud computing : Es una proposta tecnologica que permet oferir serveis de

computacio mitjangant Internet.

Esforc : Percentatge del treball realitzat en una tasca que indica l'avang

d’aquesta.

Estat: Situacio en la que es troba una tasca.
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Framework : Es un terme adoptat de l'anglés i equival a entorn de treball o,
també, marc de treball. Aquest mot forma part de la terminologia técnica

utilitzada en multiples ambits de I'enginyeria i de I'informatica.

Historia d'usuari : Una de les funcionalitat del programari requerida pel

Propietari del Producte.

Increment : Producte, plenament operatiu per al client, resultant de I'execucio

d’un Sprint.

Kanban: es un dispositiu de senyalitzaci6 desenvolupat per Toyota que
defineix el moviment per parts d'un sistema sota demanda. Generalment
s'utilitzen targes fisiques. Al desenvolupament es una practica comuna per
visualitzar i compartir informacio del estat d’'un projecte mitjancant targes

enganxades en un tauler o a la paret.
Kanban Box : Agrupacio de tasques que formen una historia d’usuari.

Manifest Agil : Va néixer a principis del any 2001 fruit de una reunié de critics
dels models de millora del desenvolupament de programari basats en
processos. Aquest manifest es basa en quatre valors i dotze principis. Aquest

manifest es accessible a la web http://www.agilemanifesto.org/iso/es/

» Valors del Manifest agil:

= Valorar més els individus i la seva interaccid que els processos i les

hienes.
= Valorar més el programari que funciona que la documentacié exhaustiva.
= Valorar més la col-laboracio amb el client que la negociacio contractual.
» Valorar més la resposta als canvis que el seguiment d’una planificacio.

* Principis del manifest agil:
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La principal prioritat es satisfer al client mitjancant el lliurament continu

de programari amb valor.

Son benvinguts el canvis fins i tot si arriben tard al desenvolupament.
Lliurament frequent de programari que funciona.

El client i els desenvolupadors del programari han de treballar plegats.
Les persones que intervenen al procés han d’estar motivats.

Les comunicacions han de ser, sempre que sigui possible, cara a cara.

El programari que funciona es la principal mesura del progrés de

desenvolupament.

Promou el desenvolupament sostingut.

La atencio continuada a I'excel-léncia tecnica ajuda a la agilitat.
Es essencial simplificar per maximitzar la quantitat de treball.

Els equips han de ser, sempre que sigui possible, autoorganitzats.

El equip ha de reflexionar sobre la forma de ser més efectiu, en intervals

regulars.

Metodologies agils : Son models de definicio de desenvolupament que es

basen en que els recursos s'’utilitzin amb la finalitat de construir el programari

gue millor s’adapti a les necessitats del client.

PRODUCT BACKLOG (Llista del producte): Llista de funcionalitats que

compondran el programari final.

Propietari de producte: Persona responsable de definir i validar les

funcionalitats del programari final. Pot ser el mateix client o una persona

designada per aquest.
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Scrum: procés en el que s’apliguen de forma regular un conjunt de bones
practiques per tal de treballar de forma col-laborativa, en equip, i obtindre el

millor resultat possible en un projecte.

Scrum Manager: Rol utilitzat en organitzacions poc experimentades en el
desenvolupament mitjancant Scrum. El seu paper es el de gestor del bon

funcionament del métode.

Sprint: Iteracions breus, entre 15 i 60 dies, que comprenen la fase
d’especulacio/revisio i revisio. Es repeteixen de forma continuada fins que el

client dona el producte per tancat. El resultat d’'un Sprint é€s lI'increment.
SPRINT BACKLOG: Grup de funcionalitats que composen un Sprint.

Valor Aportat: Treball que s’ha afegit al projecte. Representa un avang en les

tasques que s’estan desenvolupant.

WIP (Work In Proces): Numero de tasques que s’estan executant.
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Presentacio Prezi (flash).zip
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