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Introduccio

Aquest document constitueix un sumari del treball
portat a terme per al desenvolupament del portal
web Imatgina, un estoc fotografic centrat en el
comer¢ local d'ambit catala.

S'ha elaborat com a part del treball final de carrera
desenvolupat en el semestre de primavera del
2012. Les altres parts constituents son 1'aplicacio
J2EE que dona suport al portal 1 una memoria del
treball realitzat.
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Objectius

Desenvolupament d'un projecte informatic en la seva
totalitat, des de la seva definicio 1 planificacio fins a
l'elaboraci6 de la documentacio.

Toma de contacte amb la tecnologia J2EE.

Avaluaci0 de les facilitats de treball que ofereixen el
bastiment Spring 11'eina SpringRoo.

Toma de contacte amb llenguatges utilitzats en la web tal 1
com HTML, CSS 1 JavaScript.

Creaci6 d'una platatorma web de referencia per.al. comerg
de contingut visual.



Motivacio del projecte

Perque un altre estoc fotografic?

= Millorar les oportunitats comercials dels productors de contingut
visual catalans mitjangant el foment del comerg local.

= Oferir a les organitzacions nacionals una manera viable de donar

suport a I'economia local.
Organitzacions

Cerca un mercat per Cerca productes, vol
als seus productes col-laborar en I'economia

Ofereix una plataforma comu
adaptada a les seves necessitats

local perdo no amb perdues




Funcionalitat

Actualment, 1'ds d'un client web com a interficie d'accés a les
aplicacions gaudeix d'una gran popularitat, alguns motius son:

= Oferir a I'usuari una interficie uniforme a aplicacions heterogenies,
fins 1 tot aplicacions desenvolupades per organitzacions diferents.

= Integrar-se d'una manera natural en arquitectures client/servidor.

= Comunicar-se mitjan¢ant un protocol estandard 1 no propietari.

Conclusio: el desenvolupament d'una aplicacid web €s una
bona opci6 per a donar servei a un public ampli 1 per a una
possible adaptacio a noves necessitats que puguin SOrgir.



Tecnologies disponibles per al desenvolupament
d'aplicacions web.

Algunes de les tecnologies més populars d'entre les disponibles a
I'hora de desenvolupar aplicacions web son:

Degut a la meva familiaritat amb el llenguatge Java1 a la seva
maduresa 1 bona reputacio JEE €s 'opcio logica.

A continuacio veurem l'arquitectura d'una aplicacio web basada en
la tecnologia JEE



Arquitectura funcional d'una aplicacio JEE
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Tecnologies emprades

Spring Web Flow -

_

Aquestes son les tecnologies triades per a portar
A terme el desenvolupament del portal web
Imatgina.



Funcionalitats ofertes als usuaris

Publicaci6 de continguts
visuals estatics.

Edici10 de continguts visuals
estatics.

Cerca de continguts visuals
amb ajudes com marcatge
1 etiquetatge.

Compra de continguts
publicats.

= Publicacié de comunicacions
(anuncis)

= Possibilitat de respondre a
anuncis publicats per
altres usuaris.

= Cerca d'anuncis amb ajudes
com categoritzacio 1
marcatge.



Funcionalitats ofertes als administradors

= Creacio 1 edicio d'etiquetes, = Administracio dels usuaris
classificadors d'imatges. registrats, altes, baixes 1
. L restauracions.
= Creaci0 1 edici6 de
categories, classificadors = Administracio dels
d'anuncis. continguts publicats al lloc

web, eliminacio 1
restauracio.



Fases en el desenvolupament del projecte

Recollida de requisits.

Analis1 de requisits.

Disseny.

Implementacio I: implementacio de l'arquitectura.

Implementaci6 II: implementacio de les
funcionalitats.

Prova: proves de funcionalitat 1 usabilitat.



Recollida i analisi de requisits

Definicio de I'abast del problema al qual pretenem
donar solucio.

Definicio de la manera en la qual es pretén fer-ho
sense tenir en consideracio les tecnologies que
s'hauran d'utilitzar.

Valoracio de la viabilitat comercial del projecte.

Obtindrem I'especificacio de 1'analisi, document
UML que constitueix la base de la fase de
disseny.



Disseny

= Adaptem les especificacions elaborades a la fase
d'analisi a les tecnologies triades 1 les concretem.

= Desenvolupament dels casos d'us del disseny, €s
tindra en compte la comunicacio entre objectes de
I'aplicaci6 modelat mitjancant diagrames UML.

= Diagrama UML de les classes del disseny, elaborat
des del punt de vista de l'aplicaci0. Servira de
base a la fase dimplementacio.



Implementacio I
Implementacio de l'arquitectura

La fase 1nicial de desenvolupament de 'aplicacio, en la qual es
definira I'arquitectura en temps de desenvolupament d'aquesta, es

portara a terme segons el model declaratiu ofert per SpringRoo.
Veiem un exemple de declaracio d'una entitat persistent.

roo= entity jpa --class ~.classe de prova --testAutomatically
Created SRC MAIN JAVA/prova/provant
Created SRC_MAIN JAVA/prova/provant/Classe de prova.java

D'aquesta manera podrem definir I'arquitectura de la nostra
aplicacié amb unes poques linies en el shell de SpringRoo.



Implementacio 11
Implementacio de les funcionalitats

Implementacio de les classes del model 1
controladores utilitzant el llenguatge Java.

Implementacio de les vistes mitjancant la
tecnologia JSP.

Implementacio d'una arquitectura lligada feblement
amb I'ajuda de la inversio de control.

Implementacio d'una capa de presentacio
mitjancant CSS.



Proves de funcionalitat i usabilitat

Aprofitarem la integracio entre l'eina SpringRoo 1
Junit per a deixar que aquesta defineixi la gran
part de les proves d'unicitat 1 integracio.

Utilitzaci6 d'una eina externa com Selenium per a
portar a terme les proves 1nicials d'usabilitat.

Utilitzaci6 d'una eina externa com Hera per a portar
a terme les proves 1nicials d'accessibilitat

Proves amb usuaris.



Presentacio visual de 1'aplicacio

Hello admin
Logout

Home | Logout | Language: S IS 88 | Theme: standard | alt




Nivell d'assoliment dels objectius

S'han desenvolupat la major part dels casos d'us que
es van definir a l'etapa de disseny.

S'han portat a terme un nombre adequat de tests
d'unicitat 1 integracio.
No s'han portat a terme suficients tests d'usabilitat.

No s'ha portat a terme cap test d'accessibilitat.

No s'han portat a terme tests amb usuaris llevats de
mi1 mateix 1 el consultor de TFC.



Conclusions

SpringRoo, molt util en les fases 1nicials de desenvolupament, menys
després. No aconsellable per a I'aprenentatge per que amaga part
de les complexitats en la creacio d'aplicacions JEE.

Spring Framework, molt madur 1 ben desenvolupat. Excel-lent!

Considero que el projecte m'ha servit per a guanyar experiencia en el
desenvolupament real d'una aplicacié que podria tindre sortida al
mercat real.

Estic molt satisfet amb el treball portat a terme 1 I'experiencia
adquirida, tant en la gestio de projectes com amb les eines triades.
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