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Introducció

Aquest document constitueix un sumari del treball 
portat a terme per al desenvolupament del portal 
web Imatgina, un estoc fotogràfic centrat en el 
comerç local d'àmbit català.

S'ha elaborat com a part del treball final de carrera 
desenvolupat en el semestre de primavera del 
2012. Les altres parts constituents són l'aplicació 
J2EE que dona suport al portal i una memòria del 
treball realitzat.
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 Divisió del projecte en fases diferenciades.
 Explicació de les diferents fases.
 Presentació del producte.
 Conclusions



  

Objectius

 Desenvolupament d'un projecte informàtic en la seva 
totalitat, des de la seva definició i planificació fins a 
l'elaboració de la documentació.

 Toma de contacte amb la tecnologia J2EE.

 Avaluació de les facilitats de treball que ofereixen el 
bastiment Spring i l'eina SpringRoo.

 Toma de contacte amb llenguatges utilitzats en la web tal i 
com HTML, CSS i JavaScript.

 Creació d'una plataforma web de referència per al comerç 
de contingut visual.



  

Motivació del projecte
Perquè un altre estoc fotogràfic?

 Millorar les oportunitats comercials dels productors de contingut 
visual catalans mitjançant el foment del comerç local.

 Oferir a les organitzacions nacionals una manera viable de donar 
suport a l'economia local.

Productors Organitzacions

Imatgina

Cerca un mercat per
als seus productes

Cerca productes, vol 
col·laborar en l'economia 
local però no amb pèrdues

Ofereix una plataforma comú
adaptada a les seves necessitats



  

Funcionalitat

Actualment, l'ús d'un client web com a interfície d'accés a les 
aplicacions gaudeix d'una gran popularitat, alguns motius són:

 Oferir a l'usuari una interfície uniforme a aplicacions heterogènies, 
fins i tot aplicacions desenvolupades per organitzacions diferents.

 Integrar­se d'una manera natural en arquitectures client/servidor.

 Comunicar­se mitjançant un protocol estàndard i no propietari.

Conclusió: el desenvolupament d'una aplicació web és una 
bona opció per a donar servei a un públic ampli i per a una 
possible adaptació a noves necessitats que puguin sorgir.



  

Tecnologies disponibles per al desenvolupament 
d'aplicacions web.

Algunes de les tecnologies més populars d'entre les disponibles a 
l'hora de desenvolupar aplicacions web són:

Degut a la meva familiaritat amb el llenguatge Java i a la seva 
maduresa i bona reputació JEE és l'opció lògica.

A continuació veurem l'arquitectura d'una aplicació web basada en 
la tecnologia JEE



  

Servidor físic

Arquitectura funcional d'una aplicació JEE

Navegador de 
l'usuari Servidor

Respostes

Peticions

Contenidor web
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Tecnologies emprades

Transversals

Vista
Persistència

Aquestes són les tecnologies triades per a portar
A terme el desenvolupament del portal web 
Imatgina. 



  

Funcionalitats ofertes als usuaris

 Publicació de continguts 
visuals estàtics.

 Edició de continguts visuals 
estàtics.

 Cerca de continguts visuals 
amb ajudes com marcatge 
i etiquetatge.

 Compra de continguts 
publicats.

 Publicació de comunicacions 
(anuncis)

 Possibilitat de respondre a 
anuncis publicats per 
altres usuaris.

 Cerca d'anuncis amb ajudes 
com categorització i 
marcatge.



  

Funcionalitats ofertes als administradors

 Creació i edició d'etiquetes, 
classificadors d'imatges.

 Creació i edició de 
categories, classificadors 
d'anuncis.

 Administració dels usuaris 
registrats, altes, baixes i 
restauracions.

 Administració dels 
continguts publicats al lloc 
web, eliminació i 
restauració.



  

Fases en el desenvolupament del projecte

 Recollida de requisits.
 Anàlisi de requisits.
 Disseny.
 Implementació I: implementació de l'arquitectura.
 Implementació II: implementació de les 

funcionalitats.
 Prova: proves de funcionalitat i usabilitat.



  

Recollida i anàlisi de requisits

 Definició de l'abast del problema al qual pretenem 
donar solució.

 Definició de la manera en la qual es pretén fer­ho 
sense tenir en consideració les tecnologies que 
s'hauran d'utilitzar.

 Valoració de la viabilitat comercial del projecte.
 Obtindrem l'especificació de l'anàlisi, document 

UML que constitueix la base de la fase de 
disseny.



  

Disseny

 Adaptem les especificacions elaborades a la fase 
d'anàlisi a les tecnologies triades i les concretem.

 Desenvolupament dels casos d'ús del disseny, és 
tindrà en compte la comunicació entre objectes de 
l'aplicació modelat mitjançant diagrames UML.

 Diagrama UML de les classes del disseny, elaborat 
des del punt de vista de l'aplicació. Servirà de 
base a la fase d'implementació.



  

Implementació I
Implementació de l'arquitectura 

La fase inicial de desenvolupament de l'aplicació, en la qual es 
definirà l'arquitectura en temps de desenvolupament d'aquesta, es 
portarà a terme segons el model declaratiu ofert per SpringRoo.     
Veiem un exemple de declaració d'una entitat persistent.

D'aquesta manera podrem definir l'arquitectura de la nostra 
aplicació amb unes poques línies en el shell de SpringRoo.



  

Implementació II
Implementació de les funcionalitats

 Implementació de les classes del model i 
controladores utilitzant el llenguatge Java.

 Implementació de les vistes mitjançant la 
tecnologia JSP.

 Implementació d'una arquitectura lligada feblement 
amb l'ajuda de la inversió de control.

 Implementació d'una capa de presentació 
mitjançant CSS.



  

Proves de funcionalitat i usabilitat

 Aprofitarem la integració entre l'eina SpringRoo i 
Junit per a deixar que aquesta defineixi la gran 
part de les proves d'unicitat i integració.

 Utilització d'una eina externa com Selenium per a 
portar a terme les proves inicials d'usabilitat.

 Utilització d'una eina externa com Hera per a portar 
a terme les proves inicials d'accessibilitat

 Proves amb usuaris.



  

Presentació visual de l'aplicació



  

Nivell d'assoliment dels objectius

 S'han desenvolupat la major part dels casos d'ús que 
 es van definir a l'etapa de disseny.

 S'han portat a terme un nombre adequat de tests 
d'unicitat i integració.

 No s'han portat a terme suficients tests d'usabilitat.
 No s'ha portat a terme cap test d'accessibilitat.
 No s'han portat a terme tests amb usuaris llevats de 

mi mateix i el consultor de TFC.



  

Conclusions

 SpringRoo, molt útil en les fases inicials de desenvolupament, menys 
després. No aconsellable per a l'aprenentatge per que amaga part 
de les complexitats en la creació d'aplicacions JEE.

 SpringFramework, molt madur i ben desenvolupat. Excel∙lent!

 Considero que el projecte m'ha servit per a guanyar experiència en el 
desenvolupament real d'una aplicació que podria tindre sortida al 
mercat real.

 Estic molt satisfet amb el treball portat a terme i l'experiència 
adquirida, tant en la gestió de projectes com amb les eines triades.
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