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1. Presentacion

El presente documento describe los trabajos realizados en el ambito del Trabajo Final de
Carrera (en adelante Trabajo Final de Carrera) con el titulo Andlisis de plataformas para
la publicacion de informacién geogrdfica en la nube. Se detallan las tareas ejecutadas y
la documentacion recogida a lo largo del proceso y su seguimiento.

Primero, se centra en la terminologia de los Sistemas de Informacion Geogrdfica (en adelante
SIG) en general y de la Neogeografia. A continuacion, se realiza un andlisis técnico de diferentes
plataformas de publicaciéon de informacion geografica y un estudio técnico para la seleccion de
la plataforma geografica mas idénea para un medio informativo de ambito local. Para la reali-
zacion del estudio técnico se tienen en cuenta las necesidades del medio informativo analizadas
previamente al estudio. Finalmente, se detalla cémo se realizara la inclusién de los datos de la
plataforma elegida al medio informativo. Se cierra el documento con unas conclusiones, unas
recomendaciones futuras y la respectiva bibliografia.



2. Introduccion

Este Trabajo Final de Carrera trata de realizar un trabajo de sintesis de los conocimientos
adquiridos en otras asignaturas de la carrera y ponerlos en practica conjuntamente en el marco
de un trabajo concreto. Ademas de éstos, la memoria del Trabajo Final de Carrera introducira
al lector en el mundo de los SIG, Sistemas de Base de Datos que gestionan informacion geo-
grafica o georeferenciada. Son de gran utilidad para analizar informacién geoespacial y resolver
diversos problemas de gestion y planificacién. Aportan herramientas que permiten acceder a la
informacién de manera grafica y extraer de manera sencilla informacién asociada a los objetos
geograficos representados.

2.1. Objetivos

Los objetivos generales del TF(C son:

» Conocer los fundamentos bésicos de los Sistemas de Informacion Geogrifica (en adelante
SIG).

= Conocer la problematica de la gestion de informaciéon geografica y su proceso de publicacion
en Internet.

Y, mas concretamente:

= Conocer, de forma detallada, el manejo de varias plataformas para la publicacion de infor-
macién geografica en Internet.

= Realizar un estudio técnico-comparativo de varias plataformas para poder seleccionar la
que mejor se adapte a las necesidades de un hipotético medio de comunicacién local.

= Ser capaz de fusionar la informacién de la que dispone un hipotético medio de comunicacion
local y una plataforma de informacién geogréfica.

Para ser capaces de alcanzar los objetivos expuestos en la secciéon anterior, se realiza la
siguiente documentacién con sus respectivas entregas:

= Plan de trabajo del Trabajo Final de Carrera que resume el alcance del mismo y divide el
trabajo mediante un conjunto de tareas y subtareas. Estas subdivisiones del trabajo vienen
acompanadas de su propia planificacion.

= Entregas parciales del trabajo realizado hasta ciertas fechas clave.
= Este propio documento.

= Presentacion virtual consistente en un video explicativo del Trabajo Final de Carrera.



3. Plan de trabajo

RESUMEN: Este capitulo representa la primera entrega del Trabajo Final de Carrera y
mediante el mismo, se planificara el trabajo a realizar durante el semestre. Una buena pla-
nificacion del trabajo a desarrollar durante todo el semestre facilitara su buen desarrollo y
evitara, en la mayoria de lo posible, futuros problemas de tiempo.

Primero, se efectuard una descripcién de las tareas y subtareas en las que se dividira el Trabajo
Final de Carrera. Se identificaran para referenciarlas con més facilidad.

Seguidamente, se establecera el calendario de trabajo. En él se indicaran las horas disponibles
para la realizaciéon del Trabajo Final de Carrera.

Inmediatamente, se estableceran los hitos del Trabajo Final de Carrera. Con ellos se dis-
pondra de lo necesario para establecer la planificacién, en la que aparecera el contenido de cada
entregable, asi como la distribucién de las tareas en el tiempo. Se mostrard, también, el diagrama
de Gantt para cada uno de los entregables a efectuar.

Finalmente, se indicaré el material necesario para llevar a cabo el Trabajo Final de Carrera,
los riesgos y/o incidencias posibles en el desarrollo del mismo (se incluye el plan de contingencia)
y la bibliograffa empleada en la confeccién del presente documento.

3.1. Tareas

A continuacion, se indica una descripcion de las tareas y subtareas en las que quedaré dividido
el TFC:

1.- Definicién del Trabajo Final de Carrera
1.1.- Obtencién de la documentacién de arranque del proyecto ofrecida por el consultor y
la existente tanto en el repositorio de la asignatura como en la biblioteca de la UOC.
1.2.- Lectura del enunciado del Trabajo Final de Carrera. Primera y segunda lectura del
Trabajo Final de Carrera.
2.- Plan de Trabajo (PEC1)
2.1.- Obtencion y lectura de la documentacion referente al presente plan de trabajo (guias
de estilo, redaccion de documentos técnicos ... ), asi como otros planes de trabajo.

2.2.- Bisqueda bibliogréafica. Obtencién de referentes que aporten valor anadido a la docu-
mentacion ya existente.

2.3.- Redacciéon del indice del plan de trabajo. Proporcionard una visiéon mas clara del
documento a generar.
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2.4.- Redaccién y entrega del plan de trabajo. Objetivos, tareas, hitos, posibles contingen-
cias, material disponible . ..

3.- Investigacién general sobre el Ambito de trabajo: conocer los SIG

3.1.- Recogida de documentacién. Biisqueda de documentacion adicional a la disponible en
el entorno académico de la UOC.

3.2.- Estudio de los SIG. ;Qué son? ;Qué elementos lo forman? Breve explicacién de cémo
son los modelos de datos SIG y qué incluyen.

4.- Analisis técnico de plataformas candidatas

4.1.- Dentro de esta tarea se engloban varios aspectos, que si bien no van a ser catalogados
como subtareas, se considerarén actividades a desarrollar. Los principales aspectos a
tener en cuenta son:

= Métodos de carga de datos en cada plataforma.

= Opciones para las capas base.

= Estilos y representaciéon en los mapas.

» Funcionalidad y uso de las diferentes plataformas.

» Interoperabilidad entre plataformas y/o servicios externos.

= Cumplimiento de estandares.

= Politicas de seguridad de la informacion.

= Opciones para la difusién de los mapas en redes sociales y otros medios externos.
= Rendimiento.

= Funcionamiento en multiples navegadores y tipos de dispositivos.

4.2.- Redaccién de la documentacion a entregar (PEC2).
5.- Seleccion de plataforma

5.1.- Analisis de las necesidades del hipotético medio local.

5.2.- Seleccion de plataforma. Teniendo en cuenta la tarea anterior, se hard una elecciéon
objetiva de la plataforma que mejor se adapte a la organizacién.

5.3.- Analisis de la incorporacion de los datos de la organizacion a la plataforma y como
generar /difundir mapas hechos con ellos.

5.4.- Redaccion de la documentacion a entregar (PEC3).
6.- Confeccion de la memoria del Trabajo Final de Carrera

6.1.- Redaccién de lineas futuras de trabajo. Posibles caminos de continuacion del proyecto.
6.2.- Conclusiones. Redaccién de las conclusiones obtenidas.

6.3.- Resolucion de problemas. Qué problemas han sido detectados y cémo han sido resuel-
tos.

6.4.- Composiciéon de la memoria. Integrar en la memoria todos los entregables anteriores
para que puedan componer el Trabajo Final de Carrera.
7.- Confecciéon de una presentacion
7.1.- Eleccién de contenidos. Seleccionar aquellos contenidos que mejor reflejen el trabajo
realizado, su problematica y su resolucién.

7.2.- Creacién de presentacion. Mediante un documento de tipo presentacion y una voz en
"off” explicando su contenido se crea un archivo de video. El cual sera creado mediante
la herramienta de grabacién de escritorio gtk-recordMyDesktop.
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3.2. Calendario de trabajo

Las horas estimadas de dedicacién al Trabajo Final de Carrera’ pueden verse indicadas en la
tabla siguiente:

Semana Horas
1 del 29 de febrero al 4 de marzo 4
2 del 5 de marzo al 11 de marzo 7
3 del 12 de marzo al 18 de marzo 12 14-16 de marzo (vacaciones)
4 del 19 de marzo al 25 de marzo 11 20 de marzo (vacaciones)
5 del 26 de marzo al 1 de abril 13
6 del 2 de abril al 8 de abril 28 5y 6 de abril (vacaciones)
7 del 9 de abril al 15 de abril 14 Entrega de la PEC2
8 del 16 de abril al 22 de abril 7
9 del 23 de abril al 29 de abril 7
10  del 30 de abril al 6 de mayo 8 2 de mayo (vacaciones)
11 del 7 de mayo al 13 de mayo 20
12 del 14 de mayo al 20 de mayo 15 Entrega de la PEC3
13 del 21 de mayo al 27 de mayo b}
14  del 28 de mayo al 3 de junio 7
15 del 4 de junio al 10 de junio 23
16 del 11 de junio al 17 de junio 4 Entrega de la memoria

Tabla 3.1: Planificacion semanal

Teniendo en cuenta la previsién semanal de otras asignaturas, las circunstancias laborales y
personales, estd previsto dedicar al Trabajo Final de Carrera el tiempo siguiente:

= De lunes a jueves, una hora diaria.
» Fines de semana (viernes, sidbado y domingo), tres horas.

El tiempo total de dedicacion serd de siete horas semanales, aunque ciertas semanas ese tiempo
podra verse duplicado e incluso triplicado.

3.3. Hitos o fechas clave

Se corresponden con las entregas de los evaluables del Trabajo Final de Carrera y son los
indicados en la tabla 3.2.

Las entregas de los borradores de la PEC2, de la PEC3 y de la memoria se corresponden a
fechas estimadas.

A partir del calendario de trabajo anterior y el cumplimiento de las fechas establecidas como
hitos, el reparto de horas para cada entregable es el siguiente:

= PECI, 13 horas.

= PEC2, 65 horas.

'El calendario de trabajo comienza cuando se inicia el semestre.



3.4. Planificacién

Hito

Fecha

Inicio del Trabajo Final de Carrera

29 de febrero 2.012

Entrega del plan de trabajo

13 de marzo de 2.012

Entrega del borrador de la PEC2

6 de abril de 2.012

Entrega de la PEC2

10 de abril de 2.012

Entrega del borrador de la PEC3

11 de mayo de 2.012

Entrega de la PEC3

15 de mayo de 2.012

Entrega del borrador de la memoria

7 junio de 2.012

Entrega de la memoria y de la presentacion

11 de junio de 2.012

Debate virtual final del Trabajo Final de Carrera

27-29 de junio de 2.012

Tabla 3.2: Hitos del Trabajo Final de Carrera

= PECS3, 55 horas.

= Entrega final: memoria y presentacion, 50 horas.

3.4. Planificacion

A continuacién se muestra la planificacion del Trabajo Final de Carrera:

Tarea Subtarea Inicio Fin Horas
1 Definiciéon del Trabajo Final de Carrera 29 Febrero 3 Marzo 2
Obtencion de la documentacion
Lectura del enunciado del Trabajo Final de Carrera
2 Plan de trabajo 3 Marzo 13 Marzo 11
Obtencién y lectura de la documentaciéon 3 Marzo 2
Biusqueda bibliogréfica 6 Marzo 1
Redaccion del indice del plan de trabajo 6 Marzo 1
Redaccién del plan de trabajo 6 Marzo 13 Marzo 7
3 Investigacion general 17
Recogida de documentacion 14 Marzo 1
Estudio de los SIG 15 Marzo 25 Marzo 16
4  Analisis técnico de plataformas 48
Aspectos varios 26 Marzo 7 Abril 40
Redaccion de la documentacion a entregar 8 Abril 11 Abril 8
5 Seleccion de plataforma 55
Analisis de necesidades 11 Abril 14 Abril 8
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Tabla 3.3: Planificacién del Trabajo Final de Carrera
Tarea Subtarea Inicio Fin Horas
Seleccion de plataforma 15 Abril 6 Mayo 23
Incorporacién de los datos a la plataforma 7 Mayo 10 Mayo 12
Redaccion de la documentacion a entregar 11 Mayo 15 Mayo 12
6 Confecciéon de la memoria del Trabajo Final de Carrera 41
Redaccion de lineas futuras de trabajo 16 Mayo 4
Conclusiones 17 Mayo 4
Resolucién de problemas 18 Mayo 20 Mayo 3
Composicion de la memoria a entregar 21 Mayo 8 Junio 30
7 Confecciéon de la presentacion 9
Eleccion de contenidos 9 Junio 2
Creacién de la presentaciéon a entregar 10 Junio 11 Junio 7

3.4.1. Diagrama de Gantt

A continuaciéon se muestran varios diagramas de Gantt relacionados con la planificacién del

Trabajo Final de Carrera.

*mana 9, 2012 Semana 10, 2012 Semana 11, 2012
WBS  Nombre 127 mar28 mié29 juel wvie2 (sab3 dom4 lun5 mar6 mié7 jue8 wvied |[sab10 'dom1l lunl12 |mar13
1 + Definicion del TFC 170 el PrOYErtD | pre————— H
11 Obtencién de la documentacién e = =,
1.2 Lectura del enunciado del TFC | —— 3
- I N
2.1 Obtencién y lectura de doc. = {
22 Busqueda bibliografica = {
23 Redaccion del indice || |
24 Redaccion del plan de trabajo [ |
- T R o SO | ]
Figura 3.1: Diagrama de Gantt del plan de trabajo
11, 2012 Semana 12, 2012 Semana 13, 2012 Semana 14, 2012 Semana 15, 2012
WBS  Nombre 14 [15 [16 [17 [18 [19 [20 [21 [22 [23 [24 [25 [26 [27 [28 [29 [30 [31 1 [2 [3 [4 |5 [6 [7 [8 |9 [10 [11 [12
1 > Definicion del TFC
2 P Plan de trabajo
3 < Investigacion general
3.1 Recogida de documentacion (]
3.2 Estudio de los SIG [ 1
4 = Analisis técnico de plataformas
4.1 Aspectos varios 1
| E—
5 [ Seleccion de plataforma (PEC3) —_—
6 b Confeccién de la memoria del TFC
7 P Confeccion de la presentacion

Figura 3.2: Diagrama de Gantt de la PEC2
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15,2012 Semana 16, 2012 Semana 17, 2012 Semana 18, 2012 Semana 19, 2012 Semana
WBS  Nombre 11 (12 13 |14 15 |16 |17 |18 19 |20 21 (22 23 24 |25 26 (27 28 |29 30 (1 2 |3 4 |5 |6 7 |8 9 |10 |11 12 13 |14 15
1 b Definicion del TFC
2 b Plan de trabajo
3 b Investigacion general
4 b Analisis técnico de plataformas | —

v r Al
51 Analisis de necesidades [
5.2 Seleccion de plataforma I |
53 Analisis de la incorporacion de datos [
54 Redaccion de documentacion [

] b Confeccion de la memoria del TFC
7 b Confeccion de la presentacion

Figura 3.3: Diagrama de Gantt de la PEC3

Semana 20, 2012 Semana 21, 2012 Semana 22, 2012 Semana 23, 2012 Sema
WBS | Nombre 13 |14 |15 (16 |17 (18 |19 |20 (21 |22 |23 |24 (25 |26 |27 (28 (29 (30 31 1 |2 (3 (4 |5 |6 (7 (8 |9 (10|11 )1
1 b Definicién del TFC }
2 I Plan de trabajo 3
3 I Investigacion general 3
4 b Andlisis técnico de plataformas :
5 b Seleccion de plataforma (PEC3) —_— |
7 r : al
6.1 Redaccion de lineas futuras O 3
6.2 Conclusiones 0] 3
6.3 Resolucion de problemas | — 3
6.4 Composicion de la memoria [ ‘
7 ~ Confeccion de la presentacion ; —
11 Eleccion de contenidos 3 ]
12 Creacion de presentacion 3 | —

Figura 3.4: Diagrama de Gantt de la entrega final (memoria y presentacion)

3.5. Plan de contingencia

Se indican a continuacion los posibles problemas que se pueden producir a lo largo del desa-
rrollo del Trabajo Final de Carrera y sus métodos de resolucion:

3.5.1. Averia de la estacién de trabajo

Se dispone de un portatil antiguo, listo para usar, con todas las herramientas que se pue-
dan necesitar, para poder continuar el trabajo durante la reparacion de la estaciéon de trabajo
principal.

3.5.2. Pérdida de informacion

Para evitar la pérdida de informacién se dispone de una cuenta gratuita Dropbox con toda
la documentacion del Trabajo Final de Carrera tanto la que se va generando nueva como la de
consulta. Como se trabaja directamente sobre esta informacion, cualquier cambio que sufra es,
inmediatamente, subido a la cuenta Dropbox y actualizada en todos los dispositivos que tengan
instalado el cliente Dropbox.

3.5.3. Problemas en la conexiéon a Internet

Debido a que este tipo de problema no puede ni ser controlado ni estimado en duracién, se
dispone de un dispositivo moévil de conexién a Internet mediante telefonia mévil. Este tipo de
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conexién es cara y mas lenta que cualquier conexion ADSL a Internet, por lo tanto serd empleada
en aquellos casos en los que no se disponga de ningin otro recurso (conexion en un cibercafé,
comparticién o uso de conexiones de amigos o familiares).

3.5.4. Proximidad de fechas de entrega

El dia 10 de abril de 2.012 es la fecha de entrega de la PEC2 y al dia siguiente, 11 de abril
de 2.012, es la fecha de entrega, también de la PEC2, de otra asignatura incluida en la matricula
del segundo semestre 2.011-2.012. En este caso, podria ser necesario disponer de varios dias de
vacaciones extra.

3.6. Material

En la siguiente lista se indica todo el material necesario para el desarrollo del Trabajo Final
de Carrera:

= Con respecto al software

e Paquetes ofiméaticos. Se dispondra tanto de Libreoffice 3.3 como de OpenOffice 3.3.
e Planner. Gestor de proyectos.

o TexMakerX 2.1. Editor de documentos INTEX.

o gtk-recordMyDesktop. Necesario para grabar la presentacion.

e Evince 2. Lector de documentos pdf (segin se van disenando los documentos I&TEX,
se va comprobando y retocando el acabado).

e Gimp 2.7. Todas aquellas imégenes que se muestren, seran retocadas y ajustadas con
esta gran y util aplicacion.

e Plataformas de tratamiento de informacion geografica: CartoDB, GeoCommons, Iki-
Map, ScribbleMaps y Google Fusion Tables.

= Con respecto al hardware

e ASPIRE 7720G Intel© Core Duo (1.5GHz)
e 2GB DDR2 RAM
e NVIDIA(© GeForce 8400M GS 1024MB.



4. Sistemas de informacién geografica

(SIG)

RESUMEN: En este capitulo se realizara una breve introduccion a los SIG y se enunciarin
los principales usos para los que se emplean.

4.1. ;Qué son los SIG?

El concepto de SIG, debido a la diversidad de componentes y funcionalidades que lo forman,
es muy dificil de definir. Por ello, se pueden encontrar muchas definiciones de SIG que acentiian
un aspecto u otro, ya sea el componente de base de datos o el hecho de ser una herramienta
de soporte para la toma de decisiones. Aunque se extrae una caracteristica comun de todas las
definiciones: la capacidad para trabajar con informacion espacial.

A continuacién se exponen algunas definiciones de SIG:

s (Deuker; Kjerne, 1989)

“Un sistema de hardware, software, datos, personas, organizaciones y convenios
institucionales para la recopilaciéon, almacenamiento, analisis y distribucién de
informacion de la Tierra.”

» (Chrisman, 2003)

“Los SIG son las acciones organizadas con que las personas miden aspectos de fe-
noémenos y procesos geograficos para enfatizar cuestiones espaciales, entidades y
relaciones. Operan bajo estas representaciones, descubren nuevas relaciones me-
diante la integraciéon de diferentes fuentes y transforman estas representaciones.”

» (Burrough, 1986; Smith y otros, 1987; Carter, 1989)

1) “Una poderosa «caja de herramientas» para recoger, almacenar, recuperar,
transformar y visualizar datos del mundo real”.

2) “Un sistema de base de datos en el que la mayoria de los datos estan in-
dexados geograficamente y con los cuales se puede realizar un conjunto de
procedimientos con el objetivo de dar respuesta a consultas sobre entidades
espaciales en la base de datos”.

3) “Una entidad institucional con una estructura organizativa que integra tec-
nologia con bases de datos, expertos y ayuda econémica continuada”.

» (Longley y otros, 2001. Segun los grupos de usuarios)

10
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e “Un contenedor de mapas digitales” (el publico general).

e “Un conjunto de herramientas para la resoluciéon de problemas geograficos”
(gestores, planificadores).

e “Una herramienta para llevar a cabo operaciones con datos espaciales que
son demasiado pesados, costosos o imprecisos manualmente” (gestores de
recursos, planificadores, cartografos).

4.2. Para qué utilizamos un SIG

Cada vez més, individuos y organizaciones de todo tipo utilizan los SIG para dar respuesta
a una pregunta fundamental: ;Dénde?

La importancia de saber dénde ocurre una cosa. Conocer dénde sucede algo es de vital
importancia si se quiere ir alli o bien se quiere enviar alli a alguien, o bien se quiere encontrar
alguna informacién cerca del mismo lugar.

Esta importancia del dénde es debida al gran crecimiento y evolucién paralela y al desarrollo
de las nuevas tecnologias, las cuales cada vez tienen una presencia més significativa en nuestras
vidas cotidianas.

Otro punto que también ha influido en la utilizaciéon de los SIG es que el precio del hardware
y el software ha disminuido a causa del crecimiento rapido de la demanda. En este caso, también
se puede destacar el gran desarrollo del llamado software libre que, entre otras caracteristicas,
no tiene coste de licencia.

4.2.1. Aplicaciones de los SIG

A continuacién se presentan ejemplos de aplicaciones SIG actuales en diferentes ambitos:
administraciones publicas, catastro y planificacion, organizaciones no gubernamentales, empresas
de servicios publicos (ESP), transporte, medio ambiente y agricultura.

Administraciones pitblicas

Las administraciones centrales o locales son las organizaciones que utilizan mayoritariamente
los SIG. Mas del 70 % de las tareas en la administracion estan referenciadas geograficamente.
Actualmente, las méas tipicas aplicaciones de los SIG incluyen monitorizacién de los riesgos de
salud piblica, gestién de viviendas de proteccién oficial, destino de los fondos de asistencia al
bienestar y seguimiento de la delincuencia, planificacién de transportes, inventariado de recursos,
gestion del territorio, desarrollo econémico, elecciones y distribucién de servicios sanitarios.

Catastro y planificacion

La importancia del catastro y la planificacién territorial es fundamental para el mantenimien-
to de nuestras vidas tal como las conocemos: alimentacion, vivienda, entretenimiento y ocio, etc.

La informacién actualizada y fiable del terreno es necesaria para diferentes usos como la
planificacién del territorio, el desarrollo de infraestructuras y mantenimiento, la protecciéon am-
biental y la gestién de recursos, los servicios de emergencia y los programas de asistencia social,
entre otras cosas.

Los objetivos de mantener la informaciéon catastral y territorial son:

= Describir legalmente la propiedad en sistemas referenciados, para evitar problemas de li-
mites ambiguos o superpuestos.

= Describir relaciones espacioterritoriales complejas como, por ejemplo, la evolucién de una
parcela privada en el desarrollo conjunto de la ciudad.
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= Permitir el acceso al ptublico.

Organizaciones no gubernamentales

La utilizacién de los SIG por parte de las ONG es todavia minoritaria. Los SIG pueden
ayudar a llevar a cabo las actividades de estas organizaciones con respecto a la planificacion, la
gestion y la evaluacion de los proyectos que desarrollan.

Empresas de servicios ptublicos (ESP)

Los SIG se estan convirtiendo en un requerimiento y componente estratégico en la infraes-
tructura tecnologica de las empresas de servicios bésicos o publicas (ESP). Estas empresas son
las companias de gas, teléfono, electricidad, agua y television por cable. Una sola compania pue-
de tener centenares o millones de clientes, varias redes y un gran ntumero de tuberias, o lineas,
ademaés de transformadores, postes de electricidad o teléfono, lo que representa millones de euros
de infraestructuras instaladas.

Transporte

Un departamento de transportes necesita almacenar informacién del volumen de vehiculos,
el estado de todas las carreteras de una regiéon, mantener el inventario de las senales de todas las
vias, analizar datos de accidentes para localizar los llamados puntos negros.

Una compaiifa de envio de mercancias necesita tener informaciéon de los vehiculos y los pa-
quetes: dénde se encuentran, cuando llegaran, etc. Ademas, interesa planificar de manera eficaz
las rutas de reparto.

Medio ambiente

El medio ambiente propicié algunas de las primeras aplicaciones SIG, y de hecho fue una de
las fuerzas motivadoras del desarrollo del primer SIG a mediados de los anos sesenta.

En la actualidad, las aplicaciones SIG son de gran utilidad en la gestién del medio ambiente,
y van desde las destinadas a la gestiéon de probleméaticas ambientales hasta las que se usan para
la evaluacion y valoraciéon de impactos ambientales.

FEstos sistemas se utilizan en proyectos de andlisis multivariables, como en el caso de las
evaluaciones de impacto ambiental, en el diseno de alternativas, en la determinacién de localiza-
ciones 6ptimas (por ejemplo de parques eolicos), en la construccion de puertos deportivos, nuevas
urbanizaciones, campos de golf, etc. También en estudios de impacto paisajistico, turistico, etc.

Agricultura

FEn agricultura, aumenta el uso de mapas detallados e iméagenes para planear los cultivos,
analizar los campos y planificar aplicaciones eficientes de fertilizantes y quimicos.

Recoger informacion asociada a una localizacién especifica en el campo sélo es el principio
para ayudar a la toma de decisiones con vistas a la mejora de la gestiéon y el aumento de la
productividad. Una de las claves para aumentar el rendimiento econémico de una explotacién
podria estar, por ejemplo, en el cilculo de la productividad de las parcelas segiin la cosecha y la
estacion. El andlisis de los datos recogidos en las explotaciones agrarias puede ayudar tanto al
agricultor en la toma de decisiones que consiga incrementar la renta y reducir la responsabilidad
ambiental.

La informacion agraria introducida en un SIG puede ser muy variada: informacion hidrolégica,
edafolégica, topografica, de la orientacion y otras caracteristicas que el agricultor considere que
tengan relacién con la mejora de la productividad agricola.



5. Neogeografia

RESUMEN: En este capitulo se introducira el concepto de Neogeografia como un fenémeno
social y una nueva relacion con los espacios fisicos y se vera que su maximo principio es que
la libertad es y seré lo primero.

5.1. ;Qué es la Neogeografia?

Es una expresion que deriva del nuevo uso que se estd dando a la cartografia en Internet
por parte de usuarios masivos. Esta nueva geografia es el resultado de la libertad de acceso a la
georreferenciacion! de lugares, el geoetiquetado? de contenidos, la facil integracion de recursos
en entornos web mediante el uso de APIs y la utilizacién cada vez més cotidiana de GPS y
de dispositivos de posicionamiento (teléfonos moviles, PDAs, tabletas, navegadores) en la vida
cotidiana.

El término Neogeografia describe el fenémeno social en torno a la masificacién de los mapas
virtuales, el acceso a su anotacién y el abaratamiento de dispositivos de posicionamiento tales
como el GPS. Define aquellas herramientas y técnicas geograficas utilizadas para realizar activi-
dades personales o por un grupo de usuarios no expertos en el analisis geografico, ya que su fin
inicial es el uso informal y no analitico.

La Neogeografia inaugura la libertad para crear territorios, de tal manera que los usuarios o
comunidades de usuarios, crean mapas usando sus propios criterios de espacialidad, temporalidad,
sentido creativo, dnimo de ficcion, compromisos con causas territoriales y en general cualquier
iniciativa que involucre las redes digitales y el espacio fisico. Supone un claro ejemplo de cambio
entre los diferentes roles tradicionales de sujetos productores, comercializadores y consumidores
de informacién geogréfica.

La Neogeografia esta estrechamente enlazada al fenémeno de la Web 2.0, en tanto en cuanto
son las personas las que publican, sin ninguna posibilidad de censura, sus puntos de vista de
manera expresiva y creativa. Con la Neogeografia esta capacidad se amplia hacia una conciencia
de lugar, y también a la expresion libre y creativa de los lugares.

'neologismo que se refiere al posicionamiento con el que se define la localizaciéon de un objeto espacial (repre-
sentado mediante punto, vector, drea, volumen) en un sistema de coordenadas y datum determinado.

Zproceso de agregar informacion geografica en los metadatos de archivos de imagenes, videos, sonido, sitios
web, etc. que sirva para su georreferenciaciéon. Por lo general estos datos suelen ser coordenadas que determinan la
longitud y latitud del lugar donde el archivo multimedia ha sido creado, aunque también puede incluir la altitud,
nombre del lugar, calle y nimero, c6digo postal, etc. para posteriormente hallar sus coordenadas geograficas

13
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5.2. Motivos de la aparicién de la Neogeografia

Los grandes impedimentos para la entrada a los SIG tradicionales del gran publico han caido
y pueden resumirse en los siguientes puntos:

= Coste de licencia. Han surgido tanto servidores de mapas y aplicaciones de escritorio de
codigo libre como servicios de uso limitado sin coste alguno pero que permiten dar servicio
a un ntmero ilimitado de usuarios.

= Requisitos de hardware. Ya no es imprescindible disponer de hardware con caracteris-
ticas superiores a las habituales. Un simple navegador y acceso a Internet permite ejecutar
la mayor parte de las funcionalidades SIG.

= Movilidad. No sélo se puede acceder a los SIG desde el escritorio sino también desde otros
dispositivos (teléfonos moviles, tabletas, etc.). Esto permite que los datos sean mucho mas
actualizados y que el namero de usuarios crezca de manera notable.

= Cultura. Las nuevas aplicaciones, las noticias y el boca a boca han extendido la cultura
de usuario del SIG, que pierde el miedo en el uso de sus herramientas.

A continuacion se detallan los motivos de esta apertura y las corrientes y tendencias que
hacen que sea posible a dia de hoy este fenémeno social.

5.2.1. OGC y sus estandares

El Open Geospatial Consortium (OGC) fue creado en 1994 y agrupa (en febrero de 2009)
a 372 organizaciones, tanto publicas como privadas. Su fin es definir estdndares abiertos e in-
teroperables dentro de los SIG. Persigue acuerdos entre las diferentes empresas del sector que
posibiliten la interoperacién de sus sistemas de geoprocesamiento y facilitar el intercambio de la
informacién geogréafica en beneficio de los usuarios.

Las especificaciones mas importantes surgidas del OGC son:

» GML o lenguaje de marcado geografico (Geography Markup Language). Es un sublengua-
je de XML descrito como una gramatica en XML Schema para el modelaje, transporte y
almacenamiento de informacién geografica. Su importancia radica en que a nivel informé-
tico se constituye como una lengua franca para el manejo y trasvase de informacién entre
los diferentes software que hacen uso de este tipo de datos, como los SIG. Como con la
mayorfa de las gramaticas basadas en XML, hay dos partes de la gramatica: El esquema
que describe el documento y el documento de instancia que contiene los datos reales. Un
documento GML se describe mediante un esquema de GML. Esto permite a los usuarios
y desarrolladores describir conjuntos de datos geograficos genéricos que contengan puntos,
lineas y poligonos.

» KML o lenguaje de marcado KeyHole ( Keyhole Markup Language). Lenguaje de marcado
basado en XML para representar datos geogréaficos en tres dimensiones. Fue desarrollado
para ser manejado con Keyhole LT, precursor de Google Earth, pero ya se ha extendido
para otras aplicaciones. Su gramadtica contiene muchas similitudes con la de GML e incluso
hay partes de KML que se pueden definir con etiquetas de GML. Ademads, desde el 15
de abril de 2008, KML ha sido reconocido como un estdndar abierto por el OGC. La
extension KMZ representa un archivo KML comprimido. Dadas las caracteristicas de los
lenguajes basados en XML, las tasas de compresiéon son muy elevadas, por lo que es muy
Gtil comprimir los archivos para reducir el volumen de los datos. KML no s6lo define las
propiedades de los propios datos geograficos y su geometria, sino que también define las
propiedades de visualizacién y navegacion para ver esos datos.
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= Varios servicios web. Entre los que podemos destacar como los mas importantes:

El servicio Web Map Service (WMS). Crea mapas de datos referenciados espa-
cialmente de forma dindmica a partir de informacion geografica. Este estandar internacional
define un «mapa» como una representacion de la informacion geografica en forma de un
archivo de imagen digital (los mapas producidos por WMS se generan normalmente en un
formato de imagen como PNG, GIF o JPEG, y opcionalmente como graficos vectoriales en
formato SVG (Scalable Vector Graphics) o WebCGM (Web Computer Graphics Metafile)).

El servicio Web Feature Service (WFS). Servicio estandar que ofrece una interfaz
de comunicacién que permite manipular los mapas servidos por el servicio WMS, como por
ejemplo, editar la imagen que nos ofrece el servicio WMS o analizar la imagen mediante
criterios geograficos.

El servicio Web Coverage Service (WCS). Define una interfaz estandar y las
operaciones que permite el acceso interoperable para «coberturas» geoespaciales. El término
«cobertura de red» generalmente se refiere al contenido, tales como imagenes satelitales,
fotos aéreas, datos digitales de elevacién, y otros fenémenos representados por valores en
cada punto de medicion.

El servicio Web Catalog Service (CSW). Es un estandar que define una interfaz
comun para el descubrimiento, bisqueda y consulta de metadatos relacionados con datos,
servicios y recursos de tipo geografico.

5.2.2. La web 2.0

El término Web 2.0 es el uso de Internet no s6lo como herramienta de publicacién de infor-
macién, sino también como plataforma para aplicaciones interactivas y colaborativas orientadas
al usuario y a la comunidad. Se trata de aplicaciones web que facilitan el compartir informacioén,
la interoperabilidad, el diseno centrado en el usuario y la colaboraciéon. Un sitio Web 2.0 permite
a los usuarios interactuar y colaborar entre si como creadores de contenido, a diferencia de sitios
web donde los usuarios se limitan a la observacién pasiva de contenidos creados para ellos. Web
2.0 no es una tecnologia, es una tendencia.

El concepto Web 2.0 se encuentra estrechamente ligado a Tim O’Reilly, debido a una con-
ferencia que ofrecié en 2004 y en donde hizo alusién al mismo. Aunque el término sugiere una
nueva versién de Internet, no se refiere a un cambio en las especificaciones técnicas de la misma,
sino mas bien a cambios acumulativos en la forma en la que los desarrolladores de software y
usuarios finales la utilizan.

5.2.3. Google y su maquinaria

La revoluciéon Web 2.0 ha proporcionado mucho dinero para invertir a las empresas, y en
especial a Google. Su entrada en el mercado de los SIG ha hecho muy populares las funcionali-
dades de navegacion y la cartografia. Detras de Google Maps® o de Google Earth* hay una gran
inversiéon y hardware que han dado un gran rendimiento, lo que ha permitido el uso masivo de
tecnologias SIG.

Aunque la tecnologia que soporta Google Maps y Google Earth es puntera y muy bien
acabada, no ha sido una revoluciéon por este motivo. De hecho,Google Earth ya existia anos
antes bajo la marca Keyhole, y Google Maps explota tecnologias més que conocidas previamente.
Google compré Keyhole e invirtio en infraestructura y cartografia, y ah{ radica la diferencia. El
rendimiento de Google Earth y la cantidad de datos de los que dispone ha sido la verdadera

3Pagina web que permite visualizar todo el mundo en dos dimensiones. Se puede buscar una direccién o un
sitio de interés en cualquier lugar del planeta.
“Es una aplicacion de escritorio que ofrece la misma funcionalidad de Google Maps pero en tres dimensiones.
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revolucion que ha hecho que los usuarios ajenos al mundo de los SIG queden deslumbrados por
Google Earth.
La clave del éxito de Google ha sido:

= Rendimiento. La granja de servidores de Google y su infraestructura dan un rendimiento
de servicio de mapas inmejorable a escala global.

= Cartografia. Aunque la mayor parte de las quejas vienen de la falta de detalle o de actuali-
zacion de los datos, Google ha conseguido reunir cartografia de todo el mundo con mucho
detalle sobre un gran porcentaje del globo gracias a los convenios con TeleAtlas, Navteq y
DigitalGlobe.

= Web 2.0. Google se ha abierto a la colaboracién desde el principio con incorporaciones como
% o contenidos geograficos Wikipedia. Después de la compra de Panoramio por
parte de Google y su inclusién como contenido por defecto de Google Earth, el ntimero de
fotografias que los usuarios han ido subiendo ha crecido exponencialmente hasta cubrir,
literalmente, las partes mas turisticas del mundo.

Panoramio

5.2.4. El estdndar GeoRSS

GeoRSS es un estandar para la codificacion de la ubicacién como parte de un contenido y de
noticias de Internet.

Antes de entrar en explicaciones de qué es y para qué sirve GeoRSS, primero se debe entender
qué es RSS: (really simple syndication, “distribucion realmente sencilla”’) un formato de archivo
XML desarrollado especificamente para la difusién de noticias que se actualizan con frecuen-
cia y por medio de las cuales se puede compartir la informacién y usarla en varios programas
simultdneamente. Se usa principalmente para la difusion de contenidos.

Una vez hecho el inciso para hablar sobre RSS, se vuelve a retomar GeoRSS. En GeoRSS,
el contenido de localizacién se compone de puntos geograficos, lineas y poligonos de interés
y descripciones relacionadas con la caracteristica. Los feeds GeoRSS estan disenados para ser
consumidos por el software geografico, tales como generadores de mapas. Con la construccién de
estas codificaciones en un modelo comin de informacién, la colaboracién GeoRSS promueve la
interoperabilidad y la «compatibilidad hacia arribay a través de las codificaciones.

En este punto, la colaboraciéon GeoRSS ha completado el trabajo en dos codificaciones pri-
marias que se llaman GeoRSS-GML y GeoRSS-Simple. GeoRSS-GML es oficial del OGC y es
compatible con una mayor gama de caracteristicas que GeoRSS-Simple. Por contra, GeoRSS-
Simple es un formato muy ligero que permite geometrias basicas (punto, linea, caja, poligono) y
cubre los casos de uso tipicos cuando se codifica lugares. También existe una serializacion GeoRSS
del W3C 5, que es mas antiguo y en desuso, en parte, pero sigue siendo el mas ampliamente
utilizado.

Usando GeoRSS es posible buscar contenidos o paginas web que tengan que ver con luga-
res geograficos relevantes. Ademéas, GeoRSS facilita la divulgaciéon de las noticias a todos los
consumidores de RSS segun su localizacion.

Con GeoRSS, un usuario podria indicar que quiere recibir todas las noticias locales del lugar
en donde se encuentre. S6lo es necesario disponer de un sistema genérico de "posicionamien-
to" (mediante un GPS, triangulacion de antenas de teléfonia, spots Wifi, etc.) y de un consumidor
GeoRSS. No es preciso que el usuario indique dénde esta: el sistema calcula su posicién y aplica
el filtro para obtener las noticias, alertas meteoroldgicas, acontecimientos y celebraciones, etc.
del lugar del mundo donde se encuentra ubicado.

SPanoramio es un proyecto nacido en Valencia que permite subir las fotografias de paisajes hechas por todo el
mundo y ubicarlas alli donde se han hecho

World Wide Web Consortium, abreviado W3C, es un consorcio internacional que produce recomenda-
ciones para la World Wide Web
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5.2.5. Mashups geograficos

El término mashup procede del mundo de la miisica donde significa mezclar ritmos de distintos
tipos para hacer una nueva cancién o sonido.

Esto mismo aplicado al mundo de la tecnologia consiste en la fusiéon de contenidos o funcio-
nalidades de dos o mas fuentes, y donde, al menos una, es ajena al desarrollador del mashup.

Concretando un poco maés, en desarrollo web, un mashup es una pagina web o aplicacion
que usa y combina datos, presentaciones y funcionalidad procedentes de una o més fuentes para
crear Nuevos Servicios.

El contenido usado en los mashup proviene de proveedores de contenidos mediante una API
y un protocolo web que puede ser: RSS, REST o un servicio web SOAP7

Las otras partes que componen un mashup vendrian a ser:

= El sitio mashup. Es la nueva aplicacién web que provee un nuevo servicio utilizando diferente
informacién y de la que no es duena.

= Kl navegador web. La interfaz de usuario del mashup.

Cabe diferenciar los mashups de simples embebidos de datos de otro sitio para formar un
documento compuesto. Un sitio que permite al usuario embeber videos de youtube, por ejemplo,
no es un sitio mashup, pues no accede a informacion externa a él, usando una API, y no procesa
esos datos de modo que incrementa su valor para el usuario.

La aparicién de los mashups con funcionalidad geogréfica ha provocado la aparicion de mul-
titud de aplicaciones geograficas a medida por Internet sin coste de cartografia ni licencias.

T (Simple Object Access Protocol) o protocolo estandar que define como dos objetos en diferentes procesos
pueden comunicarse por medio de intercambio de datos XML



6. Plataformas para la publicacién de
informaciéon geografica

RESUMEN: En este capitulo se realizara un anélisis técnico exhaustivo de diferentes pla-
taformas de publicaciéon de informacién geografica, teniendo en cuenta aspectos como el
cumplimiento de estandares, el rendimiento, las politicas de seguridad de la informacion, etc.

En la actualidad, es posible realizar las labores que realizan los SIG tradicionales sin necesidad
de disponer de la infraestructura necesaria, gracias a la “computaciéon en la nube”, término
cuyo significado es ofrecer servicios de computacién a través de Internet, de modo que los usuarios
pueden acceder a los servicios disponibles “en la nube de Internet” sin conocimientos en la gestiéon
de los recursos que usan.

Bien, las plataformas de publicacién de informacion geogrifica que se van a analizar en el
siguiente capitulo, se clasifican dentro del término anterior: ofrecen la creacién de mapas como
servicio para que estén disponibles tanto en modo visualizacién como en modo interactivo. Estos
servicios poseen una elevada capacidad de adaptaciéon para atender a una demanda variable y
sus usuarios s6lo por el uso que hagan de ellos. Aunque, de las plataformas de publicacion de
informacién geogréfica siguientes sélo CartoDB y GeoCommons ofrecen servicios de pago, el resto
de las plataformas son totalmente gratuitas.

6.1. Primera plataforma: CartoDB

Una vez se ha procedido al correspondiente registro de una cuenta gratuita ' y su posterior
activacién, se puede comenzar a manejar la plataforma conectandose con el nuevo usuario creado.

Las funcionalidades de la plataforma CartoDB son bastantes sencillas: permite crear tablas,
va sea desde cero, importando ficheros contenidos en un dispositivo de almacenamiento o una
tercera opcién que es anadir una direccién URL.

Carga de datos

CartoDB permite un buen niimero de formatos de ficheros para importar datos, como pueden
ser: xls, xIsx, csv, gpx, kml y kmz, shp (con ciertos requerimientos), zip, etc. Como entre ellos
se especifica que es posible importar ficheros kml, para una explicacién detallada de este tipo de
fichero ver la seccion 5.2.1, se procede a la carga de un fichero de prueba con este formato cuyo
contenido es el siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7>
<kml xmlns="http://earth.google.com/kml/2.1">

!Se ha empleado el usuario gdc0

18
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<Document>
<name>Estaciones de servicio de Espafia</name>
<open>0</open>
<visibility>1</visibility>
<LookAt>
<longitude>-7.957034</longitude>
<latitude>35.8031</latitude>
<altitude>0</altitude>
<range>2450070</range>
<tilt>0</tilt>
<heading>0</heading>
</LookAt>
<NetworkLink>
<name>Listado</name>
<open>0</open>
<visibility>1</visibility>
<refreshVisibility>0</refreshVisibility>
<flyToView>0</flyToView>
<Link>
<href>
http://geoportal.mityc.es/hidrocarburos/eess/kml.do
</href>
<viewRefreshMode>onStop</viewRefreshMode>
<refreshInterval>2</refreshInterval>
<viewRefreshTime>0</viewRefreshTime>
<viewFormat>
BBOX=[bboxWest], [bboxSouth] , [bboxEast], [bboxNorth]
</viewFormat>
</Link>
</NetworkLink>
</Document>
</kml>

Este fichero contiene las estaciones de servicio de Espana y se trata de un fichero descarga-
do de la pagina del Ministerio de Industria, energia y Turismo: http://geoportal.mityc.es/
hidrocarburos/eess/?1=sl

No fue posible la importacion del fichero anterior?, asi que se opt6 por hacerlo en otro formato,
en este caso, un fichero con un formato mas comin como puede ser csv, el cual se encuentra
comprimido en formato zip, de esta manera se comprueba que es otro formato de importacién
admitido por CartoDB (ver figura 6.1). Una vez creada la tabla (sélo contiene 100 registros de
estaciones de servicio) queda indicar a CartoDB la georreferencia (ver pie de nota de la pagina

13) para saber ubicar los registros.

Cartografia base

Como base para la ubicacién de las tablas creadas, CartoDB se apoya, tinica y exclusivamen-
te, en la cartografia de Google Maps con las posibilidades de moverte por el mapa, hacer zoom in
0 zoom out con bastante cercania o lejania, e ir a un punto concreto del mapa. Dentro de la capa

2El fichero que se quiso importar no contenia los datos de las de estaciones de servicio. En realidad es un
fichero “puente” hacia los datos, a través de un vinculo de red a un servicio (http://geoportal.mityc.es/
hidrocarburos/eess/kml.do) mediante un NetworkLink.


http://geoportal.mityc.es/hidrocarburos/eess/?l=sl
http://geoportal.mityc.es/hidrocarburos/eess/?l=sl
http://geoportal.mityc.es/hidrocarburos/eess/kml.do
http://geoportal.mityc.es/hidrocarburos/eess/kml.do
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Figura 6.1: Resultado de la carga del fichero csv.

base hay opcién a elegir el tipo de cartografia, desde el més comin mapa de carreteras, pasando
por la imagen por satélite, hasta la iméagen del terreno. En las tres opciones se pueden persona-
lizar los cuadros o teselas que componen cualquier mapa: quitando/poniendo los nombre de los
paises/ciudades; quitando/poniendo las carreteras; aumentando/disminuyendo la saturacion del
color del mapa.

Politicas de seguridad

A parte del registro inicial que se tiene que realizar para poder gestionar las tablas, CartoDB
no contempla ninguna funcionalidad de permisos a usuarios de las tablas, todas las tablas que
se pueden crear son publicas. Para modificar la visibilidad de las mismas y hacerlas privadas
al resto de usuarios, es necesario disponer de una cuenta de pago. Tampoco estd permitido la
creacién de grupos de usuarios.

Difusién de los mapas

Para poder compartir los mapas que se hayan creado, se debe pulsar el boton 'SHARE THIS
MAP’ y se dispondra de dos opciones (ver figura 6.2).

La primera corresponde a un enlace directo, el cual se deberd copiar y pegar en cualquier
lugar en el que queramos acceder directamente al mapa, ya sea un documento o un enlace en una
péagina web. La segunda opcién corresponde a cédigo HTML embebido, el cual se debera copiar
v pegar dentro del c6digo de una pagina web o blog que mostrara el mapa dentro de la propia
péagina. Tanto en la opcién uno como en la dos, si se realizan cambios en los datos, estos seran
visibles en los mapas.

Estilos

En cuanto al tipo de visualizacion, CartoDB permite dos posibilidades: personalizar los
puntos que representan cada registro de una tabla y mostrar el valor de una columna de
una tabla mediante una burbuja de tamano proporcional. Con la primera posibilidad se tiene a
disposicién el cambio del color y su grosor, tanto del relleno como del borde. También es posible
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Figura 6.2: Opciones para la difusién de mapas con CartoDB.

graduar la opacidad o transparencia de los mismos. Con la segunda posibilidad se tienen las
mismas opciones que con al primera, con la salvedad del tamano del color de relleno que, en esta
ocasion puede variar desde un tamano minimo hasta uno méximo. También se puede seleccionar
el campo que queramos representar en el mapa mediante burbujas. En la parte inferior del mapa
hay disponibles tres opciones muy interesantes:

1) ’SQL’. Permite filtrar los datos mostrados en el mapa mediante sentencias SQL.

2) Add point’. Colocara un punto adicional donde se desee en el mapa. Automaticamente, se
insertard un registro en la tabla.

3) 'Carto’. Muestra en un formato, propio de CartoDB, el estilo que se estd aplicando en
estos momentos al mapa. Esto abre la posibilidad de tener varios ficheros de estilos en un
dispositivo de almacenamiento y aplicar cualquiera de ellos con tan sélo un copiar y pegar.

Rendimiento

Tanto en Firefox como en Chrome se puede acceder a toda la funcionalidad de la plataforma
sin apreciar tiempos de espera considerables. En ocasiones, se puede llegar a pensar que uno
no se encuentra delante de herramientas que se estdn ejecutando en un navegador web sino en
el propio escritorio. Si bien es cierto, todas las pruebas que se han realizado para analizar la
plataforma CartoDB han sido con varias tablas (la cuenta gratuita de CartoDB permite crear
hasta cinco tablas) de unos cientos de registros nada maés.

Navegadores

Para comprobar el funcionamiento de la plataforma, se han empleado diferentes navegadores
para las diversas pruebas.
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Figura 6.3: Opciones para la difusién de mapas con CartoDB.

» Firefox: en versiones antiguas (3.6) su funcionamiento es erratico y en ocasiones paraliza la
realizaciéon de alguna funcion, como la visualizacién del mapa. Si bien, en la iltima version
(11) de este navegador no hay problemas para su manejo. Aunque hay que destacar que
ciertos elementos se muestran descolocados o parpadean.

= Chrome: en la versién 17 su funcionamiento es muy estable y rapido, perfecto.

= Internet Explorer 9: el funcionamiento es rapido, estable y agradable a la vista, no hay
nada fuera de lugar, cortado o desplazado. Bien.

Desarrolladores

La documentacion de que dispone CartoDB para los desarrolladores que quieran interactuar
con la API de CartoDB es, esencialmente, escasa y solo para SQL (desde la autenticacion a
tablas privadas pasando por el acceso a los datos hasta llegar a la visualizacién de los datos
en un mapa), aunque si bien es cierto es muy facil de entender y en pocos minutos se puede
empezar a aplicar. Por supuesto, el tinico idioma disponible para la documentacién es el inglés.
Un punto a favor de CartoDB es que enlaza documentacién externa, como puede ser sobre la
base de datos PostgreSQL o su extensiéon geoespacial PostGIS? Por el contrario, en el soporte
de diferentes lenguajes de programacién parece que se ha volcado con ganas, pues se pueden
encontrar librerias de cliente para diversos lenguajes, entre ellos Ruby, PHP, Python, etc. Algunos
en fase experimental, otros como ejemplos basicos y otros en estados mas maduros, tal es el caso
del cliente para Ruby.

3Un moédulo de PostgreSQL que afiade soporte de objetos geograficos a la base de datos y la convierte en
una base de datos espacial para su utilizacion en SIG. PostGIS ha sido certificado en 2006 por el OGC lo que
garantiza la interoperabilidad con otros sistemas.



6.2. Segunda plataforma: GeoCommons 23

.Qué hay por debajo de CartoDB?

Al tratarse de un servicio en la nube funciona con los servicios web de Amazon por detras. Esto
permite la escalabilidad, la flexibilidad y la elasticidad de sus servicios. CartoDB esté desarrollado
con la base de datos de codigo abierto PostgreSQL y su extensiéon geoespacial PostGIS, también
emplea Node.js, Ruby y Python (en un porcentaje pequeno).

Modelo de negocio

CartoDB emplea un modelo de negocio muy comiin hoy en dia entre las empresas que tienen su
negocio en Internet. Esto es, ofrecer varios planes de negocio, seguin las necesidades de los clientes
potenciales, y entre aquellos uno totalmente gratuito y funcional, pero con una capacidad de
almacenamiento limitada (s6lo esta permitido crear cinco tablas de datos). Aunque, en cualquier
momento, se puede actualizar la cuenta gratuita y hacerla a las necesidades de cada uno, tan sélo
habria que pulsar el boton Upgrade your server’ disponible en el ment ’settings’ de configuracion
de la cuenta.

6.2. Segunda plataforma: GeoCommons

Se procede, al igual que con CartoDB, al registro? y activacién de una cuenta gratuita, y es
entonces cuando se puede comenzar a manejar la plataforma conectandose con el nuevo usuario
creado.

Las funcionalidades de la plataforma GeoCommons son también bastantes sencillas: permite
hacer un mapa, seleccionando la capa base y los datos a incorporar (pueden ser ficheros ya subidos
por nosotros o datos de otros usuarios y que se encuentren como piblicos) o bien importar
ficheros, que serén publicos a todo el mundo o privados (para un mayor detalle ver pagina 25).

Carga de datos

En GeoCommons se pueden importar diferentes tipos de ficheros, desde ficheros de texto csv,
pasando por los més extendidos kml o shp hasta llegar a georss, para més informacién ver pagina
16. Como con la plataforma CartoDB, se ha intentado realizar la carga de un fichero kml con las
estaciones de servicio de Espana, pero tampoco permite cargar ficheros kml con enlaces hacia los
datos.

Aunque no pueda ser incluido en la version gratuita de la plataforma, cabe hacer mencion de
los ficheros de texto para GeoParsins (s6lo disponible en GeolQ Enterprise): aquellas referencias
geograficas contenidas en un fichero se identifican y hacen ttiles como capas de datos.

Difusién de los mapas

Hay varias opciones para compartir los mapas creados fuera de la propia plataforma: HTML
embebido para anadir a cualquier pagina web, blog que se disponga y asi, disponer de un mapa
interactivo. También se puede compartir en més de 300 sitios, ya sea Facebook, Twitter, Mes-
senger, enviando un correo, Wordpress, etc. La lista es inmensa y cubre la totalidad de sitios
disponibles en la actualidad.

Estilos

En Geocommons los diferentes estilos que se pueden aplicar a las capas de datos contenidas en
los mapas son infinitos, pues se dispone de un subment muy completo donde es posible modificar

“Se ha empleado el usuario gdc0



6.2. Segunda plataforma: GeoCommons 24

detalles como el color de las areas, su transparencia, su tamafo, el grosor de las lineas, su color
y un largo etcétera.

Cartografia base

Dentro de GeoCommons sorprende mucho la cantidad de capas base que se pueden seleccio-
nar, méas de diez, desde la mas comin de Google Maps, pasando por las de OpenStreetMap hasta
la de la NASA Blue Marble.

Rendimiento

Segiin se van seleccionando las diferentes opciones disponibles de la plataforma, se puede
apreciar observar la fluidez con la que responde el entorno. Las diferentes pantallas, botones,
etc. se van desplegando y apareciendo con soltura, haciendo el trabajo con la herramienta muy
cémodo. Realmente, uno se encuentra ante una plataforma muy bien conseguida en cuanto a
rendimiento.

Navegadores

De los tres navegadores (a saber, Internet Explorer 9, Firefox 11 y Google Chrome 18) em-
pleados en las distintas pruebas de la plataforma, no se han observado diferencias significativas
en cuanto a su funcionamiento. Los tres navegadores han respondido con fluidez y la visualiza-
cién del entorno ha sido, practicamente, idéntico. Algo, en teoria, esperado por todos pero que
en la practica no suele ocurrir con demasiada frecuencia. La plataforma GeoCommons esta bien
disenada para trabajar sin importar el navegador que se vaya a emplear y esto, permite que un
grupo més amplio de usuarios pueda utilizarla.

Desarrolladores

Se puede apreciar que los recursos empleados para poner a disposicién de los desarrolladores
son increfbles. GeoCommons dispone de un sitio completo (http://developer.geoiq.com), no
una o varias paginas dentro de http://www.geocommons.com, en el que se puede acceder a su
API, llamada GeolQ API que consiste de otras tres APIs: REST API, Javascript APIy un API
de anélisis que proporciona un conjunto muy completo de herramientas de andlisis espacial y
estadistico para procesar datos. Los métodos de anélisis que estan disponibles son: interseccién,
suma, diferencia, agrupar por, disolver, etc. y unos cuantos tipos de andlisis méas. Volviendo a
las otras dos APIs, no se les puede relegar en segundo término, con respecto a la API de analisis,
pues éstas también son muy completas y permiten realizar infinidad de funciones. Por poner unos
sencillos ejemplos: creacién de mapas, o de conjuntos de datos, borrado de mapas o de conjuntos
de datos, ejecucién de un método de anélisis con uno o varios conjuntos de datos y un largo
etcétera. Un detalle a destacar de la plataforma GeoCommons es la posibilidad de disponer de
barras de herramientas tanto para Excel como para ArcGis®, algo que hara muy facil la vida de
aquellos que empleen estas herramientas para importar, buscar y compartir datos.

. Qué hay por debajo de GeoCommons?

No ha sido posible recabar ninguna informacion con respecto a las tecnologias subyacentes
que sustentan la plataforma GeoCommons.

Conjunto de productos de software SIG. Producido y comercializado por Esri, bajo el nombre genérico ArcGIS
se agrupan varias aplicaciones para la captura, ediciéon, andlisis, tratamiento, diseflo, publicacién e impresién de
informacion geografica.


http://developer.geoiq.com
http://www.geocommons.com
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Modelo de negocio

Hay disponibles dos entornos para trabajar con la plataforma GeoCommons: 1) la cuenta
gratuita que se ha empleado para analizar las secciones anteriormente descritas y 2) GeolQ
Enterprise, que es la misma plataforma que GeoCommons, pero con caracteristicas adicionales
dirigidas especificamente para la empresa, como pueden ser analisis de nuevos conocimientos y
capacidades predictivas, entre otras.

Politicas de seguridad

A parte de la logica autenticacion para poder entrar en Geocommons, también cabe la posi-
bilidad de controlar los datos de que se disponen, ;cémo? muy facil, se pueden crear diferentes
grupos con tres permisos posibles:

1) Editar los datos. Los grupos con este permiso pueden modificar cualquier informacion
referente a los datos.

2) Acceder a los datos. Los grupos con este permiso pueden usar los datos para crear un mapa
o descargarlos en cualquier dispositivo de almacenamiento.

3) Localizar los datos. Los grupos con este permiso pueden ver los datos desde el resultado
de una busqueda.

Si un grupo no posee ninguno de estos tres permisos, entonces sus datos serdn totalmente privados
al resto de usuarios. Todo lo anterior, también se puede aplicar a cualquier persona sin necesidad
de que pertenezca a algin grupo.

6.3. Tercera plataforma: IkiMap

Para poder empezar a trabajar con esta plataforma, se tiene que proceder de la misma manera
que con las dos plataformas anteriores, esto es, hay que registrarse primero y, a continuacién,
entrar con el usuario creado®.

Una vez dentro de la cuenta de usuario creada se dispone de la tnica funcién: 'crear mapa’,
bien sea dibujandolo con las herramientas de ediciéon de puntos, rutas y poligonos que pone a
disposicion IkiMap, o bien subiendo un fichero.

Carga de datos

Para incorporar nuevos datos a la plataforma IkiMap hay que pulsar la opcion 'Sube un
archivo’, la cual mostrara un pantalla de introduccién de varios, como nombre del mapa, etiquetas
para identificar el mapa al realizar bisquedas y tipo de datos a cargar, bien sea mediante un
fichero con mapas creados anteriormente, o bien escribiendo la URL de donde se encuentra
alojado el fichero. Para la primera opcién es posible subir ficheros con la extensién kml, kmz,
shp o gpx’, aunque en esta versiéon de la plataforma no se tiene la opcién de manejar ficheros
csv, ficheros muy faciles de generar e importar y empleados por otras plataformas.

Cartografia base

Con TkiMap, a la hora de seleccionar el fondo de los mapas hay disponibles diversas opciones,
dependiendo de si se quieren mostrar las carreteras, imagenes por satélite, modo hibrido o modo

Se ha empleado el usuario gdc0
"GPX o GPS exchange Format (Formato de Intercambio GPS) es un esquema XML pensado para transferir
datos GPS entre aplicaciones. Se puede emplear para describir puntos, recorridos y rutas
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Figura 6.4: Opciones para la privacidad de un mapa en TkiMap.

fisico. La opcién de carreteras es la més amplia con capas base como Google Maps, OpenStreet-
Map, CloudMade o Bing. Otras opciones como imagenes por satélite o modo hibrido s6lo estan
disponibles para la capa base de Google Maps.

Estilos

Al tratarse de una herramienta muy centrada en la unién social, realmente lo que aporta es
la propia cartografia y son los usuarios los encargados de subir sus propios temas, comentar y
valorar los de los demas usuarios. Por ello, las capacidades de estilo y representaciéon en los mapas
son, practicamente, inexistentes. Tan sélo cabe mencionar la opcién de editar los mapas con una
pequenia barra de herramientas que incluye los botones de: dibujar puntos, lineas, poligonos,
anadir imagenes o etiquetas. En definitiva, funciones muy bésicas y sencillas.

Politicas de seguridad

Ademas del ya mencionado registro del usuario, cabe la posibilidad de hacer privado un
mapa (durante su creacion o, posteriormente, al editarlo y modificar sus permisos) a través de
dos sencillas opciones (ver figura 6.4) , una para especificar quién puede ver el mapa y la otra
para quién puede editarlo. En ambas opciones se podra elegir entre: ’Sélo yo’ "Todos’ o 'Personas
especificas’ mediante su correo electrénico.

Difusién de los mapas

Cuando la plataforma IkiMap se encuentra en el modo de visualizacién o de edicién de un
mapa, hay visibles dos casillas que indican la URL a la que se puede acceder al mapa (seria
necesario enviarsela a alguien) y el codigo embebido (para incluirlo en cualquier pagina web o
blog), respectivamente.

Rendimiento

Ya sea por la simplicidad a la hora de realizar las distintas opciones que brinda la plataforma
IkiMap, o ya sea por la robustez y la eficiencia en el c6digo fuente, esta herramienta responde a
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todo aquello que se puede hacer con ella, de manera muy répida y sin problemas en la creacién
o visualizacién de los mapas.

Navegadores

Nada que destacar. El funcionamiento, la visualizaciéon y la respuesta es similar al que se
obtiene con otras plataformas, ver seccién navegadores de las diferentes plataformas.

Desarrolladores

Al igual que con la plataforma SribbleMaps, ver secciéon desarrolladores en pagina 29, no se
dispone de ningtn entorno con el cual los desarrolladores puedan interactuar con la plataforma
IkiMap. Sélo se puede interactuar con esta plataforma mediante las funciones detalladas en los
parrafos anteriores.

. Qué hay por debajo de IkiMap?

Bajo IkiMap se esconden lenguajes de programaciéon web como son php y Javascript; la
base de datos de codigo abierto PostgreSQL v su extension geoespacial PostGIS; la biblioeca
OpenLayers® y el servidor de mapas MapServer?

Modelo de negocio

La plataforma TkiMap no contempla ningin modelo de negocio. Su finalidad es servir a la
comunidad de usuarios como medio para la creacién y difusién de mapas geograficos.

6.4. Cuarta plataforma: ScribbleMaps

Comenzar a usar esta plataforma es realmente facil y rdpido, tan sélo hay que entrar en www.
scribblemaps.com y dentro de la pagina se pueden ver las funciones de crear mapa o visualizar
mapa. Para empezar a crear los mapas que se quieran o ver los mapas que han creado otros
usuarios. Dentro de la funcién crear mapa estan disponibles todas las herramientas bésicas que
se puedan necesitar: afiadir imagen, texto, dibujar lineas, poligonos, etc., pero lo mas importante
se encuentra en el botén Ment, que como su nombre indica, pone a disposicién un ment muy
amplio de opciones para guardar, imprimir, aplicar estilos, importar, etc.

Carga de datos

Para introducir datos desde el exterior ScribbleMaps pone a disposicion la opcién de ment
“Carga/Importacion”. Esta opcion es sencilla y permite cargar un mapa ya existente (se debe
introducir su identificador o ID) o importarlo. También se permite cargar o importar una direccion
URL o fichero kml (ScribbleMaps especifica que debe ser de Google).

Algo que se echa muy en falta es la opcidon de importar ficheros contenidos en dispositivos
de almacenamiento y no tener que empezar la creacién de un mapa desde cero o empleando un
mapa de otro usuario como base.

®Biblioteca de c6digo abierto de Javascript bajo una derivacion de la licencia BSD para mostrar mapas inter-
activos en los navegadores web.

(N. del a.) En realidad es un entorno de desarrollo de c6digo abierto para la creacién de aplicaciones SIG en
Internet/Intranet con el fin de visualizar, consultar y analizar informacion geografica, pero cabe la posibilidad de
ser utilizado como servidor de mapas por terceros programas. Como sucede con IkiMap.


www.scribblemaps.com
www.scribblemaps.com
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Cartografia base

A pesar del punto negativo de la carga de datos, ver apartado anterior, una funcionalidad
que se considera destacable es el hecho de tener a mano las distintas capas base, y en esta
plataforma se ve que de las analizadas es la més extensa. Entre las capas base que se pueden
elegir se tiene: GoogleMaps, OpenStreetMap, CloudMade, CloudMade Plus, ESRI, etc. Ademas,
dentro de cada capa base hay disponibles varias visiones diferentes como carreteras, imagenes
desde satélite, vista nocturna, etc.

Estilos

Se pueden representar en los mapas objetos basicos como son lineas, rectangulos, formas
libres, textos, etc. o bien definir estilos propios para casi cualquier elemento de la capa base (
puntos de interés, carreteras, paises, ciudades, etc.). Los estilos se pueden aplicar varios a la
vez, tantos como se deseen. Antes de aplicar cualquier estilo se puede observar el cambio en la
pantalla de vista previa, de esta manera es posible ajustarlo de la mejor forma posible. Cabe
destacar las posibilidades de visualizar los mapas que se vayan creando tanto en Google Maps
como en Google Earth con tan s6lo pulsar un botén y en segundos ver el resultado. Se trata de
una opcién interesante.

Politicas de seguridad

La idea de esta plataforma estd centrada en compartir mapas con el resto de la comunidad
de usuarios y, por tanto, no tiene la necesidad de privatizar aquellos mapas que se vayan a
crear. Tan sélo senalar que cuando se guarda un mapa ScribbleMaps da la opcién de introducir
una contrasena para protegerlo y que no pueda ser editado (salvo por su creador). Para crear
o visualizar mapas no es ni siquiera necesario registrar o dar de alta ningin usuario. Se puede
comenzar a usar la plataforma en cuestion de segundos.

Difusién de los mapas

La plataforma ScribbleMaps ofrece en el menu (ver pagina 27), varias opciones para difundir
un mapa:

= Enviar a un amigo. Permite enviar a un correo electrénico el enlace directo del mapa.

= Co6digo embebido. Permite copiar el script del mapa para anadirlo a cualquier pagina web
o blog en la que se quiera que aparezca el mapa.

= Obtener widget. Permite copiar el script del mapa en Javascript para pegarlo en cualquier
pagina web o blog en la que se quiera que aparezca. Si se quiere emplear en alguno de los
blogs que tiene disponible ScribbleMaps, tan s6lo es necesario pinchar sobre el logo situado
mas abajo.

Tanto en la segunda como en la tercera opcidn de difusion de mapas, estd permitido unas pequenas
modificaciones al codigo del script, que van desde hacer el mapa arrastrable, mostrar la leyenda
del mapa, permitir el control del zoom hasta controlar la posicién del mapa.

Rendimiento

En este apartado sobre la plataforma ScribbleMaps no cabe mencionar ningin dato relevante
sobre problemas en su funcionamiento. En todo momento la plataforma ha funcionado correcta-
mente sin problemas en el rendimiento. El funcionamiento de la herramienta ha sido el que se
esperaba.
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Navegadores

En todos los navegadores empleados (Firefox 11, Internet Explorer 9 y Google Chrome 18)
el funcionamiento ha sido el que se esperaba, sin problemas en la visualizacion de las distintas
partes de la plataforma ni comportamientos extrafios, como por ejemplo, mostrar etiquetas, cajas
de texto, botones fuera de su lugar, desplazados, etc.

.Qué hay por debajo de ScribbleMaps?

No ha sido posible recabar informacién respecto a las tecnologias empleadas para disenar la
plataforma ScribbleMaps. Asi como tampoco del sistema gestor de base de datos que utiliza para
almacenar los datos de las mapas y de los usuarios.

Desarrolladores

La plataforma ScribbleMaps no dispone de ningin entorno con el cual los desarrolladores
puedan manipular tablas, crear conjuntos de datos, analizar datos, etc. Soélo se puede interactuar
con esta plataforma mediante las funciones detalladas en los parrafos anteriores.

Modelo de negocio

La plataforma ScribbleMaps no dispone de ningiin modelo de negocio, tan sélo se trata de
un mashup geografico a disposicidon de todo aquel que necesite crear mapas para su uso privado
o compartirlos con el resto de usuarios.

6.5. Quinta plataforma: Google Fusion Tables

Para poder entrar y comenzar a utilizar esta plataforma de informaciéon geogréfica, sélo es
necesario disponer de una cuenta Google. Si bien es cierto que la plataforma lleva funcionando
desde junio de 2.009, continia denominandose como BETA. Si con todas las funcionalidades
que posee y que funcionan de forma muy estable, no cabe pensar en que se convertirdn o que
nuevas funcionalidades surgirdan con la version definitiva.

Carga de datos
Es posible importar ficheros de hasta 100MB de los siguientes tipos:
= csv o ficheros con otros delimitadores.

= kml.

= xls, xslx, ods y hojas de céalculo Google.

Cartografia base

Como no podia ser de otra manera, se emplea la propia cartografia de Google, Google Maps.
Pudiendo elegir el tipo de cartografia, bien sea el callejero (con o sin relieve) o bien las imégenes
por satélite (con o sin las etiquetas). No esta disponible la posibilidad de ir a un punto concreto
del mapa, sélo es posible acercar o alejar el mapa y movernos por el mismo. Pero a pesar de ello,
estd disponible el uso de una herramienta muy 1til y potente como es Google Street View, que
permite recorrer un mapa a nivel de calle mediante panoramicas.
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Politicas de seguridad

Las tablas de Google Fusion Tables pueden ser compartidas, para ello se puede invitar a todas
las personas que se quiera (mediante correo electronico) para que puedan ver y comentar sobre
los datos (usuarios visores) o bien puedan, ademas, modificar los datos e invitar, a su vez, a
otras personas (usuarios editores). Es posible refinar mas la visibilidad de las tablas a través de
las opciones de visibilidad, las cuales pueden hacer que una tabla sea piblica (cualquiera puede
acceder a ella), no listada (aquellos que tengan el enlace a la tabla pueden acceder a la tabla)
o privada (unicamente las personas a las que se les ha dado permisos, pueden acceder a ella).
Por ultimo, cabe destacar la opcion de permitir a los usuarios editores) anadir personas a las
tablas y cambiar los permisos de éstas tltimas.

Difusién de los mapas

FEstando visualizando los datos contenidos de una tabla, ya sea a través de la propia tabla,
mediante un mapa, linea de tiempo, diagrama de barras, lineas o puntos, estan disponibles las
opciones de “obtener enlace” y “compartir”. La primera opcién, muestra la URL de un enlace
que podra ser enviado por correo. La segunda opcién, posee opciones mas avanzadas, pues no
s6lo permite enviar por correo (a través de la cuenta que se tenga en Gmail) el enlace, sino
también mediante Google+, Facebook y Twitter. Ademés, también permite cambiar el tipo de
acceso de los datos y afiadir personas mediante su nombre, direccién de correo o incluso grupos.
En ciertas visualizaciones de los datos como diagrama de barras, puntos, lineas, porciones, entre
otras, aparece una nueva opciéon de difusion: cédigo HTML embebido, el cual puede ser incluido
en cualquier pagina web o blog en la que se quiera que aparezca el mapa.

Estilos

Los estilos que se pueden aplicar a las tablas en Google Fusion Tables se pueden catalogar
como de diseno, pues Gnicamente se tiene la posibilidad de cambiar los puntos, poligonos o lineas
que componen el mapa. Entendiendo por cambiar, al hecho de poder modificar el tipo de punto,
ancho de las lineas o del borde de los poligonos o el color de los puntos, lineas o bordes de los
poligonos.

Rendimiento

En este apartado sobre la plataforma Google Fusion Tables no hay que mencionar ningtn
dato importante sobre problemas en su funcionamiento. En todo momento la plataforma ha
funcionado correctamente sin problemas en el rendimiento.

La simplicidad en las distintas opciones disponibles en la plataforma y la robustez, eficiencia
y fiabilidad en todos los productos con el sello Google, hacen que esta herramienta responda
de manera muy rapida y sin problemas en la creacion o visualizacion de los mapas. A todo lo
anterior se le puede sumar el uso del navegador Chrome para llevar el rendimiento a niveles muy
altos.

Navegadores

Nada que destacar. El funcionamiento, la visualizaciéon y la respuesta es similar al que se
obtiene con otras plataformas, aunque, si bien es cierto, se aprovecha todo su potencial en Google
Chrome.



6.5. Quinta plataforma: Google Fusion Tables 31

Modelo de negocio

La plataforma Google Fusion Tables no dispone de ningin modelo de negocio. Su finalidad
es poner al alcance de sus usuarios herramientas sencillas para la creacién y difusiéon de mapas
geograficos.

Desarrolladores

El sitio para desarrolladores de Google Fusion Tables pone a disposicién de cualquiera que
desee hacer uso de ello (no es necesario estar registrado), de un completo conjunto de recursos
para interactuar con Google Fusion Tables, desde una seccién relacionada con SQL, videos,
tutoriales, cédigos de ejemplo, guias, etc. Puede ser utilizado tanto por principiantes hasta por
usuarios avanzados en el uso y comunicacién con Google Fusion Tables.

.Qué hay por debajo de Google Fusion Tables?

No ha sido posible recabar informacién respecto a las tecnologias empleadas para disenar la
plataforma Google Fusion Tables. Asi como tampoco del sistema gestor de base de datos que
utiliza para almacenar los datos de las mapas y de los usuarios.



7. Analisis de las necesidades del
medio informativo

RESUMEN: En este capitulo se realiza un analisis de las necesidades a cubrir, en un medio
informativo de &mbito local, a la hora de seleccionar una u otra plataforma para la publicacién
de informacion geogréafica en Internet. Se detallan ciertos aspectos que se cree que pueden
ser importantes de mencionar, como son: la demanda del lector, la calidad y la evaluacién
de la informacién.

7.1. Analisis previo

Como un primer punto de partida antes de analizar las necesidades del medio informativo de
dmbito local en cuanto a informacién, es necesario detallar ciertos aspectos que, si bien no estan
directamente relacionados con la informacién a publicar, merecen ser dignos de mencion.

A simple vista, puede que estos aspectos no influyan para nada en el flujo constante de
informacién que se presupone al medio informativo (varias veces al dia, todos los dias, varias
veces a la semana, etc.), pero, a la larga, puede suponer una mejora cuantiosa en cuanto al
nimero de lectores fieles al medio informativo, a su respeto y buena valoracién como medio
divulgativo y a su difusién con respecto a otros futuros lectores.

De poco sirve publicar informacién en los mejores mapas que los profesionales puedan crear,
en la mejor plataforma que se pueda emplear, si no se dispone de técnicas para mejorar la
informacién publicada o permitir que los lectores puedan interactuar con ella.

Demanda del lector

Por lo general, lo que ha prevalecido hasta ahora era brindar los recursos de acuerdo con lo
que el profesional considerara importante para el lector, sin tener en cuenta sus requerimientos
reales. Esto es debido a que no existe un acercamiento, una interrelacién entre el profesional y
ellos, sobre lo que realmente necesitan.

No obstante, en los ultimos afnos, los profesionales empiezan a ser conscientes de que lo
primordial son los lectores, por lo que se ha ido desarrollando la preocupacién por determinar
sus necesidades para plantear evaluaciones en los recursos y aplicar las mejoras correspondientes
a fin de alcanzar la calidad.

Debido a que los lectores son muy diversos, es necesario que los datos y, en definitiva los
mapas, se adecuen para atender y satisfacer cada una de sus necesidades, demandas y deseos.
Todo mapa debe estar preparado para atender a los diferentes lectores, asi como las expectativas
de lo que puedan requerir, porque sus exigencias son cada vez mayores y esperan ser complacidos
de forma satisfactoria.
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Sin embargo, el hecho de que un lector necesite, desee y demande cierta informaciéon, no
implica que vaya a hacer uso total de ella. La gran mayoria de las ocasiones, éstos se ven inmersos
en situaciones de demanda de informacion, simplemente, por el hecho de ser ésta rapida y actual.

La heterogeneidad que caracteriza a los lectores hace que tengan necesidades especificas de
acuerdo con sus propios intereses. Asimismo, los lectores no son vistos simplemente como los
individuos que hacen uso de un recurso, sino como una parte integradora de un sistema de
informacién, es decir, como un sujeto activo e indispensable.

Evaluacién de la informaciéon

La evaluacion debe ser un proceso continuo y eficaz, que permita recabar datos e informacion
constante de cémo se realizan las cosas, porque de nada vale que un medio informativo ofrezca
muchos mapas si los lectores nunca hacen uso de ellos, o por el contrario, los lectores no ven
satisfechas sus demandas y necesidades por la escasa atencién que reciben por parte del profe-
sional. Un medio informativo deben encaminarse a cumplir metas precisas, alcanzar objetivos y
trabajar para los lectores de la informacion.

Asi, los mapas que brinde un medio informativo deben responder al objetivo principal de
satisfacer las necesidades de los lectores y no a lo que el profesional o profesionales considere(n)
que podria necesitar un lector. Sin embargo, esto no es posible, si no se evaliia lo que existe en
ese momento, para ver cudles son los fallos, qué se estd haciendo bien y qué se puede mejorar.

Hay diversos métodos para evaluar la informacién que se publica en un mapa. En esta ocasién,
se tienen en cuenta dos muy importantes:

= Encuesta: permite obtener una gran cantidad de informacién sobre la satisfaccién, o recha-
70, de los lectores en cuanto a la informacion publicada en los mapas del medio informativo.
Ademas, es un método poco problematico para los lectores, pues tan solo necesita unidades
pequenas de tiempo para completarse (en torno a los cinco minutos, como maximo) y no
requiere grandes conocimientos.

Para facilitar la colaboracién de un mayor ntmero de participantes en la encuesta, es 1til
anadir un pequeno incentivo a su colaboracion, a modo de premio (regalo de dispositivos
electronicos, libros, suscripciones gratuitas de duracién limitada al medio informativo, via-
jes, etc.). En definitiva, pequenas promesas a los lectores para fidelizar su colaboracion y
confianza que no implica un desembolso monetario importante al medio informativo.

= Nueva propuesta: el que los lectores puedan aportar todo aquello que estimen oportuno,
permite varios analisis: 1) El lector emplea el medio informativo con asiduidad y necesita,
o desea, que éste incluya mas informacion que, hasta el momento, no le proporciona y 2)
El lector desea una mejora del medio informativo y cree que con su participacién se puede
lograr.

Al igual que con la encuesta, una nueva propuesta se puede ver enriquecida si se facilita
la colaboracion de un mayor numero de participantes. Anadiendo para ello, un pequefio
incentivo a la colaboracion de los lectores.

La plataforma empleada en la elaboraciéon de los mapas, debe ser flexible para poder anadir
los cambios posibles en los mismos, una vez se han obtenido las conclusiones en el proceso
de recabar informacién de las encuestas y la nueva informacién de las nuevas propuestas
de los lectores. De nada sirve, una informacién muy valiosa obtenida a través de encuestas
0 nuevas propuestas, si no se puede incluir en los mapas de forma rapida y efectiva o sin
distorsionar la informacién que contienen.
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La calidad de la informacién

Unido al concepto de evaluacién estd el de calidad, ya que no sélo se pretende identificar
las necesidades y expectativas de los lectores, sino que toda actividad realizada en el medio
informativo debe estar ligada a ofrecer mapas de calidad.

Por lo anterior, es importante tener en cuenta que la evaluacién debe realizarse para poder
aplicar la calidad y conseguir con ello la satisfaccion del lector. Esta, por lo general, se juzga en
términos de utilizacion efectiva de los mapas, formacion del lector en términos de ayuda on-line,
recursos tecnologicos, disponibilidad y btsqueda de la informacién y todos aquellos indicadores
de efectividad que permitan determinar hasta qué punto un servicio estd cumpliendo con la meta
de satisfacer las necesidades de informacién de los lectores.

El servicio de calidad se logra a través de un conocimiento profundo de las necesidades,
hébitos, gustos y preferencias de cada uno de los lectores que visitan el medio informativo.
En otras palabras, el profesional no puede disenar ni elaborar mapas de acuerdo con lo que él
considere pertinente, sino que se deben hacer en base a los requerimientos de los lectores.

7.2. Clasificacién de los necesidades

Desde este momento, ya se puede comenzar a clasificar las necesidades del medio informativo
y ver qué datos son factibles o no de publicar en mapas, qué es importante y qué no o si se debe
o no profundizar en los detalles de la informacién a publicar.

Debido al caracter local del medio informativo, los datos que se van a manejar para la
creacién de mapas serdn sencillos y rdpidos en su elaboracién, pues no se disponen ni de los
medios tecnoldgicos ni profesionales para un gran despliegue.

Por ello, se pueden realizar varias clasificaciones de la informacion a publicar. La primera
de ellas, viendo la informacién a muy grandes rasgos:

= Demandada: exigencia generalizada y mayoritaria. Informaciéon de caracter general que
no atiende a razones de sexo, edad, nivel adquisitivo, intelectual, cultural, etc.

= Comparativa: la diferencia entre dos colectivos en igualdad de condiciones, en la que uno
de ellos posee algo que otros no tienen. Podria aplicarse al colectivo de minusvalidos, que
con respecto a otros tipos de lectores disponen de ciertas accesibilidades. Como pueden ser:
mapas ampliados, textos en alto contraste, opciones de reproducir un texto mediante una
voz sintética, etc.

= Prospectiva: necesidades futuras o que estin por llegar. Ejemplos muy claros de esta
clasificacién son el tiempo qué hard manana en mi ciudad o st lloverd o no en el destino
de mi préoximo viaje.

La segunda clasificacion, detallando mas los tipos de informacion, queda como sigue:

» Direcciones de interés (cines, teatros, comercios, hospitales, edificios municipales y/o
estatales, etc.): este tipo de informacion es necesaria e importante para cualquier tipo de
lector.

Se trata de informacién que no requiere de actualizaciones periddicas, sino que bastard
con que se actualice una o dos veces por mes. De este modo, es posible trabajar con otras
informaciones mas cambiantes mas a menudo.

» Tiempo atmosférico (previsiones meteorologicas a largo plazo, temperaturas, probabili-
dad de lluvias, etc.): al igual que la clasificacién anterior, esta informacion también es muy
importante para todos los lectores, sin importar su sexo, edad o lugar de residencia. Sin
embargo, esta clasificacion de informacién si requiere de actualizaciones periodicas (varias
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veces al dia) y, por ello, el método para su inclusion en la plataforma y su visualizacion en
los mapas debe ser, sino automética, manual, pero muy rapida.

» Trafico (niveles de circulacion, zonas de obras, accidentes, etc.): para que esta informacion
sea util y los lectores tengan interés en su visualizacién y uso, debe ser actualizada en
tiempo real y emplear varios origenes de datos. Como no es posible, ni factible, disponer de
profesionales que controlen la informacién en todo momento, seria necesario automatizar
(habria que recurrir a la API para programadores de la plataforma) la captura de datos y
su publicacién en mapas.

» Noticias de actualidad (precios de los pisos por barrios o distritos, celebraciones popula-
res, , etc.): como se trata de informacion muy cambiante, no se dispone de ningin método
para su automatizacion, por lo tanto, es necesario su publicacién en un mapa en cuanto
esté disponible y a la mayor brevedad posible. Lo que conlleva la publicacién de informa-
ci6bn muy resumida y sin entrar en detalles, tan sélo unos simples esbozos para mantener
informado de la actualidad a los lectores.

La tercera clasificacién, pero no por ello la menos importante, trata de clasificar la informa-
cién segun el grupo al que pertenezcan los diferentes lectores. No es lo mismo, publicar mapas
del ntumero de desempleados de Espaiia por comunidades auténomas, que publicar el ndmero de
suscriptores al medio informativo.

En esta clasificacion es muy importante tener una visiéon muy clara de a qué grupo pertenece un
determinado lector o lectores y tenerlo en mente para la publicacién de un mapa.

Se pueden clasificar a los lectores segtin su edad, sexo, nivel cultural, afiliaciones politicas, lugar
de residencia, ocupacién actual, etc. En definitiva, puede haber tantas agrupaciones o colectivos
de lectores que pudiera ocurrir que se hiciera bastante dificil clasificar ciertas informaciones a
publicar, por ello, es aconsejable emplear clasificadores de grupos de lectores bésicos como la
edad o el sexo. Hay que recordar en todo momento el caracter local del medio informativo y los
medios tecnoldgicos y profesionales de los que se dispone.

7.3. Redes sociales

Es indiscutible el hecho de que hoy en dia las redes sociales ocupan un papel muy importante
en el mundo periodistico, en tanto en cuanto conectan a usuarios y les hacen participes y crea-
dores de informacién, a la vez que demandantes de esta misma.

Los lectores acuden cada vez menos a los medios tradicionales de informaciéon (periodicos
y revistas diarios, semanales, mensuales, etc.), en pos de la informacion rapida y disponible
on-line. Debido a este cambio de mentalidad, o tal vez evolucién inminente, del sistema de
comunicacion humana, todos los medios informativos relevantes o que desean un lugar en el
mundo informativo, deben disponer de todas aquellas posibilidades de publicacién de informacién
en distintos medios o redes sociales. En el caso de nuestro medio informativo local, se hace muy
necesario un esfuerzo del mismo para su incorporacién en las redes sociales como un miembro
mas. Para ello, deben contar con diferentes cuentas de usuario en las principales redes sociales,
va sea Facebook, Google+, Twitter, YouTube, Tuenti, LinkedIn, etc.

El hecho de disponer de diferentes cuentas a un ntmero variado de redes sociales, posibilita
un aumento considerable de nuevos lectores o recomendaciones de lectores fieles hacia futuros
lectores. Pero no sélo con esta disposicién a las redes sociales debe contar el medio informativo,
también debe ser capaz de mantener un flujo constante de informaciéon en las redes sociales, al
igual que si se tratase del propio medio informativo.



8. Seleccion de plataforma

RESUMEN: En este capitulo se realiza un estudio comparativo de las diferentes plataformas
analizadas y se selecciona una de ellas como la plataforma mas idonea para el medio infor-
mativo local. Al finalizar el capitulo se expondran las conclusiones obtenidas en el estudio
comparativo de las diferentes plataformas analizadas.

Se valoraran tanto los aspectos positivos o bien desarrollados, como los aspectos negativos
o poco implementados (aunque pudieran ser funcionalidades de la plataforma cuyos creadores
no desean que ésta tenga, poniendo énfasis en otras funcionalidades).

8.1. Estudio comparativo de plataformas

Una vez se han expuesto las diferentes necesidades (vedse capitulo 7) que posee el medio
informativo de &mbito local, se va a realizar un estudio comparativo de las diferentes plataformas
analizadas. Para ello, se situardn las diferentes plataformas en las columnas de una gran tabla y
en las filas sus diferentes funcionalidades y aspectos , a las cuales se les ha dado un valor (medido
en porcentajes) segin su importancia, teniendo como base de inicio las diferentes necesidades del
hipotético medio informativo de ambito locall.

Aquella plataforma que obtenga mayor puntuacion en la suma total de todos los apartados
valorados, serd considerada la plataforma idénea para el medio informativo de ambito local.

'A cada uno de los apartados le corresponde una valoracién, en funciéon del peso que se cree que debe tener
en la nota final.
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Tabla 8.1: Tabla comparativa

‘ CartoDB ‘ Nota ‘ GeoCommons | Nota I IkiMap ‘ Nota ‘ ScribbleMaps | Nota ‘ Google Fusion Tables ‘ Nota
MANEJO (20 %)
Entorno (5 %) —  Simple y 7,0 | — Agradable pero 6,5 | — Simple y 7,0 | — Contiene publi- 5,5 | — En la linea de todos los 7.5
agradable algo recargado agradable cidad productos Google. Me-
nus desplegables y algin
que otro botén
Uso (5%) — Muy sencillo 9,0 | — En ciertas oca- 7,0 | — Muy sencillo | 10,0 | — Muy sencillo 9,0 | — Muy sencillo, todo lo 9,0
siones es dificil e intuitivo que se puede hacer esté
centrarse en lo muy a mano
que se estd ha-
ciendo
Idioma (5 %) — Sélo inglés 5,0 | — Solo inglés 5,0 | — En espanol 8,0 | — Més de 50 idio- 9,0 | — Inglés 5,0
mas
Ayuda (5%) — No tiene 0,0 | —Muy completa y 9,0 | — Béasica pero 8,0 | — Videotutoriales 8,5 | — Tutoriales muy com- 9,0
amplia, pero sélo muy clara pletos y variados aunque
en inglés s6lo estan disponibles en
inglés
Nota parcial | 5,25 | Nota parcial 6,88 | Nota parcial | 8,25 | Nota parcial 8,00 | Nota parcial 7,63
FUNCIONES (35 %)
Carga de datos (15%) | — Permite 7,0 | — Permite cargar 70 | - Permite 6,5 | — Permite car- 5,5 | — Permite cargar ficheros 5,5
cargar ficheros ficheros (forma- cargar ficheros gar o importar de texto con delimitado-
(formatos per- tos  permitidos: (formatos per- mapas existentes, res, hojas de calculo o fi-
mitidos:  xls, csv, kml, atom, mitidos:  kml, URL’s o ficheros cheros KML
csv, zip, gpx, shp y GeoRSS) y kmz, shp vy KML de Google
shp y kml) y URL’s gpx) y URL’s
URL’s
Capas base (5%) — Google Maps 5,0 | — Bastantes 8,5 | — Bastantes 8,5 | — Dispone de un 9,0 | — Google Maps 5,0
nimero conside-
rable de carto-
grafia base

contintia en pagina siguiente ...




CartoDB Nota | GeoCommons Nota | IkiMap Nota | ScribbleMaps Nota | Google Fusion Tables | Nota
Difusién en medios ex- | — Enlace di- 6,5 | — HTML embe- 8,0 | — Enlace di- 6,5 | — Enlace directo, 8,0 | — Enlace directo o HTML 6,5
ternos (5 %) recto o HTML bido o compar- recto o HTML codigo embebido embebido
embebido tir mapas en una embebido o widget de Ja-
muy amplia va- vascript
riedad de sitios
Estilos (10 %) — Escasas y 6,0 | — Muy configura- 9,5 | — Inexistentes 0,0 | — Amplia se- 9,0 | — Color y ancho de las li- 6,0
sencillas  po- bles y completos leccion de po- neas, puntos o poligonos
sibilidades de sibilidades de
visualizacién visualizacién;
aplicacién de
varios estilos a la
vez
Nota parcial | 6,36 | Nota parcial 8,07 | Nota parcial | 7,79 | Nota parcial 7,36 | Nota parcial 5,71
Cumplimiento de | — 5,5 | — 55 | — 50 | — 50 | — 6,0
estandares (5 %)
Nota parcial | 5,50 | Nota parcial 5,50 | Nota parcial | 5,00 | Nota parcial 5,50 | Nota parcial 6,00
Rendimiento (10 %) | — Bueno 6,0 | — Bueno 6,0 | — Muy bueno 8,0 | — Bueno 6,0 | — Muy bueno 8,0
Nota parcial | 6,00 | Nota parcial 6,00 | Nota parcial | 8,00 | Nota parcial 6,00 | Nota parcial 8,00
Navegadores (5 %) —  Funciona- 7,5 | — Funcionamien- 6,5 | — Funciona co- 7,5 | — Funcionamien- 7,5 | — Funcionamiento co- 7,5
miento correc- to correcto en los rrectamente en to correcto en los rrecto en los mas impor-
to en los mas mas importantes, los mas impor- mas importantes tantes, aunque se puede
importantes aunque se apre- tantes apreciar todo su poten-
cian pequenos fa- cial en Google Chrome
llos puntuales en
Firefox
Nota parcial | 7,50 | Nota parcial 6,50 | Nota parcial | 7,50 | Nota parcial 7,50 | Nota parcial 7,50
API para progra- | - La documen- 6,0 | — Posee un sitio 9.0 | - No disponi- 0,0 | — No disponible 0,0 | - Documentacién clara 8,5
madores (5 %) tacién es esca- muy completo pa- ble y muy completa, aunque
sa y esta en in- ra desarrolladores en inglés
glés
Nota parcial | 6,00 | Nota parcial 9,00 | Nota parcial | 0,00 | Nota parcial 0,00 | Nota parcial 8,50

contintia en pagina siguiente ...




CartoDB Nota | GeoCommons Nota | IkiMap Nota | ScribbleMaps Nota | Google Fusion Tables | Nota
Politicas de seguri- | — No contem- 0,0 | — Hay disponibles 7,0 | — Posee opcio- 8,0 | — Mapas visibles 7,0 | — Tablas privadas, publi- 8,0
dad (10 %) pla funcionali- varias opciones de nes para priva- de modo publico; cas o visibles/editables a

dades de per- control de datos tizar la visua- opciéon de prote- una lista determinada de

misos sobre ta- lizacion y edi- ger mapas personas

blas; las tablas cion de los ma-

son publicas en pas

la cuenta gra-

tuita

Nota parcial | 0,00 | Nota parcial 7,00 | Nota parcial | 8,00 | Nota parcial 7,00 | Nota parcial 8,00
Modelo de negocio | — Freemium 7,5 | — Freemium 7,5 | — No tiene 3,0 | — No tiene 3,0 | — No tiene 3,0
(10 %)

Nota parcial | 7,50 | Nota parcial 7,50 | Nota parcial | 3,00 | Nota parcial 3,00 | Nota parcial 3,00
NOTA FINAL 5,58 7,28 6,90 6,43 6,52
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Tabla 8.2: Aspectos positivos y negativos de las plataformas

Plataforma analizada

LO MEJOR

LO PEOR

CartoDB

Sencillez en su uso

No es posible privatizar
las tablas creadas

GeoCommons Configuracion de estilos En ocasiones crea confu-
muy completa sién

IkiMap Trabaja con muchos for- Estilos inexistentes
matos de ficheros

ScribbleMaps Disponible en mas de 50 Minima, seleccion de for-

idiomas

matos de ficheros de da-
tos

Google Fusion Tables

Sitio para los desarrolla-
dores muy completo

Atn sigue siendo una
version beta

8.2. Conclusiones

Las diferentes plataformas analizadas poseen muchas y variadas funcionalidades, las cuales
abren un amplio abanico de posibilidades. Pero teniendo en cuenta las caracteristicas y necesida-
des del medio informativo no se puede pretender abarcar todo aquello que se quisiera, por ello,
ajustandose a esto y al estudio comparativo de plataformas (véase apartado 8.1) hay que selec-
cionar a GeoCommons como la plataforma mas indicada en la creacién de mapas para incorporar
a la organizacion.

Los resultados obtenidos en el apartado anterior con la plataforma GeoCommons, ponen
énfasis en ciertos aspectos en los que la plataforma destaca sobre el resto de las plataformas, o
se adaptan perfectamente a las necesidades del medio informativo de ambito local. Entre estos
aspectos destacan: una configuracién de estilos aplicable a los mapas muy completa y rigurosa,
haciendo que los mismos destaquen y puedan convertirse en herramientas ttiles y necesarias para
los lectores; ser poseedora de una API para programadores muy completa con la que desarrollar
necesidades del medio informativo importantes, como puede ser la publicacién de informacién
meteorologica en tiempo real.

Si bien es cierto, que en el aspecto del manejo de la plataforma habia opciones mucho mejor
valoradas, pero a la hora de tener en cuenta han primado mas, aspectos como los descritos en el
parrafo anterior.



9. Incorporacion de datos

RESUMEN: En este capitulo se realiza un analisis de cémo se van a incorporar los datos del
medio informativo de ambito local en la plataforma seleccionada. Ademas de, como se van a
generar mapas creados a partir de ellos.

9.1. ;Cobémo se van a guardar los datos a publicar?

Al tratarse de un medio informativo de a&mbito local, no dispone ni de grandes herramientas
para el tratamiento de la informacion a publicar (con los gastos extras que ello conlleva), ni del
tiempo necesario para ello. Por ello, la informacién a publicar debe ser almacenada en formatos de
ficheros faciles de generar, cobmo pueden ser hojas de calculo o ficheros separados por delimitadores
(comas, espacios, puntos y comas, etc.). Formatos aceptados por casi todas las plataformas
analizadas, excepto ScribbleMaps.

Estos formatos tienen las siguientes ventajas:

1) Faciles de leer por una gran variedad de programas. Si hoy se emplea un programa con-
creto para su lectura, el dia de mafiana se puede sustituir por otro diferente sin grandes
adaptaciones o modificaciones.

2) Pueden ser comprimidos, con el consiguiente ahorro en dispositivos de almacenamiento.
3) Faciles de generar por diversas herramientas, tanto de pago como gratuitas o libres.
Aunque también poseen ciertas desventajas:

1) Sien un futuro surge la necesidad de nuevas funcionalidades a partir de los datos contenidos
en los ficheros, éstas se veran muy limitadas por las nulas capacidades adaptativas que
poseen.

2) Dificil aplicar politicas de seguridad sobre la informacién contenida en ellos. En un princi-
pio, cualquiera que posea los ficheros tiene acceso a la informacioén contenida en ellos.

9.2. Informacién contenida

La informacién dentro de los ficheros a publicar en los mapas no puede ni debe contener gran
detalle de datos, pues esto conlleva un amplio despliegue de medios para su confeccién y, como se
ha recalcado en otros puntos de este documento: debido al caracter local del medio informativo,
no se disponen ni de los medios tecnolégicos ni profesionales para un gran despliegue.

Para la mayoria de los casos, serd suficiente y necesario con disponer de varias caracteristicas
que describan el dato (nombre, cantidad, afio, sexo, edad, fecha, provincia, municipio, ciudad,
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etc.) v, siempre que sea posible, la longitud y latitud de dénde se encuentra el dato. Estos tltimos
datos son muy faciles de obtener, pues existen infinidad de paginas web que los proporcionan de
una manera rapida y precisa. S6lo es necesario conocer dénde se encuentra el dato para disponer
de su latitud y longitud en diferentes formatos (grados, minutos y segundos; grados decimales; o
Sistema Geodésico Mundial (WGS84))*

Cabe destacar a Google Earth como herramienta imprescindible en los calculos de latitud y
longitud mencionados en el apartado anterior.

9.3. Incorporaciéon de los datos a la plataforma

Fste apartado no deberfa suponer ningin problema en cuanto a tiempos estimados para su
realizaciéon, ya que el tamanio de los ficheros no es, ni mucho menos, algo significativo. Se esta
hablando de ficheros con un tamano medio en torno a varios megas, algo que la plataforma
GeoCommons soporta perfectamente.

Para llevar a cabo esta labor, no son necesarios grandes conocimientos técnicos, pues la
plataforma facilita esta mision para que sea realizada en apenas unos segundos. Ahora bien, al
tratarse del primer paso en el proceso de creaciéon de mapas, se debe ser consciente de los posibles
problemas que puedan ocurrir (ficheros defectuosos, datos incompletos, etc) para solventarlos a
la mayor brevedad posible y evitar, as{, males mayores, como retrasos en la generaciéon de mapas.
Por ello, serfa recomendable que estas tareas sean realizadas por una Unica persona (recordar
que se trata de un medio informativo local y el personal encargado del mismo es limitado), que
pasado un tiempo, tendra conocimiento de la mayoria de las situaciones que se pueden dar al
cargar datos en la plataforma y su posible solucion

Para anadir cierta seguridad a la carga de datos, seria interesante que la persona encargada
de la tarea, disponga los datos de tal manera que puedan ser accesibles o localizables por otras
personas o incluso grupos. Manteniendo ella misma el permiso de posibles modificaciones, de
esta manera, se evitaran modificaciones sin su consentimiento o errores por modificaciones mal
realizadas.

9.4. Creacién de mapas

Una vez se han cargado los datos para la creacién de un mapa dentro de la plataforma, se
aplicaran todos los estilos que sean necesarios para definir el disefio que se quiera dar a los datos
v queden expresados de la mejor manera en un mapa.

9.5. Difusién de mapas

Cuando se haya terminado la creacién del mapa a incorporar al medio informativo de am-
bito local, se deberé seleccionar la opcién de HTML embebido para anadir el enlace al medio
informativo y, asi disponer de un mapa interactivo con el que los lectores del medio puedan
trabajar.

1WGS84 es un sistema de coordenadas cartograficas mundial que permite localizar cualquier punto de la Tierra
(sin necesitar otro de referencia) por medio de tres unidades dadas. Es un estandar en geodesia, cartografia, y
navegacion, que data de 1984. Consiste en un patrén matematico de tres dimensiones que representa la tierra por
medio de un elipsoide, un cuerpo geométrico mas regular que la Tierra, que se denomina WGS 84.



10. Conclusiones y recomendaciones

Las plataformas de publicacién de informacién geogréafica son un gran avance en el mundo
SIGy permiten que muchos pequenos proyectos salgan adelante con relativa facilidad en cuanto
a recursos de tiempo y dinero.

Realizar un estudio comparativo de diversas plataformas de publicacién permite extraer todos
aquellos aspectos importantes a tener en cuenta en cualquier proyecto, en este caso un pequeno
medio informativo de ambito local, y valorar cual de las plataformas se adapta mejor a las
necesidades a cubrir.

Una vez abordado el Trabajo Final de Carrera se puede comprobar que los objetivos generales,
a saber:

s Conocer los fundamentos basicos de los SIG.

= Conocer la problematica de la gestion de informaciéon geografica y su proceso de publicacion
en Internet.

han sido cumplidos satisfactoriamente puesto que, gracias a las plataformas de publicacion de
informacién geografica, se pueden comprender los procesos necesarios para pasar de grandes
cantidades de datos a visualizaciones concretas sobre mapas, en las que se aprecian las distintas
relaciones existentes entre los datos. Ademaés, al ser posible un anélisis detallado de diversas
plataformas se pueden apreciar todos los elementos comunes a las mismas. Aunque ciertas de
estas plataformas, necesitan més tiempo para poder realizar las pruebas oportunas y obtener
todo su potencial.

Recomendaciones para futuros desarrollos

Debido a las limitaciones de tiempo que hacen imposible poder tener en cuenta otros aspec-
tos a la hora del desarrollo del Trabajo Final de Carrera como pueden ser deseos o inquietudes
concretas, seria muy interesante una ampliacién del niimero de plataformas de publicacién de
informacién geografica a estudio , dos buenos ejemplos de nuevas plataformas a analizar podrian
ser: Open GeoServices y WorldMap. La primera de ellas, es un proyecto tecnolégico para el de-
sarrollo de soluciones asociadas a la gestion del territorio basadas en software libre. Iniciativa
financiada por el Ministerio de Industria, Turismo y Comercio en el afio 2.007; la segunda pla-
taforma esté siendo desarrollada por el Centro para el Andlisis Geografico (CGA, en inglés) en
la Universidad de Harvard para reducir las barreras para quienes quieran explorar, visualizar,
editar, colaborar y publicar informacion geoespacial.

También podria ser factible (dependiendo de los diferentes precios) poder tratar con las
versiones de pago de las plataformas (CartoDB y GeoCommons) y, de este modo, quizas se puedan
afiadir nuevas funcionalidades en la creacién de mapas y, asi, mejorar el medio informativo de
ambito local.
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