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1. Resum del projecte:

Aquest projecte consisteix en el disseny d’una aplicacio per a accedir a la UOC des del sistema
operatiu Android.

Cada cop més, Android esdevé un S.0. més difds, i donat que els Smartphones ens donen la
possibilitat d'incorporar aplicacions que ajuden amb les necessitats de |'usuari final, crec que una
bona aplicacié per a I'estudiant de la UOC pot ser LiveUOC, que permetra accedir al campus
directament des de I'Smartphone, amb una interficie propia i sense dependre de navegadors.

Llavors, el que vol aconseguir aquesta aplicacio és oferir a I'usuari final (estudiant de la UOC)
I'accés a les tasques que s’acostumen a fer amb la UOC en el transcurs dels estudis, amb la
comoditat d’un dispositiu mobil.

Aquest objectiu principal és molt ambicios, i n’hi ha hagut diversos factors que han obligat a
reduir-ho, com per exemple: el temps per a realitzar el projecte i la implementacié de I’API de
comunicacié que s’esta fent en paral-lel, i que anira implementant més funcionalitats a mida que
avancen les seves fases de disseny.

Aix0 ha obligat a reduir les funcionalitats inicials a una serie de tasques basiques, deixant la porta
oberta al futur, en el que m’agradaria afegir tant les funcionalitats que han quedat pendents
d'implementar, com les noves que s’hagin afegit a I'API de comunicacio.

L'objectiu principal ha estat establir la plataforma base que permeti una evolucié per fases en les
que es vagin incorporant funcionalitats amb un cert grau de facilitat.

Per a aquest projecte, aquesta plataforma implementa al 100% l'autenticacié amb la UOC i el
sistema de pas de parametres de |'usuari autenticat cap a les diferents activitats, i per a la resta de
funcionalitats que no han estat implementades s'ha fet una simulacié amb dades ficticies, amb la
que es mostra el funcionament complet de I'aplicacid, i que ens dona una idea de fins a on podem
arribar en un futur, per que el més important és el fet que I'aplicacié pot evolucionar tant com la
API de la UOC, i afegir tantes funcionalitats com siguin necessaries.

1.1. Paraules clau:
LiveUOC, Android, Smartphone, Accés a la UOC, JSON, Java, Eclipse, Android SDK, Emulador,
Android activity.

1.2. Area TFC:
Desenvolupament d’aplicacions per dispositius mobils.
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4. Memoria del Projecte:

4.1. Capitol 1: Introduccio:
4.1.1. Punt de partida:

El projecte consisteix en el disseny d'una aplicacié per a accedir al campus virtual de la UOC des de
dispositius mobils amb S.0. Android.

4.1.2. Justificacio del TFC i context.
4.1.2.1. Matéries de la carrera sobre les que es suporta:
Aquest treball es suporta en els conceptes introduits en diverses mateéries dels estudis d’Enginyeria
Tecnica d'Informatica de Sistemes, perd fonamentalment en les assignatures:
- Fonaments de Programacio, pel que fa a la realitzacié d'algorismes previs a la codificacio.
- Enginyeria del programari, pel que fa a la metodologia del disseny i els diagrames de
I'aplicacio.
- Sistemes Operatius, pel que fa al coneixement del S.0. Android, la seva estructura i
sistema de fitxers de les aplicacions.

- Bases de dades I i II, pel que fa a I'emmagatzematge i consulta de dades entre les
aplicacions i el sistema Android, per exemple, BD de contactes,

- Programacio Orientada a I'Objecte, pel que fa a la programacié en Java i a la orientacio
a objectes.

4.1.2.2. Tecnologia actual i amb una perspectiva de creixement molt forta:

Android és un S.0. que s'esta difonent molt rapidament, i a data de maig del 2011 la seva quota
de mercat estava al 36%, havent experimentat aquest increment des de |'any passat, que estava
al 9,6%, tal com es veu a la taula:

Worldwide Smartphone Sales to End Users by Operating System in 1011
{Thousands of Units)

1011 1010

1011 Market Share 1010 Market Share
Company Units (o) Units (%)
Andraoid 36,267 .5 36.0 5,226.6 9.6
Symbian 27,598.5 274 24,0677 44,2
i0s 16,8832 6.8 &,359.7 15.3
Research In 13,004.0 12,9 10,7525 19.7
Motion
Microsoft 3,658.7 3.6 3,696.2 6.5
Cther O35 3,357.2 3.3 24029 4.4
Total 100,769.3 100.054,505.5 100.0

Source: Gartner (May 2011)

Figura 1. Taula comparativa de vendes d’Smartphones al primer trimestre 2010 i 2011.
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Avui dia es consolida com I’S.0. més difés, tal i com podem veure a la seglient taula, amb dades
actualitzades de Maig del 2012, a on Android ja te una quota de mercat superior al 55%:

Worldwide Smartphone Sales to End Users by Operating System in 1012
({Thousands of Units)

Operating System 10121012 Market Share 10111711 Market Share

Units S Units S
Android g§1,067.4 56.1 36,350.1 364
05 33,120.5 22,9 16,3583 .2 16.9
Symbian 1Z2,466.9 5.6 27,598.5 27.7
Research In Motion 9,939.3 6.9 13,004.0 13.0
Bada 3,842.2 2.7 1,862.2 1.9
Microsoft 2,712.5 1.9 2,5821 2.6
Cthers 1,242.9 0.9 14950 1.5
Total 144,391.7 100.099,775.0 100.0

Source: sartner (May 2012)

Figura 2. Taula comparativa de vendes d'Smartphones al primer trimestre 2011 i 2012

Fonts de consulta:

http://www.gartner.com/it/page.jsp?id=1689814

http://www.gartner.com/it/page.jsp?id=2017015
Els Smartphones s’estan imposant al mercat. El fet que siguin dispositius mobils amb la possibilitat
d'instal’lar aplicacions per dotar-los de més funcionalitats els fan molt més atractius, i s'estan
convertint en el gadget tecnologic més venut.

Les Tablets també estan pujant notablement, i el fet que puguin portar telefonia mobil les fan
candidates a competir per quota de mercat amb els Smartphones.

En qualsevol cas, Android es pot muntar tant a Tablets com a Netbooks o Smartphones, i aixo fa
que la seva capacitat de creixement no es vegi (a priori) influenciada pel hardware.

4.1.3. Definicié d'objectius:

Per a aquest projecte m’he definit 2 classes d’objectius:
Objectius per a I'aplicacid, que son els principals, i contemplen:

1. L'aplicacio ha de ser independent del navegador.
2. L'usuari s'identificara al campus amb el seu login habitual.
3. Les funcionalitats de I'aplicacid permetran a 'usuari consultar algunes arees del

campus virtual.

Objectius personals, amb els que ampliaré els meus coneixements i experiéncia amb
Android:

1. Recerca d'informacio per a la construccio de I'aplicacid, tant a Internet com a la web
per als programadors d’Android: http://developer.android.com/index.html

2. Ampliar els coneixements basics que tinc del S.0. Android, la seva estructura i
funcionalitats, aixi com les diferents versions que hi ha al mercat (fragmentacio).

3. Aprofundir en el coneixement de I'entorn de programacié Android: SDK Android.

4, Realitzacio d'un projecte de programacio d‘aplicacions en Java + Eclipse que sigui
funcional i es pugui distribuir als usuaris finals.

12.06.2012
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4.1.4. Planificacio i seguiment de les fases del projecte:
4.1.4.1. Enfocament i metodologia de disseny:
He fet servir un sistema de disseny iteratiu e incremental:

=

2|..| N

N = nOiteracions/versi® = n©fases = nO activitats.

Figura 3. Cicle de vida iteratiu e incremental.
S’ha dividit I'aplicacié en fases, coincidint amb les funcionalitats a implementar, i s'han ordenat
per importancia d'implementacié amb I'objectiu del projecte.
He seguit una metodologia orientada a objectes amb la que he dividit les diferents fases
funcionals en les classes que donen la implementacid. (Veure diagrama al punt 4.2.1).

Cada activitat es desenvolupa com si fos un programari independent, amb I'inica diferencia
entre iteracions que a mida que es va avangant, a la fase de proves es testeja el conjunt
de tota I'aplicacié amb les activitats implementades fins a aquest punt.

4.1.4.2. Llistat de funcionalitats:

Inicialment I'aplicacié contempla la implementacid de les segiients funcionalitats. A la taula es
mostra el seu estat d'implementacio i la seva justificacié de projecte:

FUNCIONALITAT ESTAT JUSTIFICACIO

1.- Login d’usuari.

Autenticacié amb la UOC. IMPLEMENTAT | L'usuari s’ha d’identificar amb el login
i password de la UOC.

2.- Treball a les aules matriculades:

Consultes als taulers SIMULAT API de la UOC en fase de disseny, no
tinc dades per a la implementacid.

Hi ha una simulaci6 de
funcionament.

Comunicacié amb els forums. SIMULAT API de la UOC en fase de disseny, no
tinc dades per a la implementacio.

Hi ha una simulaci6 de
funcionament.

3.- Bustia personal:

Consultar i enviar missatges. IMPLEMENTAT | Es llenca l'aplicaci6 existent UOCMail.

4.- General Campus:

Consultar les notes. No esta previst a I’API en aquesta
fase
Consultar el calendari. SIMULAT API de la UOC en fase de disseny, no

tinc dades per a la implementacio.
Hi ha una simulacio de
funcionament.
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Tot i que com s’explica a la memoria, no s'ha arribat a implementar al 100%, i s’ha fet una
simulacié amb dades ficticies.

4.1.4.3. Necessitats técniques:
Per a la realitzacid del projecte, inicialment hi ha identificades una série de necessitats técniques

que facilitaran la realitzacid del projecte:
1.- Connectivitat amb el campus: Es essencial conéixer el funcionament intern del campus

virtual de la UOC per tal d'implementar les funcionalitats de I'aplicacié. Sera necessari
establir un enllag amb personal responsable que em pugui facilitar aquesta informacio.

2.- Plataforma de desenvolupament sota Android: Que consisteix en el SDK Android +

Emulador + Eclipse.

3.- Coneixements de programacio: Es necessari tindre coneixements de programacié amb
el llenguatge Java, i sobre I'estructura del sistema Android.

4.- Dispositius fisics per a testejar I'aplicacio: Netbooks, Tablets, Smatphones, etc, que

permetran a la fase final comprovar el correcte funcionament de I'aplicacio.

10/50
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4.1.4.5. Decisions de projecte:
Relacié de missatges que tenen repercussio sobre el projecte.

1.- Enllag técnic amb la UOC: Implementat / simulat
Relacié amb el Si hi ha funcionalitats pendents d‘implementar a I’API no
projecte / les podré afegir a la meva APP.

Justificacio

16.03.2012 Consulta: (Jose A. Serrano)
UOC esta preparant una API que acabara en 2-3 mesos,
treballarem en paral-lel.

16.03.2012 Resposta: {(Marc Domingo)
Em sembla perfecte. Quan més integrat estigui millor per tots.

2.- WEB Mail: APP UOC existent: Implementat
Relacié amb el Reutilitzacié de codi / Aplicacions actualment funcionals.
projecte /

Justificacio

16.03.2012 Consulta: (Jose A. Serrano)
Ja existeix aquesta aplicacio, la puc cridar en comptes de
programar?.

16.03.2012 Resposta: (Marc Domingo)
Em sembla perfecte.

3.- Disseny Grafic integrat amb APP Webmail UOC existent: Implementat
Relacio amb el Aprofitament de recursos existents. Unificacio d’entorns
projecte / grafics d'usuari
Justificacio
16.03.2012 Consulta: (Jose A. Serrano)

Els hi puc demanar informacié referent als layouts, drawables,

estils que hagin fet servir, per tal de seguir una mateixa linia?
16.03.2012 Resposta: (Marc Domingo)

Em sembla perfecte. Quan més integrat estigui millor per tots.
19.03.2012 |Resposta: (Xavier Aracil)

Aqui tens els layouts i css de I'aplicacié UOC webmail per Android.

Si trobes a faltar quelcom digues-m’ho

4.- Funcionalitats no implementades a la API de la UOC: Fer simulacio
Relacio amb el No hi ha implementada aquesta funcionalitat a la API de
projecte / comunicacio amb la UOC.

Justificacio

11.04.2012 Consulta: (Jose A. Serrano)
A part d’'aquesta funcionalitat, em va comentar el Xavier que I’API
la estan implementant en paral*lel amb el meu TFC, o sigui que és
probable que alguna cosa es quedi sense implementar. Ja ho
anirem comentant

15.04.2012 Resposta: (Marc Domingo)
Es el problema de que I'API encara no estigui acabada. Pero aixo
no t'ha de preocupar.
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5.- Consulta Notes no esta implementat a la API: _

Relacié amb el No hi ha implementada la funcionalitat “consulta notes” a

projecte / la API de comunicaciéo amb la UOC.

Justificacio

12.04.2012 Consulta: (Jose A. Serrano)
Consultar les notes. (Em vas comentar que no esta previst. Ho
puc descartar?)

18.04.2012 Resposta: (Xavier Aracil)
Descarta la consulta de notes, que no estara implementat en
aquesta fase.

11.04.2012 Consulta: (Jose A. Serrano)
El Xavier em va comentar que la funcionalitat “Consulta les Notes”
no esta previst d'implementar a I’API de la UOC, llavors no es
podra implementar.
Veuras que a l'aplicacié ho he posat com “Pendent
d’implementar”, per deixar constancia per a la PAC-2.
Per al lliurament final ho puc deixar aixi, si no hi ha problema, o
prefereixes que no es vegi?

15.04.2012 Resposta: ((Marc Domingo)
De moment deixa-ho aixi, sempre hi ha temps per a treure-ho.
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4.1.5. Mitjans disponibles pel desenvolupament:

4.1.5.1. Tecnologics:

1. Plataforma sota Windows del SDK Android + Emulador + Eclipse, testejada i funcional.
2. Coneixements sobre programacio amb Java i l'orientacio a objectes.

2. Coneixements basics sobre I'SDK d’Android, I'emulador i Eclipse.

2. Netbook amb Android i accés a Internet, per a provar les versions de I'aplicacio.

3. Smartphone Sony Xperia ARC S.

4.1.5.2. Economics:

Per a comencar a programar aplicacions amb Android no necessito cap mitja economic addicional.

La plataforma SDK Android proveeix de tot el necessari per a generar una maquina virtual sota la
que testejar les aplicacions.

Es pot descarregar tot el necessari d'Internet de manera gratuita

4.1.5.3. Personals:

Els mitjans personals dels que disposo per a la realitzacié d'aquesta aplicacié son:

1. Contacte técnic amb professors i experts amb Android de I'escola Exitae, amb la que estic
acabant el curs de programacié sota Android, a través de la universitat Camilo José Cela.

2. Un cop establert I'enllag amb el personal técnic de la UOC, tindré accés al funcionament del
campus virtual per a connectar I'aplicacié amb la UOC.

3. L'experiéncia que el consultor té en la matéria, que junt amb la seva proximitat i agilitat de
resposta, m’ajudara a resoldre dubtes amb rapidesa.

4.1.6. Riscos del projecte:

Tot projecte pot patir durant la seva realitzacié problemes que per arribar a ser resolts, afectin al
seu termini de lliurament.

Donat que la data de lliurament esta fixada i és inamovible, hi ha la possibilitat que tinguem que
reduir funcionalitats i potser, algun objectiu inicial, per tal de respectar la data de lliurament.

Igualment, la majoria de funcionalitats de I'aplicacié tenen com a requeriment principal I'accés al
campus, i aixo implica la necessitat de coneixer el funcionament intern del mateix, per tal
d’aconseguir una comunicacio correcta entre l'aplicacio i el campus.

Resumint, d’entrada hi ha 2 riscos principals:

1.- El termini de lliurament inamovible, que pot provocar una disminucio de les
funcionalitats per tal d’aconseguir fer un lliurament d’una aplicacié funcional.

2.- La connectivitat amb el campus, que és vital per que |'usuari accedeixi identificat

correctament al campus i poder treballar correctament. Per a aix0 sera necessari coneixer
el funcionament intern del Campus Virtual de la UOC.

4.1.7. Eines emprades:

Per a la realitzacié d'aquest treball s’han emprat les segiients eines:

e Entorn de programacié Eclipse + SDK Android + Plugin ADT. Aquest és I'entorn estandard
de programacio sota Android que inclou totes les eines necessaries per a crear i executar
programari sota Android.

e Gantt Project, per a la realitzacié de documentacié de planificacio.
e Microsoft Word 2003 per a la memoria (aquest document).

e Microsoft Paint i Adobe Photoshop CS2, per a les imatges.

e CamStudio Recorder, per a la realitzacié del video de presentacio.
¢ Windows Movie Maker, per al muntatge final del video.

e Smartphone Sony Xperia ARC S per a testejar I'aplicacio final.

12.06.2012
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4.1.8. Productes obtinguts:

Durant tot el projecte s’han obtingut els documents:
Pla de treball, a la PAC-1.
Fase de disseny, a la PAC-2.
Fase de programacio, a la PAC-3.
e Memoria del projecte, aquest document.
També s’han obtingut.
e Aplicacié per a Android. L'estructura creada sota Eclipse per a la seva execucio.
e APK de I'aplicacio per a la seva instal*lacié a un dispositiu Android.
¢ Video de presentacio del projecte.

4.1.9. Descripcid de la resta de capitols:
En els seglients capitols s’expliguen com han estat tractades i resoltes les funcionalitats
implementades, les simulades, i les que no han estat implementades, segons s'indica:

Capitol 2: Plataforma Base de I'aplicacio: Implementacio de I'esquelet de I'aplicacié que
em permet simular les funcionalitats no implementades i que permetra afegir més
funcionalitats amb relativa facilitat.

Capitol 3: Llistat de funcionalitats implementades:
Autenticacié amb la UOC.

Pas de parametres entre activitats.

Capitol 4: Llistat de funcionalitats simulades:
Consultes als taulers.

Llegir missatges del forum.
Consultar el calendari.

Capitol 5: Llistat de funcionalitats no implementades:
Consultar i enviar missatges amb la bustia personal.
Consultar les notes.

Capitol 6: Conclusions sobre el projecte.

Capitol 7: Linies de futur: Queé s’ha quedat pendent de fer, i qué més afegiria a I'aplicacio.

4.2, Capitol 2: Plataforma Base de I'aplicacio:

Degut a la impossibilitat d'aconseguir implementar totes les funcionalitats inicials, i que un dels
objectius de futur és arribar a implementar-les i afegir-ne de noves, I'objectiu principal esdevé la
definicié d’'una plataforma base que, per una banda, implementi al 100% les funcionalitats:

1.- Autenticacié amb la UOC.
2.- Pas de parametres d’'usuari autenticat amb altres activitats.
3.- Simulacié amb dades ficticies de les funcionalitats pendents.

I per altra, que permeti implementar en un futur les funcionalitats simulades amb relativa facilitat,
a més d’'afegir-ne de noves.

Els elements que defineixen aquesta plataforma base son:
e El diagrama de blocs de funcionament de I'aplicacid, a on es defineixen totes les activitats.

e L'estructura de I'aplicacid per al sistema Android: package, AndroidManifest, llistat
d‘activitats, llistat d'objectes auxiliars i la Base de dades.

o El disseny de l'interficie grafica per a totes les activitats: Pantalles, layouts secundaris i
estils.
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4.2.1. Diagrama de blocs de funcionament de I'aplicacio:
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Figura 5. Diagrama de blocs de I'aplicacid, fulla 1 de 3.
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Figura 6. Diagrama de blocs de I'aplicacio, fulla 2 de 3.
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Figura 7. Diagrama de blocs de I'aplicacio, fulla 3 de 3.
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4.2.2. Estructura de l'aplicacio:
4.2.2.1. Package:

R

Paquet Descripcio

edu.uoc.Android.LiveUOC Arrel del projecte. Activitats principals.

.db Sub-paquet per a la base de dades.

.Objectes Sub-paquet amb classes Java de suport.

4.2.2.2. AndroidManifest:

package="edu.uoc.Android.LiveUOC"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0"

<!-- SDK: MINIM I DESTINAT -->
<!-- Faig servir la versio 1.6 d'Android per la crida a MailUOC -->

es-sdk android:targetSdkVersion="4"
android:minSdkVersion="4"

<!-- PERMISOS DE L'APLICACIO -->
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>

<!-- DEFINICIO DE L'APLICACIO -->
<application

android:icon="@drawable/ic_launcher"
android:label="@string/app_name" >

<!-- ACTIVITAT PRINCIPAL: LOGIN -->
<activity
android:name=".MainActivity"
android:label="@string/app_name" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>

<!-- ACTIVITAT: MENU PRINCIPAL -->
<activity android:name=".MenuPrincipal" />

<!-- ACTIVITAT: MENU AULES -->
<activity android:name=".AulesActivity" />

<!-- ACTIVITAT: MOSTRA AULA -->
<activity android:name=".MostraAulaActivity" />

<!-- ACTIVITAT: MOSTRA TAULER -->
<activity android:name=".MostraTaulerActivity" />

<!-- ACTIVITAT: DETALL MISSATGE TAULER -->
<activity android:name=".DetallMsgTaulerActivity" />

<!-- ACTIVITAT: MOSTRA FORUM -->
<activity android:name=".MostraForumActivity" />

<!-- ACTIVITAT: DETALL MISSATGE FORUM -->
<activity android:name=".DetallMsgForumActivity" />

<!-- ACTIVITAT: MENU SECRETARIA -->
<activity android:name=".SecretariaActivity" />

<!-- ACTIVITAT: CALENDARI -->
<activity android:name=".CalendariActivity" />

<!-- ACTIVITAT: MOSTRA DIA -->
<activity android:name=".MostraDiaActivity" />

<!-- ACTIVITAT: DETALL TASCA -->
<activity android:name=".DetallTascaActivity" />

<!-- ACTIVITAT: PENDENT D'IMPLEMENTAR -->
<activity android:name=".ImplemPendActivity" />

12.06.2012
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4.2.2.3. Llistat d'activitats:
| Nom classe Layout associat Descripcio

MainActivity 1 login.xml Activitat principal, encarregada de fer el login
amb la UOC.

MenuPrincipal 2 menu.xml Sub-Activitat encarregada de presentar el
menu de funcionalitats de I'aplicacio.

AulesActivity 3 aules.xml Sub-Activitat encarregada de presentar el
llistat de les aules que |'usuari té matriculades.
Quan una aula és polsada, es llenca l'activitat
per mostrar les dades d'aquesta aula.

Creem un bundle per passar la informacié de
I'aula seleccionada.

MostraAulaActivity 4 aula.xml Sub-Activitat encarregada de presentar el
detall de l'aula: Consulta del tauler i del forum.

MostraTaulerActivity 5 llistatmsg.xml |Sub-Activitat encarregada de presentar el
llistat de missatges.

DetallMsgTaulerActivity 6 = missatge.xml |Sub-Activitat encarregada de presentar el
detall d'un missatge.

MostraForumActivity 5 llistatmsg.xml |Sub-Activitat encarregada de presentar el
llistat de missatges.

DetallMsgForumActivity 6 = missatge.xml |Sub-Activitat encarregada de presentar el
detall d'un missatge.

SecretariaActivity 7 | secretaria.xml |Sub-Activitat encarregada de presentar el
menu d’opcions disponibles a secretaria.

ImplemPendActivity 8 implempend.xml | Sub-Activitat encarregada d’informar que
aquesta funcionalitat ha estat descartada per a
la seva implementacio a I'aplicacid, degut a
decisions de projecte.

CalendariActivity 9 | calendari.xml |Sub-Activitat encarregada de presentar el
calendari del mes en curs.

MostraDiaActivity 10 mostradia.xml |Sub-Activitat encarregada de presentar les
tasques que hi ha planificades al calendari per
al dia seleccionat.

DetallTascaActivity 11 detalltasca.xml |Sub-Activitat encarregada de mostrar el detall
de la tasca seleccionada.

4.2.2.4. Llistat d'Objectes:
Nom classe Descripcio

Aula.java Objecte per a emmagatzemar les dades d’una aula.

Missatge.java Objecte per a emmagatzemar les dades d’'un missatge.

CalendariDia.java Objecte per a emmagatzemar el detall d'un dia del calendari

Tasca.java Objecte per a emmagatzemar el detall d'una tasca

UserLoged.java Objecte per a emmagatzemar un usuari logat.
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4.2.2.5. Base de dades:

Estan preparats els paquets per a la gestio de la base de dades, pero no s’ha implementat en
espera de tenir clar les estructures de dades necessaries per a les diferents funcionalitats.

Nom classe Descripcio
LiveUOCDB.java Classe Java per a l'abstraccid de la base de dades.
LiveUOCSQLHelper.java Classe amb les sentencies de creacié de la Base de dades, i per a
controlar futures actualitzacions

4.2.3. Disseny de l'interficie grafica:
4.2.3.1. Layouts / Pantalles:

N Nom Layout Detalls Pantalla:
1 |login.xml Tipus de Layout: T i @ 2:08 Pm
ScrollView ﬁ?@mi'%i
TableLayout ‘&"Live Universitat Oberta
Id camps text: .:’ U 0 c de Catalunya
usuari o :
password ———————
otonate; oo ([ D
botoNeteja i
botoSurt —

Figura 8. Pantalla d’autenticacié.

2 |[menu.xml

Tipus de Layout:
ScrollView
TableLayout
Id botons:
botoBustia
botoAules
botoSecretaria
botoSortir

Ml @ 10:32 |
Liveuoc n

--; 1 i ﬁ e Universitat Oberta‘
.] U 0 c de Catalunya

Figura 9. Menu principal.
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ScrollView
TableLayout
Id camps text:
txtMenuAula
MSGNousTauler
MSGNousForum
Id botons:
botoTauler
botoForum
botoSortir

3 [utesxm Tipus de cavout
TableLayout i ;
ListView I — -
Id camps text: '!' Live Universitat Oberta
listViewAules .j U 0 de Catalunya
/] empty AR L R
Id botons: "R
botoSortir
Figura 10. Pantalla llistat d'aules.
4 |aula.xml Tipus de Layout:

M @ 2:14pm
'Liveuoc .

-—g?r-jivl—jeac__gn lée:slliat O;r:a
® e Catalunya

Figura 11. Pantalla aula.

5 |llistatmsg.xml

Tipus de Layout:

LinearLayout
ListView

Id camps text:
listViewMsg
empty

Id botons:
botoSortir

Ml & 215pm

LiveuoC

- 1

Universitat Oberta

.j U 0 c de Catalunya

Llistat de mi

:114:55 GMT+00:00 2012

Sun Apr 08 14:14:55 GMT+00:00 2012
Autor_2

Sun Apr 08 14:14:55 GMT+00:00 2012
Autor 3

Figura 12. Pantalla llistat de missatges.
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6 |missatge.xml

Tipus de Layout:

ScrollView
TableLayout

Id imatges:
imageFotoAutor

Id camps text:
autorMsg
dataMsg
temaMsg
cosMsg

Id botons:
botoSortir

Liveuoc
T | Universitat Oberta

| = ¢ 1UQC o Cetlome

Tema_1

Figura 13. Pantalla de missatge.

7 |secretaria.xml

Tipus de Layout:
ScrollView
TableLayout
Id botons:
botoNotes
botoCalendari
botoSortir

DM @ 1351

‘LiveuocC

= Live

Universitat Oberta

.j U 0 c de Catalunya

Calendar

€l Ic
Consulta notes u

Surt

Figura 14. Pantalla menu secretaria.

8 |implempend.xml

Tipus de Layout:
LinearLayout

Id botons:
botoSortir

'Liveuoc =
— —
‘g i lee Universitat Oberta

.j U 0 c de Catalunya

6 no implementada.

Figura 15. Pantalla implementacid
pendent.
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9 |calendari.xml Tipus de Layout:
TableLayout liveuoc
GridView -i—nwé—
Identificadors: V Universitat Oberta
gridCalendar ‘:l U 0 c R
Id camps text: i
mesActual
anyActual
Id botons: -
botoMesAnt
botoMesSeg
botoSortir
9 10 11
16 17 18
21 22 23 24 25
28 29 30 31
Figura 16. Pantalla calendari.
10 | mostradia.xml Tipus de Layout: @Ml @ 252pm |
TableLayout Meuoe
ListView _E .
Id camps text: TE-’ Ive Universitat Oberta
listViewDia o | JQ cecataluna
// empty Tasques del dia
Id botons: Tasca_1
botoSortir Descrlpcm tasca1
Sun Apr 08 51:56 GMT+00
Tasca_ 2
DESCIIPCIO tasca2
Figura 17. Pantalla dia calendari.
11 | detalltasca.xml Tipus de Layout: ﬁ.ﬁ 3:05 PM
ScrollView 'LiveUOC -
TableLayout LW_—
Id camps text: — Universitat Oberta
nomTasca .j U 0 c de Catalunya
dataTasca Detall de Ia tasca:
detTasca
Id botons:
botoSortir
Figura 18. Pantalla detall tasca calendari.
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4.2.3.2. Layouts secundaris:
Nom Layout Detalls Descripcio
listitemaula.xml Tipus de Layout: Layout destinat a representar cada item
LinearLayout (aula) que un usuari té matriculada.
ListView
Id camps text:
LstCodiAula
LstAssigAula
listitemmissatge.xml Tipus de Layout: Layout destinat a representar cada item
LinearLayout (missatge) que hi ha a un forum o tauler.
ListView
Id camps text:
LstData
LstAutor
LstTema
listitemtasca.xml Tipus de Layout: Layout destinat a representar cada item
LinearLayout (tasca) que hi ha a un dia.
ListView
Id camps text:
LstNomTasca
LstDescripcio
LstDataFi
4.2.3.3. Estils (Punt de partida UOC Mail):
Per a la funcionalitat de la bustia he implementat la crida a una altra aplicacio ja existent
(UOCMail), aixd m’obliga a, per una banda, garantir que els recursos minims d‘installacié de la
meva APP seran els mateixos que els de UOCMail (android:minSdkVersion="4" i permisos d’accés a
Internet a I’AndroidManifest), i per altra banda, aprofitar els recursos d’estil ja existents a I’APP
UOC Mail:
UOCMail LiveUOC
il @ 1419 il @ 2.0spm |
/[HY ai. LiveUOC )
.] U 0 c Universitat Oberta T | L e Universitat Oberta
de Catalunya .j U 0 c de Catalunya
Nombre de usuario: I.I"'.-tl" :
Contraseia:
.Recordar la contrasena m
Figura 19. Captura de I'’APP UOCMail. Figura 20. Captura de I'APP LiveUOC.
Com es pot veure, he respectat molt I'entorn grafic de UOCMail, per que l'integracid sigui més
complerta.
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4.3. Capitol 3: Llistat de funcionalitats:
4.3.1. Taula d'estats de les funcionalitats.

En aquesta taula es relacionen les funcionalitats a implementar, I'estat en que han acabat en
finalitzar el TFC, i les activitats d’Android implicades en el seu estat.

FUNCIONALITAT ESTAT Activitats implicades

1.- Login d’usuari.

Autenticacié amb la UOC. IMPLEMENTAT | MainActivity
MenuPrincipal

2.- Treball a les aules matriculades:

Consultes als taulers SIMULAT AulesActivity

Comunicacié amb els forums. SIMULAT MostraAulaActivity
MostraTaulerActivity
DetallMsgTaulerActivity
MostraForumActivity

DetallMsgForumActivity

3.- Bustia personal:

Consultar i enviar missatges. IMPLEMENTAT | Llencament APP Externa UOCMail.

4.- General Campus: SecretariaActivity
Consultar les notes. ImplemPendActivity
Consultar el calendari. SIMULAT CalendariActivity

MostraDiaActivity

DetallTascaActivity

Figura 21. Taula d’estats de les funcionalitats.
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4.3.2. Diagrama de classes:

CalendariActivity

-cal: Calendar

-datasyui | Date

-mes0s : String [12] = "Gener","Febrer","Marg" " Ahril","haig","Juny","Juliol" "Agost" "Setembre" "Octubre” "Novembre" "Desembre”
-mesdctual ;int

-anyActual : int

MainActivity UserLoged
#userLoged : Userloged -resplS0N | JSONCOhject
-usLari ¢ String ~validatSOM : JSONObject
kprissmerd : S‘I_rli’l?g A ==ysEss -cu;‘tom_;;sliarname:sts‘_tnng
intentsLogin: int=0 F — — — — — = -custom_fullname : String
-usuarisutenticat ; boolean = falze -custom_phaoto : String
-ESTAT_ONCREATE : hoolean = falze - .
+UzerLoged( JSONChject objJSON, boolean valicst )
T
|
|
kv v S v MenuPrincipal |
Activity #uzuari : String S |
#oto: Steing L _ o SEEERS
AuserLoged : UserLoged
i
(AT~ A )
MostraDiaActivity
-LlistaTazoues - Tasca [ AulesActivity S
Listadules: suay [ — — — — T — — 7 7
[ |
| |
| SEUTEFF A
| MostraAulaActivity - — — — — — 7 — — — = Aula
—auladctiva : Aulm -assignatura ; String -
| -msgMousTauler © int -codi : String SR |
| DetallTascaActivity ~tsghousForum ; irt | |
tascatctiva: Tagca | | | | 1 —————~+ - - - - - = = |
| | T |
| l2uses= | I |
[ [ [ | ' [
ELIZEEE
| | MostraTaulerActivity | . | I |
| aulasctiva: Aula F- T D T — | |
I | Llistatizzatges : Missatge [ L T o Tmueses o |
| |
| | | v I |
Missatge |
| | | |
P -autar ; Siring
| |z=nize== DetallMsgTaulerActivity | — — - ey S | |
| | —auladctiva s Aula | =susess |-data : Dite | |
~thizsatgetotiv ; Missatye -coshlizsatys © String |
| | -uriFoto : int |
| | I |
& [ — ' [
Tasca | | |
-nom : String | DetallMsgForumActivity I I | |
-tiescripcio | String = — PP | | =elgeEE
_dataFi: Date -aulasdctiva: Aua | _ TSR | |
~izzatgesctiv ; Missatge | | |==USB>'
_____________ J\ _ = =
| |
| |
==UseEE |
MostraForumActivity |
—auladctiva: Aula ]
Listadissatges : Missstoe (- — — — — — — — — — — T T T T T T T T T

Figura 22. Diagrama de classes de I'aplicacio.

Una aplicacié d’Android, donat que tant I’'S.0. com la programacié estan fetes amb Java, és molt
facil representar-la amb un diagrama UML de classes. La mateixa estructura de I'aplicacio ja obliga
a definir les Activities i els objectes que es fan servir com a classes Java.

Totes les activitats d'aquesta aplicacid hereten de la classe “Activity” ja que no tenen funcionalitats
especifiques per a altres tipus d’activitats.

A I'aplicacio es fan servir una série d'objectes que han estat implementat com a classes Java
basiques, i que serveixen com a suport per a les activitats de I'aplicacié: Aula, Missatge, Tasca i
UserLoged.
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4.3.3. Diagrama de casos d'Us:

£
I.
T/J ~~  Comunicacid ™

Aplicacio ’
E ==include==

1 amb API UOC
=
P \ 4

£

p
APIUOC

UocC Mail

e
-

[==include==
|

o

- ~ - _'“"x\ Zmmet m——
41: Fuﬁz?::alaitat < Acces ales Aules
.-/J’ - FAY
P |
Usuari |<<include>>
|
= . =
\ T
\ =<include== f=includes==
A | |
s _\L — W
==include== 5\ _ /7 Seleccio Opeio ~ Seleccié Opeio ., “dntludess  _———
Secretaria 14 Aula — — — 7 Seleccid missatge
I \\_____)/ \ Tauler
l l " |<<include>=
| [#=includes== |
| | | [
\ ~ Seleccid missatge .,
i — N i = ——=acz ; Férum
l=<includes=
|
" _\L -
f/-— ConsultaDia
\ Calendari
|<=include>>
e o ————

Figura 23. Diagrama de casos d'Us de I'aplicacio.

Les activitats d’Android llencen les altres activitats sense que es tingui que donar una condicid

especifica, llavors, no hi haura relacions d’extensio.

L'usuari s’ha d’autenticar al sistema per a accedir a les funcionalitats de I'aplicacio. Aquestes

funcionalitats son: L'accés a la Bustia, accés a les aules i accés a Secretaria.

Un com “dintre” d'aquestes funcionalitats principals, l'usuari pot accedir a la resta de funcions.

12.06.2012

28/50



TFC - LIVEUOC

¢ JUOC |-

4.3.4. Especificacio dels casos d'Us:

Cas d’us: Autenticacio

© Resum de la funcionalitat: L’actor s'identifica al sistema per poder tenir accés a les
5 funcionalitats de I'aplicacio.
8. Actors: Usuari
3
O Casos d'us relacionats: Comunicacié amb API UOC, Menu principal.
Precondicio: -
Postcondicio: L’actor estara autenticat o sera rebutjat.
7
8 Procés normal principal: 1.- L'aplicacié demana e-mail i password.
2.- Actor introdueix les dades.
3.- L'aplicacio executa el cas d’is: Comunicacié amb API UOC.
4.- L'aplicacid estableix I'accés.
5.- El sistema executa el cas d'Us Menu principal
— Alternatives de procés: 4a.- L'aplicacié rebutja a I'actor. Finalitza el procés.
©
=
i  Excepcions: -

Cas d’'us: Comunicacio amb API UOC

© Resum de la funcionalitat: L’aplicacié es comunica amb I’API de la UOC per que aquesta
3 validi a 'usuari i retorni les seves dades.
E Actors: Aplicacié
3
O Casos d'is relacionats: -
Precondicio: S’han rebut les dades necessaries en format JSON.
- Postcondicio: L’API de la UOC retorna les dades de I'usuari si aquest esta
8 validat o un missatge “no validat”.
Procés normal principal: 1.- L'aplicacié envia consulta POST a I’API de la UOC.
2.- API UOC verifica les dades i retorna un objecte amb les
dades de l'usuari.
— Alternatives de procés: 2a.- API UOC verifica les dades i retorna no validat.
[
=
I  Excepcions: -
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Cas d’us: Accés a la Bustia
@ Resum de la funcionalitat: ' S'acedeix a la bustia de missatges.
k7
@ Actors: Usuari
(8]
Q
& Casos dts relacionats: -
Precondicio: L'usuari esta autenticat.
«» Postcondicio: -
S
Procés normal principal: 1.- Comprovacié de I'existéncia de I’APP externa instal‘lada al
dispositiu.
2.- Execucio de I'aplicacié UOCMail.
— Alternatives de procés: 2a.- Missatge de que l'aplicacio no existeix.
©
=
L. Excepcions: -

Cas d'us: Accés a les Aules

© Resum de la funcionalitat: S'accedeix al llistat d'aules
{
9
[ i Actors: Usuari
(3
Q.
& Casos d'is relacionats: Seleccié Aula.
Precondicio: L'usuari esta autenticat.
«w Postcondicio: -
S
Procés normal principal: 1.- El Sistema esta mostrant el menu principal.
2.- L'usuari selecciona la opcio “Aules”.
3.- El sistema executa el cas d'Us Seleccié Aula
— Alternatives de procés: -
©
= -
. Excepcions: -
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Cas d’us: Seleccio Aula

Resum de la funcionalitat:

S’accedeix a una aula determinada.

Actors:

Usuari

Capcalera

Casos d’Us relacionats:

Seleccio Opcid Aula.

Precondicio:

L'usuari esta autenticat.

Postcondicio:

Cos

Procés normal principal:

1.- El Sistema mostra un llistat amb les aules que l'usuari té
matriculades.

2.- L'usuari selecciona una aula.

3.- El sistema executa el cas d’Us Seleccidé Opcid Aula

Alternatives de procés:

Final

Excepcions:

Cas d'us: Seleccio Opcio Aula

@ Resum de la funcionalitat: | S'accedeix a una opci6é del menu de I'aula (forum o tauler).
| =
2
a Actors: Usuari
Q.
8 Casos d'Us relacionats: Seleccié missatge Tauler, Seleccié missatge Forum.
Precondicio: L'usuari esta autenticat.
Postcondicio: -
7))
o V4 - - - - -
O Procés normal principal: 1.- El Sistema mostra un llistat amb les opcions del menu de
l'aula.
2.- L'usuari selecciona accés al tauler.
3.- El sistema executa el cas d'Us Seleccié missatge Tauler.
_ Alternatives de procés: 2a.- L'usuari selecciona accés al forum.
g 3a.- El sistema executa el cas d'Us Seleccié missatge Forum.
L | Excepcions:
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Cas d'us: Seleccio Missatge Tauler
© Resum de la funcionalitat: Es fa la consulta a un missatge del Tauler.
k7
@ Actors: Usuari
(3
Q
& Casos dts relacionats: -
Precondicio: L'usuari esta autenticat.
«» Postcondicio: -
S
Procés normal principal: 1.- El Sistema mostra un llistat amb missatges del tauler.
2.- L'usuari selecciona un missatge.
3.- El sistema mostra el detall d'un missatge del Tauler.
— Alternatives de procés: -
©
=
L. Excepcions: -

Cas d'us: Seleccio Missatge Forum

@ Resum de la funcionalitat: Es fa la consulta a un missatge del Forum.
ks
[ i Actors: Usuari
(&)
Q.
& Casos d'is relacionats: -
Precondicio: L'usuari esta autenticat.
«w Postcondicio: -
S
Procés normal principal: 1.- El Sistema mostra un llistat amb missatges del forum.
2.- L'usuari selecciona un missatge.
3.- El sistema mostra el detall d’'un missatge del Forum.
— Alternatives de procés: -
©
=
i  Excepcions: -
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Cas d’us: Accés a Secretaria

Resum de la funcionalitat:

S'accedeix al llistat d’opcions de secretaria.

Actors:

Usuari

Capcalera

Casos d’Us relacionats:

Seleccid opcid Secretaria.

Precondicio:

L'usuari esta autenticat.

Postcondicio:

Cos

Procés normal principal:

1.- El Sistema esta mostrant el menu principal.
2.- L'usuari selecciona la opcid “Secretaria”.
3.- El sistema executa el cas d'Us Seleccidé opcié Secretaria

Alternatives de procés:

Final

Excepcions:

Cas d'us: Seleccid Opcid Secretaria

Resum de la funcionalitat:

S’accedeix a una opci6é del menu de secretaria (consulta notes
o calendari).

Actors:

Usuari

Capcalera

Casos d’Us relacionats:

Consulta calendari, Consulta les notes.

Precondicio:

L'usuari esta autenticat.

Postcondicio:

Cos

Procés normal principal:

1.- El Sistema mostra un llistat amb les opcions del mend de
secretaria.

2.- L'usuari selecciona accés al calendari.

3.- El sistema executa el cas d'Us Consulta calendari.

Alternatives de procés:

2a.- L'usuari selecciona consulta de notes.
3a.- El sistema executa el cas d'is Consulta les notes.

Final

Excepcions:
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Cas d’us: Consulta notes

Resum de la funcionalitat: Aquesta implementacio esta pendent. L’API de la UOC no

contempla la seva implementacio en aquesta fase.

Actors:

Usuari

Casos d’Us relacionats:

Capcalera

Precondicio:

L'usuari esta autenticat.

8 Postcondicié: -
O
Procés normal principal: 1.- El Sistema mostra un missatge “Implementacié pendent”.
— Alternatives de procés: -
©
=
i Excepcions: -

Cas d’us: Consulta calendari

Resum de la funcionalitat:

S’accedeix a un dia del calendari.

Actors:

Usuari

Capcalera

Casos d’Us relacionats:

Consulta dia calendari.

Precondicio:

L'usuari esta autenticat.

Postcondicio:

Cos

Procés normal principal:

1.- El Sistema mostra el calendari i permet navegar pels
mesos.

2.- L'usuari selecciona un dia del calendari.

3.- El sistema executa el cas d'Us Consulta dia calendari.

Alternatives de procés:

Final

Excepcions:
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Cas d’us: Consulta dia calendari

Resum de la funcionalitat:

Mostra el llistat de tasques per a aquest dia del calendari,
permetent seleccionar una

Actors:

Usuari

Casos d’Us relacionats:

Capcalera

Consulta Tasca.

Precondicio:

L'usuari esta autenticat.

Postcondicio:

(7))
(=]
O  Procés normal principal: 1.- El Sistema mostra les tasques que hi ha en aquest dia del
calendari.
2.- L'usuari selecciona una tasca.
3.- El sistema executa el cas d’Us Consulta Tasca.
— Alternatives de procés: -
©
=
. Excepcions: -

Cas d’us: Consulta Tasca

Resum de la funcionalitat:

Es mostra per pantalla els detalls d’'una tasca d'un dia del
calendari.

Actors:

Usuari

Capcalera

Casos d’Us relacionats:

Precondicio:

L'usuari esta autenticat.

Postcondicio:

Cos

Procés normal principal:

1.- El Sistema mostra els detalls de la tasca seleccionada per
I'usuari.

Alternatives de procés:

Final

Excepcions:
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4.4, Capitol 4: Funcionalitats implementades:
4.4.1. Autenticacié amb la UOC.

T
| User navigates
back to the Y
hel 2 onStart() . anRestart()
'y
Y
onResumef)
vity is. “The activity |
comes to the
_foreground |
" Another activity comes
in front of the activity |
P | The activity
(Other applications | ‘ comes to the
__need memory R onPause() _foreground |
{ The activity is no longer visible )
¥

onStop()

Figura 24. Diagrama d’estats d'una APP d’Android.

El procés d'autenticacio d’usuari es fa al métode onCreate() de I'activitat MainActivity,java. Un cop
I'usuari s’ha autenticat, es crida al menu principal (MenuPrincipal.java).

Si I'execucio de I'aplicacié torna a I'activitat MainActivity significa que l'usuari ha seleccionat I'opcid
“Sortir” del menu principal, o sigui, que vol tancar I'aplicacio.

Llavors, a l'activitat MainActivity, que sera la que tornara a primer pla un cop finalitzada “*Menu
principal”, ens podem trobar 2 situacions:

1.- Que l'activitat principal MainActivity ja no estigui a memoria (s’ha matat el procés per
necessitats de recursos), llavors es tornara a cridar onCreate(), fent necessari el procés de
login de nou. En aquest cas hem de controlar la situacio de tornada i sortir de I'aplicacio.
Aix0 es fa des del métode onCreate() amb el “Control de tornada”.

2.- Que l'activitat principal Login encara estigui a memoria (en segon pla), en aquest cas
passarem per el procés onResume(), a on identificarem si I'usuari ja ha estat autenticat,
llavors, finalitzem I'aplicacio.
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Per autenticar els usuaris dins les aplicacions fem servir 'estandard de I'IMS anomenat LTI
(Learning Tools Interoperability) 1.1, que es pot trobar a http://www.imsglobal.org/Iti/.

Aquest estandard defineix el LMS (Campus Virtual de la UOC) com consumer de la meva aplicacié
que s'identifica com a provider:

TOOL LTI TOOL
PROVIDER SERVICES CONSUMER
Resource e . — ‘ _________ [
: ! > LTI Tool Proxy
< T Runtime
E F )
; 1
A I

Instructor
Administrator

Figura 25. Diagrama de funcionament del sistema LTI.

L'autenticacio des de la nostra APP consisteix en el segiient procés:
e Demanar a l'usuari el seu hom d’usuari i contrasenya per accedir al campus de la UOC.

— aflGzem]

LiveUOC

‘& "live

Universitat Oberta

.j Uo c de Catalunya

(e [

Figura 26. Pantalla Autenticacié de I'usuari.
e Un cop tenim aquestes dades hem de muntar una crida HTTP POST a la URL:
https://cv.uoc.edu/webapps/UocBLTI ¢/BLTIConsumer
Els parametres a passar son els segiients:

PARAMETRE VALOR DESCRIPCIO
provider provider_example | Proveidor per defecte (fase de proves).
username <nom_usuari>
password <contrasenya>
base64Encoded | 0 Indica si volem una resposta en format
Base64. (1 = true / 0 = false )
container DOMAIN.1 Indicador de l'aula..
(DOMAIN.1 per no indicar Aula)
instanceld EPC-REF.133 Identificador de I'aplicacio
(Es fa servir un per fer proves)
json_output 1 Indica que volem que ens retorni un
objecte JSON. (1 = true / 0 = false )
Submit Go! El submit de la crida POST
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e Crear el client HTTP per a la comunicacio
e Crear I'objecte JSON per a enviar el login.
e Enviar-ho a I'API de la UOC.
e Agafar les dades de tornada.
e Verificar les dades.
e Retornar TRUE o FALSE.
Arribats a aquest punt, si les dades de l'usuari sén correctes, tenim un objecte JSON amb els
parametres de 'usuari autenticat:
lis_person_sourcedid oauth_nonce custom_2_subtypedescription
custom_roleappid custom_user_gender custom_1_subtypedescription
roles context_type custom 2 appid
custom 0 typeid custom_1_typeid resource_link_id
custom 2 typeid custom_domain_scope custom_0_subtypedescription
custom_1 _roleid custom_3_typeid tool_consumer_instance_name
oauth_signature_method user_id custom_subtypedescription
custom_username custom 0 roleid ext_basiclti_submit
oauth_version custom_2 roleid custom_0_subtypeid
custom_1_subtypeid custom_domain_code custom_roletypeid
custom 0 appid custom_3_appid context_title
custom 0 typedescription oauth _consumer key custom_firstname
custom_surname custom 2 subtypeid custom 2 typedescription
user_image custom_roleid custom_rolesubtypeid
resource_link_description custom_rolecount Iti_message type
custom_value2 custom_domain_domainfatherid Iti_version
custom value1 custom_typedescription custom 1 appid
custom_usernumber context_id launch_presentation locale
lis_person contact_email_primary ext Ims custom_fullname
resource_link_title custom_usermailsignature custom_photo
custom_sessionid custom_lang custom_user_city
lis_person name full oauth_timestamp custom_domain _title
lis_person_name_given custom_domain_id custom_3 roleid
custom_domain_borrado lis_person_name_family lis_result_sourcedid
custom_domain_appid tool_consumer_instance_guid custom_domain_typeid
launch_presentation _document_target | custom_3 typedescription custom_1_typedescription
custom Iti message encoded iso tool_consumer instance description : custom_3 subtypeid
custom_user_birthdate launch_presentation_height custom_id
custom_email oauth_signature oauth_callback
custom _domain_domainlogofile custom 3 subtypedescription
custom_Iti message encoded base64 | custom Iti message encoded_utf8
Figura 27. Llistat de parametres retornats a l'objecte JSON
Amb aquests parametres creem un objecte classe “UserLoged.java” que sera el que farem servir
per identificar a I'usuari autenticat dintre de la nostra aplicacio.
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El punt d’origen és l'objecte JSON que ens retorna I’API de la UOC, que el fem servir per a cridar el
nostre constructor de la classe:

// Crida al constructor
userLoged = new UserLoged (respJSON, true);

UserLoged

~respS0n - JSOMNObject
-wglidatd=0M  JSONOhject
-custom_username ; String
~custom_fullname ; String
-custom_photo @ String

+IzerLoged JSOMOhject objJS0N, boolean walidat )

Figura 28. Classe UserLoged i constructor.

El constructor té 2 parametres, el primer és |'objecte JSON amb les dades de 'usuari autenticat, i
el segon indica al constructor que és un usuari validat (contemplo I'opcié de crear un usuari no
autenticat encara al sistema).

Els 3 atributs tipus String: custom_username, custom_fullname i custom_photo corresponen als
atributs que faré servir a I’'APP i que per comoditat els he implementat fora del Objecte JSON.

El mateix constructor s’encarrega de ficar el valor correcte.

4.4.2. Pas de parametres entre activitats:

Una part important de I'aplicacié és que es pugui identificar a 'usuari autenticat a les diferents
activitats de I'aplicacio, per a aixo s’ha d'implementar també un métode per a passar les dades
entre elles.

Donat que I'aplicacié no esta implementada al 100%, el pas de parametres de I'usuari s'ha limitat a
la interaccid entre I'activitat de login (MainActivity) i I'activitat del menu principal (MenuPrincipal), a
on mostrem la foto i el nom de I'usuari (com es veu a la figura de sota), a mode d‘exemple:

T [T

Liveuoc

“‘ i :“- i V" e Universitat Oberta-
.j U 0 c de Catalunya

Figura 29. Foto i nom d’usuari passats entre activitats.
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Aquest mateix sistema es pot fer servir per a passar dades entre la resta d'actitivats quan es fa la
crida. D'aquesta manera ens assegurem que estem passant les dades actualitzades a I'activitat que
arranquem:

Activitat_1 Llenca

Escriu

4
Activitat_2

Llegeix

A l'activitat 1: (Emmagatzemem dades)

// 1.- Creem un Bundle per passar les dades de 1'usuari:
Bundle bundle = new Bundle ()

// 2.- Figquem 1l'objecte JSON com a string:
bundle.putString ("JSON", userLoged.getValidatJSON() .toString())

// 3.- Creem el intent per a llencar l'aplicacid
Intent intent = new Intent();
intent.setClass (getApplicationContext (), MenuPrincipal.class);

// 4.- Introduim el Bundle a 1'Intent
intent.putExtras (bundle) ;

// 5.- LLencem l'activitat
startActivity (intent);

A l'activitat 2: (Recuperem dades)

// 1.- Recuperem 1'objecte JSON amb les dades de 1'usuari:
Bundle bundle = getIntent () .getExtras();

// 2.- Creem 1'objecte JSON:
JSONObject userJSON = null;
userJSON = new JSONObject (bundle.getString ("JSON")) ;

// 3.- Actualitzem els atributs

userLoged = new UserlLoged (userJSON, true);
usuari = userLoged.getCustom fullname () ;
foto = userLoged.getCustom photo() ;

Figura 30. Sistema de pas de parametres entre Activitats.

4.4.3. Consultar i enviar missatges amb la bustia personal:

Per a I'accés a la bustia personal s’ha implementat la crida a una aplicacio existent: UOCMail.

L'activitat encarregada del seu llancament verifica si existeix I'aplicacio al sistema i, en cas de
trobar-la, fa la crida:
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Acaba
Correcte?
Llenca
MISSATGE
A CLIENT
Men principal:
/*
* Llencament de 1'APP UOCMail
*
* Package: edu.uoc.webmail.android
* MainActivity:edu.uoc.webmail.android.Start
*
*/
String packUocMail = "edu.uoc.webmail.android";
String MainActivity = "edu.uoc.webmail.android.Start";

// Creem 1’intent per a llencar 1l’aplicacid:
Intent intent = new Intent (Intent.ACTION MAIN);
intent.setComponent (new ComponentName (packUocMail,MainActivity));

// Comprobem si 1'APP esta instal-lada:
try {
startActivity (intent);

} catch (ActivityNotFoundException e) {
// NO Existeix UOCMail al sistema
// Informem a 1l'usuari que se'l desarregui del market:
Toast.makeText (MenuPrincipal. this,
"La APP UOCMail no s'ha trobat al sistema.\n" +
"La pots descarregar del Market." , 5).show();

Figura 31. Crida a I'aplicacié externa UOCMail.
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4.5, Capitol 5: Funcionalitats simulades:
Les funcionalitats que no han arribat a ser implementades han estat simulades.

Aix0 vol dir que existeix un sistema que simula les dades que haurien de manipular les diferents
activitats, amb dades inventades (ficticies), pero que sén totalment funcionals.

Les funcionalitats simulades son les seglients:
4.5.1. Consulta d’aules:

Amb aquesta funcionalitat presentem el llistat de les aules que té matriculades |'usuari.

En aquest cas, com que la implementacié consisteix en una simulacid, s'ha fet servir un
ArrayAdapter d’Android, que presenta el llistat “fictici” d'aules.

LiveUOC
= |ijve Universitat Oberta

.j U 0 c de Catalunya

Llistat d'aule

Codi 1

riculades:

Fnatura_1

Figura 32. Pantalla llistat d'aules.

En seleccionar una aula, passem a la seglient pantalla, a on es mostra I'accés al tauler i al forum.
Els valors entre claus representen els missatges “ficticis” nous al tauler i al forum.

Al @ 2:14pm |

'Liveuoc
L 5 7 - - -
.Q - lee Universitat Oberta

| .juo c de Catalunya

Consulta

Figura 33. Pantalla aula.
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4.5.2. Consultes als taulers:

De la mateixa manera que el llistat d'aules, el llistat de missatges del tauler s’ha fet amb un

ArrayAdapter que presenta els missatges “simulats”.

LiveUOC
-! . lee Universitat Oberta

.j U 0 c de Catalunya

I iLae I LE
Sun Apr 08 14:14:55 GMT+00:00 2012
Autor 1

Sun Apr 08 14:14:55 GMT+00:00 2012
Autor_2

Sun Apr 08 14:14:55 GMT+00:00 2012
Autor 3

Figura 34. Pantalla llistat de missatges del Tauler.

En seleccionar un missatge, passem a la seglient pantalla, a on es mostren els seus detalls (foto,
autor, tema, data i cos del missatge).
Aquestes dades s’haurien de rebre des de I’API de la UOC.

LiveUOC
r— N —
--g'- lee Universitat Oberta

.j U 0 c de Catalunya

Figura 35. Pantalla de missatge del tauler.
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4.5.3. Comunicacié amb els forums:

De la mateixa manera que el llistat de missatges del tauler he fet servir un ArrayAdapter que
presenta els missatges “simulats”.

Ml @ 2:15Pm

LiveUOC
" - - . =
-! d lee Universitat Oberta

.j U 0 c de Catalunya

Listatde m N
Sun Apr 08 14:14:55 GMT+00:00 2012
Autor 1

Sun Apr 08 14:14:55 GMT+00:00 2012
Autor 2
Sun Apr 08 14:14:55 GMT+00:00 2012
Autor_3

Figura 36. Pantalla llistat de missatges al forum.

En seleccionar un missatge, passem a la seglient pantalla, a on es mostren els seus detalls (foto,
autor, tema, data i cos del missatge).
Aquestes dades s’haurien de rebre des de I’API de la UOC.

LiveUOC
— W Y—
-g'- lee Universitat Oberta

. .:, U 0 c de Catalunya

Figura 37. Pantalla de missatge del forum.
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4.5.4. Consultar el calendari:

Les dades del calendari també son ficticies i simulades. Perd 100% funcionals.

Per a representar el calendari faig servir un GridView al que li passo una matriu actualitzada amb
els dies del mes.

En aquesta matriu es té en compte el primer dia de la setmana, per comengar a omplir amb els
dies del mes.

Els botons anterior i seglient fan avancar i retrocedir el mes, actualitzant la vista amb la posicié
dels dies correcta.

Al 6 11:37

LiveuoC

l--—r'l* I: ive Universitat Oberta.
.j U 0 c de Catalunya

Calendari:

viaig 2012
e

2 3 4 5 6

10 11 12 13

17 18 19 20

24 25 26 27

31

Figura 38. Pantalla calendari.

En seleccionar un dia del calendari, passem a la pantalla corresponent al llistat de tasques del
citat dia:
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Tasca 1
Descripcio tasca 1

Sun Apr 08
Tasca_2
Descripcio tasca 2

Sun Apr 08 14:51:56 GMT+00:00 2012
Tasca 3

Descripcié tasca 3

Sun Apr 08 14:51:56 GMT+00:00 2012

Surt

Figura 39. Pantalla dia calendari.

Si seleccionem una tasca del llistat, passem a la pantalla amb el detall de la tasca:

LiveUOC
-! d lee Universitat Oberta

.jU 0 c de Catalunya

Detall de la

Figura 40. Pantalla detall tasca calendari.
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4.6. Capitol 6: Funcionalitats no implementades:

Hi ha una funcionalitat que no ha estat implementada per que I’API de la UOC no la contempla en
aquesta fase de disseny.

Es tracta de la consulta de notes, i el que s’ha fet és informar a |'usuari que la funcionalitat no esta
implementada:

GG uw]

Liveuoc
— — — _—
"!' lee Universitat Oberta

.j U oc de Catalunya

Seccio no imple

Aquesta se stat implementada d

Figura 41. Pantalla Consulta notes, implementacié pendent.
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4.7. Capitol 7: Conclusions:
4.7.1. Objectius aconseguits:

Els objectius aconseguits amb I'aplicacié son els seglients:

e Autenticacié amb la UOC. La comunicacié amb I’API de la UOC esta implementat i
operatiu. Per a afegir funcionalitats només hem de respectar I'especificacié de I'API.

e Plataforma base 100% funcional (encara que algunes funcionalitats estan implementades
amb dades ficticies) que ens permetra comprovar el funcionament de I'aplicacié i afegir
noves funcionalitats amb facilitat.

e Simulacio funcional de I'aplicacié que garanteix que la plataforma base és correcta.

4.7.2. Conclusions:
L'aplicacié pot ser una eina molt Gtil per a 'estudiant de la UOC, donat que els dispositius mobils
son molt practics i permeten accés a Internet a qualsevol lloc.

Llavors, una eina lleugera que permeti portar a terme les tasques més usuals amb la UOC pot tenir
molt d’éxit.

A part d'aix0, ha estat un projecte que personalment m’ha agradat molt, pel fet d’haver fet la
primera aplicacié d’accés a la UOC mitjancant una API de comunicacid, al menys per part meva,
mai no havia fet un software aixi.

Seria perfecte acabar I'aplicacié amb les funcionalitats que estan simulades, i afegir altres de
noves.

4.8. Capitol 8: Linies de futur:
Aquest projecte obre diverses linies de treball per a projectes futurs:
1.- Implementar les funcionalitats pendents.

2.- Ampliar l'aplicacio per implementar altres funcionalitats: Accés a materials, tramits amb
secretaria, etc.

3.- Portabilitat cap a altres S.0.: i0S, W7 mobile, etc.

Si la UOC no té inconvenient, m'interessaria acabar I'aplicacid i continuar amb el seu
desenvolupament.
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5. Glossari:

A

.apk
Activity
Android

Android
Manifest

API

Drawable

Intent

Java

JSON

Layout

S.0.
SDK d'Android

Smartphones

UML

Extensid dels paquets instal*lables per I'S.0. Android.
Es una classe Java que sota Android estableix u determinada activitat.
Sistema Operatiu per a dispositius mobils creat per Google.

Fitxer XML que defineix una aplicacid (activitats, requeriments,
permisos, etc.).

(Application Programming Interface), és un conjunt d’especificacions
que defineixen la comunicacié entre 2 parts, client i servirdor.

Fitxer XML, PNG, etc. que defineix un objecte “dibuixable” dintre
d'una APP d’Android.

Es un objecte missatge d’Android. Es fa servir, per exemple, per
llengar aplicacions.

Llenguatge de programacié orientat a objectes desenvolupat per Sun
Microsystems a principis dels anys 90.

(JavaScript Object Notation), format per a l'intercanvi de dades

Fitxer XML que defineix una pantalla (interface) per a una Activity.

Kit de desenvolupament de programari sota Android. Inclou llibreries,
emulador, debugador, exemples i documentacié variada.

Es multiplataforma i s'integra amb I'IDE Eclipse amb el plugin ADT de
Google.

(telefon intelligent), és un terme mitja entre ordinador portatil i
teléfon. L seva poténcia parteix de la capacitat per a instal-lar
aplicacions.

(Unified Model Language), llenguatge unificat per a la modelitzacié de
diagrames.
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6. Fonts d’informacio:

6.1. Llistat de versions de la plataforma Android:
http://developer.android.com/resources/dashboard/platform-versions.html

6.2. Modes de pantalla:
http://developer.android.com/resources/dashboard/screens.html
http://developer.android.com/guide/practices/screens support.html

6.3. Forums / blogs sobre Android:
6.3.1. Plana de desenvolupadors d’Android:
http://developer.android.com
6.3.2. Tutorial per SGOliver (molt bo):
http://www.sgoliver.net/blog/?p=1313
6.3.3. StackOverflow:

http://stackoverflow.com/

6.4. Preparant per a publicar I'aplicacio
http://developer.android.com/guide/publishing/preparing.html

6.5. Contacte técnic amb la UOC:
6.5.1. Autenticacio
Xavier: Per autenticar els usuaris dins les aplicacions estem fent servir 'estandard de I'IMS
anomenat LTI (Learning Tools Interoperability) 1.1, que pots trobar a
http://www.imsglobal.org/Iti/
Per I'autenticacié hem desenvolupat un llancador, que pots trobar a
https://cvuoc.edu/webapps/UocBLTI ¢/
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