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1. Justificacio i objectius del projecte

Aquest projecte pretén dissenyar i desenvolupar una xarxa social, els
usuaris de la qual es podran registrar i compartir informacié amb els seus
contactes.

Per tant, fara falta un entorn web al qual es podran crear perfils amb
informacid personal, afegir contactes, pujar fotos i videos i penjar
missatges en el blog del perfil entre altres. Disposara a mes d'un potent
motor de cerca de persones per a poder trobar altres usuaris de la xarxa
de manera rapida i facil.

Degut a la gran quantitat d'informacié personal que s'afegira sera
necessari tenir molt en compte la privacitat i seguretat de I'aplicacio.

Existeixen una gran quantitat de xarxes socials a ['actualitat, sent
Facebook la més utilitzada. L'Unica manera de poder competir amb elles,
és crear un producte diferent i que aporti novetats que no tenen els
altres.

Per tant, l'objectiu principal d’aguesta xarxa social sera aconseguir
diferenciar-la de les ja existents, que per desgracia s'estan convertint en
unes webs de “spam legal”, a les quals molts dels nostres contactes es
dediquen a oferir els seus negocis o a comentar activitats que no
compartim amb ells (musica, cine,hobbies).

Aquesta diferencia radica en crear subxarxes socials molt especifiques en
les quals l'usuari ha de triar les tematiques que l'interessen. A I'hora de
compartir qualsevol informacié, haura d'assignar-la a una tematica en
concret.

Aixi, al compartir una informacid, no la veuran tots els contactes de
l'usuari, sind només aquells que comparteixen amb l'usuari la mateixa
tematica de la informacié.

Amb aix0 es pretén tenir una xarxa social a mida en la que tot el que
veiem ens interessi i no tinguem el nostre mur ple d'informacié molesta
gue no ens interessa per a res.
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. Planificacioé del projecte

Finalment el projecte s’ha allargat més a la fase d'Implementacié ja que
I'estudi de la tecnologia ha estat superior a l'espera’t. A continuacid es
mostren les dates planificades i la planificacid real del projecte:

2.1. Planificacio i requisits inicials
(Del 1/03/2012 al 12/03/2012)

e Escollir el projecte.

« Definir de forma global els requisits funcionals del projecte.
» Instal:-lar el programari.

» Estimacions inicials.

2.2. Analisi i disseny
(Del 13/03/2012 al 11/04/2012)

» Especificacié dels requisits.

» Definicié del model de dades.
» Disseny del model relacional.
« Disseny tecnic.

2.3. Implementacio
(Del 12/04/2012 al 28/05/2012)

e Estudi de la tecnologia ASP.Net

« Creacio de la estructura del projecte
o Capa de dades
o Capa de Negoci
o Capa de Presentacio

« Implementacié del projecte

« Realitzacié del joc de proves

2.4. Memoria i presentacio virtual
(Del 29/05/2012 al 13/06/2012)
» Fase de proves i correccions

« Video presentacio virtual del projecte
+ Memoria
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Finalment, la fase de implementacié es va allargar fins al dia 4/05/2012.
Per a no retardar massa la darrera fase, es va dedicar més hores al dia per
acurtar la durada de la fase de proves i correccions i la realitzacid del video,
i aixi poder complir amb la data d’entrega final.

En conclusid6 podem dir que els dies dedicats han estat finalment els
estimats, pero no aixi les hores dedicades.

2.5. Calendari

[Nombre de tarea - (Duracian Comienzo Fin

- - -

TFRC 75 dias jue 01/03/12 mié 13/06,12
Planificacio del projecte Bdias jue0l/o3/12 lun12/03/12
Seleccid del projects 2 dias jus 01703712 wie 02/03/12
Definicio del projecte 2 dias sab 03/03/12 dom 04/03/12
Instal-lacid programari 2 dias lun 05/03;12 mar06/03,/12
Estimacions inicials 3 dias mié 07,/03,/12 wie 0970312
Fedaccid PACL 2 dias sab 10/03,/12 dom 11/03/12
Entrega PAC1 1dia lun 12/03/12 lun 12/03/12
Analisi i disseny 22 dias mar 13/03/12 mie 11/04,/12
Especificacio dels requisits 3 dias mar13/03,12 jue 15/03,12
Definicia model de dades 3 dias vie 16/03,12 mar20/03,/12
Disseny model relacional 4 dias mie 21/03/,/12 lun 26/03,/12
Disseny pantalles llocweb 7 dias mar 27/03,12 mie 04/04,/12
Redaccid PAC2 4 dias jue 05/04,12 mar 10/04,12
Entrega PAC2 1 dia migé 11/04/12 mié 11/04/12
Implementacio 33 dias jus12/04/12 lun 28/05/12
Estudi ASP.Nat 3 dias jue12/04,12 dom 22,/04/12
Funcionalitats llocweb 22 dias lun 23/04/12 mar 22/05,/12
Redaccid PAC3 4 dias mié 23/05/12 dom 27/05/12
Entrega PAC3 1dia lun 28/05,12 lun 28/05/12
Lliurament Final 12 dias mar 29/05/12 mie 13/06,/12
Fase de proves i correccians S dias mar 29705712 lun 04/06/12
Video presentacio projecte & dias mar05/06,12 mar12/06/12
Entrega del projecte 1dia mie 13/06,12 mie 13/06,/12
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2.7.

Eines i tecnologies emprades

Per a dur a terme el projecte s’han utilitzat les seglients eines:

Base de dades en SQL Server 2008.

Aplicacié web amb tecnologia ASP.Net de Microsoft.

SQL Server Management Studio per a la creacié de la base
de dades.

Entity Framework (LINQ).

ASP.NET AJAX, que permet implementar Ajax d’'una manera
sencilla a I'aplicacié i actualitzar les pagines sense la
necessitat de recarregar-les.

A nivell de desenvolupament, les eines utilitzades han estat:

SQL Server 2008
Visual Studio 2010
Llenguatge de programacié C#

. Productes obtinguts

Els productes obtinguts després de realitzar tot el desenvolupament del
projecte son els seglients:

Producte: Codi font del projecte.

Base de dades: Tenim dues copies de la base de dades:

o Backup.bak: Base de dades del projecte sense cap registre

de publicacions, usuaris, comentaris, etc. Aquesta base de
dades esta preparada per la implementacido de l'aplicacid,
amb dades a la taula de tematiques i perfils. Conté també un
usuari Administrador.

BackupDades.back: Aquesta base de dades és exactament
igual que l'anterior, pero conté dades a les taules per a poder
fer les proves.

Manual d’'Instal-lacié i Configuracié: Conté la documentacid
necessaria per poder posar en funcionament el projecte.

Manual d'Usuari: Conté una descripcié de totes les funcionalitats
que pot utilitzar I'usuari, aixi com una explicacié de com realitzar-

les.
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Memoria del projecte: Conté la justificacio i objectius del
projecte, planificacid, analisi i disseny, implementacio, propostes de
millora i conclusions obtingudes.

Presentacio virtual del projecte: Conté el video amb I'explicacié
del projecte.

4. Analisi del projecte

4.1.

Requeriments funcionals

Els principals requeriments funcionals sén els seguents:

4.2,

Registre d’'usuaris : Permet als usuaris registrar-se a la xarxa social.

Identificacioé dels usuaris : Permet als usuaris identificar-se al Sistema per
a poder accedir.

Publicar al mur : Permet als usuaris escriure el que vulguin per a mostrar-ho
als seus amics.

Gesti6 d’'lmatges : Permet als usuaris inserir i eliminar imatges de la Xarxa
Social.

Gestio de Videos : Permet als usuaris inserir i eliminar els videos a la Xarxa
Social.

Cercar: Permet als usuaris cercar a altres usuaris per el seu nom o
cognoms.

Afegir amics : Permet als usuaris afegir altres usuaris de la Xarxa com a
amics seus.

Requeriments no funcionals

Els principals requeriments no funcionals seran els seguents:

La interficie es desenvolupara procurant seguir les recomanacions
d’'usabilitat i accessibilitat, per a tractar que sigui una aplicacio atractiva i
molt senzilla per als usuaris.

Es tractara de potenciar al maxim les paraules claus per a que sigui una web
facilment indexable per als cercadors. Es seguiran les recomanacions SEO
(Search Engine Optimization).
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4.3. Diagrama de casos d'us

Miguel Sancho Blanch

Per a una major claredat dels casos d’Us, s’han dividit en tres paquets.

Actors
il T
i A
i b
i’ *,
! My
! b
A ™,
= / —
Gestio d'acces Gestio de la Xarxa Social

1. Actors : Conté els actors que faran servir la Xarxa Social.

2. Gestio d’'accés : Conté els casos d’Us per la validacio i enregistrament
dels usuaris a la xarxa.

3. Gesti6 de la Xarxa Social : Conté els casos d'Us relacionats amb la
creaci6 i modificacié dels continguts.

4.3.1. Actors

Els actors que utilitzara la Xarxa Social sén:

‘ i~

Administrador L=zuari

10
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A continuaci6 es descriuen les funcionalitats dels dos actors:

Administrador : L’administrador és un rol del sistema. La seva
funcionalitat és realitzar el manteniment dels usuaris que
accedeixen al sistema (eliminacié per un Us fraudulent del
sistema). No es troba en el seu abast l'assignacido ni
modificacié de la contrasenya de la resta d’usuaris, ni el
seu enregistrament.

Usuari: L'usuari és un rol del sistema. Pot accedir als
continguts dels seus amics, introduir nous comentaris, i
pujar imatges i videos.

4.3.2. Gestio d’'Accés

Abans de poder realitzar qualsevol de les accions que tenen assignades, els
actors s’hauran de registrar i validar al sistema.

Cal tenir en compte, que per a poder validar-se, previament s’haura d’haver donat
d’alta al sistema.

i,

g “7'%—}-- — —
Administrador \\\ i Identificar-se o

-

e

|suari > " Modificar

11
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4.3.2.1. Registrar-se

Nom Registrar-se

Autor Miguel Sancho Blanch

Paquet Gesti6 d’'accés

Actors Usuari

Descripcié El sistema haura de permetre registrar-se a tots els usuaris. Per a
registrar-se, l'usuari haura de facilitar les dades personals. El sistema
comprovara que el email introduit no pertany a cap usuari ja enregistrat.
Si la comprovacio es correcta s’inicia la sessio i es mostra el menu
Principal de l'usuari depenent del seu perfil.

Precondici6 L'usuari no es troba registrat al sistema

Flux Normal » L'usuari es registra al sistema facilitant les seves dades personals

i una contrase nya.

Se li déna la benvinguda a la Xarxa Social i se’l redirigeix a la
Pagina Principal

Flux Alternatiu

Cancel-lar l'enregistrament. Si l'usuari cancel-la I'acci6, no
s’enregistren les seves dades ni s’inicia sessio en el sistema.
Error en I'enregistrament. Si el email de l'usuari ja es troba a la
base de dades.

Postcondicio

L'usuari és enregistrat al Sistema i a més se’l redirigeix a la Pantalla
Principal

12
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4.3.2.2. Identificar-se

Nom Identificar-se

Autor Miguel Sancho Blanch

Paquet Gesti6 d’'accés

Actors Administrador, Usuari

Descripci6 El Sistema haura de permetre identificar als usuaris controlant que
estiguin donats d’alta.
El Sistema comprovara que les dades introduides coincideixen amb les
existents a la base de dades. En cas de ser correcte la validacio, es
redirigeix a l'usuari a la Pantalla Principal mostrant-li les opcions segons
el seu perfil.

Precondicié L'usuari esta donat d’alta i no esta identificat al sistema

Flux Normal * L'usuari introdueix el seu mail i contrasenya

Es comprova si coincideix amb els usuaris enregistrats a la base
de dades, i si es troba coincident, es ddéna la benvinguda al
Sistema.

Es redirigeix a l'usuari a la Pantalla Principal mostrant les opcions
segons el perfil.

Flux Alternatiu

Cancel-lar la identificaci6. Si 'usuari cancel-lal'accid, no S’iniciara
la sessi6 ni es redirigira cap a la Pantalla Principal

Error en I'enregistrament. Si el mail de l'usuari no coincideix amb
cap dels introduits a la base de dades o la contrasenya no
correspon a aquest mail, es mostrara un missatge d’error indicant
gue la identificacio no es correcta.

Postcondicio

L'usuari s'identifica al Sistema correctament i es redirigeix a la Pantalla
Principal, mostrant les opcions segons el seu perfil.

13
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4.3.2.3. Modificar dades personals

Nom Modificar dades personals

Autor Miguel Sancho Blanch

Paquet Gesti6 d’'accés

Actors Administrador, Usuari

Descripcié El sistema haura de permetre la modificaci6 de les dades personals
(nom, cognom, contrasenya, etc.) als usuaris que estan enregistrats.

Precondicié L'usuari esta identificat al Sistema.

Flux Normal e L'usuari, després destar identificat, introdueix la nova

contrasenya dos cops.

Se I'hi informa que s’ha modificat correctament la contrasenya.
Se’l redirigeix a la Pantalla Principal mostrant les opcions del seu
perfil.

Flux Alternatiu

Cancel-lar la modificaci6 de les dades. Si l'usuari cancel-la
I'accio, no es dura a terme la modificacié de les dades, mantenint
I'anterior.

Error en la modificacid. Si la introduccio de la nova contrasenya
dos cops no coincideix o no té el format correcte, es mostrara un
missatge d’error i no es dura a terme la modificacié mantenint la
contrasenya actual.

Postcondicio

Se realitza la modificacié de la contrasenya i es redirigeix a l'usuari a la
Pantalla Principal mostrant les opcions del seu perfil

14
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4.3.3. Gestio de la Xarxa Social

En aquest paquet es descriuen els casos d’Us propis de la Xarxa Social.

Al <~ Editar Usuari ™

I e —
e

"y

<7 Gestié Usuaris
d___ﬂfh-—._____.-f-f)__ <=include==
.-.. _._'_,_,_,—'—'_'_ e

T — —

Administrador

- o ==include=>
~ Gestié Informacio e @

: ¢ Afegir dades
ﬂccmcluder‘; s

—_—

i i

Publicar e

==include== -

—_— _J}_,__ E -_\-"'\_

. ~~ Afegir Imatge
<<include== \;._N__E'______,_(ﬂtﬂ.)

g — —_—

Gestm Imatges

Hmcluden

UzLiaki .f Eliminar Imatge__ﬁ'“
__--'____ = = ____\_\_"'\-\.
g Afegir Video
ﬂmclude” H;'"*-—-—-—-—-—-"‘"A
Gestm Uldens

__ Hmcluden

T,

——

o

.-":"_:.-'_ = = =
i Eliminar Video
g I:En:ar HEHEHHH :
'S Meglr Amics

15



e |UOC - :
— Memoria del Projecte Miguel Sancho Blanch

4.3.3.1. Gestio Usuaris

Nom Gestié Usuaris

Autor Miguel Sancho Blanch

Paquet Gesti6 de la Xarxa Social

Actors Administrador

Descripci6 El sistema haura de permetre a l'administrador accedir a la Gestio
d’usuaris de la Xarxa.
El sistema mostra les opcions disponibles de gestié d’'usuaris: Edici6 i
Eliminacié

Precondici6 L’administrador s’ha identificat al Sistema

Flux Normal L'administrador accedira a l'opcié de Gestié d'usuaris i el Sistema i

permetra realitzar les seglents accions:

» Editar Usuari: L'administrador cercara les dades de l'usuari a
partir del email. Un cop realitzi les modificacions el Sistema
demanara confirmacio i aplicara els canvis. L'administrador en
cap moment podra canviar la contrasenya de l'usuari.

* Eliminar Usuari: L'administrador cercara l'usuari a partir del mail.
Un cop el seleccioni i indique que el vol esborrar, el Sistema
demanara confirmacio i aplicara els canvis.

Flux Alternatiu

» Cancel-lar: L'administrador podra cancel-lar qualsevol de les
operacions sense que es faci efectiu cap canvi.

 Error: En cas dhaver algun error en les dades el sistema
mostrara un missatge informatiu.

Postcondicio

El Sistema edita o elimina les dades de l'usuari

16
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4.3.3.2. Gestio Informacio

Nom Gestio Informacio

Autor Miguel Sancho Blanch

Paquet Gesti6 de la Xarxa Social

Actors Administrador

Descripci6 El Sistema haura de permetre I'administrador accedir a la Gestié de la
Informacio de la Xarxa Social.
El Sistema mostra I'Gnica opcié disponible de Gestié d’informacio:
Eliminacio.

Precondici6 L’administrador s’ha identificat al Sistema

Flux Normal L'administrador accedira a I'opcié de Gestié d’informacio i el Sistema li

permetra realitzar les seglents accions:

e Eliminar informacié: L'administrador podra eliminar qualsevol
comentari, imatge o video. El Sistema demanara confirmacio i

s’eliminara el contingut de la Xarxa Social.

Flux Alternatiu

e Cancel-lar: L'administrador podra cancel-lar qualsevol de les

operacions sense que es faci efectiu cap canvi.

* Error: En cas d’haver algun error en les dades, el Sistema

mostrara un missatge informatiu.

Postcondicio

El Sistema elimina les dades de la Xarxa Social

17
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4.3.3.3. Publicar al mur

Nom Publicar al mur

Autor Miguel Sancho Blanch

Paquet Gesti6 de la Xarxa Social

Actors Usuari

Descripci6 El Sistema haura de permetre a I'usuari afegir informacié al seu mur, o al
dels seus amics, aixi com eliminar-la

Precondicié L'usuari s’ha identificat al Sistema

Flux Normal L'usuari accedira a I'opcio de publicar i el Sistema li permetra realitzar

les seguents accions:
» Afegir informacio: L'usuari podra afegir qualsevol informacié al
seu mur o comentar la informacio dels seus amics.
e Eliminar informacié: L'usuari podra eliminar tota informacié
afegida per ell.

Flux Alternatiu

* Cancel-lar: L'usuari podra cancel-lar qualsevol de les operacions
sense que es faci efectiu cap canvi.

 Error: En cas d’haver algun error en les dades, el Sistema
mostrara un missatge informatiu.

Postcondicio

El sistema dona d’alta o elimina les dades a la Xarxa Social
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4.3.3.4. Gestio de Imatges

Nom Gestié Imatges

Autor Miguel Sancho Blanch

Paquet Gesti6 de la Xarxa Social

Actors Usuari

Descripci6 El Sistema haura de permetre a l'usuari accedir a la Gestié de les
Imatges de la Xarxa. El Sistema mostrara les opcions disponibles de
gestio d'Imatges: afegir i eliminar.

Precondici6 L'usuari ha de haver seleccionat una imatge per a publicar des de el seu
equip o una imatge de la xarxa social per a eliminar-la.

Flux Normal L'usuari accedeix a l'opcié de Gestié de la Xarxa Social i el Sistema i

permetra realitzar les seglents accions:
» Afegir: L'usuari podra afegir qualsevol imatge que desitgi afegi
un comentari opcional.
e Eliminar: L'usuari podra eliminar qualsevol de les seves imatges.

nt

Flux Alternatiu

e Cancel-lar: L'usuari podra cancel-lar qualsevol de les operacions

sense que es faci cap canvi.

* Error: En cas d’haver algun error en les dades, el Sistema

mostrara un missatge informatiu.

Postcondicio

Les imatges han estat publicades o eliminades de la Xarxa Social
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4.3.3.5. Gestio de Videos

Nom Gesti6 Videos

Autor Miguel Sancho Blanch

Paquet Gesti6 de la Xarxa Social

Actors Usuari

Descripci6 El Sistema haura de permetre a l'usuari accedir a la Gestio dels Videos
de la Xarxa. El Sistema mostrara les opcions disponibles de gestié de
Videos: afegir i eliminar.

Precondici6 L'usuari ha d’haver seleccionat un video per a publicar des de el seu
equip o un video de la xarxa social per a eliminar-lo.

Flux Normal L'usuari accedeix a l'opcié de Gestié de la Xarxa Social i el Sistema i

permetra realitzar les seglents accions:
» Afegir: L'usuari podra afegir qualsevol video que desitgi afegint un
comentari opcional.
» Eliminar: L'usuari podra eliminar qualsevol dels seus videos.

Flux Alternatiu

e Cancel-lar: L'usuari podra cancel-lar qualsevol de les operacions
sense que es faci cap canvi.

* Error: En cas d’haver algun error en les dades, el Sistema
mostrara un missatge informatiu.

Postcondicio

Els videos han estat publicats o eliminats de la Xarxa Social

4.3.3.6. Cercar
Nom Cercar
Autor Miguel Sancho Blanch
Paquet Gesti6 de la Xarxa Social
Actors Usuari
Descripcié El Sistema haura de permetre a I'usuari cercar altres usuaris enregistrats
al Sistema.
Precondicié L'usuari ha de estar identificat al Sistema.
Flux Normal e L'usuari accedeix a l'opcid6 de Gesti6 de la Xarxa Social i el

Sistema li permetra realitzar la cerca per noms o cognoms dels
usuaris.

Flux Alternatiu

e Cancel-lar: L'usuari podra cancel-lar qualsevol de les operacions
sense que es faci cap canvi.

* Error: En cas d’haver algun error en les dades, el Sistema
mostrara un missatge informatiu.

Postcondicio

El Sistema mostra una llista amb els resultats obtinguts
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4.3.3.7. Afegir Amics

Nom Afegir Amics
Autor Miguel Sancho Blanch
Paquet Gesti6 de la Xarxa Social
Actors Usuari
Descripcié El Sistema haura de permetre a I'usuari afegir un usuari al seu grup de
amics. El Sistema mostrara I'opcio de afegir.
Precondicié L'usuari ha de haver seleccionat un usuari de la llista.
Flux Normal L'usuari accedeix a l'opcié de Gestid de la Xarxa Social i el Sistema i
permetra realitzar les seglents accions:
» Afegir. L'usuari podra afegir qualsevol altre usuari enregistrat.
Haura de rebre confirmacio per part de aquest usuari.
Flux Alternatiu e Cancel-lar: L'usuari podra cancel-lar qualsevol de les operacions
sense que es faci cap canvi.
 Error: En cas d’haver algun error en les dades, el Sistema
mostrara un missatge informatiu.
Post Se ha enviat sol-licitud de amistat a l'usuari seleccionat per a que
confirmi.

5. Disseny tecnic

5.1.

Arquitectura del sistema

En aquest apartat es descriu I'arquitectura del sistema, tant a nivell Idgic com a nivell

fisic.

5.1.1.

Arquitectura Logica

El Disseny de larquitectura logica de la plataforma web seguira el model
d’arquitectura en tres capes (Presentacio, Logica de negoci i Accés a dades):

Capa de presentacié : Es comunica amb la capa de negoci i permet a
l'usuari interactuar amb I'aplicacid mitjancant la interficie grafica. Aquesta
capa incloura I'aplicacié web desenvolupada en ASP.NET accessible des de
gualsevol navegador web.

Capa de logica de negoci : Agquesta capa es comunica amb la capa de
presentacio i amb la capa d’accés a dades. Es on resideix la implementacio
amb els objectes especifics de l'aplicacio i regles de negoci. Estara
desenvolupada utilitzant .NET Framework 4 que és el nucli de la plataforma
NET.
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e Capa d'accés a dades : Es comunica amb la capa de negoci i és on es troba
ADO.NET, el qual es comunica amb el sistema de gestio de base de dades
Microsoft SQL Server 2008.

El seglient esquema mostra els principals elements d’aquesta arquitectura:

o

Capa de Presentacid

ol

Capa de Negoci

“

Capa d'accés a dades

=g
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5.1.2. Arquitectura Fisica
L'arquitectura fisica estara dividida en dues parts:

 La part d'usuari, a la qual homés necessitem un equip amb connexié a
Internet.

» La part servidor, a la qual disposarem d'un servidor Web per a rebre i
respondre les sol-licituds HTTP i una base de dades per implementar les
regles de negoci del lloc Web.

Podem esquematitzar l'arquitectura fisica de la Xarxa Social de la manera
seguent:

[~]
"\“ e —
s

Basze de Dades

servidor Web
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5.2.

Diagrama de classes del Model Conceptual

El model conceptual mostra les relacions i les dependencies entre les classes que
formaran part de I'aplicacié amb els seus atributs. A continuacié es pot veure aquest

diagrama:

Perfil

-id_perfil : Integer
-descripeio: String

e g

UsuariTematica

-id_usuari : Integer

-jd_tematica : Inteaer [

o 0.

Usuari

-iel_usuari: Integer
-email ; String 0.
-pwvel : String

-nam ; String
-cognoms : String
Aelefon : String
-zexe | String

-Perfil : Perfil
-Tematica: Tematica

Amics

-amic ;. Usuari
-Usuari : Usuari

—

Tematica

:

-idl_tematica | Integer

1

|:|“"

Publicacio

-id_publicacio : Integer

a.r

Comentari

-id_comentari ; Integer

-Usuari : Usuari

-descripcio ; String |1 0.
Qe
1
Tipus
-id_tipus : Integer
-descripcio ; Sting

Imatge

-id_imatge : Integer
-gre_image : String
-Puklicacio : Publicacio

-Publicacio ; Publicacio

&
-Tematica : Tematica s -Uzuari ; Usuari
-descripcio ; String
-dlata; Date
-Tipo ;. Tipo
Video

-id_wideo : Integer
-grc_video: String
-Publicacio ; Publicacio
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5.2.1. Justificacio del model conceptual

A partir del diagrama de classes es detallen les classes obtingudes
aixi com les seves relacions.

« La classe Usuari conté tota la informacié dels usuaris
existents i permet gestionar el manteniment dels mateixos.
A més sindica el tipus d‘usuari segons el seu Perfil
(Administrador o Usuari).

« Una Publicacié estara determinada per un identificador, un
text o descripcié i la data de creacié. A més una Publicacio
consta de:

o Usuari: Usuari que ha introduit la publicacid.
o Tematica: Tematica a la que pertany la publicacio.
o Tipus: Indica si es un text, video o imatge.

e La classe Comentari recull els comentaris afegits per altres
usuaris a una publicacié relacionada per el seu id.

« UsuariTematica gestiona les tematiques seleccionades pels
usuaris.

5.3. Model de Base de Dades (Entitat — Relacio)

El model de base de dades dissenyat no ha variat massa del original. A continuacio
es descriuen aquests canvis i es poden veure els dos models.

Les diferéncies son:

» Afegir I'entitat UsuariTematica per a emmagatzemar les tematiques
seleccionades per els usuaris.

» Afegir la relacié entre Usuaris i Publicacions que faltava.

» Afegir atributs a entitats com Usuari, Amics i Comentari per requisits
de I'aplicacié que s’han detectat posteriorment.
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Model Original

Comentari

*
id_pubbicado
id_usuari
id_tematica
descripcio
data
id_tipus

er_media
id_publicacio
id_tipus

Model Final

Usuarilem. ..

id_tematica
descripeia

id_publicado = id]:ublicacio

id_usuari id_usuari
—id_tematica ; comenktari_fexk

descripcia

data

id_tipus 1

src_media
ilid_publicacio
id_tpus i id_tipus
descripcio

*
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5.3.1. Justificacio del model Entitat — Relacio

A partir del Diagrama Entitat — Relacioé de la Base de Dades de la Xarxa Social es
detallen les funcionalitats de les entitats aixi com les relacions:

o Els usuaris tindran, a nivell fisic, separada la informaci6 referent al
Sistema (Perfil) de la personal.

o Cada usuari pertany a un perfil determinat. Inicialment existiran dos
perfils:

=  Administrador
= Usuari

o Una publicaci6 estara formada per:

= Un text, un video o una imatge

= Cero o0 més comentaris del mateix usuari o d’altres usuaris amics
d’aquest

= Cada publicacié tindra una tematica seleccionada.

o Els usuaris podran seleccionar amics que quedaran enregistrats a la
taula Amics amb l'identificador de I'usuari i el del amic.

o Els usuaris podran seleccionar les tematiques que desitgin les quals
guedaran registrades a la taula UsuariTematica amb el id de l'usuatri i
el id de la tematica.
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5.4. Disseny de la interficie d’usuari
5.4.1. Pantalla identificacio i registre d'usuaris
Es la pagina a la que accedira qualsevol usuari que encara no ha iniciat
sessid. Fins que no inicii sessié no podra accedir a la resta de pagines,

les quals el redirigiran a aquesta.

L'usuari pot iniciar sessid si ja esta donat d’alta a I'aplicacid o crear un
compte nou.

XARXA SocIAL UOC

Pagina principal El meu Perfil Cercar Amics

XARXA SociAL UOC

Iniciar sessio Registrar-se per obtenir un nou compte
) MNom:
Email:
Cognoms:

Contrasenya:

Sexe: @ Home © Dona
[C1Recordar la propera vegada.
Teléfon:
Correu electrénic:
Contrasenya:
Repetir
Contrasenya:
Registrar-se
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5.4.2. Pantalla de modificacio de les dades

El usuaris registrats podran canviar les seves dades personals aixi com la
contrasenya des de aquesta pagina.

XARXA SociAL UOC

Pagina principal El meu Perfil Cercar Amics Modificar dades personals

Modificar les dades personals

MNom: Marta
Cognoms: Rodriguez Martos
Sexe: © Home @ Dona
Teléfon: 971439921
Pots modificar la teva contrasenya
Contrasenya:

Repetir
Contrasenya:
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5.4.3. Pantalla principal dels Usuaris

A la pagina principal els usuaris poden veure les publicacions dels seus
amics aixi com les seves propies. A més veuran els comentaris
d’aquestes publicacions.

A més pot afegir noves publicacions inserint un text, una imatge o un
video, i seleccionant una tematica relacionada amb la seva publicacid.

També pot afegir comentaris a les publicacions existents.

XARXA SociAL UOC

Pagina principal El meu Perfil Cercar Amics

XARXA SOCIAL DE LA UOC

Que estas pensant?

Paots afegir una imatge o video: Examinar...
Selecciona una tematica: | Selecciona una tematica. . E[
Joan Fuster Marti
Enviar

Marta Rodriguez Martos

Hola a tots! Ja estic per aqui

Comentar

Marta Rodriguez Martos
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A aquesta pagina els usuaris poden cercar altres usuaris de la xarxa
introduint el nom o cognoms. Es mostrara un llistat d’'usuaris en cas de
haver-hi coincidéncies. L'usuari podra afegir-los com amics fent clic al
botd ‘Afegir als meus amics’

XARXA SocIAL UOC

Pagina principal El meu Perfil Cercar Amics

Pots trovar als teus amics rapidament

E Marta Rodriguez Martos [ IgEI Y EIEET TS
e
i ..(.
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5.4.5. Pantalla de perfil dels usuaris

En aquesta pantalla l'usuari pot actualitzar la seva foto de perfil, escollir
les tematiques per a les quals vol veure publicacions i acceptar o
denegar sol-licituds d’amistat. A més conté un llistat dels amics de
l"'usuari.

XARXA SociAL UOC

Pagina principal El meu Parfil Cercar Amics

Marta Rodriguez Martos Amics

Solicituts d'amistat Joan Fuster Marti

Selecciena una imatge : Andres Estan Gomez
; EeEERE Pedro Picapiedra
Examinar... | :
Denegar

Enviar

Selecciona les tematiques del teu interés:

M cine [ Esports @ Moda [ ordinadors # Universitat
Wlcotres Mliocs [ miisica [ Teatre [Elvacances
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5.4.6. Pantalla per a I'administracio de les publicacions

Des d’aquesta pantalla, a la qual només tenen accés els usuaris amb
perfil d’Administrador, es poden editar o eliminar totes les publicacions
existents a la xarxa social.

Per accedir existeix un enllagc al mend anomenat ‘Administrar
Publicacions’. Només els Administradors poden veure aquest enllag. A
més si un usuari no administrador accedeix directament a la pagina sera
redirigit a la pagina de registre.

XARXA SocIiAL UOC

Pagina principal El meu Perfil Cercar Amics Madificar dades personals Administrar Publicacions Administrar Usuaris

id_publicacio id_usuari id_tematica
Editar Eliminar 50 1 2 jeje 11/06/2012 1:39:11 1
Editar Eliminar 49 1 2 asd 11/06/2012 1:21:59 o
Editar Eliminar 48 1 2 aa 11/06/2012 1:20:27 0
Editar Eliminar 47 1 2 10/06/2012 14:44:18 1
Editar Eliminar 46 15 3 aa 10/06/2012 14:39:50 0
Editar Eliminar 45 1 3 ara sense ajax 10/06/2012 14:22:47 2
Editar Eliminar 44 1 2 ara no 10/06/2012 14:17:16 0
Editar Eliminar 41 1 1 ajax02 10/06/2012 14:13:37 o
Editar Eliminar 40 1 1 ajax02 10/06/2012 14:13:36 o
Editar Eliminar 39 1 1 ajax01 10/06/2012 14:13:29 o
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5.4.7. Pantalla per a I'administracio dels usuaris

Al igual que a l'anterior, només tenen accés els usuaris amb perfil
d’Administrador. Des d’aquesta es poden editar o eliminar tots els usuaris
existents a la xarxa social.

Per accedir existeix un enllag al menu anomenat ‘Administrar Usuaris’.
Només els Administradors poden veure aquest enllagc. A més si un usuari
no administrador accedeix directament a la pagina sera redirigit a la
pagina de registre.

XARXA SociAL UOC

Pagina principal El meu Perfil Cercar Amics Modificar dades personals Administrar Publicacions Administrar Usuaris
id_usuari email nom «cognoms telefon sexe id perfil imatge
Editar Eliminar 3 misabla@ono.com sancho 971234321 1 2
blanch
Editar Eliminar 4 misabla@ono.com sancho 971234321 1 2
blanch

. L . h
Editar Eliminar 3 misabla2@ono.com St?l;;cﬁ 971234321 1 2
Editar Eliminar <1 123@13.com fdevd efsdf 1 2
Editar Eliminar 12 aa aa aa 1 2
Editar Eliminar 13 admin@uoc.com admin admin 123 1 1

. L Estan B
Editar Eliminar 14 testS@uoc.com Andres Gomez 987656123 1 2 1348514783.jpg

. . Fuster ;
Editar Eliminar 2 test3@uoc.com Joan Marti 971439921 M 2 1397711671.)pg

. L . : Gafotas
Editar Eliminar 9 manclitogafotas@uoc.com Manolita Garcia 123456 2 2

. . Rodri; )
Editar Eliminar 1 test2@uoc.com Marta ‘;da"r%’;sez 971439921 2 2 1917720638jpg
12
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6. Implementacio

La implementacidé de I'aplicacid s’ha realitzat amb Visual Studio 2010, utilitzant
el llenguatge de programacié C#. Les tecnologies utilitzades han estat:
ASP.Net i LINQ.

La descripcid de les diferents capes és la seglient:

Capa de Dades: La Base de Dades s’ha creat en SQL Server 2008.
Per a implementar la capa de dades s’ha utilitzat la tecnologia LINQ
to SQL, la qual proveeix dels mecanismes necessaris per poder
definir consultes sobre les nostres classes d’una manera senzilla.

Capa de Negoci: Aqui es troba la implementacié de les subrutines
que executen les peticions de l'usuari. Interactua amb la capa de
Dades i la de Presentacid i permet la comunicacié entre aquestes
dues capes.

Capa de Presentacio: Conté l'aplicacié ASP.NET amb els fitxers
utilitzats per a crear les diferents pagines de I'aplicacio.

A més a aquesta capa tenim les seglients carpetes:

ffmpeg: Conté I'aplicacié ffmpeg.exe la qual és Open Source
i permet convertir videos. Es utilitzada per a convertir els
videos enviats per els usuaris al format .flv i aixi poder
mostrar-los a la web. No esta inclosa al projecte. Cal
descarregar-la des de la seglient direccié:

http://www.videohelp.com/tools/ffmpeq

Hem de descomprimir el fitxer i copiar el ffmpeg.exe de la carpeta bin
a la carpeta ffmpeg del nostre projecte.

Player: Conté un player gratuit per a poder reproduir els
videos a la pagina anomenat flowplayer. Com només ocupa
254kb esta inclosa al projecte. La url de descarrega és:

http://releases.flowplayer.org/flowplayer/flowplayer-
3.2.11.zip

Imatges: Conté les imatges enviades pels usuaris.

Videos: Conté dues carpetes: ‘Original’ que conté els videos
enviats pels usuaris, i ‘Converted’ que conté els videos
convertits al format flv i que sén els que es veuen a la
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pagina.

« UserImage: Conté les imatges de perfil de tots els usuaris.

7. Avaluacio
7.1. Objectius aconseguits
Al projecte s’han dut a terme totes les fases indicades préviament:
« Planificacié
« Analisi funcional
» Disseny
+ Implementacié
« Documentacié
La versié actual de l'aplicacid es pot considerar una versid inicial que pot
ser millorable en molts aspectes, perdo que compleix amb els requisits
inicials indicats per a la Xarxa Social:
» Creacid de una xarxa social
e Registre d’usuaris
« Accés al seu perfil
« Afegir text, imatges i videos a les seves publicacions
e Poder veure i comentar les publicacions dels seus amics
» Cercar usuaris de la xarxa social
e Sol-licitar amistat d’altres usuaris
e Seguretat: Les contrasenyes es guarden a la base de dades
encriptades amb MD5 per a protegir-les en cas de que algu pogués

accedir a ella.

« Privacitat: Els usuaris només podem veure la imatge de perfil, el
nom i cognoms de la resta de usuaris registrats.

La utilitzacié d’AJAX mitjancant ASP.NET AJAX i en concret el control
UpdatePanel, ens ha permet crear més dinamisme a I'hora d’afegir els
comentaris, ja que no fa falta recarregar la pagina per a mostrar-los.
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Per altra banda, l'estructura en capes i les tecnologies emprades com
Ling han permes aconseguir una aplicacié facil de modificar i millorar.

7.2. Avaluacio de costos

Els costos d’aquesta aplicacido no es poden avaluar correctament ja que s’ha
invertit molt del temps en |'aprenentatge de les tecnologies, i possiblement
tenint tots els coneixements assolits al final del projecte, aquest es podria
haver realitzat en molt menys temps.

Si no tenim hem compte que aquestes hores son de formacio i les afegim a
les hores de projecte, podem calcular unes 200 hores en total. Si calculem
un preu de 50€ la hora, tindriem que el projecte costaria 10.000€, perd com
he dit aix0 no és real.

7.3. Treball futur

L'aplicacié té moltes coses a millorar i afegir. Tractant-se d’una xarxa social,
ha de disposar de totes les eines necessaries per a facilitar la comunicacié
entre els usuaris, per tant els principals aspectes a millorar o afegir serien:

« Millorar el disseny de l'aplicaciéo per a fer-la més atractiva per a
l"'usuari.

» Afegir mecanismes de comunicacid6 com chats, enviament de
emails, etc.

« Crear una bona area d’administraci6 per a poder esborrar
continguts no desitjables a la web.

« Afegir mecanismes de privacitat per a que els usuaris puguin
escollir que dades volen mostrar i quines no a la resta d’usuaris.
Actualment per protegir la privacitat, només es mostra la imatge
de perfil i el seu nom i cognoms.

« Desenvolupar una aplicaci6 mobil per a poder accedir d’una
manera rapida i senzilla des de aquests dispositius.
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8. Conclusions

La realitzacid d’aquest projecte me ha permeés realitzar una aplicacié
completa de forma individual, fent tot I’analisi, disseny i implementacio.

Al comencament del projecte pensava que la tecnologia .NET no era gaire
atil a nivell d’aplicacions web i que les seves prestacions eren inferiors a
altres com Java o PHP, perd he pogut anar coneixent millor aquesta
tecnologia i m’ha sorprés molt gratament.

Ha estat un poc dur haver de fer un aprenentatge exprés perod finalment se
que ha merescut la pena. La formacié adquirida en ASP.NET, Ling, Ajax i
tractament de videos per a la seva conversié me sera de gran utilitat en el
futur.

Crec que és dificil competir amb les xarxes socials actuals, perd la idea
d’oferir les tematiques és innovadora i beneficiosa per als usuaris.
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