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1. Justificación

La resolución del presente caso debe contribuir al desarrollo de las siguientes

competencias:

Competencias�específicas

Resolución de problemas aplicados al diseño de entornos, ambientes y con-

textos educativos virtuales integrando diferentes dimensiones de incidencia:

pedagógicas, tecnológicas, de producción y organizacionales.

Diseño o rediseño tecnopedagógico de entornos, ambientes y contextos de

enseñanza/aprendizaje virtuales abordando todas las dimensiones que lo in-

tegran: desde los espacios de contenidos a las actividades, a la planificación y

a la gestión integral de los procesos de enseñanza y aprendizaje.

Coordinación y dinamización de los procesos y las fases de diseño tecnopeda-

gógico de entornos y contextos virtuales de enseñanza/aprendizaje.

Evaluación de entornos, ambientes y contextos de enseñanza/aprendizaje vir-

tuales en diferentes niveles y con diferentes finalidades.

Competencias�transversales

Colaboración con compañeros y profesores en la resolución de casos.

Intercambio de conocimientos con la comunidad de aprendizaje aportando

dosis de discusión constructiva y sociocrítica.

Argumentación de las decisiones tomadas.

Planificación y organización de procesos y equipos interdisciplinarios
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2. Introducción

El caso "Goethe y las TIC" tienen por objetivo contribuir a la adquisición de

competencias relacionadas con el diseño de entornos virtuales de aprendizaje.

Del caso se desprende el desarrollo de una actividad simulada que invita a la

reflexión sobre las principales dimensiones conceptuales que subyacen en el

diseño de contextos formativos con las TIC y en la exploración activa de los

factores que intervienen en la toma de decisiones. Relacionados, éstos, con

la conceptualización y el desarrollo de un entorno de aprendizaje telemático

concreto, entre los que se encuentran el contexto general en el que se enmarca

la formación, los aspectos educativos, los condicionantes técnicos, y los recur-

sos personales y económicos, entre otros.
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3. Objetivos del caso

El caso propone una situación en el que las competencias del diseñador ins-

truccional se aplican en las fases de identificación, definición y rentabilización

de las características y las funcionalidades de un entorno basado en la plata-

forma MOODLE, dentro de un contexto concreto que determina las posibili-

dades y los límites de acción.

Concretamente, los estudiantes tendrán la oportunidad de poner en práctica:

• Contrastar el potencial de MOODLE con las necesidades emanantes de

una situación real.

• Identificar las posibles limitaciones de la adaptación de MOODLE a un

contexto concreto.

• Tomar decisiones en torno al alcance del uso del espacio MOODLE dentro

del contexto propuesto (vinculación/coordinación con la oferta formativa

existente; roles, perfiles y responsabilidades; funciones para el aprendizaje,

la planificación y el apoyo).

• Adecuar los espacios, las actividades y las funciones de MOODLE al con-

texto y a las necesidades específicas identificadas durante el análisis del

contexto propuesto.

• Valorar el diseño del espacio MOODLE en su conjunto desde el punto de

vista del usuario.

En su función del desarrollo de las competencias descritas, el caso tiene co-

mo objetivo proporcionar una oportunidad de aplicación y experimentación

práctica y "casi" real de los conocimientos y las habilidades inherentes al perfil

del diseñador instruccional. La posibilidad de contrastar el contenido concep-

tual de la asignatura con una situación compuesta de elementos auténticos y

reconocibles en la realidad profesional del diseñador instruccional contribu-

ye a su transferibilidad y destaca su relevancia para los diferentes campos de

aplicación del e-learning en los que los estudiantes puedan estar operando.
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