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1. Introducción

Ramiro, profesor de Historia de una escuela secundaria, decide incorporar a su

enseñanza el uso de aplicaciones y tecnologías propias a la Web2.0. Después

de haber seguido una breve formación en el tema y con el ánimo de explorar

nuevas formas de enseñar y de motivar a sus alumnos a aprender, se lanza de

lleno al proyecto.
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2. Competencias a desarrollar

I) Diseño de propuestas de formación centrado en el alumno atendiendo a sus

diferentes estilos de aprendizaje.

II) Diseño de entornos de aprendizaje basados en aplicaciones gratuitas y fá-

ciles de utilizar.

III) Diseño colaborativo de propuestas de formación interdisciplinarias.
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3. Objetivos de aprendizaje

a) Proponer entornos de aprendizaje y actividades facilitadores del aprendi-

zaje activo, crítico y reflexivo.

b) Identificar fuentes de información en línea acreditadas y fiables.

c) Seleccionar herramientas en función de los objetivos de aprendizaje defi-

nidos.

d) Identificar herramientas de acceso libre y de fácil utilización.

e) Crear propuestas educativas en base a la reutilización de objetos y/o ma-

teriales de aprendizaje.

f) Componer un "entorno" de aprendizaje integrado.

g) Consensuar propuestas de aprendizaje que incluyan puntos de vista varia-

dos y complementarios sobre un tema relevante.
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