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MyFrameUOC

Problematica del mapeig
d’entitat-relacio

Java

Producte

- nom: String
- descripcio: String ‘j

+ getNom(): String
+ setNom(String) o
+ getDescripcio(): String -

+ setDescripcio(String)
+ getPreu(): float
+ setPreu(Float)

El desenvolupador ha
d'implementar el

mapeig entre les ”"* Tasca llarga i feixuga

seves classes i els
objectes de la base
de dades relacional. \\ \
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Objectius del projecte (I)

e Facilitar i agilitzar la implementacio de la capa de
d’administraciéo de dades.

e Millorar el rendiment i la productivitat del
desenvolupador.

e Solucionar el problema del mapeig d’entitat-
relacio.

H

Dissenyar | implementar
un framework de
persistencia
(MyFrameUOQC).
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Objectius del projecte (1I)

e Estudiar i avaluar els frameworks de
persistencia que hi ha disponibles al

mercat. Q

Recopilar informacio per
definir les caracteristiques
que ha de tenir
MyFrameUOC.

e a7
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Frameworks de persistencia
existents (I)

EJB d’entitat
Capa intermedia

Capa client Capa EIS

Contenidor Applets Capa presentaci6 Capa negoci
Contenidor EJB Capa integraci6
Applet Contenidor web 3
" Contenidor EJB >
sessio EJB “
= .
Contenidor aplicacions
EJB
Aplicacions Missatge
Java

'
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e Un EJB d’entitat representa una dada.

e S’utilitza un descriptor de desplegat (fitxer XML)
per definir el mapeig entre I'EJB d’entitat i la BD.
e Facilment escalable.

; e Dificil d’aprendre.

e Llenguatge de consultes EJB QL.
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Frameworks de persistencia
existents (II)

Java Data Objects (JDO)

e Estandard que serveix per a fer persistents
objectes de Java.

e Es transparent als detalls d’implementacié del
mapeig entre objectes i BD.

e Es poden utilitzar diferents tipus de BD.

e Descriptor de persistencia (fitxer XML) per
definir el mapeig.
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Frameworks de persistencia
existents (III)

iBatis

e Framework de persistencia hibrid.

e Combina solucions i idees d’altres solucions.
e S’utilitzen consultes SQL per fer el mapeig.
e Dos fitxers XML de configuracio:

e SgIMapConfig.xml: configuracid opcions
generals.

e SgIMap.xml: consultes de mapeiqg.
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Frameworks de persistencia
existents (1IV)

Java Persistence API (JPA)

e Simplifica la persistencia d’objectes Java.

e Permet definir de forma declarativa el mapeig entre
els objectes Java i les taules de |la BD.

e Anotacions: codi que s’afegeix a les classes per fer
el mapeig.

e Llenguatge de consultes JPQL.

e Exemple:

FEntity
ATable {(namwe="Cataleg™)
public class Catalegf
BId
private 3tring idCataleg = null;

AColumn {(name="titol™)

private 3tring titol = null;
FBJoinTakhle(
name="CatalegProducte™,
JoinColumns = { BJoinColumn{ nswe="catalesg™y) ),

inverseJoinColuns = {#JoinColwnn{ name="producte")}

)

priwvate Collection<Producte> productes = null;

foa.
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Frameworks de persistencia
existents (V)

Hibernate

e Implementa |'estandard JPA. IIII» Anotacions
e Alternativa: fitxers XML per definir el mapeig.
e Llenguatge de consultes HQL.

e Existeix molta documentacio.
No recomanable per

a grans quantitats
de dades.

e Consumeix molts recursos. IIII»
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Naixement de MyFrameUOC

EJB
d'entitat

Hibernate

G

A partir dels coneixements adquirits en la
investigacid s’obtenen les caracteristiques
| que ha de tenir MyFrameUOC.



MyFrameUOC  Caracteristiques de I'eina (I)

e Emmagatzemament
e Recuperacio
e Actualitzacié

e Eliminacio

Objectes ﬂ
@« Pz
JAVA _ Base de dades




MyFrameUOC  Caracteristiques de I'eina (1II)

e Fitxer de configuracio per definir la
connexio amb la BD.

e Anotacions propies per configurar la
persistencia de les classes.

e Tipus de dades: boolean, char, String, int,
float, Integer, Float, double, Double,
BigDecimal, Time, Date, BigInteger...

e Claus foranes

e Relacionsd'unaun(lal)

e Relacions d’'un a molts (1 a N)
| e Relacions de molts a molts (N a M)
e | lenguatge propi UOCQL



HMyFrameUOC Metode seguit

e Cicle de vida classic o en cascada

Analisis —l
T— Disseny
Errors |

Codificacio
Errors 1

L Proves

Errors

e Model de referencia RM-ODP

L g

Esquema | |Diagrames Diag;:mes

invariant | |de classes e .
seqliéncies




myFrameuoc  Implementacio (I)

e Classe Session: permet que |‘usuari
interactuii amb l'eina.

e Classe EntityManager: gestiona
I'’emmagatzematge en memoria de les
classes persistents mapejades.

e Classe RegisteredEntity: mapeja una
classe persistent (crea les sentencies SQL
gque sOn necessaries executar per a dur a
terme les operacions CRUD d’un objecte).

Classes persistents

Producte Memoria Senténcies SQL
- nom: String Y
- descripcio: String J— 3 Classes mapejades PR .,
- preu: float SN, g b
+ getNom(): String - " 4 Producte
+ setNom({String) mapejat
+ getDescripcio(): String

+ setDescripcio(String) Base de dades
+ getPreu(): float
d + setPreu(Float)

SELCT nom, descripcio, preu FROM producte

INSERT INTO producte(nom, descripcio, preu) VALUES(?, ?, ?)
UPDATE producte SET descripcio = ?, preu = ? WHERE nom = ?

DELETE FROM producte WHERE nom = ?
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Implementacio (II)

e Classes especifiques per a gestionar les
sentencies SQL que utilitzen les classes
persistents mapejades.

e L'accés a la BD es realitza mitjancant les
llibreries JDBC.

e Primera versio MyFrameUOC: Oracle y
MySQL.

e Es facil extendre I'eina per a altres SGBD.
e Manteniment poc costos.
e Escalable.

e Gestio d’excepcions per a controlar els
errors.

e Proves JUnit per a realitzar el test de I'eina
i garantir una minima qualitat de producte.



MyFrameuoc EXem P le

B A TaulaCataleg | cataleg = id |ProductesCataleg| producte = nom | Lo aProducte
ataleg < Producte Penom
id Ear?:f;;te descripcio
preu

EEntity(Table = "TaulaCataleg”)
private class Cataleg()}{

@PrimaryKey (Name = "PE TaulaCataleg”, Field = "idCataleg™)

private int id;

@CneToMany (Takle = "ProductesCataleqg”, NameFK To = "FE1l ProductesCataleg”,

NameFE From = "FEZ ProducteszCataleg”, FieldsFE To = "producte-nom™,

FieldsFE_From = "cataleg-1d")

private ArrayList<Producte> productes;

public Cataleg()}{}

public int getId(){ return (this.id),; }

public woid setId{int id)}{ this.id = id}

public ArraylList<Producte> getProductes(){ return (this.productes); }

public void zetProductes(ArrayvList<producte> productesz){ this.productes = productes; }
}
EEntity(Table = "TaulaProducte")

private class Producte(){
@PrimaryKey(Hame = "PE TaulaProducte”, Field = "nom”
private String nom;

@Column (Field = "descripoio”, Length = "300", Required = trué)
private String descripecio;

BColumn(Field = "preu”, Scale = "15", Preciszion = "2")

private BigDecimal preu;

public Producte{){}

public S8tring getNom(){ return {(this.nom); }

public wvold setNom(String nom){ this.nom = nom, }

public String getDescripoio(){ return (this.descripcic); }

public vold setDescripcio(8tring descripeic){ this.descripcio = descripcio; }
public BigDecimal getPreu(}{ return (this.presu); }

public woid setPreu(BigDecimal preu){ this.preu = preu,; }



MyFrameUOC  EogotballTeam: aplicacio de
prova (I)

e Desenvolupament d’una petita aplicacio J2EE
gque mostra el funcionament de MyFrameUOQOC.
e FootballTeam és una aplicacid web que
gestiona equips de futbol, jugadors i
entrenaments.

Jugador

: T -DNI : char
-|qutf|p: int 0.1 tormatper bl r[\]g
'zggais-tgﬂﬁ, -cognom1 : String

i ' .g i i -cognom2 : String
-pressupost | BigDecimal ko Siricg
-datallaixement : date
-edat : int
-demarcacio : String
-zou : BigDecimal

Equip

entrepa

Entrenament

-idEntrenament : String
-descripcio : String
-instruccions : String
-zessions : int
-durada : time

-hom : String
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prova (II)

® Equips

Identificador Nom Estadi Pressupost
2 Barca Camp Nou 500000000
1 Real Madrid Santiage Bernabéu 250000000

Esborrar

| Modificar

Jugadors

Esborrar

| Modificar

Jugadors

[Imici] [Nou equip]

Llistat de jugadors |

[Imica]  [Moaw pegador]

DN Nom  Cognoms
575757576 lker Casidlas Sdnchez

444333337 Xavi Hemdndez Ldpez Espafia 25/02/1930

e Jugadors

Pals

e EFntrenaments

[Lllstat d'entrenaments del jugador Xavi Hernandez Lopez

Identificador Nom
1 Xuts a porta

Descripcio
Fer xuts a porta buida perd amb l'objectiu de ficar |a pilota dins de 1a porteria.

3 Control pllota Fer controls amb |z pilota.

34
3z

Fer ciick sobre el botd [Finalitzar] per a finalitzar l'entrenament del jugador.

Porter

Migcampista

2000000
150000

Data de nakxament Edat Demarcaclid Sou (euros/any)
Espafia 25/10/1978

FootballTeam: aplicacio de

Esborrar | Modificar

Entrenam-nis |

Eshorrar | Modificar

Enfrenamens |

Sessions Durada

3 00hilsm Finalitzar |
5 O1hi30m finalitzar I

[!Entrenaments que no esta seguint el jugador Xavi Hernandez Lépez

Fer click sobre el botc [Iniciar] pergué el jugador inicil I'entrenament.

! identificador Nom

Descripcio
. 2 Carrera continua  Fer carreres continues 1

Sessions Durada

01hi3om _l:\l_c:ar_]

b [Inici] [Llistat jugadors]
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Conclusions

® S’aconsegueix obtenir una eina que facilita el
desenvolupament de la capa d’integracio de les
aplicacions J2EE.

e 'eina permet fer les operacions CRUD.

e Es poden utilitzar claus foranes, relacions d’un a
un, relacions d’'un a molts i relacions de molts a
molts.

e Es treballa en cascada per defecte: una millora
seria poder configurar aquest comportament.

e Encara es podria ampliar els tipus de dades que es
poden utilitzar (int[], String[], etc.).

e Refinament anotacions per a les relacions.

e No es permet I’'herencia i polimorfisme. Aquesta
podria ser una ampliacio de I'eina.

. ol
Cxracies:



