Desenvolupament
empresarial

Eduard Frades Fabrega

ETIG

Vicenc Font

14 de gener de 2013

aplicacio

de

gestio

Pagina 1 de 40



index

L INEFOTUCCIO ..ttt et bbbttt eb e 5
1.1 JUSEIFICACIO I TIC ..ttt 5
A @ oL T ([N o =] R SR 6
1.3 Enfocament i metodologia SEQUITA ..........ccveveieiiiiiie e 6

1.4 PIanificAcil del PrOJECLe ...........c.ccuiiuieeiiie ettt 7
2. ESPECIFICACIO | ANALISI DELS REQUERIMENTS ....oovoiieveiieeeiesee e, 9
2.1 INEFOTUCCIO .ttt bbbt b bbbttt nn et 9
2.2 DESCIIPCIO GBI PrOJECLE. ...ttt et 9
2.3 Subsistemes de 1'aPHICACIO .......cc.eiveiiiiiie e 9
2.4 Especificacions de les funcionalitats per SUDSISEMA ..........cceevvevecviie i, 10
2.4.1 Gestio d'USUArIS Al SISTEMA .......cviveirieiiieisieeie et 10

2.4. 1.0 ATB USUAIIS. ...ttt bttt n s 10
2.4.1.2 MOGITICACIO USUAIIS ...ttt 10
2.4.1.3 ElIMINacio [0gICa USUAITS ......ccecveiiiiieeie ettt st s 11
2.4.1.4 EliMinacio fiSICA USUAITS .......ccivruirieiiieiiieisteesie et 11
2.4.2 Gestio de clients de I'EMPreSa ........ccvcieiiiieie et 11
2.4.2.1 ATE CHENES. ...t 11
2.4.2.2 MOGIfICACIO CHENES ...t 12
2.4.2.3 EliMinacio 10giCa ClIENS .......cooviiiiiiieiiiese s 12
2.4.2.4 EliMinacio fiSiCa CHENES ........cooveiiiiiiirciese s 13
2.4.3 Gestio de factures dels CHIENTS .........coviiiiiiiie e 13
2.4.3. 1 ATA TACTUIA......eeiieecee e 13
2.4.3.2 MOIfICACIO FACLUIA .....vevieii e 13
2.4.3.3 EIiMinacio 10gica faCtUra.........c.ccvivriiiirierieieiecee e 14
2.4.3.4 Eliminacio fiSiCa faCtUra.........cccviiiriieiiiieseee s 14

2.4.3.5 Sol-licita canvi estat de la factura per modificacio ...........ccocevrvivrviiiniiciiicene, 15



2.4.3.6 Canvi estat de la factura per Ia modificacio ..........c.cccvvevviviic i 15

2.4.3.7 Sol-licita canvi estat de la factura per I'eliminacio..........c.ccoceceiviiniiiininciicne 15
2.4.3.8 Canvi estat de la factura per I'eShorrat.........c.cccovvveiiiiiieic e 16

2.5 CaS0S A'US EIS ACTOIS .......oviiiieeiieiit et 16
2.5.1 Casos d'us de I'administrador del SISLEMA ..........ccuveriiiriiece s 17
2.5.2 Casos d'us del cap d'area del SIStEMA ...........coviiiiiiiiiiree s 17
2.5.3 Casos d'us de I'operador d'area del SiStEMa .........cccvevviiiiiieiiiece e 18

2.6 DESCIIPCIO CASOS 'US....eivivieriiiteiiieitesteeteste e et e s e se e be st sr e te st esteste e besbeesaesbesneeeesraeneenras 18
2.6.1 Casos d'us de 'admiNiStrador ..........cooeieireiieie s 18
2.6.2 Casos d'US del CaP QA a.........ccuiveirieiieirieeste e 21
2.6.3 Cas0s d'US de I'OPEIradOr ........cc.civiieiiieee ettt st s 23

2.7 Requisits generics de I'apliCaCiO.........couvviieiiiiiieie e 25
2.7.1 HiStOrIC 'OPEIACIONS .....cveuvtiieeiitete ettt ettt 25
2.7.2 Accessibilitat i USADITITAL ..o 25
=T [N =] | TP PR 25
2.7.4 CerCabIlITAL ........oveiieeee s 26
2.7.5 Confirmaci® d’OPETACIONS .....cc.ververreererieeieiresiee e sreere st esnesre e sresreenens 26

3. DISSENY B AIQUITECIUIA.....vicviiiiiiiieic ettt sttt sttt et e st e st e et e sbeese e besreesbesbeeneeneas 26
3.1 Diagrama d'arqUIECIUIA ........cveieiieie ettt sre bt s re e 28
3.2 MOTEI B GAAES ...ttt 30
3.3 Diagrama 0 CIASSES ........ccuerueieieieiisiiete sttt ettt 33
3.3.1 Diagrama de classes de la capa d'accés als mapeigs (DAO) .......cccccvevevieevicieveenenn, 33
3.3.2 Diagrama de classes de la capa de NEGOCH ........ccvrirererierierieieesese s 34
3.3.3 Diagrama de Classes del 10 ........ccuiuririiiieieiisee s 38

A, IMPIEMENTACIO .....cveeeeiee ettt e s e neebe st nbe e et e e eneereare e 38
5. ValOraCio BCONOMIUCA. .......eveuiriiiteiiiteie sttt b ettt ettt 39
T O] Tod [ S]] SRR 40

Pagina 3 de 40



Agraiments

Dedicat a la meva dona i fills per la paciéncia, i per no haver pogut dedicar
tot el temps que hagués volgut a estar amb els meus fills.
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Resum del Treball Final Carrera.

El treball de final de carrera que vaig decidir, amb el vist i plau d'en Vicen¢ Font , es basa en
una aplicacio de gestié empresarial de diversos moduls i amb diferents rols d'usuaris.

La idea inicial es basa en un projecte personal que tinc intencio de portar a cap durant els
proxims mesos, aquesta primera versié de I'aplicacié esta dedicada com a font personal per fer
un desenvolupament mes ampli i acurat.

Aquesta idea m'ha sorgit degut a la necessitat que veig a algunes empreses on tenen un
programari molt restrictiu, car de mantenir i sense I'opcié de no poder ser modificat per personal
propi de l'empresa, i depenguis sempre de l'empresa fabricant del programari, en altres
paraules, orientar programari opensource per I'empresa.

Tota l'aplicacié esta basada en JEE , en llibreries opensource i a on el codi font, tant de la
propia aplicacié com de les llibreries de tercers, es pot consultar i/o modificar.

L'aplicacio esta basada en un entorn multicapa, es segueixen patrons i I'is de frameworks per
establir unes normatives correctes de desenvolupament i unes bones practiques per poder
assolir fites de mantenibilitat i ampliacié sense afectar altres parts de I'aplicacio.

Es pretén que l'aplicacié aporti una reduccié de costos en quant a temps d'implantacié i en
quant a termes de manteniment i ampliacions, o millores, dels moduls actuals o de nous
moduls implementats per la propia empresa o be per una tercera empresa mitjancant un
contracte de manteniment.

1. Introduccio

1.1 Justificacio del TFC

La idea inicial d'aquest tfc es basa en la necessitat que he pogut apreciar a determinades
empreses de les mancances de poder tractar les dades internes amb agilitat i sense
dependre de terceres empreses.

L'ds de frameworks , certs patrons de desenvolupament i bones practiques de
desenvolupament, permet que les empreses a les que va destinada aquesta aplicacio
permeti ser modificada per personal propi de I'empresa sense necessitat de dependre
d'empreses terceres.
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L'Gs de Java, un llenguatge de programacié, molt estes a nivell empresarial permet una
facil adaptacié al codi i arquitectura de l'aplicacid, aixi com la constant evolucié que
aporta tots els frameworks associats a aquest llenguatge de programacio.

Amb una visio global d'aquests framewaorks, s'utilitza Spring per I'administracié de serveis
i interconnexié de totes les parts que formen part de I'aplicacié, com ara; hibernate per la
capa de relacio de amb base de dades i jsf per la part de vista i navegacio.

1.2 Objectius del TFC

L'objectiu d'aquest tfc era el de progressar amb la idea meva de poder aportar alguna
element al mon empresarial sense cost associat a I'aplicacio inicialment.

La possibilitat de poder iniciar el meu projecte dins el tfc m'ha donat la possibilitat de
poder veure mancances en la propia arquitectura de l'aplicacié i dificultats que poden
sorgir en el futur, fer un element diferenciador, de qualitat i mantenible al llarg del temps
es complex.

Aixi he pogut veure certes modificacions que hauré de fer a properes revisions, com ara,
I'Gs de certs llibreries i modificacions de certes practiques de desenvolupament.

Aquesta etapa inicial del projecte te un objectiu forga clar i definit per la meva banda,
perd també es cert que la idea inicial va agafant altres possibles camins segons la
interpretacié que li dongui a la meva idea en funcié de les necessitats reals i de com avui
es dona una major importancia a la versatilitat de les aplicacions, es a dir, aplicacions no
monolitiques i puguin ser adaptables rapidament sense generar noves versions ni
costoses noves versions.

1.3 Enfocament i metodologia seguida

El treball d'aquest tfc esta fet d'una manera sequencial, la part inicial ha sigut l'avaluacié
de les necessitats empresarials, a mes alt nivell hi ha les necessitats inicials de gesti6 de
dades propies i externes associades a diferents tipus d'usuaris i amb diferents
necessitats.

Un cop tenim una idea inicial, sense entrar amb prou aprofundiment, dissenyem un
model de dades on tenen cabuda els elements principals que son els permisos i els rols
d'usuaris.

La metodologia d'aquest projecte es basa en la millora i adaptacié constant, d'aquelles
parts que poden ser problematiques, per posar un exemple, I'lls de consultes sobre
criteria de hibernate nomes es pot verificar si els camps son correctes en runtime, i
pertant, en properes revisions es modificara aquesta part amb I'is de spring data jpa.
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A mes, les necessitats canviants i contants de les empreses provoca que les noves
aplicacions siguin el mes adaptable possibles, i que les millores o ampliacions que
demanen els usuaris de les aplicacions siguin el mes rapid i menys costoses possibles.

1.4 Planificacio del projecte

La planificaci6 ha sigut modificada sobretot el referent a la part del disseny i de
modelitzacio de la base de dades, la reduccidé, modificacio i eliminaci6 de taules de base
de dades ha provocat la modificacio de codi i de certes funcionalitats.

Com a exemple, he fet modificacions del model de dades durant el mes de novembre, i
pertant, modificada la capa de orm i certes part del codi.

Especificacio, analisi i arquitectura: 24/9 al 19/10
Casos d'us : 4/10 al 15/10
Desenvolupament : 22/10 al 17/12

Proves d'usuari i manual d'usuari: 18/12 al 31/12

Aquesta primera planificacié en seguents revisions segurament tindra forces canvis,
segurament I'aplicacio tindra una orientacié mes gran en quant al model de dades es
refereix, hi haura una menor dedicaci6 en quant a la generacio de codi es refereix, i si que
hi haura un disseny mes ampli i flexible del model de dades per poder encabir molta de la
generaci6 de codi que afecta la logica de negoci, la flexibilitat de poder modificar el teu
entorn visual segons preferéncies de l'usuari i de les propies variables d'entorn de la
propia aplicacio.

Pagina 7 de 40



Modificacions BBDD

il — . 55 | | | | | | | | | ! |
Nomb Fecha d Fecha de fi ‘|=emana 39 Semana 40 Semana 41 Semana 42 Semana 43 Semana A4 Semana AS Camana AR Camara B0 -wang 45 Semana 49 Semana 50 Semana 51 Semana 52 Semana 1 Semans
ik ErfEk | FEElz ol M2 1062 BA0AZ  1SA0AZ  2200M2  20¢0M2 aAzAZ 10M2MZ  ATMEAZ 2401202 3122 TO1M3
analisi funcional 24/08M12 270812 /
analisi tecnic 28/09M12 30Nz g ]

disseny casos dus 410M2 15M0M2

madel BBDD 1610112 2310012 I —
arquitectura i disseny aplicacio 41012 191012 -

desenvolupament 2210n2 212 L

proves unitaries 5M1M2  BM1M2 [}

desenvolupament 911112 2211112 ——1

proves unitaries 231112 201112 —"

desenvolupament 301112 111212 ——

proves unitaries 121212 17H212 : —

manual dusuari 18M2M2 241212 —1

proves acceptacio usuaris 251212 3112012 : —"

revisions final 100113 901113 —




2. ESPECIFICACIO I ANALISI DELS REQUERIMENTS

2.1 Introduccio

Durant aquesta primera part recollirem, amb una visi6 global, aquelles necessitats que
hauran de ser implementades, es a dir, aquelles funcionalitats que s'hauran de
implementar a partir d'una primera recollida de requisits per part de l'usuari.

Podrem veure els subsistemes necessaris per aquesta primer versié del programari i dels
diagrames que aporten informacio dels requisits aportats per l'usuari.

Finalment, es podra veure en mes detall totes aquestes funcionalitats que hauran
d'implementar amb cada subsistema.

2.2 Descripcio del projecte.

EL negoci d'una empresa dedicada a la gestio de productes de consum, com ara, una empresa
de venda de productes alimentaris necessita tenir un control per part de diferents usuaris, tant
administratius, com personal superior que necessita tenir un control mes exhaustiu de totes
operacions que es produeixen dins la seva seccio.

S'han de poder gestionar totes aquestes dades d'una manera agil, sense necessitat d'estar
fisicament dins del propi ordinador, ha de ser accessible desde qualsevol lloc i qualsevol
moment sense la necessitat de treballar en una aplicacié instal-lada.

L'aplicacié es basa en els diferents rols d'usuaris que han de poder modificar certes parts,

sense que altres de la mateixa seccié homes puguin tenir a certes operacions, hi ha d'haver
restriccions a nivell d'usuari i de grup d'usuaris.

2.3 Subsistemes de l'aplicacio

Podem distingir 3 funcionalitats o subsistemes dins I'aplicacioé
e Subsistema d'administracié d'usuaris del sistema
e Subsistema de gesti6 de clients

e Subsistema de gesti6 de factures



2.4 Especificacions de les funcionalitats per subsistema

Agquest apartat descriu de manera introductoria les funcionalitats de cadascun dels
subsistemes, a mes, s'introdueix la descripcio del cas d'us d'una manera descriptiva.

2.4.1 Gestio d'usuaris del sistema

Es fara un sistema per gestionar els usuaris del sistema que podran accedir a l'aplicacio,
als quals se'ls assignara uns determinats permisos en funcié dels rol al que pertany dins
I'empresa.

Les funcionalitats, a grans trets, d'aquest modul seran; alta, lectura, edici6 i esborrar
usuaris del sistema.

2.4.1.1 Alta usuaris

L'administrador del sistema dona d'alta a usuaris de I'aplicacié mitjancant una pantalla de
I'aplicaci6, la qual nomes sera accessible pel propi administrador, aquests usuaris tindran
un rol assignat segons la petici6 rebuda per recursos humans.

Actors: administrador
Precondicié: Necessitat de donar d'alta un usuari nou al sistema

Postcondicié: Un nou usuari, amb un rol determinat per la direcci6 es donat d'alta al
sistema.

2.4.1.2 Modificacio usuaris

L'administrador del sistema podra modificar usuaris de I'aplicacié mitjancant una pantalla
de l'aplicacid, la qual nomes sera accessible pel propi administrador, a la qual es podra
modificar totes les dades relatives de I'usuari.

En cap cas, I'administrador podra modificar la contrasenya de l'usuari per evitar incomplir
la llei organica de proteccio de dades (LOPD), la contrasenya la modificara directament
l'usuari i quedara encriptada dins el sistema.

Actors: administrador
Precondicié: Necessitat de modificar les dades d'un usuari al sistema

Postcondicio: L'usuari ha modificat dades del seu perfil
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2.4.1.3 Eliminacié logica usuaris

L'administrador del sistema podra eliminar usuaris de l'aplicacié mitjancant una pantalla
de l'aplicacié, la qual nomes sera accessible pel propi administrador, aquests tipus
d'eliminacié fara que els usuaris dels sistema no apareguin al sistema, pero continuen sent
visibles per I'administrador del sistema.

Actors: administrador

Precondicid: Necessitat d'eliminar un usuari del sistema, perd que les seves dades
estiguin dins el sistema.

Postcondici6: L'usuari esborrat no es visible pero I'administrador del sistema el pot veure.

2.4.1.4 Eliminacio fisica usuaris

L'administrador del sistema podra eliminar usuaris de l'aplicacié mitjangant una pantalla
de l'aplicacid, la qual nomes sera accessible pel propi administrador, quan l'administrador
rebi una petici6 formal de l'usuari d'eliminar les seves dades emparant-se en la llei
organica de proteccié LOPD, I'administrador procedira a eliminar del sistema les dades
de l'usuari i no es podran tornar a recuperar.

Actors: administrador

Precondicid: Necessitat d'eliminar un usuari del sistema, desapareix definitivament del
sistema

Postcondicié: L'usuari esborrat ja no forma part del sistema, totes les seves dades han
desaparegut

2.4.2 Gestio de clients de I'empresa

Mitjancant una pantalla a la part d'administracio de I'aplicacid es procedira a gestionar els
clients de I'empresa juntament amb les seves dades associades de manera indirecta.

Amb aquesta pantalla es podran fer totes les operacions basiques que es poden fer sobre
els clients, des de donar d'alta, modificar dades, o eliminar els clients.

2.4.2.1 Alta clients

El cap d'area pot donar d'alta a clients de I'empresa mitjancant una pantalla de I'aplicacio,
la qual nomes sera accessible per I'usuari que tingui un rol determinat.

Pagina 11 de 40



El cap d’area haura de definir inicialment unes dades obligatories sense les quals no
podra donar mai d’alta a aquell client, com ara; el CIF i nom de I’empresa

Actors: cap d'area.
Precondicid: Una persona fisica o juridica es vol donar d’alta a la nostra empresa

Postcondicié: Un nou client es donat d’alta al sistema, i ja esta en disposicié de fer
compres.

2.4.2.2 Modificacio clients

El cap d'area podra modificar clients de I'aplicacié mitjangant una pantalla de I'aplicacio,
la qual nomes sera accessible per usuaris amb un determinat rol.

Actors: cap d'area.
Precondicid: Un client ja existent dins el sistema vol modificar dades seves

Postcondicid: El client pot veure les seves dades modificades segons la seva peticio

2.4.2.3 Eliminacié logica clients

El cap d'area podra eliminar clients de I'aplicacié mitjancant una pantalla de I'aplicacio, la
gual nomes sera accessible per I'usuari amb un rol determinat, aquests tipus d'eliminacid
fara que els clients dels sistema no apareguin al sistema, pero continuen sent visibles per
I'administrador del sistema.

Actors: cap d'area.
Precondicid: Un client ja existent dins el sistema vol donar-se de baixa de 'empresa

Postcondicio: El client ja no es actiu dins el sistema, nomes el pot veure I'administrador
del sistema.
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2.4.2.4 Eliminacio fisica clients

L'administrador del sistema podra eliminar clients de l'aplicacié mitjancant una pantalla
de l'aplicacid, la qual nomes sera accessible pel propi administrador, quan l'administrador
rebi una peticié formal del client d'eliminar les seves dades emparant-se en la LOPD,
I'administrador procedira a eliminar del sistema les dades de l'usuari i no es podran tornar
a recuperar.

Actors: cap d'area.

Precondicid: Un client vol , emparant-se en la lopd, que les seves dades desapareixien
del sistema de manera permanent

Postcondicio: Les dades personals del client ja no existeixen, ara nomes estan les dades
fiscals.

2.4.3 Gestio de factures dels clients

En aquest modul es pretén donar accés a les factures associades als clients, aqui es posara
en practica la gestié de permisos d'usuaris del sistema, a on, segons quin tipus d'usuari
podra donar d'alta factures, o les podra modificar o eliminar, sempre complint unes
determinades regles prefixades pel client.

2.4.3.1 Alta factura

Els usuaris d'un rol determinat, cap d’area i operador, podran donar d'alta una factura d'un
client de I'empresa mitjancant una pantalla de I'aplicacio, la qual nomes sera accessible
pels usuaris que pertanyen a un determinat rol.

Actors: cap d'area i operador.

Precondicid: El client executa una compra i es necessita registrar aquesta compra dins el
sistema

Postcondicié: Es dona d’alta una factura al sistema amb les dades de la compra

2.4.3.2 Modificacio factura

Els usuaris d'un rol determinat, cap d’area i operador, podran modificar una factura d'un
client de I'empresa mitjancant una pantalla de I'aplicacio, la qual nomes sera accessible
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pels usuaris que pertanyen a un determinat rol, com a restriccio que el client demana, que
nomes es poden modificar aquelles factures que estan en un estat aprovat pel cap
d'area.

Actors: cap d'area i operador.
Precondicid: L'estat de la factura ha d'haver passat a estat aprovat pel cap d'area

Postcondicio: Si la factura esta en estat aprovat pel cap d'area llavors l'usuari operador
tindra visible l'opcié de modificar la factura

2.4.3.3 Eliminacié logica factura

Els usuaris d'un rol determinat, cap d’area i operador, podran eliminar una factura d'un
client de I'empresa mitjancant una pantalla de I'aplicacio, la qual nomes sera accessible
péls usuaris que pertanyen a un determinat rol, aquest tipus d'eliminacié implica que les
factures existeixen al sistema pero no es computen al client, estan al sistema per poder
tenir constancia de totes les operacions del client, com a restriccié imposada pel client,
nomes es podran eliminar aquelles factures que estan en estat denegat pel cap
d'area.

Actors: cap d'area i operador.
Precondicid: L'estat de la factura ha d'haver passat a estat denegat pel cap d'area

Postcondicio: Si la factura esta en estat denegat pel cap d'area llavors l'usuari operador
tindra visible l'opcié d'esborrar la factura.

2.4.3.4 Eliminacio fisica factura

Aquesta operacié es produird quan el cap d'area passi la factura a l'estat denegat, les
factures es quedaran sempre al sistema, ja que com a factures que son s’han de presentar
en el cas necessari, hi haura una vinculacid directa amb el nom del client i el seu cif, pero
no es tindra constancia de cap dada mes del client.
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Actors: cap d'area i administrador
Precondicid: L'estat de la factura ha d'haver passat a estat denegat pel cap d'area

Postcondicié: Si la factura esta en estat denegat pel cap darea llavors l'usuari
administrador tindra visible I'opcié d'esborrar la factura.

2.4.3.5 Sol'licita canvi estat de la factura per modificacio

L'usuari operador demana canviar l'estat de la factura a estat aprovat per poder modificar-
la.

Actors: operador.
Precondici@: L’'usuari operador vol modificar una factura.

Postcondicio: I'usuari operador sol-licita el canvi d’estat de la factura

2.4.3.6 Canvi estat de la factura per la modificacié

L'usuari cap d'area canvia l'estat de la factura a estat aprovat, segons la peticié que ha
rebut per part de I'usuari operador.

Actors: cap d’area.
Precondicid: L'usuari cap d’area vol rep la peticié de canvi d’estat de la factura

Postcondicid: l'usuari cap d’area canvia I'estat de la factura.

2.4.3.7 Sol'licita canvi estat de la factura per I'eliminacio

L'usuari operador demana canviar l'estat de la factura a estat denegat per poder esborrar-
la.

Actors: operador.
Precondicid: L’'usuari operador vol esborrar una factura.

Postcondicié: I'usuari operador sol-licita el canvi d’estat de la factura
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2.4.3.8 Canvi estat de la factura per l'esborrat

L'usuari cap d'area canvia l'estat de la factura a estat denegat, segons la peticié que ha
rebut per part de I'usuari operador.

Actors: cap d’area.
Precondicid: L'usuari cap d’area rep la peticié de canvi d’estat de la factura

Postcondicid: 'usuari cap d’area canvia I'estat de la factura.

2.5 Casos d'us dels actors

Com a actors del sistema , s'han detectat inicialment en una primera fase de recollida de
requisits 3 tipus diferents d'actors.

e Administrador del sistema
e Usuari operador d'area

e Usuari cap d'area
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2.5.1 Casos d'us de I'administrador del sistema

- S,

ALTA USUARIS

r"'-——_ S __—_h-\"'“-n
' MODIFICACIO o
' USUARIS 'd FISIC
-

-
-~
— [
! ELIMINACIO e
- USUARIS - - _.I/’ LOGIC

e —
___—‘—~—\_.__ d____—————__\__
ELIMINACIO
ADMINISTRADOR DEL CLIENTS
SISTEMA
" ELIMINACIO
FACTURES

2.5.2 Casos d'us del cap d'area del sistema

ALTA
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MODIFICAR
FACTURA

~ ELIMINAR
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— " ALTACLIENTS
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Va ——————  MODIFICAR
CAP DIARE A\ CLIENTS

" ELIMINAR
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= MODIFICAR - o
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—
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-
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2.5.3 Casos d'us de l'operador d'area del sistema

ALTA
FACTURA

~" MODIFICAR
( FACTURA
e
_'_'_'_'_'__,_,_,—'-""

MODIFICACIO

-~ T, _ -
/ SOL.LICITAR CANVI
| ESTAT FACTURA
" ELIMINACIO
7 ELIMINAR
{ FACTURA

COPERADOR

2.6 Descripcio casos d'us

2.6.1 Casos d'us de I'administrador
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R o | | Frortal wekb | | Dao | | base de dades
I I I I
| | | |
| 1: crear usuari | 2 entra dades usuari | |

|
loo 3 NO OK [
[1 |
4. Modifica dades l
|
|
= OK 6 Dades dins el sistema |

7. 0K
8: Modificar usuari | & entra dades usuari l
|

loo

10; no ok I
[1 |
11: modifica dades |
|
12 ok 13 Dades dins el sistema l

14: ok

15 eshorrar

LI

16: entra dades

loo|

17: no ok

18 modifica dades

22: consultar

19: ok

20: dades eshorrades

23 entra daces

24 recuperam dades

25 visualitzacio dades
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13 eshorrat fisic facture:;

14: ertra dades

oo

15 no ok

16: modifica dades

17: dades modificades

—

18: ok
n9: ok
t1 3. esborrat fisic clientsj 14 entra dades
loo| 15 no ok I
[ |
16: modifica dades |
|
18 ok 17: dades modificades
9. ok
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2.6.2 Casos d'us del cap d'area

. Frontal wek Dao base de dades
Cap cl'area
I I I I
| | | |
| 10 crear client | 2 ertra daces client | I
|
loo 3 MO OK |

4. Modifica dades

5 OK & Dades dins el sistema |

70K

B Modificar client o entra daces client

10: no ok

11: modifica dades |

120 ok 13 Dades dins el sistema

14: ok

15. esborrat logic L"l L"l
16: ertra dades L |
loo) 17: no ok I
[l , '
18 modifica dades I
|
200 ok 19 dades modificades I
21: ok
e |

22 consutar 23 entra dades

| 24: recuperem dacles |

25 visualtzacio dades
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1. crear factura

l-l 2. entra dades client

3 MO OK

4. Modifica dades

2 Modificar factura

i J
| —

a3 Ok

6 Dades dins el sistema

7oK

|
e

| |
9. entra dades factura
. L

15; eshorrat logic

15: eshorrat logic

LI

100
10: no ok
[ ¢
11; modifica dades
12 ok » 13 Dades dins el sistema
14: ok
<
L]
b|—| 16: entra dades
| h

— 16: entra dades
h:l:
loo| 17: no ok
<1
[ .
18. modifica dades
20: ok 19: dades modificades
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22: consuttar T
4n 23: entra dades 24: recuperem dades
< 25: visualtzacio dades
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| 1. canvi estat factura.l | |

opt |
(1

2 estat deneget

3 estat aprovat » |

4| Dades actualitzades al sistemal

2 0K
ot
2.6.3 Casos d'us de l'operador
| | | Frontal wekb | ‘ Dao | | base de dades
Operacdor
[ [ [ [
| | | |
| 1: crear factura " | 2 artra dades client | |
|
loo 3 ND OK |
]
[1 |
4. Modifica dades l
|
|
= OK » G Dades dins el sistema |
T 0K

8. Modificar factura

._l 9: entra daces factura
™ |
loo|

10; no ok I
[l M |
11: modifica dades |

P
|
12 ok » 13: Dades ding el sistema l

14: ok
-
L
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I.'_I
15: scolicita canvi estat

an |

16: entra dades PJ- |

o A it |

|

(] 17 estat actualtzable

' |

18: Estat eliminakle !

|

19: ok '

P 20: dades modificades |

21: ok
22: consuitar 23 entra dades »
24: recuperem dades T
25 visualtzacio dades
15. eshorrat logic L"I L"I
B 16 entra dades

2T |

100 17: no ok |

N |

[ _

18: modifica dacdes |

|

20: ok » 19: dades modificades |

21: ok
.
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2.7 Requisits generics de I'aplicacio

L'aplicacié ha de complir uns certs requisits ben especifics en quant a seguretat, rendiment,
mantenibilitat i accessibilitat.

Aquests requisits estan basat en la propia experiéncia del desenvolupament d'altres aplicacions i
les peticions del propi client.

2.7.1 Historic d'operacions

Tots els moduls generaran uns logs per saber qui ha fet quins canvis, quan i a quin modul,
inicialment aquests es bolcaran en un fitxer de text pla, en properes versions aquests logs es
guardaran a base de dades o es podra seguir utilitzant la manera actual.

Aquests logs guardaran qualsevol tipus d'error que es pugui provocar durant I'is de la propia
aplicacid, aquestes seccions dins els logs seran ben visibles i diferenciables.

2.7.2 Accessibilitat i usabilitat

Per accedir a l'aplicaci6 s'haura d'introduir I'usuari i el password definit per I'administrador, es
recomanara modificar aquest password despreés de fer el primer accés al sistema.

Tanmateix, per millorar la visibilitat de les dades per pantalla es mostraran en diferents colors i
aixi optimitzar el temps dels usuaris del sistema.

En properes revisions per millorar l'usabilitat s'implementara l'auto completat dels camps on es
puguin introduir dades, i aixi millorar I'entrada de dades.

2.7.3 Seguretat

Tota l'aplicacié haura de complir uns estrictes protocols en quant a seguretat; no es podra
accedir a l'aplicacid sense haver fet login préviament, no es podra accedir a parts de I'aplicacio
restringides per usuaris sense permis , s'haura de protegir l'aplicacié mitjancant el protocol ssl
guan s'estigui empleant desde Internet.

Quan un usuari intenti accedir a I'aplicacio a alguna part que no tingui permisos, se li mostrara
una pantalla d'error indicant-li que no te els permisos necessaris.
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2.7.4 Cercabilitat

Tots els moduls tindran la possibilitat de fer una cerca acurada per obtenir aquella dada o dades
que necessitem, per millorar l'usabilitat , obtenir una millora d'experiéncia d'usuari i millorar el
rendiment farem us d'ajax.

Amb aquesta Técnica a mes es millora el rendiment i I's que es pugui fer de la base de dades ja
gue nomes s'obtenen aquelles dades que realment s'estan buscant.

2.7.5 Confirmacio d’operacions

Per tal d’evitar possibles errors a 1’hora de fer click a qualsevol botd per error, davant de
qualsevol operacid6 que impliqui I'ts d’un boté sempre es mostrara un popup per tal de
confirmar I’operacio que s’hagi dut a terme.

A mes s'introduira un doble missatge informatiu en quant procedim a fer operacions les quals
tinguin impacte sobre la introduccié de dades, i hi hagi parts que siguin obligatories.

4 Esta seguro que quiere guardar el cliente?

5i Mo

3. Disseny i arquitectura

L'aplicacié sera dissenyada utilitzant el llenguatge de programacié Java sobre els patrons de
J2EE, que serien totes aquelles tecniques que permeten un disseny correcte i que segueixen uns
patrons logics, en quant a desenvolupament i disseny.

Complirem amb I'estandard del patr6 MVC (model , vista i control.lador) per tenir el codi el
mes mantenible i reusable que puguem, per aquest motiu utilitzarem pagines en estil xml per
evitar posar scriptlets dins les pagines, totes les regles es produiran a la capa de negoci, en cap
moment es produira logica de negoci a la vista, es pot veure de manera mes grafica al diagrama
d'arquitectura.
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Un element important i basic es poder tenir un log de I'aplicacio, introduirem AOP per obtenir
aquesta fita, els motius son els seglients; tindrem un logger no invasiu ni acoblat a cap capa de
I'aplicacio, sera transversal a l'aplicacio i nomes capturara tot allé que es produeixi a la capa de
negoci,o aquella part que ens interessi, ens permetra definir diferents logs en runtime...

Farem us d'anotacions a les classes per reduir el nivell de configuracio, nomes utilitzarem xml
en configuracions estandard de I'aplicaci, com ara, la transaccionalitat i el log de la propia
aplicacié.

També permetrem la internacionalitzacio de 1’aplicacid, cada usuari podra definir el seu
llenguatge de visualitzacié de la pantalla, amb aix0 aconseguirem una optimitzacid i reduccio
del temps de formaci6 dels usuaris.

Finalment, nomes tindrem un unic DAO del qual la resta d'objectes accediran a ell, passant com
a parametre quin es l'objecte el qual demanara accés a la base de dades per mitja del dao, els
avantatges son els segients.

e reduccid i optimitzacié de codi
e reduccié d'errors

e Mantenibil.litat

Com a elements que intervindran a I'aplicacié seran:

e Tomcat, com a servidor d'aplicacions (s'incloura Apache web server en el cas de que es
vulgui alleugerir el servidor d'aplicacions perqué sigui el web server qui doni accés al
contingut estatic, i/o es vulgui fer us del modul mod_proxy per eliminar el port de la
url.).

e Mysal , com a base de dades
e Java/JEE com a llenguatge de desenvolupament
1. Spring, per I'administraci6 de serveis.
2. Spring security, per administrar la seguretat de I'aplicacio

3. Aop, per generar els logs de I'aplicacié i en properes revisions avaluar el
rendiment.

4. Hibernate, com a orm per mapejar les taules de la base de dades

5. Java server faces , per control.lar la navegacio
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6. Primefaces, com a components visuals de I'aplicacid

3.1 Diagrama d'arquitectura

En aquest diagrama es veu de manera mes clara I'arquitectura MV C(model , view, controller), a
mes del components que la inclouen.

Model : serien les capes de mapeig i d'accés als mapeigs, aquestes classes son les
encarregades de fer la negociacio directa amb la base de dades, la part mes propera a la
base de dades son les classes que representen el ORM, son classes que representen
directament les taules de base de dades, d'aquesta manera es pot afegir restriccions
sense la necessitat de tocar la base de dades, i també reduim la complexitat d'accés a la
base de dades, que es una de les parts mes costoses de I'aplicacio.

Finalment, tenim la classe DAO, que seria la classe que connecta la capa de negoci de
I'aplicacié amb les diferents classes de mapeig, la implementacié d'aquesta classe es
genérica i no esta associada a cap element de I'aplicacié, es pot enviar qualsevol tipus
d'objecte sense haver d'implementar una classe de DAO per cada entitat.

View : seria la capa de presentacio,la suma de les pages(xhtml) mes els
beans(ManagedBean).

Per una banda tenim la part mes externa de I'aplicacid, serien les pagines en format
xhtml, son en format xml per tal d'evitar de posar scriptlets dins la part vista i aixi ser el
maxim d'estrictes amb el patré6 MVC.

A mes aquest tipus de pagines ens forca a utilitzar tags cosa que permet implementar les
nostres propies estructures.

Per altre banda, tenim el ManagedBean, que son les classes que connecten les pagines
xhtml amb la capa de negoci, aquestes classes son les encarregades d'enviar i rebre
informacid de la capa de negoci, i gestionar la navegacio.

Controller : seria la capa de negoci.

Aquestes classes son I'eix principal de l'aplicacio, son les encarregades tenir tota la
logica de negoci, es a dir, fan tots el calculs sobre les dades que reben, construeixen les
consultes sql, setejen parametres,.... i finalment envien aquesta informacié al DAO.

D'elles depén el bon funcionament de I'aplicaci6. Amb aquesta arquitectura ens
assegurem que qualsevol error de I'aplicacio estara a aquesta capa, i pertant ens millora
la mantenibilitat de I'aplicaci6.
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SEGURETAT CAPA DE PRESENTACIO -

AOP CAPA DE NEGOCI “

CAPA ACCESS ALS MAPEIGS -

I

CAPA DE MAPEIG

¢

BASE DE DADES @

A mes, aquesta arquitectura implementa I's multicapa sobretot el que es refereix a la part de la
seguretat i de la generaci6 de logs de l'aplicacid, aquestes noves capes 0 recobriments aporten
una millora en el que es refereix a la mantenibilitat i reduccio de codi, com a exemple mes clar,
si observem el codi es veu com a cap classe de negoci enlloc es defineix cap linea de codi que
defineixi els logs del que succeeix en aquell moment.
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3.2 Model de dades

El model de dades mantindra de manera estricta la normalitzacio de taules per evitar problemes
en futures ampliacions i per motius de mantenibil.litat, aixi com, totes les restriccions a nivell de
taules per evitar violar regles d'integritat i referencialitat.

El model de dades te una estructura que es pot dividir en 4 parts, inicialment, en el disseny
inicial era dividit en 5 grups, despreés d'haver fet una revisié del model de dades ha quedat reduit
el numero de taules:

o Clients ; aquesta estructura nomes tindra en compte les dades dels clients, en cap cas
aquesta estructura contindra informacid relativa que no sigui propia dels clients.

e Factures ; aquesta estructura contindra informacio6 de les factures, aixi com, camps que
s'associen amb els clients i els productes, en cap cas aquesta estructura contindra
informacié relativa als productes i els clients de manera directa, es relacionara per mitja
de claus foranes.

e Usuaris del sistema ; aquesta estructura ens donara les taules necessaries per contenir i
mantenir la informaci6 dels usuaris del sistema, cada usuari sera Unic i nomes podra
pertanyer a un Unic grup.

e Productes ; aquesta estructura contindra las informacié necessaria per definir un
producte, desde el propi producte fins el propi preu.

En futures revisions el model de dades complira de manera mes estricta amb la separacio del
codi, en el que a permisos i navegacié es refereix, de les capes de l'aplicacio, tant als propis
usuaris com a la seguretat de la navegacio, a la versio actual els permisos estan definits dins el
codi i no donen la suficient flexibilitat, tal i com es pot veure a la segiient imatge.

<sec:ifAnyGranted roles="ROLE_ADMIN, ROLE_MANAGER™>
<tr>

<td>#{msg[ ‘message.label navigation_clients’']}</td>

<ftre
<tr»
<td>
<h:commandLlink id="link4" value="#{msg[ 'message.label_client_List"']J}" action="#{clientBean.clientlist}" />
</td>
oftre
<sec:ifAnyGranted roles="ROLE_MANAGER">
<tr»
<td>

<h:commandLink id="link5" value="#{msg[ 'message.label_new client']}" action="#{clientBean.addClient}"” />
<ftd>

FAnyGranted:>

raranteds
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3.3 Diagrama de classes

Els segiients diagrames de classes pretenen representar aquelles classes principals que
donen una major representativitat al diagrama de classes complet.

Si es volgués afegir tot el model sencer hauriem d'afegir totes les classes que mapejen les
taules de base de dades, les classes que fan de managedBean i les classes d'utilitats
comuns a tot el projecte.

3.3.1 Diagrama de classes de la capa d'accés als mapeigs (DAO)

Aqguestes classes son les encarregades d'accedir directament a la base de dades per mitja
dels mapejos, definint en cada cas quin tipus d'objecte accedeix a la base en funci6 del
parametre que reben.

Aquestes classes son totalment abstractes en quant als seus métodes definits, ja que un
unic dao serveis per a totes les regles de negoci.

==JavaElement=>
ObjectDacimpl
{JavaAnnotations = "@Repository("ObjectRepositary”)"  }

<=JavaBement>>~sessionFactory : SessionFactory{JavaAnnotations = "@Autow ired"}

<<setter=>+setSessionFactory()
<<getter=>-getDaoSession()
+Hoad()

<=zgetter==+get()
+save()
<=getter==+getList()
<=getter=>+getListByld()
<=getters>+getListByPropertyBetw eenDates()
+delete()
+update()

[

ObjectDao ©

+save()

<<gefler=>+gefLisi()

+aeletef)

+Lpdate()

+load)

<<geiter=>+gel()

<<gefter>>+geflistByld()
<<gefter=>+geflistByPropertyBetweenDates()

Inicialment aquest era l'estat inicial de les classes, amb I'ampliaci6 del codi i amb les
necessitats de noves funcionalitats el DAO s'ha ampliat per poder donar us de les noves
funcionalitats.



==JavaElement=>
ObjectDacimipl
IlavaAnnotations = "@Re positorg ObjectRepository)'}

setSessionFactory()

getDaoSession()

load()

get()

save()

getlist()

getlistByld()

loadListBy Attribute()

loadlistBy AttributeAndYisikle()

loadListBy Attribute()

loadListBy AttributeMotEg)

loadBy Attribute()
getListByPropertyBetweenDates()
getListByProperntyBetweenDatesAnd\isikble!)
getListByProperntyBetweenDatesAndState()
getlistByProperntyBetweenDatesAndState()
getListByProperntyBetweenDatesAndStateNotEg()
getlistlserByRaole()

getlserinfol)

deletel)

merge()

updatel)

3.3.2 Diagrama de classes de la capa de negoci

Aqguestes classes son les encarregades de gestionar tota la part de logica de negoci,
després cada interficie crida a la classe DAO per mitja de la seva interficie.

Al igual que la classe del DAO, aquestes classes també han vist augmentat el seu tamany
en relacio a les noves funcionalitats implementades.
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<<JavaElement==
InvoiceBolmpl
{lavaAnnotations = "@Semice'invoiceSenvice")"}

==JavaElement=>~okjectDac ; OhjectDac{Javasnnotations = "@Resource(name="0kjectRepository")"}

<=getter=>+setObjectDao( objectDao . OhjectDao ) : void

+save( invoice : Invoices ) : Invoices

+saveOrUpdatel invoice : Inveoices ) : Invoices

+deletelnveoicel invoice | Invoices ) void

<=getter=>+getinvoicelist() : List=7>

==getter==+getinvoicelistBetweenDates( propertyMame : String, dateStart | Date, dateEnd : Date ) : List<?=
<=gefter==+getinvoicelistByldClient( idCliert : Integer ) : List<?=

+Hoad( idnvoice : Integer ) © Invoices

&

InvoiceBo 9]

+save( fnvoice ; Invoices ) : Invoices

+save Orlipdate( invoice | Invoices ) invoices

+deletelnvoice] invaice ; Invaices ) . void

=<gefter>=+getinvoicelist() : List=?>

+load( idinvoice : Integer ) : Invoices

==gefter==+getinvoicelistBetweenDates( propertyName © String, dateStarnt : Date, dateEnd : Date ) : List=?=

==JavaElement==
ClientBolmipl
[Javafnnotations="@Serice("clientSarvice")'}

==JavaElement>=~ohjectDao : ObjectDac{Javafnnotations = "@Resourcename="0hjectRepository")"}

==setter=>+setObjectDao( ohjectDao | ObjectDao ) : void
+savel( client : Client ) : Cliert

+savelrUpdate( client : Client ) @ Client

+gleleteClient] client : Client ) void
==getter==+getClienrtList() : List=?=

+load{ idClient : Integer ) : Client

-

ClientBo (]

+save( client : Client ) : Client
==gefter==+getClientList() : List

+load( idClient : integer ) © Client

+save Orlpdatef client : Client ) : Client
+delete Client( client : Client ) : void

=

==JavaElement==
UserBolmpl

{JavaAnnotations = "@Semwice"userService")'}

==JavaElement==~ohjectDao : ObjectDac{Javasnnotations = "@Resource{name="0bjectRepository")"}

+savel user : User ) User

==getter>=+setObjectDac( objectDao | OhjectDac ) : void
==getter>=+getClientList() : List=7=

+Hoad( idUser : Integer ) : User

+savelrlpdatel user ; User ) User

+ileleteClient{ user : User §: void

i
UsarBo [ )

+save( user . User ) User
zegetter>>+getClientLisl() : List
+ioad( idUser : Integer ) - User
+save Orlipdate( user : User ) : User
+delete Clienli user . User ) : void
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Aquest seria el nou aspecte de les classes que implementen la logica de negoci després
d'haver implementat les noves funcionalitats.

Al igual que al disseny original , totes les classes implementen interfaces per Questions
visuals no afegeixo les interfaces ni les classes que considero no son rellevants

L’us d’anotacions a nivell de les classes redueix la quantitat de configuracio6 a nivell dels
fitxers xml, que si be son mes clars a nivell visual i no es compilen, poden arribar a ser
d’un tamany excessiu i provocar confusions, pertant a nivell general s’ha fet una barreja
entre configuracions a xml i configuracions a classes per millorar la legibilitat del codi.

=<JavaElement== o
InvoiceBolmpl
{Javasnnotations ="@Serice("invoiceService")'}

z=getter==>+setOhjectDao() .

© [+saverl) o

+savelrlpdatel)

+eleletelnvoice()

" |==getter==+getinvoicelist()

+oadListBy Attribute)

+loadListBy Attribute() .

" | +HoadListBy AttributeMotEq () ot

z=getter==>+getListByPropertyBetweenDates AndStateMotEq()

==getter==+getlistByPropertyBetweenDates AndState()

" |==getter==+getListByPropertyBetweenDates AndState()

==getter==+getinvoicelistBetweenDates()

| ==getter==+getListByPropertyBetweenDates AndVisible()
==getter==+getinvoicelistByldClient()

+load()

 |==getter==+getlListBy"Visible()

+loadListBy Attributefndisiblel)

==JavaElement==
ClientBolmpl L |
: r[.IJavaAnnu:-tati-:-ns ="@Semvice("clientService")'} =
g .
- T==sefter>>+setObjectDao() “
- |+=avel) o
. [+saveCrUpdatel) .
+deleteClient() [ ]
- |==getter==+getClientList()
C | +oad() s
==getter==+getListByVisible() o
© |==getter==+getListBy"isibleFor Admin()
{==getter=>+getListByCifUnigue() - (m
+HoadListBy Attribute AndVisible() )
= n
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==JavaElement==
UserBolmpl

- L {JavaAnnotations ="@Semwice"userService")'}
H
Lisave( user : User ) : User

* |==setter==+setOhjectDac( ohjectDao : ObjectDao ) © void
==getter==+getUserlList() : List=7=

+oad( idUser ; Integer J: User

* |+savelrlpdate] user : User ) : User

+deletellser] user : User ) ;. void

+loadBy Attribute( object : Object, attr : String, value : Ohject ) : User

" |==getter==+getListByVisible) : List=7=

==getter==+getlistUserByRole() : List<?=

+updatel userinfo ;. Userinfo ) . Userinfo

" | HloadBy Attributelnfol ohject : Object, attr : String, value : Ohject ) : Userinfo
==getter==+getlserinfol object ;. Ohject, pk : Integer ) . Userinfo

| ==getter==+getherge( ohject : Ohject ) : Userinfo

+zavel userinfo : Lserinfo ) : Userinfo

+eleletelserinfol userinfo : Userinfo j ; void

 |==getter==+getMergellser( object : User ). User o
+oadListBy Attribute Andisible] attr : String, value : Object, secAttr : String, secWalue : String ) : List=7=
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3.3.3 Diagrama de classes del log

Aquesta classe s'encarrega de gestionar tot els logs de I'aplicacid, en cap moment es fa
una referencia directa sobre quines classes ha de capturar tots els seus events.

La implementacio interna de la captura de logs s’implementa a partir de fitxers de
configuraci6 definits amb spring, a on es fa referéncia al nom de les classes i els homs
dels métodes que hauran de ser monitoritzats

InstanceObject

+heforeGuardar( jp ; JoinPoint ) ; Okject

+afterGuardar( jp . JoinPaint ) . Ohject

+guardar( pjp ; ProceedingJdoinPoirt ) ; Okject

+deleter pjp : ProceedingJoinPoint ) - Ohbject

Histal pjp : ProceedingJoinPoint ) © Ohject

+error] pjp : JoinPoint, t: Throwable ) void

+afterThrowing{ method : Method, args © Object"[]", thrower : Okject, error : Throwakle J © void

4. Implementacio

Tota D’aplicacid segueix una mateixa arquitectura basada en la manteniblitat i el
desacoblament del codi, pertant s’ha orientat tot el codi, i les diferents capes del codi, a
fer us de les facilitats que dona spring per administrar serveis interns de la propia
aplicacio.

S’ha fet us tant de les anotacions a nivell de classe , com configuracions a nivell de fitxers
xml, aquest tipus de configuracié permet una reduccié de codi i de les configuracions,
perd per contra necessita d’un personal mes qualificat per poder comprendre tot el que
succeeix dins 1’aplicacid i perque.

A mes, es fa us de frameworks per poder assegurar una normalitzacio i estandarditzacio
del codi, i aixi evitar dificultats de traspas de coneixement cap a terceres persones que es
poguessin dedicar també al projecte sense coneixer com esta implementat internament.

També, es procura 1’as de llibreries opensource, aquestesS permeten en qualsevol cas i
sobre qualsevol situacidé modificar aquestes llibreries sense la necessitat d’obtenir
I’aprovacié per part de I’empresa que produeix aquestes llibreries.

En el cas que es vulgui veure tots els elements necessaris per poder desenvolupar aguest
projecte, us podeu dirigir a la seccid 3 (disseny i arquitectura) .



5. Valoracio economica

L’us de llibreries 1 de components opensource ens estalvia el cost de comprar llicencies
per poder desenvolupar, es pot desenvolupar tot el projecte sense cap cost directe associat
a cap component del programaris, pero on si que hi ha un cost es el manteniment online
d’un servidor que proporciona accés constant durant tot 1’any, aqui s’hauria de calcular el
cost d’un servidor i la despesa de llum.

Un altre component a tenir en compte, en el que a cost es refereix, seria el cost de la
persona que desenvolupa 1’aplicacid, es necessitaria una persona(s) amb una certa
experiéncia, o be, caldria escollir personal sense experiéncia i donar-li’s formacio,
aquesta seria la part on hi hauria un cost mes elevat.

Fent una estimacié de costos es podria obtenir una despesa:
e Servidor = 800 euros
e Despesa energética = 200 euros anuals

e Cost hora programador = 20/25 euros.

Aproximadament el primer any seria el mes costos degut a 1’adquisicié del servidor, i a
que seria I’any a on es dedicaria mes esfor¢ a desenvolupar 1’eina, la resta d’anys el nivell
de depesa es reduiria i s’aniria mantenint.
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6. Conclusions

El projecte inicialment esta orientat a la gestié de dades dins una empresa, si be de
manera inicial nomes aporta 3 moduls diferents , perd que necessiten d’una interaccid
entre ells pel correcte funcionament.

Aquests 3 moduls son la base de la resta de futures ampliacions o de nous moduls que
s'aniran implementant al llarg del temps, ja que aquest es un projecte personal el qual
acabo de comencar.

L'arquitectura inicial i sobre la qual versa l'aplicacio no tindra profundes modificacions,
com a molt hi ha haura millora de versions en quant a les llibreries de tercers, i inclusié
de noves llibreries, el que patira un major canvi sera la implementacio interna en el que es
refereix a permisos i definicid dels mateixos, en aquest moment els tags que aporten
seguretat estan incrustats dins el propi codi a nivell de la part de la vista, en properes
revisions tots el permisos es definiran a base de dades.

Aquesta primera revisié del projecte m'ha aportat una visié millorada sobre possibles
millores sobre la propia base de I'aplicacio, segurament abans de passar a una segona
versio afegint noves funcionalitats, la segona versio de I'aplicacié sera una millora
arreglant aquelles parts que tal i com he comentat al llarg d'aquest document crec que
s'han de millorar.
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