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• Proporcionar continuidad a las antiguas 

aplicaciones de pedidos de la red de 

comerciales de FAMADESA, mediante el 

desarrollo e implementación de una aplicación 

para la gestión de pedidos en dispositivos 

Android y su posterior transmisión vía 3G a la 

Central.  

 

• Beneficios obtenidos:  

– Ahorro considerable de costos en la compra 

de los dispositivos Android en comparación 

con los obsoletos PocketPc. 

– Proporcionar una alternativa al sistema 

Windows Mobile, llamado a desaparecer en 

breve e incompatible con la versión de 

Windows Phone. 

Objetivos del proyecto 

 



    4/18 

1. Contenido 

2. Objetivos 

3. Herramientas 

4. Diagrama Flujo Datos 

   4.1 DFD: Cliente 

   4.2 DFD: Servidor 

   4.3 DFD: Sincronizar 

5. Mod. Conceptual Datos:  

   5.1 Ventas 

6. Flujo Interfaz Usuario 

7. Interfaces principales 

8. Sobre el desarrollo 

9. Conclusiones 

10. Líneas futuras 

 

Objetivos del proyecto 

 
 

 

  

http://www.google.es/imgres?q=windows+mobile&start=190&um=1&hl=es&sa=N&tbo=d&rlz=1W1GGLL_esES358&biw=1280&bih=673&tbm=isch&tbnid=xgULi0elrI4npM:&imgrefurl=http://es.engadget.com/2008/04/01/nuevo-windows-mobile-6-1/&docid=oxWJkyLYdh1_QM&imgurl=http://www.blogcdn.com/es.engadget.com/media/2008/04/windowsmobile_61.jpg&w=450&h=313&ei=s_rUULSbAcrs0gXCsoGIDQ&zoom=1&iact=hc&vpx=391&vpy=117&dur=735&hovh=187&hovw=269&tx=201&ty=94&sig=104827976066776902127&page=7&tbnh=141&tbnw=233&ndsp=29&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22
http://www.google.es/imgres?q=android&um=1&hl=es&tbo=d&rlz=1W1GGLL_esES358&biw=1280&bih=673&tbm=isch&tbnid=JNNwGZKm08MUrM:&imgrefurl=http://globedia.com/trucos-dispositivos-android&docid=abRNItxmjO11HM&imgurl=http://globedia.com/imagenes/noticias/2012/7/16/trucos-dispositivos-android_1_1300637.jpg&w=600&h=555&ei=-frUUMeQG8jJ0QWUxIGoDw&zoom=1&iact=hc&vpx=171&vpy=162&dur=983&hovh=216&hovw=233&tx=114&ty=106&sig=104827976066776902127&page=3&tbnh=133&tbnw=135&start=57&ndsp=30&ved=1t:429,r:58,s:0,i:343


    5/18 

1. Contenido 

2. Objetivos 

3. Herramientas 

4. Diagrama Flujo Datos 

   4.1 DFD: Cliente 

   4.2 DFD: Servidor 

   4.3 DFD: Sincronizar 

5. Mod. Conceptual Datos:  

   5.1 Ventas 

6. Flujo Interfaz Usuario 

7. Interfaces principales 

8. Sobre el desarrollo 

9. Conclusiones 

10. Líneas futuras 

 

• Análisis: 
– Metodología Métrica 3 

 

• Desarrollo:  

– Android Developer Tools, que incluye: 

• Eclipse + ADT plugin 

• Android SDK Tools 

• Android Platform-tools 

• The latest Android platform 

• The latest Android system image for the emulator 

 

• Base de datos: 
– SQLIte  

 

• Infraestructura:  
– Smartphone con sistema operativo Android 

– Router con IP fija 

– Aplicación Servidor de sincronización 

 

Herramientas utilizadas 
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Diagrama de flujo de datos 
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Diagrama de flujo de datos: lado servidor 
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Diagrama de flujo de datos: Sincronización 
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Modelo conceptual de datos: Entidad Relación 
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Flujo de las interfaces de usuario 
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• El desarrollo de la aplicación no ha presentado ninguna 
dificultad aunque sí ha llegado a ser muy tediosa. De hecho 
me ha llamado la atención la facilidad de aprendizaje del 
lenguaje y del entorno.  

 

• La principal dificultad la he encontrado en realizar el 
intercambio de datos entre el servidor y el Smartphone, 
usando un sistema heredado en el servidor. Afortunadamente, 
la especificación del protocolo de comunicación estaba lo 
suficientemente detallado como para poder desarrollarlo con 
éxito.   

 

• En cuanto al uso de la metodología Métrica 3, he tratado de 
seguir de forma fiel cada una de las actividades descritas en la 
misma, aspecto que puede verse en la filosofía seguida a la 
hora de definir el esquema de capítulos esta memoria. Por 
otro lado, el desarrollo descrito en este Proyecto Fin de 
Carrera se ha beneficiado claramente de la flexibilidad que 
nos da Métrica 3 a la hora de adecuar los procesos a las 
necesidades del proyecto. 

Sobre el desarrollo de la aplicación 
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• Como se puede observar tras la puesta en marcha de este 
proyecto, el uso apropiado de las nuevas tecnologías de la 
información permite entre otras cosas: 

 

– Reducir considerablemente los costes en la adquisición de 
nuevos terminales 

 

– Mejorar considerablemente la imagen de la empresa ante 
los clientes. 

 

• En el caso que nos ocupa, la organización puede prescindir de 
los gastos de adquisición y mantenimiento de una aplicación 
de mercado. 

 

• También hemos obtenido un alto grado de flexibilidad 
respecto al comercial, ya que podemos ofertarle dispositivos 
con tamaños diferentes de pantalla en función de las 
necesidades de visión que pueda tener.   

Conclusiones 
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• Cobros:  La futura línea de trabajo más importante sería la de 
complementar el proyecto con un sistema de Gestión de 
Cobros. De esta  manera proporcionamos al comercial una 
herramienta que cubre prácticamente todo el ámbito de su 
trabajo. 

Líneas futuras 
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