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Proporcionar continuidad a las antiguas
aplicaciones de pedidos de la red de
comerciales de FAMADESA, mediante el
desarrollo e implementaciéon de una aplicaciéon
para la gestion de pedidos en dispositivos
Android y su posterior transmision via 3G a la
Central.

Beneficios obtenidos:

- Ahorro considerable de costos en la compra
de los dispositivos Android en comparacion
con los obsoletos PocketPc.

- Proporcionar una alternativa al sistema
Windows Mobile, llamado a desaparecer en
breve e incompatible con la versién de
Windows Phone.
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Analisis:

Metodologia Métrica 3

Desarrollo:

Android Developer Tools, que incluye:
o Eclipse + ADT plugin
e Android SDK Tools
e Android Platform-tools
e The latest Android platform
e The latest Android system image for the emulator

Base de datos:

SQLIte

Infraestructura:

Smartphone con sistema operativo Android
Router con IP fija
Aplicacion Servidor de sincronizacién
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El desarrollo de la aplicacién no ha presentado ninguna
dificultad aunque si ha llegado a ser muy tediosa. De hecho
me ha [lamado la atencion la facilidad de aprendizaje del
lenguaje y del entorno.

La principal dificultad la he encontrado en realizar el
intercambio de datos entre el servidor y el Smartphone,
usando un sistema heredado en el servidor. Afortunadamente,
la especificacién del protocolo de comunicacién estaba lo
suficientemente detallado como para poder desarrollarlo con
éxito.

En cuanto al uso de la metodologia Métrica 3, he tratado de
seguir de forma fiel cada una de las actividades descritas en la
misma, aspecto clue puede verse en la filosofia seguida a la
hora de definir el esquema de capitulos esta memoria. Por
otro lado, el desarrollo descrito en este Proyecto Fin de
Carrera se ha beneficiado claramente de la flexibilidad que
nos da Métrica 3 a la hora de adecuar los procesos a las
necesidades del proyecto.
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Como se puede observar tras la puesta en marcha de este
proyecto, el uso apropiado de las nuevas tecnologias de la
informacioén permite entre otras cosas:

- Reducir considerablemente los costes en la adquisiciéon de
nuevos terminales

- Mejorar considerablemente la imagen de la empresa ante
los clientes.

En el caso que nos ocupa, la organizaciéon puede prescindir de
los gastos de adquisicion y mantenimiento de una aplicacién
de mercado.

También hemos obtenido un alto grado de flexibilidad
respecto al comercial, ya que podemos ofertarle dispositivos
con tamanos diferentes de pantalla en funcién de las
necesidades de visién que pueda tener.
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Cobros: La futura linea de trabajo mas importante seria la de
complementar el proyecto con un sistema de Gestion de
Cobros. De esta manera proporcionamos al comercial una
herramienta que cubre practicamente todo el ambito de su

trabajo.
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