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RESUM

Aquesta memoria es el resultat del treball fet als Gltims tres mesos, reflecteix
I'elaboracié d’un producte orientat per recolzar cursos académics reals. El
producte constitueix una aplicaci6 per a mobils desenvolupada amb les

tecnologies existents seguint I'estandard de HTMLS5.

La primera part d’aquesta memoria consta d’una introduccié a les tecnologies
utilitzades per construir aplicacions mobils basades amb l'estandard HTML5. En
aquest apartat s’ha fet també la descripcio de la planificacid inicial i la

metodologia que s’ha seguit per fer la construccié de I'aplicacié.

Al capitol 2 es veuran les principals descripcions i resums extrets de la
bibliografia, mostrara també referencies dels principals entorns de treball que
existeixen actualment, dintre dels quals estaran els entorns utilitzats per

construir el producte.

A la part central de la memoria: El capitol 3 es centra amb el producte construit,
es defineix detalladament que producte s’ha elaborat, la seva funcid i totes les
funcionalitats incloses. Per cada composicié del producte es detalla la seva
funcionalitat i la justificacié de la seva utilitzacié. També es tindran en compte
altres components no menys importants que s’han inclos i que també li han

donat valor afegit al final.

L'objectiu del capitol quatre es definir detalladament tots els entorns basats amb
I'estandard HTML5 amb els que s’ha construit el producte, en aquesta part s’ha
indagat sobre tot als moduls de treball o eines de cada entorn justificant la seva

utilitzacié al producte.
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Finalment es podra veure una valoracié del desenvolupament fet. En aquest
apartat es veuran els exits i dificultats que han hagut al llarg del
desenvolupament i com s’han resolt. També hi ha un apartat de conclusions del
projecte a on s’han afegit també un petit analisi per concloure les linies futures

per perfeccionar o complementar el producte.

PARAULES CLAU

MprogCourse, Aplicacions per a mobils usant HTML5, Phonegap, JQuery Mobile,
Canvas, localitzacié geografica, Dropbox.

AREA QUE ABARCA EL PROJECTE

Aplicacions per a mobils usant HTML5, adaptant caracteristiques de cursos
acadéemics.
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CAPITOL 1 INTRODUCCIO

1.1. Justificacid del Projecte final de carrera i context a on es
desenvolupa

Al llarg de la meva carrera professional he treballat amb plataformes PC
mitjancant sistemes Linux i Windows. No havent treballat amb plataformes
mobils, aquesta fita es va convertir en un objectiu a aconseguir. El projecte final
de carrera va obrir aquesta oportunitat per poder crear un producte construit
amb tecnologies mobils, molt motivat també per la possibilitat de poder

investigar i desenvolupar en aquest area.

Pel objectiu del producte es va plantejar una aplicaci6 basada en un curs
interactiu anomenat “Mprogcourse: Programacié de Cursos per Plataforma mobil”

aquest producte esta fonamentat amb tres idees principals:

La primera idea un index inicial o pagina principal que mostrés una programacié
diaria amb una llista d’enllacos que per cadascu mostres el horari, I'assignatura,
el tema i el professor associat de les assignatures. També que la pagina tingués
accessos a altres funcionalitats de I'aplicacid, tot plegat que constés com un punt

de partida pel alumne al producte.

La segona idea va ser tenir un accés als arxius dels temes de les assignatures
mitjangant un sistema remot, tot aixd0 motivat per la possibilitat d’integrar al
producte els sistemes de emmagatzematge de fitxers existents actualment que
permet la tecnologia emergent del navol, la qual dona serveis per internet com a

recurs.

*veure glossari de termes



MPROGCOURSE: PROGRAMACIO DE CURSOS PER PLATAFORMA MOBIL

En tercer lloc el poder mostrar notificacions d’esdeveniments tal com forums i
congressos relacionats amb els temes de les assignatures complementant-los
amb la seva localitzacié geografica, tot motivat perqueé es una manera d’informar
i donar una empenta al alumne perqué conegui mes a fons els continguts
relacionats amb els temes de les assighatures amb la visita i aprenentatge en

aquests esdeveniments socials.

1.2. Objectius del Projecte final de carrera

Programacié de cursos per plataforma mobil te l'objectiu de donar suport a
cursos academics mostrant la programacié diaria, el resum setmanal, donar
accés als materials didactics o complementaris i contribuir amb un recolzament

mitjancant notificacions de esdeveniments d “interés amb els temes d "estudi.

El professorat disposara d’una biblioteca de fitxers situat a un lloc remot, (es pot
veure una representacido a I'’Annex 4) per poder desar els materials necessaris
per cada assignatura del curs. Un dels avantatges de l'aplicacié sera permetre
que aquest material sigui accessible des de el producte, lo que permetra que
| "alumne tingui a la seva disposicio les dades en coheréncia amb les assignatures

i els temes.

Donat que avui en dia existeixen congressos i esdeveniments a les ciutats,
aquests poden ser considerats una font d “enriquiment de les assignatures. Per
aix0 hi haura una font de notificacions a on el professor podra desar els enllagos

que cregui necessari com a recolzament a la matéria.

Programacio de cursos per plataforma mobil es presenta com una agenda la qual

contindra els segients blocs:

« Programacio diaria amb horaris del curs de les assignatures.

*veure glossari de termes



MPROGCOURSE: PROGRAMACIO DE CURSOS PER PLATAFORMA MOBIL

+ Resum setmanal dels temes de les disciplines que s‘impartiran.

« Visualitzacid dels fitxers relacionats amb els capitols dels temes.

» Notificacions diaries sobre esdeveniments relacionats amb el curs.
« Informacié sobre les assignatures que s‘impartiran al curs.

« Informacié sobre el professorat que impartira el curs.

El Planning diari te com a objectiu facilitar els horaris de les assignatures i els

seus temes.

Amb l'accés per tema, el producte permetra descarregar els seus materials

relacionant-lo amb el dispositiu mobil local perquée | “alumne ho pugui visualitzar.

L'agenda també permetra veure la programaciéo a nivell setmanal, amb aixo
I'alumne podra preveure els capitols dels temes de cada assignatura que tindra

cada dia al llarg de la setmana.

El producte també oferira la possibilitat de accedir al mapa de situacié a on es
faran els congressos i esdeveniments previament notificats, aquest indicara el
punt exacte de la ciutat perquée I'alumne tingui la orientacié per desplagar-se al

mateix.

1.3. Enfocament i metodologia seguida

La metodologia seguida s’ha fet seguint quatre linies mestres: La investigacid, la

definicid, el desenvolupament i les proves.

Aguestes quatre linies mestres, s’han aplicat segons la planificacié als seglients
tres components interrelacionats: Les interficies grafiqgues que donen com a
resultat les pantalles, els components interns per al tractament de dades i del

gestor de notificacions de la plataforma mobil* i els components per accedir als

*veure glossari de termes
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elements externs de la plataforma mobil tal com el gestor de fitxers de

DropBox* i la localitzacié geografica amb Google Maps*.

Por poder portar a terme la metodologia, es va preparar un entorn de
desenvolupament hibrid que permetés implantar-la. Utilitzant el set de
desenvolupament Java per plataformes mobils, I'estandard HTMLS i els plugins*
de Phonegap* i JQueryMobile*. Al entorn de treball es va instal-lar un emulador
de mobil mitjancant el qual va permetre tenir un feedback del producte a cada
fita de la planificacid, fent les proves pertinents per cada modul funcional

construit.

El set de desenvolupament Java per mobils es justifica perque va permetre un
recolzament a |'estudi i coneixement intern dels components que interactuen

amb el gestor de notificacions i el gestor de fitxers remots de DrobBox.

La construccié de l'aplicacié ha estat gradual, creixent conforme s’han anat
complint les fites de la planificacid, amb el resultat final del producte.

No obstant al llarg de la investigacié, el disseny i el desenvolupament de
I'aplicacid es van trobar dificultats, moltes vegades perque ni han parts de la
tecnologia mobil que encara no han madurat i esta en fase beta o fase de
proves, les limitacions trobades s’expliquen al capitol 6 “Valoracié del

desenvolupament”.

*veure glossari de termes
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1.4. Planificacio del projecte

HERERERERE o

=

EE

Nombre de tarea

Planificacio PFC

Elaboracid del pla de treball del PFC

Entrega del pla de treball PAC 1

Instalacié de I'entorn de treball

D | ie grafica de Iapli

Interficie_1 Login

Interficie_1 Pant Inici

Interficie_3 Avui

Interficie_4 temética

Desenvolupament de |‘aplicacio

Definicio model de dades, Negoci i implementacid
Implementacié Mode! dades i negoci

Estructuracid Navegacié Pantalles

Definicid i Estudi trucades API Google Drive/DropBox
Desenvolupament amb APl Google Drive/DropBox
Documentacio i entrega PAC2

Integraci6 Trucades Drive al Desenvolupament
Proves unitaries Integracio Drive al Desenvolupament
Interficie_5 Materia

Interficie_6 Consuttor

Interfcie_7 Notificacions Esdeveniments i Congres
Estudi Component Geolocaltzacié amb Notificacions
Dt i t component G itzacio

Proves untaries Notificacions | Geolocaltzacid
Documentacio i entrega PAC3

Integracid de pantalles | components del projecte
Elab i0 iaip i6 PFC
Elaboracié memoria

Elaboracié presentacid
Correccions memoria i presentacio

Entrega memoria i presentacio PFC (entrega final)

Duracién

|11 dias?|

11 dias?
1 dia?
3 dias
11 dias
3dias
3 dias
3 dias
3 dias
34 dias
2 dias
4 dias
2dias
2 dias
2 dias

1 dia
3 dias
1 dia?
3dias
3dias
2dias
2 dias
4 dias
2 dias
2 dias
6 dias

18 dias
9 dias
9 dias
3dias
1 dia?

Comienzo

mié 1900812

mié 19/09/12
mié 03410412
jue 041012
lun 0810412
lun 081012
mié 1011012
séb 1310112
mar 1611012
vie 191012
vie 191012
dom 2111012
jue 251012
séb 271012
lun 2810112
mié 311012
jue 01411412
mar 0611112
mié 07411412
séb 1011412
mar 1311112
jue 151112
lun 194112
vie 231112
mar 271112
jue 28111412
vie 071212
vie 071212
jue 2011212
mar 010143
vie 040113

Fin

i 03012
mié 0310112
mié 031012
dom 0741012 2
jue 181012

mié 101012 4
vie 1211012

lun 151012 7
jue 181012 8
mar 271112

séb 2010112 9
mié 24110112 11
vie 2611012 12
dom 2811012 13
mar 301012 14
mié 3110112 15
lun 051112 16
mar 061112 17
vie 091112 18
lun 12111412 19
mié 1411412 20
vie 161112 21
jue 2211112 22
lun 261112 23
mié 2811112 24
jue 0612112 25
lun 31112112

mié 1912112 26
lun 31112112 28
jue 0301413 29
vie 0410113 30

ptiemore 2012 | octubre 2012 | noviembre 2012 | diciembre 2012 | enero 2013
010407 [10[13[16 19222528 |01 [04 07 [10[13 |16 [19 222528 31 [03[06 09 [12 15 [18 21 24 27 [30 03 [06 [09 [12 1518 21 [24 [27 [30[02[05 08 11 [14 17 [20]23 2629

P

0310

3110

2811

0401
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1.5. Producte obtingut

S’'ha obtingut un producte software basat a l'estandard HtmlI5 preparat per
plataformes mobils Android, amb la possibilitat de adaptar-lo per a altres

plataformes compatibles amb I'entorn de treball de phonegap*.

1.6. Breu descripcid dels altres capitols de la memoria

Capitol 2: En aquest capitol es tractaran els diferents entorns que permeten
desenvolupar aplicacions basant-se amb els estandards html5, es presentaran

entre altres actuals, els escollits per construir aquest producte.

Capitol 3: El capitol 3 tracta sobre el producte obtingut, en un primer apartat es
defineixen els components funcionals clau que donen un valor primari al
producte, al segon es defineixen els altres components secundaris que

complementen el producte.

Capitol 4: En aquesta plana es tractaran els components tecnologics principals
utilitzats per construir el producte, s‘indagara en els moduls que s’han usat per

poder completar el producte segons els requisits de la planificacio.

Capitol 5: En aquest apartat es definiran altres components que també s’han

utilitzat per la construccié del producte.

Capitol 6: Aquest capitol tractara sobre els resultats obtinguts a partir d’un
prototipus(veure Annex 3) que es va dissenyar per fer proves i que va anar

escalant conforme va anar creixent el producte.

*veure glossari de termes
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Capitol 7: En aquest capitol es fa una valoraci6 de com ha anat el
desenvolupament i també es defineixen els desviaments que s’han patit respecte

al plantejament inicial amb les seves correccions.

*veure glossari de termes
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CAPITOL 2 APLICACIONS PER A MOBILS USANT HTML5

2.1. Definicions d’html5

Primer de tot indaguem amb la definicié principal de HTML. Segons ens indiquen
els creadors HTML es considerada una tecnologia de nucli per la construccié de
pagines Web que proporciona l'estructura de pagina. També ens indiquen que
aquesta tecnologia no va sola ja que s’interrelaciona amb CSS (full d’estils en
cascada), per aix0 podem dir que son dos parts fortament lligades donat que la
primera dona estructura i la segona estil visual i auditiu, es una relacié que

sempre van junta [W3C01].

Passem ara a la versid 5 d’aquest estandard donat que el producte s’ha construit
amb aquesta. Trobem una definicié que ens ajudara a comprendre el concepte

que lliga aquesta tecnologia amb aplicacions d’escriptori:

Segons ens indiquen els autors del article online "Why html/5” (veure referencia
[ROCO01]) , la tecnologia no solament es delimita a pagines web sino que
s’amplia a aplicacions d’escriptori, indicant que encara que hi ha un ampli ventall
de dispositius a on es pot adaptar aquesta tecnologia, a més també remarca la
innovacid que representa la versi6 5 d'HTML, segons indica potencia la

propagacié de les aplicacions apropant-la a tots els usuaris al mateix temps.
Tal i com es comenten a les definicions HTML5 va lligat amb el full d’estils CSS,

la versid que treballa es la tres, sent aquesta l'ultima trobem una informacio

interesant a la seglient referencia [CSSO01].

*veure glossari de termes
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2.2. Recerca de Definicions d‘aplicacions per a mobils usant
html5.

S’han trobat una série de guies a on es fa referencia al paradigma de la
programacio de mobils usant html5, primer de tot trobem a la pagina d’IBM a on
s'indica l'estructura que s’ha de seguir per construir una aplicacié d’escriptori
usant I'estandard html5 [IBMO01].

Al sumari els autors ens indiquen que hi ha molta demanda d’aplicacions
sofisticades que necessiten un maquinari significatiu, aix0 ho traslladem a que
cada plataforma mobil te el seu propi set de desenvolupament i surt la dificultat

del gran acoblament del codi respecte a la maquina.

HtmI5 permet que aix0 desaparegui fent que el seu desenvolupament sigui
transparent al sistema operatiu i llenguatge del dispositiu, quedant tot a una

capa totalment transparent al sistema operatiu del dispositiu.

Hi ha una referencia de Microsoft que avalua una serie de possibilitats de poder
crear un producte amb HTML5 sense tenir distincié amb la plataforma mobil i que
perfectament accedeix als elements i sensors de la maquina, el titol del article es

“Amb HTMLS5 per crear experiéncies mobils.”"[MSTO01].

Fent émfasi a la dificultat que existeix al desenvolupar una aplicacid per a mobil
amb la part nativa que cada plataforma, hi ha una referencia important que
compara i estableix unes conclusions per quan hauria de desenvolupar-se cada

part:

Segons els autors del article online “htmlI5 vs native: the Mobile app debate”
(veure referencia[ROC02]) les aplicacions per a mobils i HTML5 son dues

tecnologies a on hi molt solapament donat que s’executen a navegadors mobils i
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poden ser empaquetades com aplicacions natives en diferents plataformes
mobils. Els autors indiquen que els desenvolupadors estan recorrent a la
tecnologia d’'HTML5 com una solucié per escriure-la un cop i reutilitzar-la molt.
Com a conclusié a la introduccié del article els autors indiquen que es una linia
de futur encara treure pes a les aplicacions amb codi natiu i traslladar-lo a codi
portable com amb HTML5 [ROC02].

2.3. Resum d’entorns de desenvolupament a mobils usant
html5.

A l'actualitat existeixen una serie d’entorns que basats amb l|'estandard HTML5
faciliten la labor de construir un producte amb el minim acoblament de la

plataforma a on s’integri.

Existeixen molts entorns que es troben al mercat, principalment es troben
Sencha Touch”, Phonegap” i JQuery Mobile®, també es troben alguns que donen
suport al desenvolupament d’aplicacions perd amb menys possibilitats com
Tiggzi[TIGO01] i iBuildApp[BUIO1].

En aquest apartat es parlara sobre els tres entorns principals nombrats,

comencgant per Sencha Touch™:

Segons els inventors de I'entorn, aquest ens permet explotar els recursos que
ofereix el mobil a través del estandard HTML5 i CSS3 i javascript, els principals
components que es poden trobar son els control de la interficie, les transicions
animades amb la capa CSS i el control de esdeveniments tactils combinats amb
I'accés dels elements interns dels dispositius tal com la localitzacié geografica,

I'emmagatzematge intern del dispositiu, les notificacions i la camera [SENO1].
Hi ha diverses fonts a on es pot trobar informacié que es pot veure a l'apartat de
referencies d’aquest document: [SEN02], [SENO3].
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Phonegap* es un entorn al igual que Sencha Touch* que ofereix possibilitats
per desenvolupar amb l'estandard HTML5, CSS3 i Javascript, a diferencia de
Sencha aquest es totalment gratuit i lliure per lo que hi ha la possibilitat de

poder crear extensions personals del mateix amb la possibilitat d’oficialitzar-les.

Segons els creadors, PhoneGap és un marc de lliure i de codi obert que permet
crear aplicacions mobils que utilitzen les API de web estandarditzat per a les

plataformes que t'importen [PHOO1].

A la pagina dels creadors existeix un complert manual de desenvolupament des
d’'on es pot comencar des de cero amb la seva instal-lacid, també s’ofereix un
apartat de document a on es defineix completament la seva API", es poden
trobar exemples d’accés als elements dels dispositius tal com la camera, els

esdeveniments, la localitzaciéd geografica i el emmagatzematge.

En els documents es pot veure que hi ha un minim acoblament amb la
plataforma donat que s’ha de donar permisos als fitxers de configuracid de
cadascuna. Aix0 es pot veure per exemple a la seglent referencia de la

documentacidé per accedir a les Notificacions.[PHO02].

JQuery Mobile®, JQuery Mobile es un marc de treball web optimitzat per a
entorns tactils creat per I'equip de desenvolupadors de JQuery’, El
desenvolupament es centra en la creacid d'un marc compatible amb una amplia
varietat de teléfons i tablets. Els creadors del marc de treball indiquen que es
compatible amb altres marcs d'aplicacions mobils i plataformes com PhoneGap,
Worklight i més [JQMO01].

A la descripcid es menciona PhoneGap*, aix0 es perque JQuery Mobile* es un
entorn que ofereix un marc de treball per treballar amb la capa HTML5 i CSS3,
pero que per si sol no pot accedir als elements del dispositiu, per aixd necessita

treballar amb conjunt per exemple amb I’entorn indicat.
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jQuery Mobile és un sistema unificat d'interficies d'usuari per a totes les
plataformes Populars de dispositius mobils, creat sobre els solids fonaments de
jQuery i jQuery UI. El seu lleuger codi es desenvolupa utilitzant la millora
progressio, i té un disseny flexible al qual és facil aplicar temes.( Maximiliano
Firstman, 2012 [MAXO01]).

CAPITOL 3 EL PRODUCTE OBTINGUT: MPROGCOURSE

3.1. Que es mprogcourse?

MProgcourse es una aplicacié d’escriptori basada en la tecnologia web amb
I'estandard HTML5 i construida mitjancant els entorns Phonegap” i JQuery
Mobile”.

Mprogcourse es presenta com una aplicacié que te com a objectiu donar suport a
cursos académics facilitant els horaris diaris i un resum dels horaris setmanals,
també ofereix mostrar els materials per capitols dels temes de les assignatures i

publicar notificacions amb esdeveniments relacionats amb el curs.

3.2. Quina es la seva funcio?
Breu Resum
La seva funcid principal es mostrar una programacié amb els temes que es

donaran per assignatura diariament, per cada tema es podra accedir als seus

capitols, aquests contindran els seus materials associats, amb aquesta
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informacié l'alumne podra accedir per poder visualitzar-los des de aquesta

aplicacié d’escriptori basada en la tecnologia web per a mobils.

Las segona funcié en importancia es la de mostrar notificacions d’esdeveniments
relacionats amb les assignatures. Una alerta informara a I'alumne perqué pugui

accedir a I'apartat de notificacions des de la pantalla principal.

No obstant es podra accedir a les notificacions des de altres pantalles del
producte. Dins la funcionalitat de notificacions s’informa amb esdeveniments
especialment seleccionats per la seva relaci6 amb els temes de les assignatures.
Afegir que cadascu tindra el seu detall informatiu e indicacié de la seva

localitzacié a més d’un enllag a un mapa de situacio.

Hi hauran altres funcions no menys importants, entre les quals es destaquen el
resum de la programacié setmanal del curs, un accés tal com s’ha comentat a la
localitzacid geografica dels esdeveniments. També es pot trobar enllacos per
accedir al curriculum basic dels professors del curs i a un breu resum del

contingut dels temes principals de les assignatures.

Al seglient apartat “Funcionalitats clau del producte” es detallen les funcionalitats

del producte.

3.3. Funcionalitats clau del producte

Breu resum

En aquest apartat es definiran totes les funcionalitats del producte que s’han
considerat clau, totes les figures d’aquest capitol estan basades a un prototip de
curs fictici que es va anar construint amb [‘objectiu de comprovar el

funcionament de totes les operacions fetes al llarg del desenvolupament del
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producte. Pero que també s’ha aprofitat per assolit un curs d’exemple com a
model per al producte ja assolit. Els detalls de construccié del prototipus es

troben al Annex 3.

3.3.1. Pantalla inicial: La programacio diaria

Es la primera pantalla en quan s’accedeix al producte, aquesta pantalla mostrara

una imatge com la seguent figura basada en el prototipus:
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Figura 1: Pantalla inicial programacid diaria, menu desplegat
Font: prototip mprogcourse © UOC-Manuel José Rodriguez Aguilar

La pantalla mostra inicialment les assignatures que s’impartiran aquell dia amb
un menu desplegable, per cada una es mostrara en primer lloc I'assignatura a
sota el tema del dia i el professor que I'impartira, es pot veure que al costat dret

i haura el horari.
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El titol de la pantalla es anomenar “Que fem avui” justificant-ho perque es una

expressié simple que pot identificar la pagina.

Amb aquesta funcionalitat es pretén que I'alumne tingui una memoria diaria cada
cop que accedeixi a l'aplicacié. Tal i com es pot veure a la figura per cada
assignatura i tema hi haura un enllag que accedira a la funcionalitat dels

materials dels seus capitols.

Després d’aquest primer pla es pot veure una capcalera a on s’informara de la
pagina actual i una barra de navegacié amb tres enllagos: El primer mostra la

|\\

pantalla inicial “que fem avui” el qual s’ha resumit a “avui” per adaptar-lo a la
mida de una pantalla de mobil, el segon enllag anomenat “setmana” anira a la
pagina del resum de la programacié setmanal, després segons la figura de la
pantalla el tercer enllag conduira a les notificacions des del qual es podran veure

les notificacions d’esdeveniments.

Per poder accedir a la resta de la pagina o be es pot baixar amb el desplagament
del ratoli o be es pot plegar el menu de la programacié diaria. Amb aquesta

segona opcié s’obtindra la seglient figura basada en el prototipus:
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Figura 2: Pantalla inicial programacié diaria, menu plegat.
Font: prototip mprogcourse © UOC-Manuel José Rodriguez Aguilar

Tal i com es pot veure a la figura, al plegar el menu de la programacid diaria es
tindra dos enllacos, amb el primer de tots es podra navegar a la pantalla

d’assignatures a on hi haura un resum dels seus principals temes.

El segon enllag navegara a la pantalla a on es podra veure el curriculum basic

dels professors del curs.

3.3.2. Els materials de La programacio diaria

La funcié d'aquesta pantalla es mostrar els enllagos als materials dels temes per
capitols associats, l'objectiu es que quan s’accedeixi a la pagina la persona es
pugui fer una idea rapida de la mateixa, per complir aquesta funcié s’ha ideat

uns enllagos simples centrals amb tres indicadors, dos de text i un d’'imatge.
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Cada enllag mostrara el capitol, un icona associat a la imatge d’un fitxer i un text

indicatiu per accedir al document del fitxer.

la seglient figura mostra un exemple visual fet amb el prototipus:
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Figura 3: Pantalla materials del tema.
Font: prototip mprogcourse © UOC-Manuel José Rodriguez Aguilar

Tal i com es pot veure a la pantalla es mostrara els enllacos associats a la llista

per capitols del tema.

Podem veure a la figura 3 que cada capitol vindra informat amb el seu nom, un
icona representatiu del fitxer i un text informatiu indicant que mitjancant aquell

enllag es pot accedir a la pantalla a on es pot visualitzar el document associat.

Respecte a la posicié dels continguts de pantalla a la part central hi ha compresa
la logica funcional de pagina, que en aquest cas mostrara els enllagcos per accedir

als fitxers dels capitols del tema. La resta de la pagina seguira la mateixa
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estructura que la pantalla inicial, hi haura una capcalera per navegar al inici i la

mateixa barra de eines que la inicial (veure punt 3.3.1).

3.3.3. Fitxers i la seva visualitzacio

Aqguesta funcionalitat tracta de reflectir la visualitzacid del fitxer associat al
capitol en dos passos, primer de tot mostrar un enllag amb el qual poder accedir
al fitxer. Segon prement aquest es mostrara el fitxer en format de document de

text.

La seguent figura mostra la funcionalitat principal segons el prototipus:
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Figura 4: Pantalla enllag fitxer.
Font: prototip mprogcourse © UOC-Manuel José Rodriguez Aguilar

Segons es pot veure a la pantalla, la part central mostrara una llegenda

informativa seguida d’un icona representatiu d'un full de text. A sota estara
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I'enllag el qual permetra accedir a la visualitzacié del fitxer. Tal i com es pot
veure a la figura 4, I'enllag tindra un text informatiu amb el nom del fitxer a

visualitzar relacionat amb el capitol.

També indicar que I'Estructura de la pagina segueix el patrd indicat a la pagina
inicial amb la capcalera representativa del producte amb la navegacié als

enllagos principals.

Un cop es dona al enllag del fitxer, es mostrara el fitxer en forma de document
de text (Aquesta limitacié a fitxers de tipus text s’explicara mes endavant al

capitol 6 de valoracié del desenvolupament .)

La seglient figura representara el fitxer visualitzat segons el prototip™:
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Figura 5: Pantalla visualitzacio fitxer.
Font: prototip mprogcourse © UOC-Manuel José Rodriguez Aguilar
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Segons la figura 5, aquesta funcionalitat mostrara el fitxer de text associat.
Podem veure que es visualitza a un navegador del dispositiu, aquest permet fer
un zoom per poder visualitzar millor el fitxer, amb el ratoli es podra desplacar al

llarg del document segons es vulgui visualitzar una part concreta.

3.3.4. Les notificacions d’esdeveniments

Aquesta funcionalitat pretén mostrar els principals esdeveniments relacionats
amb els temes diaris de les assignatures, la funcionalitat s’ha dividit en tres
parts. La idea de la primera part es estructurar la informacidé de cada
esdeveniment mostrant per cadascu un enllag que accedira a la segona part: Una
pagina de detall amb un resum de I'esdeveniment perque l'usuari que ho llegeixi
obtingui una idea inicial del seu contingut i decideixi anar o no. En cas de decidir
anar hi haura la tercera part de la funcionalitat: La localitzacié geografica,

aquesta a través de Google Maps ubicara la posicié exacta de I'esdeveniment.

Perd com s’assabenta I'alumne que hi ha esdeveniments a prop seu relacionats
amb els temes de les assignatures?. Pot ser que el dia que accedeixi a |'aplicacio
simplement sigui per veure el horari de les assignatures o be per revisar algun

fitxer.

Per poder donar avisos es va pensar utilitzar la notificacié implicita a I'aparell i
aprofitar-la al nivell del producte. La manera de fer-ho sera donant una alerta
quan s’accedeixi a l'aplicacié. Un cop l'alumne accedeixi a les notificacions es

donara per fet que esta assabentat i es traura l'avis.

A la seglent imatge basada en el prototipus es pot veure l'avis que es donara

per poder alertar a I'alumne que hi ha esdeveniments:
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Figura 6: pantalla alerta notificacio.
Font: prototip mprogcourse © UOC-Manuel José Rodriguez Aguilar

Tal i com s’ha citat a dalt, les notificacions es van dividir en tres parts: La
primera part informara mitjancant una llista d’enllacos amb els esdeveniments i

s’ha dissenyat tal i com es pot veure a la seglient figura basada en el prototipus:
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Figura 7: pantalla notificacions.
Font: prototip mprogcourse © UOC-Manuel José Rodriguez Aguilar

En aquesta primera pantalla es mostra una zona central dividida en dues
seccions. Primer de tot a dalt hi haura una llegenda amb la informacié que es pot
trobar a la pagina actual, hi haura un paragraf curt i clar indicant que es lo que
es pot trobat en aquest apartat. Si mirem a sota, es trobara una llista d’enllagos

amb els esdeveniments, forums o congressos.

Cada enllag s’estructura en tres linies, segons es pot veure a la figura 7, la
primera linia informara del tipus i la data de I'esdeveniment. La segona informara

del titol del esdeveniment i la tercera informara sobre la seva localitzacid.

També Es pot veure una diferenciacidé a la tonalitats de color i a la mida del text,
I'objectiu que persegueix aquesta decisid es perque sigui facilment recordable
per la persona que ho llegeixi, un cop hagi entrat més d'una vegada li sera

familiar visualment reconéixer la informacié transmesa.
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Podem veure a la figura 7 que el patré de la capcalera i barra de navegacio de

les anteriors pagines també es reflecteix en aquesta pantalla.

La segona part s’ha dissenyat tal i com es pot veure a la seglent figura basada

en el prototipus:
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Figura 8: Pantalla detall de notificacid.
Font: prototip mprogcourse © UOC-Manuel José Rodriguez Aguilar

Veiem a la figura 8 un resum representatiu del esdeveniment, la pantalla es
divideix en tres parts, a la part de dalt es pot veure el titol del esdeveniment
amb la seva data. S’ha representat incorporant un icona d’un café aixo es perque
aquest representa un moment de relaxacié a on les persones normalment llegim

un diari o podem veure unes noticies de manera distesa.

A sota es troba la segona part, un resum representatiu que justifica
I'esdeveniment i que dona una primera informacié sobre el seu contingut, donara
informacié a la persona la qual podra indagar per trobar més informacioé a la

xarxa o directament veure el mapa del esdeveniment per assistir-hi.
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La tercera i ultima part de la representacié es I'enllag a la localitzacié geografica,
la justificacié es poder donar una situacié i que es pugui calcular com arribar a

I'esdeveniment.

Des de la mateixa pagina es podra tornar enrere, si mirem la figura 8, al peu de

pagina es trobara un botd per tornar a la pagina principal de I'esdeveniment.

Aquesta Ultima part de l'estructura de les notificacions s’explicara al seglent

punt “la situacié geografica dels esdeveniments”.

3.3.5. La situacid geografica dels esdeveniments.

La funcid d’aquest apartat sera mostrar la situacid geografica dels
esdeveniments de la notificacid, utilitzant el motor de google maps* i canvas* es

mostrara un mapa amb una qualitat suficient per indicar la situacid del fet.

A la seglent figura basada en el prototipus mostra una de les situacions

geografiques:
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Figura 9: Pantalla geolocalitzacid del esdeveniment.
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Tal i com es pot veure a la figura sortira un mapa basat amb google maps*

marcant la posicié exacta de |I'esdeveniment perque la persona que hagi accedit

tingui la informacié exacta per poder arribar.

3.3.6. El resum de la programacié setmanal.

Aqguesta funcionalitat permet visualitzar un resum de la programacié setmanal
dividit en cinc menus desplegables, un per dia de la setmana tenint en compte
gue el curs s’impartira els dies laborables de dilluns a divendres. Cadascu

mostrara una llista amb les assignatures dividides pels capitols dels temes per

cada dia de la setmana segons la programacié setmanal.
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La idea d’aquesta pantalla es la de permetre a la persona que ho llegeixi tenir
una idea minima del quadrant de la setmana i poder preveure cada tema i els

capitols associats que s’exposaran.

A la seglent figura basada en el prototipus mostra el resum de la programacié

setmana en el moment que s’accedeix a la pagina:
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Figura 10: Pantalla programacio setmanal plegat.
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En aquesta primera figura es mostra una visié de la funcionalitat amb els menus
plegats, fent un desplegament d’un d’ells, per exemple el dimarts la pantalla

quedaria de la seglient manera:
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Figura 11: Pantalla programacié setmanal desplegat 1.
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Tal i com es pot veure a la figura 11 si es desplega el dimarts sortira un llistat
amb els registres diaris, si observem la figura cada registre tindra tres linies, les
quals indicaran en primer lloc I'assignatura i el horari, en segon lloc es podra

veure el tema i en tercer lloc el capitol.

Per poder veure com quedaria la resta del desplegament es mostra la seglent

figura:
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Figura 12: Pantalla programacio setmanal desplegat 2.
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3.3.7. La pantalla de autenticacié.

Per poder accedir al curs inicialment no es va preparar cap pantalla per
I'autenticacid. Inicialment no s’havia plantejat a la planificacid, pero conforme va
avancar el producte es va veure la necessitat de incloure una pantalla que limites

I'accés a les persones membres del curs.

Per aix0 es va plantejar utilitzar el modul de localstorage* de phonegap* per
emmagatzemar les dades dels usuaris del curs, perd limitava que a un futur
d’utilitzacié faria buits de control de seguretat, per aix0 es va pensar en aprofitar
la fase d’'autenticacié del servei remot de Dropbox* i utilitzar-la com a punt

d’accés amb usuaris autenticats.

Actualment perque un usuari pugui accedir a I'aplicacié ha d’estar donat d’alta al

servei remot de Dropbox*. S’Ha ficat una referencia en aquesta memoria de la
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pagina web des d’on s’ha de donar d’alta un nou usuari referencia/DRO01] al

enllag “crear una cuenta”.

La segient figura mostra les pantalles per fer I'autenticacié segons el prototipus:
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Figura 13: Pantalla d’Autenticacio amb el servei de Dropbox.
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Aqguesta funcionalitat d’autenticacié permet guardar els credencials del usuari per
no retornar a la pantalla inicial d'introduccié de credencials. La seglient pantalla

permet a un usuari creat pel prototipus recordar-lo o poder canviar d’usuari.
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Figura 14: Pantalla recordatori d’Autenticaciéo amb el servei de Dropbox.
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Un cop verificats els credencials del usuari, el servei remot donara un altre cop el
control a I'aplicacio local del dispositiu accedint directament a la pantalla principal

(veure apartat 3.3.1 d’aquest capitol).

En aquest pas es finalitza el procés d’autenticacid i l'usuari te unes dades
d’identitat que l'acrediten com a usuari d’aquest servei. Per poder accedir als
documents del curs, no podra fer-ho qualsevol usuari que tingui un compte a
Dropbox*. Hi haura un deposit Unic de fitxers amb els documents que els

administrara un usuari, per exemple membres docents del curs.

Aquests han de donar drets compartint els fitxers amb els membres reals del
curs, es a dir amb els alumnes en aquest cas (veure exemple a la breu guia de la
referencia [DRO04] ). Per aix0 l'alumnat haura de donar la seva adreca
d’autenticacié del servei als professors perque els alumnes puguin accedir-hi.
Aquest fitxers solament tindran drets de lectura per evitar la manipulacié
externa.
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3.4. Altres funcionalitats del producte

En aquest apartat es fa un resum de les dues funcionalitats restants que

complementen el producte.

Primer de tot es mostrara La funcionalitat que mostra els professors, aquesta es
una funcionalitat que dona una informacié basica del curriculum del personal

docent del curs.

Al segient apartat es veura la funcionalitat d’assignatures, l'objectiu de la qual
es tenir una bloc a on es mostri un resum per cada assignatura i un accés als

resum dels seus temes principals.

Als seglients subapartats s’amplia la informaci6 d’aquestes funcionalitats.

3.4.1. El curriculum del professor.

Aquesta funcionalitat mostrara el curriculum dels professors associats al curs,
trobarem l'accés a aquesta funcionalitat a les pantalles associades a les
operacions de la programacio diaria ( d’aquest document) i la dels
materials de la programacio diaria ( d’aguest document).

Per poder mostrar el curriculum de cada professor es va idear una estructura de
menus i submenus desplegables amb I'objectiu de no col-lapsar I'espai d’'un mobil

amb moltes dades.

Per aix0 la pagina mostrara un menu desplegable per cada professor, a dins del
qual hi hauran dos submenus: El primer amb les dades personals i el segon amb

les dades académiques.
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Les dades que es van decidir mostrar al submenu de dades personals van ser
“Nom complert”, “carrec al curs” i “Carrec professional”, justificant-ho perquée
assolien uns parametres basics per definir les dades personals, tot sent ampliable

en linies futures.
Per la mateixa rad les dades professionals que es van creure Utils per definir

agquest submenu van ser “Especialitat”, “Altres especialitats”, “Seminaris i cursos

impartits”, sent igualment ampliables en linies futures.

La seglient figura mostra I'estructura amb el prototip™:
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Figura 15: Pantalla professors 1.
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En la figura 15 es mostren segons el prototip el curriculum de tres professors, el
primer de tots es mostra desplegat, mostrant els dos submenuls de dades

personals i dades academiques.
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Si despleguem el submenu de “dades personals” es podran veure les tres dades

d’aquest submenu tal i com es mostra a la seglient figura extreta del prototip:
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Figura 16: Pantalla professors 2.
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A la segient figura del prototip, podem veure el detall del submenu “Dades

académiques”:
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Figura 17: Pantalla professors 3.
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Tal i com es mostra a la figura 17, es mostraran les tres caracteristiques

comentades a dalt que s’han dissenyat per les dades academiques.

3.4.2. El resum de les assignatures.

I'Objectiu d’aquesta funcionalitat es la de mostrar un breu resum de les
assignatures i dels seus principals temes. Per complir aquest objectiu s’ha
dissenyat una pagina tal que mostri un menu desplegable per cada assignatura.
Aguest menu oferira un breu resum de la mateixa i una llista d’enllagos dels
temes de l'assignatura que mostrara per cadascun d’ells una pagina amb un

resum.
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Trobarem |'‘accés a aquesta funcionalitat a les pantalles associades a les
operacions de la programacié diaria (punt 3.3.1 d’aquest document) i la dels
materials de la programacié diaria (punt 3.3.2 d’aquest document).

Quan accedim a la pagina tindrem tots el menus plegats, a la seglient figura es

mostra un exemple amb el prototip fet, desplegant la segona assignatura:
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Figura 18: Pantalla assignatures inicial.
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Tal i com es pot veure , tindrem en primer lloc la resta de menus plegats i al
menu desplegat hi haura un breu resum de l'assignatura, segons es pot veure a
la figura 18 a la part de sota estaran els enllagos relacionats amb els temes de

I"'assignatura.

La disposicié interna del menud s’ha fet d’aguesta manera per poder adaptar-lo a
la mida d’una pantalla de mobil i no sobrecarregar la pagina amb els resums dels
temes, per aixo hi haura un enllag per tema que navegara a una pagina a on es

mostrara el resum de cadascun.
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Si des de la pantalla de la figura 18, premem al enllag de heréncia tindrem la

seglient pantalla:
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Figura 19: Pantalla tema assignatura.
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Tal i com es pot veure a la figura es mostrara una pantalla amb un resum del
tema escollit. També es pot veure a la capcalera de la pagina que hi haura un

botd per retornar a la pantalla d’assignatures.
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CAPITOL 4 ENTORNS INTEGRATS AL PRODUCTE

4.1. Phonegap

Breu introduccio

En aquest capitol es fara una visié sobre I'entorn de phonegap, que es un dels
motors de l'aplicacio, tal i com s’ha pogut veure a dalt al apartat 2.3 “Resum

d’entorns de desenvolupament a mobils usant html5”.

Phonegap forma part d’una petita familia d’entorns que treballa amb tecnologia
web amb HTML*, CSS* i javascript*, a on una de les seves possibilitats es

fabricar aplicacions d’escriptori* per a dispositius mobils.

Amb solament tres anys de vida ha evolucionant conforme ha anat avancant la
tecnologia mobil i s’ha convertit en un entorn de codi obert* molt complert que
facilita el desenvolupament orientat als dispositius mobils accedint amb molt poc
codi de programacié a gran part de les seves caracteristiques com per exemple
la camera o les notificacions sense tenir que accedir al codi natiu es a dir sense
programar directament amb al llenguatge de programacié origen del dispositiu

en concret.

Tot aquest entorn envolta un codi molt treballat aconseguint que depengui
minimament del dispositiu mobil al qual s’orienta. Aquest codi es obert oferint
unes llibreries lliures i ampliables perque al mon dels desenvolupadors ho puguin

fer servir.

Als seglients apartat es fara un breu analisi i els punts que s’han utilitzat per

poder concebre aquest producte.
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4.2. Principi de funcionament de phonegap

Primer de tot indicar que phonegap al mon del codi obert es va batejar amb el
nom identificat de cordova* amb llicencia de la fundacié apache*. Aixo fa que
per qualsevol plataforma mobil les llibreries de treball s'anomenaran cordova

amb la seva versid i extensio.

El entorn de codi de phonegap esta compost per una serie de llibreries que
encapsulen codi natiu (llenguatge original) de totes les plataformes
compatibles*, entre les quals es poden destacar les que tenen més arrelament al
mercat: Android i Iphone. Aquest codi esta especialment preparat perque es
pugui accedir als accessoris de cada dispositiu mitjancant uns moduls afegits
anomenats plugins*, aquests moduls poden ser utilitzats i es poden accedits des
de el propi llenguatge origen de la maquina o des de el llenguatge javascript*,

cordova ofereix les dues possibilitats.

Per al llenguatge javascript* phonegap ha preparat un codi especialment
confeccionat per accedir des d’un entorn basat amb I'estandard HTML5 i CSS3,

permetent que sigui minimament depenen del dispositiu a on s’estigui treballant.

Aqguest codi permet que amb unes poques linies escrites es pugui accedir des
d’'un entorn desenvolupat amb l'estandard html5 als moduls que gestionen
I'accés als accessoris de la plataforma mobil tal com la camera, les notificacions,

els fitxers, la geolocalitzacid, I'agenda de contactes entre altres.

4.3. Moduls de phonegap utilitzats al producte

En aquest apartat s’agruparan els moduls utilitzats per construir el producte, les
principals definicions es troben a la pagina de phonegap: “Apache Cordova
Documentation”[PHOO03].
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En els segients punts es detallaran les definicions principals, els seus punts claus

i la utilitzacié al producte.

Els moduls s’agrupen en API* en Catala Interficie de desenvolupament
d’aplicacions, es a dir agrupara i encapsulara un conjunt de codi amb una logica
de programacio clara per complir uns objectius sobre unes funcions concretes.
Ho podem dir també com una biblioteca amb una seérie de codis per poder ser
utilitzat a la elaboracid d’un producte de software que permet aprofitar les

caracteristiques dels dispositius mobils.

4.3.1. Modul Storage - localStorage.

Definicions dels elements utilitzats

Segons una definicié que s’ha trobat del fabricant, aquesta API* esta basada
amb la base de dades especificada al consorci web anomenat "Web Storage API
Specification”[W3C02]. Aquest ens indica que el propi estandard HTML5 ha
incorporat un Sistema Gestor de Base de dades relacional* per poder fer

persistir* les dades i poder accedir directament des d’aquest nivell [PHO04].

A la definicid s’indica que alguns dispositius ja inclouen un desenvolupament del
programari d’aquesta especificacié i per lo tant s’utilitzara aquesta i no la de

phonegap, veure explicacié referent*.

Aquest modul també incorpora una funcionalitat anomenada localStorage, que

serveix per poder persistir dades localment*.

Segons els autors proveeix una interficie basada amb el consorci web W3C igual
que storage. Amb aquesta funcionalitat s’aconseguira guardar dades locals

mitjancant una clau i un valor associat [PHO04].
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Utilitzacio al producte

Al producte s’ha utilitzat el sistema gestor de bases de dades relacionals* que
proporciona aquest modul de phonegap amb l|‘objectiu de crear un model de
dades* fent un model entitat-relaci6 amb totes les entitats* que intervenen,
aquestes relacions es mostraran dinamicament a les pantalles resultants segons
la logica del propi producte, es a dir aquest model de dades sera la resposta a un
producte que te com a objectiu mostrar les dades referents segons les entitats

indicades al punt dels objectius ( ).

Cada pagina te una funcionalitat propia, per exemple la programacié diaria no
pot funcionar per si sola, necessita unes dades coherents per poder mostrar les
dades de les assignatures, els seus temes i els horaris, aixd s’aconsegueix ficant

les dades del curs tal i com s’ha fet amb el prototipus.

Es pot veure al document d’annex una progressié d’aquesta idea inicial i una
mica |'evolucié a “Analisi de requeriments i disseny inicial pantalla Programacié
diaria” [ANNEX 5].

Per complir aquesta escomesa es va crear un model de dades amb coheréencia
amb les entitats reals, el disseny técnic [ANNEX 1]. També s’ha inclos al
document una breu explicacié dels principals blocs que formen el model de dades
a on es fa una breu explicacié de les propies entitats* i les relacions entre elles
[ANNEX 2].

També s’ha aprofitat la funcionalitat de localStorage(veure ) per
poder emmagatzemar dades locals amb I'objectiu de poder persistir-les* perquée

I'aplicacio tingui una memoria i no es tinguin que emmagatzemar cada cop.

Un exemple sera quan el producte ens avisa que hi ha notificacions, un cop em

entrat a la pantalla de notificacions no sera necessari tornar a mostrar l'alerta,
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pero si no s’ha accedit a aquesta pantalla, es memoritzara perqué surti cada cop

que l'alumne entri a la pagina d’inici de la programacié diaria.

4.3.2. Modul localitzacié geografica.

Definicions dels elements utilitzats

A la documentacié de phonegap s’ha trobat una definicié del modul que indica
qgue proveeix informacié sobre la localitzacié del dispositiu amb les dades la
latitud y longitud. També afegeixen que l'origen de les dades poden venir sobre
la mateixa localitzacié del GPS (Sistema de Posicionament Global) incorporat o
obtingudes mitjancant altres medis de comunicacié externs del dispositiu tals
com wi-fi i bluetooth [PHOO05].

Segons phonegap també s’indica que aquest modul esta basat a la especificacié
del consorci web W3C* citant “Aquesta API es basa en el W3C API Especificacio
de localitzacié geografica” [PHOO5].

Utilitzacio al producte

Aquest modul s’ha utilitzat per poder fer la localitzacié actual del dispositiu i
adquirir les coordenades actuals de longitud i latitud, aquestes s’aconsegueixen
utilitzant l'element que marca la posicid actual, aquest retorna una seérie de
variables relacionades amb la posicié mitjancant el GPS del dispositiu (latitud,

longitud, altitud i Precisio).

I'Objectiu principal de la localitzacié geografica al producte es mitjancant un
mapa indicar la posicié exacta del lloc a on s'imparteix un esdeveniment

seleccionat (curs, forum), per aquest objectiu phonegap no te cap modul que
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pugui recuperar les dades de localitzacié geografica a partir de donar-li dades
com per exemple les d’una universitat o un lloc particular i mostrar-les a un

mapa.

Per aix0 es va tenir que utilitzar els moduls relacionats amb la localitzacié
geografica que proporciona Google Maps*, que donant una posicid de
coordenades retornara un mapa dibuixat amb canvas (utilitat Incorporada en
HTML5 que permet la generacié de grafics dinamicament) i un punt amb la
posicié exacta. Aquesta part es defineix amb mes deteniment a I'apartat “altres

entorns integrats al producte.”

Es va marcar un objectiu secundari al producte, el qual es definiria la distancia
entre el dispositiu i la localitzacié d'un esdeveniment a dins la funcionalitat de la
localitzacié geografica, per falta de temps aquest objectiu s’ha quedat a una linia

de futur, la qual s’explicara a les conclusions al capitol 7.

4.3.3. Modul Notificacio.

Definicions dels elements utilitzats

Per a les notificacions s’ha utilitzat el modul de notificacid de phonegap, aquest
utilitza la API notification*. Els autors del entorn ens indiquen que s’utilitza la
notificacid nativa del dispositiu per poder alertar mitjancant un quadre de dialeg
del propi dispositu, mostrant un missatge que identifiqui la notificacié. També cal
remarcar que a vegades s'utilitza la propia notificacié del navegador, pero

aquesta sol tenir menys possibilitats [PHOO06].
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Utilitzacio al producte

Per fer les notificacions s’utilitza aquest modul combinat amb el
localStorage(veure ), aix0 es justifica perque aquest Ultim sera una
memoria perque la alerta surti solament si no s’ha visitat la funcionalitat de

notificacions.

Un cop s’ha accedit a la funcionalitat inicial de programacié diaria (

), el navegador al fer la carrega verificara si hi ha notificacions que
alertar. Un cop a dins l'aplicacié l'usuari podra navegar a qualsevol posicié del
producte i quan torni a la programacié diaria se li tornara a notificar, solament
desapareixera en el moment que s’accedeixi a la pagina de notificacions, sent
aix0 un feedback per verificar que l'usuari a tingut coneixement de les

notificacions alertades.

4.3.4. Modul File.

Definicions dels elements utilitzats

Els autors citen que aquest modul esta basat a |'especificacié de fitxers del
consorci W3C, phonegap ha construit un modul propi derivat de I'especificacio
comentada que permet gestionar la lectura, escriptura i la navegacio per l'arbre
de fitxers del sistema [PHOOQ7].

A dins del modul hi hauran els diferents elements per poder gestionar el sistema

de fitxers, destaquem els seglents elements definits de la seglient manera:

DirectoryEntry: Aquest objecte representa un directori en un sistema d'arxius. Es

defineix en els directoris del W3C i especificacié de sistemes [PHOO08].
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FileEntry: Aquest objecte representa un arxiu en un sistema d'arxius. Es defineix

en els directoris del W3C i especificacié de sistemes [PHO09].

FileTransfer: Gestor de transferéncia de fitxers és un objecte que et permet pujar

arxius a un servidor o descarregar arxius d'un servidor [PHO10].

FileWriter: Escriptura de fitxers is un objecte que mostra les operacions per

poder escriure un fitxer [PHO11].

Els primers dos representen les dos unitats fonamentals dels sistemes de fitxers:
El directori i el fitxer. Aquestes dues funcions permetra crear-los i modificar-los

dins el sistema de fitxers del dispositiu.

Per poder realitzar posteriorment operacions sobre ells es trobara la funcionalitat
de transferéncia per pujar i baixar fitxers a un servidor extern, finalment amb el

escriptor es podra editar internament el fitxer modificant-lo.

Es va poder veure que phonegap te una limitacié a la edicié de fitxers i solament
permet editar fitxers de tipus text. La especificacid si permet identificar fitxers

per la seva extensié*, per exemple fitxers de tipus imatge o amb format PDF*.

El contingut d’aquest tipus de fitxers no el pot modificar phonegap, el dispositiu a
on es emmagatzemi haura de tenir una aplicacié que permeti poder traduir les
dades des d’un stream (corrent de dades en format binari) a dades coherents
amb el format per visualitzar el contingut amb correctesa, o ve que el navegador

tingui un afegit especial (plugin) que permeti veure-les.

44
*veure glossari de termes



MPROGCOURSE: PROGRAMACIO DE CURSOS PER PLATAFORMA MOBIL

Utilitzacio al producte

A l'elaboracié del producte, el modul de fitxers de phonegap s’ha utilitzat per
poder baixar i guardar els fitxers provinents del servei remot que conté els

fitxers al “nuvol” Dropbox*.

Per aconseguir aquest objectiu s’ha construit un plugin* amb les directives del
set de programacié de Dropbox*, el modul de fitxers de phonegap i un plugin per
visualitzar fitxers anomenat childbrowser (veure ).

La combinaci6 permet poder baixar, editar, guardar i visualitzar fitxers
continguts al contenidor remot de Dropbox*. La definicid d'aquest plugin es fa a

I'apartat de Dropbox. (veure ).

Donada la limitacié de phonegap a fitxers de text solament s’han pogut crear
fitxers d’aquest tipus de document per utilitzar-los posteriorment com a recurs

de fitxers dels temes de les assignatures.

A la part final d’aguest memoria es discutira la complexitat que va haver
inicialment, donat que l'‘objectiu inicial era poder baixar i manipular fitxers en
format PDF*, aix0 es pot veure al capitol 6: “Valoracié del desenvolupament” i a

les linies futures al capitol 7 de Conclusions.

A la part usada de phonegap, s’han utilitzat els seglients moduls operatius:

« DirectoryEntry: I'Objectiu d’utilitzacid ha estat la creacié del directori a
dins del dispositiu, per poder guardar el fitxer baixat des de el lloc remot a

on estan depositats els fitxers.

« FileWriter: Un cop baixat el fitxer, aquest element ha permés poder
escriure el contingut del fitxer baixat al nou fitxer del sistema de fitxers

del dispositiu local.
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4.4. JQuery Mobile

Breu introduccio

En aquest capitol es fara una visié sobre I'entorn JQuery Mobile, aquest entorn
modela tota la logica de la presentacié del producte basant-se del I'estandard
HTML5. Si mirem a aquest mateix document a dalt a l'apartat 2.3 “Resum
d’entorns de desenvolupament a mobils usant html5”. es va poder veure una
presentacid, en aquest apartat s’aprofundira i es compondra una sintesi sobre els

seus elements i la utilitzacié per confeccionar el producte.

A I'hora de decantar-se per aquest marc de treball es va veure una cita dels
autors de jQuery Mobile (veure referencia [JQM02]), en aquesta indica que es un
sistema de interficie d’usuari construida amb codi ja madurat de la fundacié de
jQuery*, segons ells, jQuery Mobile esta concebut amb un disseny flexible i es
poden construir temes de manera molt facil, amb aix0 es va deduir que es un
codi intuitiu construit amb un codi ja madur com es jQuery* i aixd garanteix en

part que no haguessin possibles problemes d’incompatibilitats.

4.5, Principi de funcionament de JQuery Mobile.

Segons la obra de Maximilian[MAX02] jQuery Mobile es va crear aquest marc de
treball per ajudar als desenvolupadors i dissenyadors per proporcionar facilment
aplicacions webs d’escriptori per a mobils amb un alt nivell de usabilitat i multi

plataforma, sent el resultat d’'un entorn personalitzable i facil de treballar.

Es un entorn de desenvolupament que s‘usa per produir aplicacions Web

d’escriptori* destinades a dispositius mobils i tablets, a la seva major part amb
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interficies tactils, sense esforc i per varies plataformes utilitzant solament codi
HTMLS5 estandard.

La plataforma empra |'entorn de desenvolupament central de jQuery, una

biblioteca JavaScript*, un full d’estils CSS3* i recursos grafics.

La compatibilitat de jQuery Mobile es extensa i te una llista molt ample de
dispositius compatibles, que segons la versié esta creixent paral-lelament amb
I'evolucid dels mateixos, els principals sistemes operatius suportats amb els

navegadors inclosos per defecte es poden veure a I'obra de Maximilian[MAX03].

4.6. Caracteristiques usades de JQuery Mobile al producte

JQuery Mobile ofereix un ampli ventall de recursos descrits al apartat de
demostracions de la pagina web oficial[JQMO03]. En aquest es defineixen gairebé
totes les possibilitats grafiques d’‘implantar a un disseny d’interficies basat en

jQuery Mobile.

A les seglients linies es defineixen les principals caracteristiques manejades per a
construir les interficies grafiques per aquest producte utilitzant jQuery Mobile.

La navegacio

Per la navegacido s’ha utilitzat les etiquetes “<a>" d'HTML5, les quals estan

modelades per jQuery Mobile, s’han utilitzat els hipervincles per realitzar

navegacio a:
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Enllacos interns: I'Objectiu del qual es integrar diverses pagines i encapsular-les

a una, aixd es una caracteristica profitosa donat redueix recursos i els encapsula

€en un.

Una funcionalitat construida amb aquest recurs es la funcionalitat d’assignatura,
es va aprofitar per encapsular els resums dels temes en pagines internes i aixi
estalviar fer una pagina externa nova per resum. Cal dir que no sempre es pot
fer, perqué quan s’utilitzen dades noves carregades dinamicament es vat tenir

que utilitzar pagines independents.

Enllacos externs: I'Objectiu es navegar a una pagina independent, es a dir

carregar pagina nova que encapsuli la seva propia logica, aquestes poden ser les
pagines independents tractades segons cada funcionalitat al projecte la majoria
de pagines han estat tractades com enllacos externs absoluts, es pot veure al

seguent punt.

Enllacos externs absoluts: Moltes vegades es necessari tenir certa independéncia
del mateix marc de JQuery Mobile com son pagines webs trobades a la WWW*, o
pagines en las que necessiten una carrega diferent de jQuery Mobile, a I'aplicacié
moltes vegades es necessari accedir als elements javascript de la mateixa pagina
perque aquest tenen que accedir als moduls de phonegap o be a la base de

dades per aquesta escomesa es necessari fer les pagines externes absolutes.

Al projecte es tenen molts casos: A la funcionalitat de programacié diaria es
necessari avaluar el programa diari del curs de |la Base de dades per lo que es
necessari fer un accés a la mateixa des de Javascript*. Quasi totes les
funcionalitats son independents entre si perqué encapsulen una logica

independent i per lo tant tenen que ser independents entre elles.
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Pagina

JQuery Mobile utilitza etiquetes HTML estandard*, com l'etiqueta div. Per definir
el que hauria de ser I'entorn de desenvolupament amb aquest div es defineixen
rols, els quals es defineixen en I'entorn de desenvolupament utilitzant I'atribut
“data-role”, en aquest cas es definiria de la seglient manera: <div data-

role="page”>

Les transicions entre pagines

Per realitzar les transicions es va utilitzar per defecte I'anomenada “slide” que
fara la transici6 de dreta a esquerra, l'objectiu es aconseguir uniformitat i
homogeneitat a les transicions. Una explicacié de les transicions es troba a I'obra

de Maximiliano Firstman (veure referencia [MAX04]).

Barres d’eines

Les barres d’eines son arees opcionals d’una aplicaci6 web, en aquest cas al
construir una aplicacié d’escriptori amb JQuery Mobile existeix una definicio
bastant amable per definir capgals i/o peus de pagina, per aquesta escomesa
aquest marc de treball te un rol anomenat “header” que es te que definir a les

etiquetes div a dins I'atribut “data-role”.

Al disseny es va idear un capcal que permetés identificar el producte al qual a
dins portes una barra de navegacié, amb tres botons que permetessin navegar a

les funcionalitats de la programacio diaria, el resum setmanal i les notificacions.

Aix0 o podem veure per exemple a la part de dalt de la pagina de la programacid

diaria segons la seglent figura del prototip:
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Figura 20: Detall capcal programacid diaria.
Font: prototip mprogcourse © UOC-Manuel José Rodriguez Aguilar

Mes detalls es poden veure a la referencia del llibre de Maximiliano al apartat de
Barres d’eines [MAXO05].

Contingut

El area de contingut es molt important perquée es a on s’encapsulara tot el codi
de la logica de pagina, es a dir el comportament de la pantalla traient el capgal
gue es independent. Per aix0 a totes les funcionalitats del producte s’ha inclos
una etiqueta de divisi6 amb al atribut data-role “content”, contenint tots els

elements restants de la pagina a dins seu.
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Contingut plegable

L'Objectiu d’aquest projecte es construir un producte que sera ubicat a un
dispositiu mobil, per lo que es va considerar molt important trobar vies que

permetessin optimitzar I'espai, donat que es molt limitat.

Per aix0 es va decidir utilitzar contingut que fos ocultable i mostrable, emprant
un mecanisme similar d’'un esdeveniment* de javascript* que permetés aquest
objectiu. jQuery Mobile te un mecanisme que ho permet sense tenir que tocar

codi javascript*.

Per crear continguts plegables i desplegables JQuery (la llibreria pare) conté el
rol de “collapsible” que permet mitjancant un boté emular la apertura i tancada

d’'un menu.

Aquest rol ha estat utilitzat en algunes ocasions perque justifica una optimitzacié
d’espai, aix0 ho podem veure a les figures del . Components clau del
producte, si anem a la pantalla inicial es poden observar les figures 1 la qual
mostra la programacioé diaria amb el menu desplegat i a la figura 2 amb el menu

plegat.

Llistes

Un dels elements utilitzats al producte i comentat son les llistes, la definicio es
tal com diu la paraula: Una llista que conté de un a diversos elements. jQuery
Mobile elabora llistes ordenades utilitzant I'etiqueta (OL) i desordenades (UL),
totes dues definides amb un rol anomenat “listview” amb la sintaxis “data-
role="listview” de HTMLS5.

Les llistes s’han utilitzat a quasi be totes les funcionalitats per mostrar les dades
del curs a llistes (es pot veure la llista d’enllacos de la programacio diaria de

o per exemple la llista de notificacions de ).
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De manera general jQuery Mobile ofereix una serie de possibilitats com per
exemple integrar aquestes llistes als continguts plegables comentats en els punts
anteriors o donar-li forma com per exemple numerar-les, fer auto divisions,
mostrar una barra per filtrar la llista entre d’altres, aixd es pot veure oficialment

a la seguent referencia [JQMO04].

Altres elements destacables integrats al producte

En alguns cops s’ha tingut que integrar icones propis de jQuery Mobile que donen
certa identificacié a alguns enllacos o botons, per exemple trobem el boté de
home el qual estara associat amb una casa, algunes vegades trobem botons com
el “back” a on una fletxa cap a lI'esquerra identificara que es retrocedira. A la
documentacié oficial de JQuery Mobile es troba tot un ventall de continguts

relacionats amb els enllagos i botons a HTML5 [JQMO05].

4.7. Dropbox

breu introduccio

Primer de tot s’Ha trobat una definicid que indica clarament lo que es Dropbox i
el seu objectiu fonamental: Es presenta com un entorn a on es poden allotjar
fitxers, aix0 ho fa mitjancant una arquitectura de tipus client-servidor*, aquesta
arquitectura permet que mitjancant un client amb un usuari amb credencials

poder allotjar tot tipus d’arxius a un servidor remot situat al navol [WIKO01].

Val la pena en aquest apartat poder introduir la definicid del nuvol per poder

aclarir-la:
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"I'Emmagatzematge en nuvol o Cloud storage és un model d'emmagatzematge
basat en xarxes, ideat a la década del 1960 on les dades estan allotjades en
espais d'emmagatzematge virtualitzats i en general estan allotjats per tercers.
Les companyies d'allotjament operen enormes centre de processament de dades,

i els usuaris que requereixen les seves dades siguin allotjats compren o lloguen

la capacitat d'emmagatzematge que requereixen” [WIK0Z2].

La segient figura, permet fer una idea grafica del funcionament al nuavol:
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Figura 21: Detall grafic del funcionament al navol.
Font: ca.Wikipedia.org informatica en ndvol © Wikipedia

Dropbox es un producte que s’identifica amb aquest paradigma, en aquest cas hi

trobarem un espai gratuit per allotjar els fitxers fins a una mida i un espai que es

pot comprar segons les necessitats.
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En el cas de la simulacié amb el prototip, amb una programacié setmanal es van
programar vint i cinc capitols dels diferents temes de tres assignatures amb vint i

cinc fitxers associats ubicats al espai al nivol de dropbox.

Existeixen altres companyies lligades per exemple a Google i Amazon que tenen
una divisié a on es dediquen a allotjar fitxers al nuvol, aquestes al igual que
dropbox permeten cert allotjament gratuit per poder dipositar fitxers i carpetes,
s’ha trobat la segient referencia a on es troba una comparativa amb I'espai que
ofereixen[ WEBO1].

Als segilents apartats es definira principi de funcionament i la missié al producte

de dropbox.

4.8. Principi de funcionament de Dropbox.

El servei client* de Dropbox permet als usuaris deixar qualsevol arxiu a una
carpeta. Aquest arxiu sera sincronitzar al nuvol i a tot la resta de computadors

del client de Dropbox.

Llavors els arxius a la carpeta de Dropbox poden ser accedits com a client des de
la propia web de Dropbox o des de qualsevol altre medi sincronitzat amb el
servidor de Dropbox que estigui autoritzat com es el cas d’aquest producte en

concret.

Dropbox funciona com un servei d’emmagatzematge, encara que també te altres
enfocs com es la sincronitzacid i comparticié de fitxers. Ofereix suport pel
historial de revisions dels arxius, lo que es un punt important a I’'hora de saber si

algun fitxer relacionat al curs se li han fet versions posterior o recuperar versions
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esborrades. També ofereix editar versions sense perdre les altres versions

antigues.

Per aquest producte es va tenir que crear un nou usuari client de dropbox
gratuit, el qual dona inicialment una capacitat de 2 gb. Els passos es van crear
des de la web d’inici de Dropbox [DROO01], tot i aix0, els passos son tan simples
com preparar uns credencials d’'usuari amb un usuari i contrasenya i que

Dropbox* els validi com a tal.

4.9. Interficie de programacio de Dropbox.

Tal i com s’ha dit al punt anterior, “els arxius poden ser accedits des de qualsevol
altre medi sincronitzat amb el servidor de Dropbox que estigui autoritzat com es

el cas d’aquest producte en concret”.

Per complir aquesta aquest comés es necessari utilitzar la interficie de

programacio de Dropbox i poder accedir als fitxers situats al nuvol.

Aguesta interficie de programacid te una seérie de eines que permeten a
aplicacions programades amb diferents tecnologies* obtenir claus d’accés i
autoritzacié al servei al nuvol*, eines de suport principals per poder accedir,

crear, actualitzar i baixar fitxers.

També la interficie conte una série de eines secundaries per poder coneixer el
contingut del fitxer, verificar revisions, fer cerques a les carpetes de nuvol entre

altres.

Es poden veure les diferents possibilitats a la seguent referencia per
programadors[DROO02].
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Aquesta referencia dona uns punts claus perqué el propi desenvolupador pugui
crear el seu propi entorn a laplicacid i accedeixi als serveis que ofereix

Dropbox*.

Segons la referencia: [DRO02]. Actualment Dropbox dona suport a la versié 1.

Tal i com s’ha comentat, Dropbox dona suport a la versié 1 per a diferents
tecnologies i plataformes, entre las que es troben mitjancant els seus codis

natius: Android* i IOS*, també dona suport a llenguatges com Python* i Ruby*.

Donat que aquest producte esta orientat a la programacido amb I’'estandard
HTML5* amb CSS3* i JavaScript*, l'entorn adequat per poder integrar-la al

producte va ser amb el llenguatge JavaScript.

Per aix0 la tutoria va donar suport d’un entorn lliure programat amb JavaScript
existent al repositori github*. Aquest entorn estava preparat per funcionar amb
la versio 0 de la interficie de dropbox. Per lo que es va tenir que remodelar tot el
codi i preparar un de nou per la versido 1 segons les directives de referencia de
DropBox[DRO02].

Per poder treballar amb la interficie de programacié de Dropbox s’ha de crear un
aplicacié associada, per aixo Dropbox proporciona un entorn preparat [DRO03], a
on pot accedir un usuari ja donat d’alta, tal i com s’ha comentat al final del
d’aquest document “Principi de funcionament de dropbox”, es va crear un
nou usuari de Dropbox. Amb aquest usuari es va crear una nova aplicacio

anomenada “mprogcourse” futur repositori de fitxers del curs.

Un cop s’ha donat d’alta una nova aplicaci6 Dropbox* proporciona una clau
publica de aplicacié i una clau privada d’aplicacié. Aquestes seran molt important
al posterior desenvolupament per poder accedir des de el producte al repositori

de fitxers al navol.
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4.9.1. Investigacio i preparacio de l'entorn.

Seguint la metodologia comentada a , es va tracar una linia de

investigacid, definicié, desenvolupament i proves.

Primer de tot i com s’ha comentat als punts anteriors es va donar d’alta un

usuari i una aplicacié amb credencials i claus per accedir als fitxers de Dropbox.
L'entorn de treball es va centrar primerament a la investigacié de les referencies
de desenvolupament de dropbox, es va poder veure que hi ha tres punts

principals a tenir en compte a l'arquitectura del desenvolupament de Dropbox:

La Autenticacio: Aquesta consta de tres passos: La sol-licitud d’un testimoni

d’accés amb les claus obtingudes al donar d’alta I'aplicacid, mitjancant aquestes
dropbox dona uns testimonis d’accés que seran utilitzats al seglient pas: La
autoritzacié, Dropbox dona habilitacié al producte perquée des de el mateix es

pugui accedir als fitxers del nuvol i finalment els testimonis d’accés, aquests

seran importants perque serviran per accedir als diferents serveis que dona
Dropbox* sobre els fitxers que estan al ndvol. Tots aquests passos es fan xifrant

les claus, aquesta part s’explica al punt 4.9.2 “Protocol Oauth”.

Val comentar que aquesta part a estat profitosa donat que s’ha reutilitzat per fer
I'autenticacié dels usuaris, aix0 es pot veure al apartat 3.3.7 del capitol 3

d’aquesta memoria.

Comptes: Es un pas simple un cop s’ha fet el pas d’autenticacié perque els

sistema de Dropbox* retorni informacioé del compte del usuari.
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Fitxers i Metadata*: Conté les operacions principals a fer amb els fitxers i
directoris trobats al compte del usuari i que poden ser utilitzats al producte,
aquestes operacions sobre els fitxers seran la possibilitat de pujar, baixar,
adquirir les caracteristiques internes del fitxer (mida, niumero de revisio, mida, la
ruta d’accés), cerques, copies de fitxers, esborrat entre altres, totes descrites a
la referencia del fabricant [DROO02].

Per poder veure el funcionament intern dels punts esmentats de Dropbox, es va
integrar al entorn de treball del projecte un desenvolupament efectuat amb les
llibreries* de Dropbox per Android per poder provar el funcionament pas a pas i
veure els possibles errors que es podien cometre quan es traslladés a I'entorn
HTML5, errors de tipus per exemple autenticacié o a les operacions per baixar els

fitxers al producte.

Un cop feta aquesta part es va traslladar el codi a HTML5 amb la construccié d’un
fitxer javascript basant-se amb les operacions descrites a la versid 1 de
dropbox[DRO02]. Aquesta part s’explica al punt seglient “integracié de dropbox

al producte”.

4.9.2. Protocol Oauth

Per la obtencid dels testimonis d’autenticacié i accedir a totes les operacions de

Dropbox es va utilitzar el protocol OAuth.

Segons fonts consultades permet autoritzacid segura d'un API de manera
estandard i simple per a aplicacions d'escriptori, mobils, i web sent un protocol
obert que permet l'autoritzacié segura [WIKO01].

Es realitza un xifrat* firmant la clau donada per dropbox a l'aplicaci6 amb
I'algoritme HMAC-SHA1*, i s’envien junts amb altres parametres dels credencials

quan es fan les peticions d’autoritzacié. El servidor* de Dropbox sera el
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responsable de desxifrar emprant el mateix algoritme amb les claus de l'aplicacié

i retornar o no l'autoritzacio.

4.10. Integracio de Dropbox al producte

Un cop feta la investigacio es va realitzar la integracié al producte de la interficie
de programacié de Dropbox* mitjancant la construccié d’un fitxer javascript amb
les operacions descrites a la versid 1 de dropbox[DRO02], aquest fitxer va ser

construit a partir d’un patré que la tutoria va trobar amb la versié 0 de dropbox.

El fitxer javascript s’ha construir per integrar I'arquitectura descrita al punt 4.9.1
“investigacio6 i preparacié de l'entorn”, vers als punts principals de l'arquitectura

del desenvolupament de Dropbox.

Primer de tot es va integrar la part d’autenticacid, la qual constava de tres parts,
es va utilitzar el modul localStorage de phonegap* per poder emmagatzemar
localment les credencials d’autoritzacié adquirits pel servei remot de dropbox i

poder utilitzar-les al llarg del fitxer javascript* construit.

Es va tenir que integrar també el plugin* Oauth per poder utilitzar el protocol
obert descrit al punt “protocol oauth” per poder xifrar les dades a enviar

per rebre 'autoritzacié de Dropbox.

En segon lloc es van integrar les diferents operacions definides a Dropbox* per la

versid 1, les quals son:

Obtencié del compte: Aquesta funcid es va integrar per poder adquirir les dades

de la versio del compte d’usuari, es van realitzar proves del seu funcionament.
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Obtencié del fitxer: Aquesta funcidé es va integrar per poder baixar els fitxers des

de Dropbox i poder emmagatzemar-los localment als dispositius amb el modul

de File de phonegap.

Obtencié de Metadata: Amb aquesta operacid s’aconsegueix baixar les

caracteristiques dels fitxers tal com el seu nom, la mida, la versié, sent molt util

per controlar el versionat de fitxers situats al repositori de Dropbox.

Les altres funcions integrades son:

Obtencid de llista de fitxers a dins d’un directori.
Funcidé per moure un arxiu o carpeta a una nova ubicacio.
Funcid per copiar un arxiu o carpeta a una nova ubicacid.

Funcié per esborrar un arxiu o carpeta

= & & &

Funcié per carregar fitxers al repositori de fitxers al ntvol.

Encara que s’ha fet una integracido complerta de totes les funcionalitats possibles
de la interficie de desenvolupament de Dropbox*, per les funcionalitats del
producte s’han utilitzat les funcions d’Autenticacié i dues de les operacions
principals: Obtencid del fitxer i metadada*.

Quedant de totes maneres el plugin ja preparat per poder executar les demes

operacions en opcions futures o reutilitzar-lo per altres productes.

El procés d’Autenticacié es fa a I'accedir a I'aplicacié amb credencials d’un usuari
autoritzat per al servei de Dropbox. Actualment esta preparat perqué es treballi
amb les credencials del usuari creat a proposit pel curs i esta preparat al

prototip.

Les operacions de obtencid de fitxer i metadada son cridades des de Ia

funcionalitat de fitxer (veure fitxers i la seva visualitzacidé ). Prement
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Al boté de “veure fitxer” s’activara la operacido d’obtencié de fitxer i la seva

metadada*.

CAPITOL 5 ALTRES ENTORNS INTEGRATS

s’Ha preparat aquest capitol amb objecte de mostrar la resta d’entorns que s’han
integrat al producte. Al capitol veurem com s’ha integrat I'eina de canvas*
d’'HTML5 per integrar el mapa de google a la localitzacid geografica. També es
podran veure una seérie d’utilitats que han servit com a recurs per visualitzar els

fitxers i com a pas de parametres entre les funcionalitats del producte.

5.1. Integracio de canvas a la localitzacio geografica

Canvas* és un element HTML incorporat en HTML5 que permet la generacié de
grafics dinamicament mitjancant el scripting. Permet generar grafics estatics i

animacions.

Els autors a la seva web d’aprenentatge indiquen que I'Element etiquetat
<canvas> es solament un contenidor per a grafics. Es pot usar un script per
actualitzar redibuixant el grafic. També indiquen que Canvas te molts metodes

per dibuixar camins, caixes, cercles, personatges, i I'addicié d'imatges [W3C03].

Canvas s’ha utilitzat per poder visualitzar dinamicament el mapa de google quan
I'usuari vol localitzar geograficament un esdeveniment previament informat amb
les dades de GPS* de longitud i latitud.
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Per poder visualitzar el mapa centrat a la pantalla s’han parametritzat una série

d’atributs a la fulla d’estils CSS3* perquée surti un efecte desitjat de mapa.

Aquest mapa sera generat amb la interficie de programacié de Google Maps,
s’han integrat les operacions per poder enviar les dades a google i aquest retorni

un mapa posicionat segons la longitud i latitud que se li passa com a parametres.

5.2. Interficie de programacio de Google Maps

Per poder importar un Mapa de google, s’ha tingut que utilitzar la interficie de

programacio de Google Maps*.

Google permet tenir tota la logica de negoci per importar mapes del seu
servidor*, per lo que s’ha utilitzat una connexié a la interficie de Google i crear

dues operacions:

Es tindra que enviar una instancia a Google Maps* amb dos parametres: Un amb
la informaci6 de la latitud i un altre amb la longitud, aquests dos parametres es
tindran informats a l'entitat de l'esdeveniment des de la base de dades del

producte.

La segona operacié sera importar el mapa amb un objecte de tipus canvas*, per

poder mostrar-lo a la funcionalitat de localitzacié geografica del producte.

Mitjancant canvas* es mostrara el mapa importat des de google amb la posicié

marcada per la longitud i latitud enviada.
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5.3. Plugin ChildBrowser

ChildBrowser es un conjunt de operacions que permet visualitzar pagines web
externes i també permet visualitzar fitxers interns de un dispositiu mobil dins de

la aplicacié Phonegap.

Al producte s’ha utilitzat per poder visualitzar els fitxers de tipus text baixats des

de el repositori de fitxers de Dropbox*.

Existeixen diferents projectes desenvolupats a la web d’aquest plugin*, finalment

es va incorporar un aprovat per IBM que es troba al repositori gitHub*[GIT01].

Per poder integrar aquest plugin*, es van seguir una série de passos per poder

incorporar-lo a phonegap[GITO01].

La necessitat d’utilitzar aquest plugin va sorgir perque phonegap* no incorpora
cap visualitzador de fitxers i es necessitava poder incorporar d’alguna manera un

entorn que pogués servir per a veure els fitxers.

5.4. Plugin Parser URL

Donat que JQuery Mobile no te un suport sobre el pas de informacié per
parametres* entre pagines independents es va tenir que fer una recerca per

poder enviar aquesta informacid.

Aix0 es justifica perqué moltes de les funcionalitats necessiten informacid previa

per poder mostrar les dades.
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Per aquesta escomesa es va trobar un plugin que permet llegir el pas de
parametres entre pagines utilitzant unes funcions programades amb javascript* i
construit amb jQuery basat en HTML5*[GIT02].

El pas de parametres permet informar a la logica de dades de la pagina
d “entrada perque tingui la referencia adequada per fer les consultes a la base de
dades i amb aix0 extregui la informacio i la pugui mostrar de manera dinamica a

la funcionalitat de la pagina a on es presenti.

CAPITOL 6 VALORACIO DEL DESENVOLUPAMENT

Introduccio

En aquest capitol es pretén fer una valoracié del desenvolupament realitzat i les

principals dificultats trobades arran d’ell.

Al annex 6 s’ha ficat una estructura amb tot el codi creat, aquest estara inclos
dins la carpeta “workspace” espai de treball desenvolupat amb el entorn Eclipse*

versio Hellios.

Valoraciod a la construccio de les interficies grafiques

Tal i com s’ha pogut veure al llarg d’aquest document, per la construccié de les
interficies grafiques es va elegir la utilitzacié de I'entorn de jQuery Mobile, aquest
es un entorn basat amb l'estandard HTML5 que permet adaptar els seus

elements a una pantalla amb unes dimensions d’un mobil.

La dificultat que es troba respecte a altres plataformes com per exemple una

pantalla d’'un navegador a un computador personal es com optimitzar l'espai a
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dins d’unes petites dimensions, també com fer perque sigui intuitiu, usable i amb

facilitat visual.

Per aquest producte es tenia que adaptar d’alguna manera la visié d'un curs
perqué mostres de manera facil i usable una seérie de caracteristiques
relacionades amb la programacié del mateix, les notificacions i les dades

relacionades amb les assignatures i professors.

Per identificar les interficies es va crear un full d’estils propi e independent tal
que amb tonalitats blaves pogués identificar totes les parts de les pantalles

facilment.

La optimitzacidé de la pantalla ve per utilitzar continguts plegables i desplegables
amb llistes amb enllagos. Aix0 es justifica perqué podent plegar els menus

s’aconsegueix escurcar la llargada i que la pagina quedi mes comprimida.

També s’ha tingut cura amb la mida dels textos, donat que aquest no poden ser
massa amplis perque es retallen. Per aix0 es va provar de estandarditzar la mida
pels titols, subtitols i textos als diferents apartats, sobre tot a les llistes

d’enllacos i els capgals.

Un altre complexitat va ser el mostrar les dades dinamiques* a les pantalles,
aquestes dades provenen del model de dades o el storage((veure )
de phonegap. Aquesta dificultat ve perque cada funcionalitat rep una informacio
previa de la pagina origen i per lo tant s’ha de tenir en compta sino no es
carregava aquesta part dinamica, a més depen d’un curs que es fa en temps
real, per lo que es tenen que comparar amb dades de relacionades amb el

temps.
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Valoracioé a la construccié6 amb Phonegap

Per poder construir I'aplicaci6 amb Phonegap es va tenir en compte que perquée
siguin operatives les seves funcions internes s’ha de carregar el seu fitxer cada
cop que s’'accedeix a una de les interficies del producte, amb aix0 s’aconseguia

tenir a punt I'accés a tots els seus moduls.

Quan s’accedeix als moduls poden donar problemes, per exemple si s’accedeix al
model de dades construint les consultes a partir del modul Storage(veure

) i no hi ha dades s’ha d'informar amb una alerta indicant aquest error. Un
altre exemple seria si no s’ha guardat correctament dades locals al modul de

local Storage.

Segons la metodologia emprada (veure “enfocament i metodologia
seguida”) ha permes crear prototips amb dades per verificar parcialment els
moduls emprats de phonegap*. Com?: Després d’investigar el modul a emprar
es feia un petit desenvolupament i posterior proba per verificar el funcionament,

un cop depurats els errors es feia el desenvolupament sencer de la funcionalitat.

Valoracioé a I'accés de fitxers amb Dropbox

Aquesta pot ser es la part que mes dificultats s’han trobat a la construccio.

Les principals dificultats que es van trobar van ser a I'hora de preparar la fase

d’autenticacio.

En aquesta fase es fa un accés a un entorn remot i extern al producte per lo que
es important saber els possibles errors al accedir a fora de I'aplicacio, la dificultat
be perqué no hi ha operacions per capturar els errors a la interficie de

programacio de Dropbox, a les referencies de Dropbox dona un llistat amb codis
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numerics que indiquen els possibles errors. Per lo que es responsabilitat de

I'aplicacioé el poder detectar aquests tipus d’errors i poder tractar-los.

La segona dificultat trobada va ser la manera de poder guardar les dades dels

fitxers provinents del servei extern de Dropbox*.

Phonegap solament permet fer el tractament de fitxers de text, per lo queda

limitat a aquest tipus de fitxers.

La idea inicial era poder guardar fitxers de tipus PDF*, perd per poder
recompondre les dades es necessaria una eina dedicada per la recomposicié i
visualitzacio de fitxers de tipus PDF, per falta de temps a la planificacié no es va
poder construir, si que es va investigar per trobar una eina d’aquest tipus, es va
trobar Unicament una eina que esta en fase beta per visualitzar fitxers de tipus

PDF. Aix0 es comentara al seglient capitol a les linies futures.

Altres valoracions

Per modelar les dades, es va crear una base de dades utilitzant modul de
Storage* de phonegap aquest modul es basa amb I'estandard Web SQL
Database[W3C04], aquest utilitza un Gestor de Bases de Dades relacionals basat

amb el llenguatge de consultes SQL*.

Aquest model de dades [ANNEX1] es la base dinamica del curs i comporta la
logica de negoci del mateix, es a dir tracta d’encapsular el comportament que es
faria a la programacié d’un curs reals amb les caracteristiques i requeriments

descrits a les funcionalitats del capitol 3.

Com ho fa?: Modelant les entitats reals del curs en entitats mitjangant taules

representatives fabricant un model entitat-relacid. s’'Ha fet una descripcié dels
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tres principals blocs del curs a on es fa una breu descripcid en les relacions
d’aquestes entitats[ANNEX2].

CAPITOL 7 CONCLUSIONS I LINIES FUTURES

L'Objectiu general d’aquest projecte va ser crear una aplicacid basada amb les

plataformes mobils utilitzant I'estandard HTMLS5.

Actualment hi ha molts fabricants que treballen individualment amb el seu
llenguatge propi tal com Apple amb Ios* o Google amb Android per fabricar
aplicacions, també podem dir que deixen els seu programari mitjancant llibreries
compactades perque els desenvolupadors d’arreu del mon puguin fer aplicacions

a cada plataforma.

No obstant aix0 no permet fer una aplicacid que sigui transportable a cada
plataforma i es necessari fer una aplicaci6 per a cada fabricant. Amb HTML5
s’aconsegueix crear aplicacions que no depenguin de cap llenguatge especific o
amb un minim acoblament tal que puguin ser aplicacions compatibles amb totes

les plataformes.

Aixd0 a brindat l'oportunitat de crear un producte que amb un minim
d’acoblament pugui ser transportable a diverses plataformes utilitzant
I'estandard de HTMLS.

La idea ha estat mostrar les caracteristiques reals de la programacié d’un curs
amb les funcionalitats descrites a aquesta memoria a una plataforma amb

dimensions petites.
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Entre els punts que es van veure per complir amb els objectius inicials es poden

incloure que:

+ S’han apreciat les generalitats que ha de tenir una programacié diaria
mostrant la planificacié horaria amb les assignatures del curs i aprofitar
aquestes per enllacar amb els temes que pertoquen i els seus capitols

associats.

+ També em pogut veure com es poden utilitzar els recursos existents a una
biblioteca de continguts de materials remot per poder mostrar els
documents dels capitols dels temes de les assignatures. Veient |'abast i
debilitats existents que hi han encara a I'hora d’utilitzar-los a una

plataforma mobil.

+ Com es poden aprofitar les caracteristiques d’una plataforma mobil per
poder mostrar notificacions, els seus continguts resumits i un mapa amb la

seva localitzacié geografica.

+ Aprofitar els entorns utilitzats de phonegap* i JQuery Mobile* amb
estructures especialment preparades a les plataformes mobils per poder
mostrar les dades de manera intel:ligible i usables a les dimensions de la

pantalla, no sobrecarregant-les.

Com a linies de futur per aquest producte s’han pensat els seglients punts:

+ La dificultat que es va veure per poder transportar fitxers de tipus PDF* al
producte va fer que aquest objectiu es convertis en una investigacié mes

profunda que va causar que es sortis de I'abast del projecte.

Per aquest motiu es va limitar la visualitzacid dels fitxers a format text

perque no sortis del abast del projecte i es va plantejar com a linia futura
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seguir la investigacié per aconseguir aquest escomés adoptant un projecte

gue esta en fase de experimentacié de la comunitat de mozzilla*[MOZ01].

4+ Per modelar les dades es va aprofitar I'estandard Web SQL
Database[W3C04], aquest assoleix una Base de dades suficient a la
plataforma a on estigui depositat el producte. L’Abast del projecte no va
poder crear una model de dades remot basat en un motor de dades més
potent com per exemple els utilitzats a Oracle, sent la principal dificultat
treure tempos poder adaptar-lo al producte quedant aquest a una linia de

futur per poder implantar-lo.

+ Un altre idea que es va descartar per falta de temps va ser permetre veure
la distancia entre el dispositiu i la localitzacié d’'un esdeveniment, havent
estudiat un algoritme associat es va quedar a una linia d’investigacid de

futur.
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GLOSARI DE TERMES

IBM

IBM pertany a les Sigles de International Bussines Machine. Empresa multinacional nord-
americana de tecnologia i consultoria amb seu a Armonk, Nova York. IBM fabrica i
comercialitza components hardware i programari per computadores personals a mes

ofereix altres serveis d’infraestructura i allotjament d’Internet.

DropBox
Es un servei d'allotjament d'arxius multi plataforma en el ntvol, operat per la companyia
Dropbox. El servei permet als usuaris emmagatzemar i sincronitzar arxius en linia i entre

ordinadors i compartir arxius i carpetes amb altres.

Google Maps
Google Maps és el nom d'un servei de Google. Es un servidor d'aplicacions de mapes en
la web. Ofereix imatges de mapes desplagables, aixi com fotos satél-lits del moén i fins i

tot la ruta entre diferents ubicacions o imatges a peu de carrer Google Street View.

Pluggins

Un complement és una aplicacié que es relaciona amb una altra per aportar-li una funcié
nova i generalment molt especifica. Aquesta aplicacié addicional és executada per
I'aplicacié principal i interactuen mitjancant I'API. També I'hi coneix com plugin (de
I'anglés «[un] endolla ble o insercié»), add-on (‘afegit'), complement, connector o

extensio.

Eclipse
Es un Entorn de Desenvolupament Integrat de codi obert multiplataforma desenvolupar
paragraf El Que el Projecte diu "Aplicacions de Client Enriquit", oposat a Les Aplicacions

"Client-lleuger" basades en Navegadors.
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Phonegap

PhoneGap és un marc de codi obert de desenvolupament d'aplicacions mobils produits
per Nitobi, adquirit per Adobe Systems. permet als desenvolupadors de programari crear
aplicacions per a dispositius mobils utilitzant Javascript, HTML5 i CSS3, en lloc de

llenguatges especifics del dispositiu, com Objective-C.

Microsoft

Microsoft Corporation (NASDAQ: MSFT) és una empresa multinacional d'origen nord-
america, fundada el 4 d'abril de 1975 per Bill Gates i Paul Allen. Dedicada al sector del
programari, té la seu a Redmond, Washington, Estats Units. Microsoft desenvolupa,
fabrica, llicéncia i produeix programari i equips electronics, sent els seus productes més
usats el sistema operatiu Microsoft Windows i la suite Microsoft Office, els quals tenen

una important posicio entre els ordinadors personals.

Sencha Touch

Sencha Touch és una interficie d'usuari (UI) biblioteca JavaScript o marc, construit
especificament per a la Web Mobil. Pot ser utilitzat pels desenvolupadors web per
desenvolupar interficies d'usuari per a aplicacions web mobils que es veuen i se senten
com aplicacions natives en dispositius mobils compatibles. Esta completament basat en
estandards web com HTML5, CSS3 i JavaScript.

JQuery Mobile

jQuery Mobile és un framework(marc de treball) web tactil optimitzada (més conegut
com una biblioteca de JavaScript o un marc de treball per a mobil) que actualment esta
sent desenvolupat per I'equip del projecte jQuery. El desenvolupament es centra en la
creacié d'un marc compatible amb una amplia varietat de teléfons intel:ligents i Tablet

PC, [2] fer front a la creixent tableta per6 heterogeni i mercat de teléfons intel:-ligents.

API

Interficie de programacio d'aplicacions (IPA) o API (de I'anglés Application Programming
Interface) és el conjunt de funcions i procediments (o meétodes, en la programacié
orientada a objectes) que ofereix certa biblioteca per ser utilitzat per altres programes

com una capa d'abstraccio.
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jQuery

jQuery és una biblioteca de JavaScript, creada inicialment per John Resig, que permet
simplificar la manera d'interactuar amb els documents HTML, manipular l'arbre DOM,
gestionar esdeveniments, desenvolupar animacions i afegir interaccié amb la técnica

AJAX a pagines web.

Prototipus
Un prototip es referit a qualsevol tipus de maquina en proves, o un objecte dissenyat per

a una demostracié de qualsevol tipus.

Canvas
Canvas és un element HTML incorporat en HTML5 que permet la generacié de grafics

dinamicament mitjangant el scripting.1 Permet generar grafics estatics i animacions.

HTML5

HTML5 (Hypertext Markup Language, versié 5) és la cinquena revisié important del
llenguatge basic de la World Wide Web, HTML. HTMLS5 especifica dues variants de sintaxi
per a HTML: un «classic» HTML (text / html), la variant coneguda com HTML5 i una
variant XHTML coneguda com sintaxi XHTML5 que haura de ser servida com XML
(XHTML) (application / xhtml + xml). febrer 1 Aquesta és la primera vegada que HTML i

XHTML s'han desenvolupat en paral-lel.

CSSs

El nom fulls d'estil en cascada ve de l'anglés Cascading Style Sheets, del qual pren les
seves sigles. CSS és un llenguatge usat per definir la presentacid d'un document
estructurat escrit en HTML o XML2 (i per extensiéo en XHTML). El W3C (World Wide Web
Consortium) és l'encarregat de formular I'especificacié dels fulls d'estil que serviran

d'estandard per als agents d'usuari o navegadors.

Javascript

JavaScript és un llenguatge de programacié interpretat, dialecte de I'estandard
ECMAScript. Es defineix com orientat a objectes, 3 basat en prototips, imperatiu,
debilment tipat i dinamic.

S'utilitza principalment en la seva forma del costat del client (client-side), implementat
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com a part d'un navegador web permetent millores en la interficie d'usuari i pagines web

dinamiques, en bases de dades locals al navegador.

Codi obert

Codi obert (o font oberta) és el terme amb el qual es coneix al programari distribuit i
desenvolupat lliurement. El codi obert té un punt de vista més orientat als beneficis
practics de poder accedir al codi, que a les gliestions etiques i morals les quals es

destaquen en el programari lliure.

Codi natiu
En el context informatic Codi natiu s'usa com pseudonim de llenguatge de maquina,
aquest pot ser creat directament per microcontroladors extremadament senzills o codi

font ja compilat, que pot ser interpretat per la maquina.

Cordova

Veure phonegap en aquest mateix apartat.

plataforma mobil

Un dispositiu mobil (també conegut com, un dispositiu de ma portatil ordinador portatil o
simplement) és un petit dispositiu de ma informatica, que té tipicament una pantalla de
visualitzacié6 amb I'entrada tactil i / o un teclat en miniatura i un pes de menys de 2
lliures (0,91 kg ). Apple, HTC, Samsung, LG, Research in Motion (RIM) i Motorola sén
només uns pocs exemples dels molts fabricants que produeixen aquest tipus de

dispositius.

Android

Android és un sistema operatiu mobil basat en Linux, que juntament amb aplicacions
middleware8 esta enfocat per ser utilitzat en dispositius mobils com teléfons intel:-ligents,
pastilles, Google TV i altres dispositivos.9 Es desenvolupat per la Open Handset Alliance,

la qual és liderada per Google.

Iphone
iPhone és una familia de teléfons intel-ligents multimédia amb connexié a Internet,

pantalla tactil capacitiva i escassos botons fisics dissenyat per la companyia Apple Inc.
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Base de dades relacional

Una base de dades relacional és una base de dades que compleix amb el model
relacional, el qual és el model més utilitzat en l'actualitat per implementar bases de
dades ja planificades. Permeten establir interconnexions (relacions) entre les dades (que

estan guardats en taules).

persistir dades
La persisténcia en memoria és la capacitat d'una dada o objecte per seguir existint
després determinades operacions. L'operacié més comU que es presta a la persisténcia

en memoria és |'assignacio.

model de dades
Un model de dades és un llenguatge orientat a descriure una base de dades. Tipicament
un model de dades permet descriure: Les estructures de dades de la base i les

restriccions d'integritat.

Entitats
En bases de dades, una entitat és la representacié d'un objecte o concepte del médn real

que es descriu al seu model de dades.

Dinamicament - Dades dinamiques
La carrega dinamica de dades consisteix en la capacitat de mostrar les dades a una
pagina html estatica inicialment sense dades a partir de dades contingudes a una base de

dades o emmagatzemades localment.

localStorage
L'objecte localStorage emmagatzema les dades sense data de caducitat. Les dades no

s'eliminen quan el navegador es tanca, i estara disponible el proper dia, setmana o any.

GPS

El SPG o GPS (Global Positioning System: sistema de posicionament global) o NAVSTAR-
GPS1 és un sistema global de navegacio per satél-lit (GNSS) que permet determinar en
tot el mon la posicié d'un objecte, una persona o un vehicle amb una precisié fins de
centimetres (si s'utilitza GPS diferencial), encara que I'habitual sén uns pocs metres de

precisio.
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W3C
El World Wide Web Consortium (W3C) és una comunitat internacional que desenvolupa

estandards que asseguren el creixement de la web a llarg termini.

Notification

Es el modul de phonegap que permet fer notificacions visuals, audibles i tactils.

Extensio

En informatica, una extensié d'arxiu o extensié de fitxer, és una cadena de caracters
annexada al nom d'un arxiu, usualment precedida per un punt. La seva funcié principal
és diferenciar el contingut de l'arxiu de manera que el sistema operatiu disposi el

procediment necessari per executar o interpretar.

PDF

PDF (sigla de l'anglés portable document format, format de document portatil) és un
format d'emmagatzematge de documents digitals independent de plataformes de
programari o maquinari. Aquest format és de tipus compost (imatge vectorial, mapa de

bits i text). Va ser inicialment desenvolupat per I'empresa Adobe Systems.

WWwW
Veure W3C

etiquetes html estandard
Son una serie de etiquetes a on es representant tots els elements al llenguatge html,

s'escriuen envoltades per claudators angulars (<,>).

Esdeveniment de javascript

Els esdeveniments de JavaScript permeten per registrar els controladors
d'esdeveniments en diferents elements d'un document HTML.
Els esdeveniments s'utilitzen normalment en combinacié amb les funcions i la funcié no
s'executa abans que l'esdeveniment ocorre (per exemple, quan un usuari fa clic a un
botd).
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Navol
Es una forma de computacié que té els seus fonaments a i que mitjancant la
qual, els recursos compartits, i informacid, es proporcionen a ordinadors i

d'altres dispositius a la carta com a serveis.

client-servidor

L'arquitectura client-servidor és un model d'aplicacié distribuida en qué les tasques es
reparteixen entre els proveidors de recursos o serveis, anomenats servidors, i els
demandants, anomenats clients. Un client realitza peticions a un altre programa, el

servidor, que li déna resposta.

servei client
Mitjangant un servei client a una arquitectura client-servidor, aquest pot realitzar

peticions a un altre programa ubicat a un servidor i aquest li donara una resposta.

Tecnologies

En aquest apartat tecnologia es referit als diferents llenguatges que poden ser treballats
per una empresa o entitat per construir un programari, els llenguatges mes distribuits
actuals son Java, C, Objective C, C++ i C#.

Ios

iOS (anteriorment denominat iPhone OS) és un sistema operatiu mobil d'Apple.
Originalment desenvolupat per |'iPhone, sent després usat en dispositius com I'iPod
Touch, iPad i I'Apple TV. Apple, Inc no permet la instal-laci6 de iOS en maquinari de

tercers.

Python

Python és un llenguatge de programacié interpretat la filosofia subratlla una sintaxi molt
neta i que afavoreixi un codi llegible.
Es tracta d'un llenguatge de programacié multiparadigma, ja que suporta orientacié a

objectes, programacio imperativa i, en menor mesura, programacio funcional.

Ruby
Ruby és un llenguatge de programacio interpretat, reflexiu i orientat a objectes, creat pel

programador japonés Yukihiro "Matz" Matsumoto, qui va comencar a treballar en Ruby el
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1993, i el va presentar publicament el 1995. Combina una sintaxi inspirada en Python i

Perl amb caracteristiques de programacio orientada a objectes similars a Smalltalk.

Github

GitHub és una farga per allotjar projectes utilitzant el sistema de control de versions Git.
Utilitza el framework Ruby on Rails per GitHub, Inc (anteriorment coneguda com Logical
Awesome).

El codi s'emmagatzema de forma publica, encara que també es pot fer de forma privada,

creant un compte de pagament.

Metadata
Literalment «sobre dades», sén dades que descriuen altres dades. En general, un grup
de metadades es refereix a un grup de dades. En descriure el contingut i el context dels

fitxers de dades, la qualitat de les dades originals / arxius s'augmenta granment.

Llibreries

En ciéncies de la computacid, una biblioteca (de I'anglés library) és un conjunt de
subprogrames utilitzats per desenvolupar programari. Les biblioteques contenen codi i
dades, que proporcionen serveis a programes independents, és a dir, passen a formar

part d'aquests.

Xifrat
El xifrat és un meétode que permet augmentar la seguretat d'un missatge o d'un arxiu
mitjancant la codificacié del contingut, de manera que només pugui llegir la persona que

tingui la clau de xifrat adequada per descodificar.

HMAC-SHA1

En criptografia, un codi de missatge d'autenticacié basat en hash (HMAC) és una
construccié especifica per al calcul d'un codi d'autenticacié de missatge (MAC) que
implica una funcié de hash criptografica en combinacié amb una clau criptografica
secreta. Com amb qualsevol MAC, pot ser utilitzat per verificar simultaniament tant la

integritat de les dades i I'autenticitat d'un missatge.
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Servidor

Servidor es una aplicacié informatica o programa que realitza algunes tasques en benefici
d'altres aplicacions anomenades clients. Alguns serveis habituals son els serveis d'arxius,
que permeten als usuaris emmagatzemar i accedir als arxius d'un ordinador i els serveis

d'aplicacions, que realitzen tasques en benefici directe de |'usuari final.

Parametres
En Ciencies de la computacid, un argument o parametre és una variable que pot ser
rebuda per una rutina o subrutina. Una subrutina usa els valors assignats als seus

arguments per alterar el seu comportament en temps d'execucio.

SQL
El llenguatge de consulta estructurat o SQL (per les seves sigles en anglés structured
query language) és un llenguatge declaratiu d'accés a bases de dades relacionals que

permet especificar diversos tipus d'operacions en elles.

Redundancia
En teoria de la informacid, la redundancia és una propietat dels missatges, consistent en
tenir parts predictibles a partir de la resta del missatge i que per tant en si mateix no

aporten nova informacié o "repeteixen" part de la informacid.

Discussio

Realment lo que phonegap vol es reduir una possible redundancia* per no arribar al
mateix lloc per dues vies diferents utilitzant la mateixa especificacié. Després d’analitzar-
ho amb proves I'Unic que fa phonegap es reutilitzar aquesta especificacido a la seva

biblioteca de codi i donar-li la seva propia forma.

Apache

La Apache Software Foundation és una comunitat descentralitzada de desenvolupadors.
El programari que produeixen es distribueix sota els termes de la Llicencia Apache i per
tant és programari lliure i de codi obert (FOSS). Els projectes d'Apache es caracteritzen
per un procés de col-laboracid, el desenvolupament basat en el consens i una llicéncia de
programari oberta i pragmatica. Cada projecte és dirigit per un equip d'auto-seleccionat

d'experts técnics que son cotitzants actius del projecte.

79
*veure glossari de termes



MPROGCOURSE: PROGRAMACIO DE CURSOS PER PLATAFORMA MOBIL

Mozilla
Mozilla es una comunitat mundial de persones que treballen juntament des de 1998. Es
tracta d'una organitzacioé sense anim de lucre dedicada a promoure |'apertura, innovacié i

oportunitat a la xarxa internet. Els projectes de la comunitat es fan amb software lliure i

codi obert.
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