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+ Motivacio per les aplicacions dissenyades a entorns
mobils.

+ Investigacio i recerca dels components tecnologics
actuals aplicats als dispositius mobils.

+ Creacio d'un producte mitjancant uns requeriments
inicials aplicant les tecnologies basades en HTMLS5.



Planificacio
_‘

Es va fer una planificacio dividida en quatre etapes:

- Desenvolupament de la Interficies principals del producte.

- Desenvolupament del model de dades i serveis externs per
accedir a fitxers.

- Desenvolupament dels components de geolocalitzacio,
notificacions i resta d'interficies.

- Integracid de tots els components al producte.



Metodologia
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A Es van seguir quatre linies mestres:

v Investigacio
v Definicio
v' Desenvolupament

v' Proves
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* Interficies grafiques basades en llistes desplegables
y enllacos.

* Model de negoci basat en components que fan el
tractament de dades, accedeixen als accessoris del
dispositiu i als sistemes externs.

+* Model de dades basat en un sistema gestor de Base
de dades relacional.



Entorns basats en HTML5
\

* Jquery Mobile:

v Marc de treball Web per a mobils basat en
Jquery.

* Phonegap:

v" Entorn basat en HTML5 que permet accedir a les
caracteristiques internes dels dispositius mobils.



Implementacio

\

* Investigacio dels diferents components de
programari de les tecnologies basades en HTMLS.

+ Desenvolupament amb proves inicials.

* Desenvolupament dels components de negoci,
dades i serveis externs al producte.



La autenticacio del producte

+ El producte permet autenticar-se
com a client d’un servei extern amb
Dropbox.

+ Aprofitem aquest servei perque es

pugui accedir al producte amb un
usuari donat d’alta a Dropbox. I




I’Estructura de pantalla

—————

* Una capg¢alera permetra accedir a
les principals funcionalitats del
producte.

09:00-11:00 h.

©

* Disseny basat amb llistes i
enllacos amb dades dinamiques. et

Programacio | 09:00-11:00 h.

Tema:Exemples Pascal o
Professor:Josep Grau

* Es tindra una part estatica de R
dades a cada funcionalitat. )

Professor:Rafael Pescador




Servei d’Accés als documents

* Dropbox ens retornara uns
testimonis d'accés per accedir als
seus components.

* Les operacions de Dropbox ens
permetran baixar fitxers des de Ia
seva ubicacié al navol.

+ Els components de Phonegap ens
permetran guardar els fitxers al
sistema local.

Fitxers file:///data/data/corr

i CapAtulo 26:
Cadenas ("Strings")

setmana Notificacions
NuoDB: The Elastic SQL DB Scale-
out SQL DB For the Cloud Download Free
Community Edition Now
v . NuoDB. com/SQL-DatabaseEnlaces

patrocinados
Fitxers del tema 6.1 DefiniciAn

Pascal, como cualquier otro lenguaje,
debe tener la capacidad de procesar
X frases como "Presione ENTER para
veure document: continuar”, “Calculando...”, "Proceso
terminado”, etc.

Los datos tipo char y string permiten
la manipulaciA®n de datos no
NuMASr1cos.

Una cadena de caracteres o string es
una serie de caracteres cuya longitud
(nA°mero de caracteres que contiene)
puede variar de 1 hasta 255

cadena estA; declarada para la palabra
string seguida de la longitud mAjxima
de la cadena encerrada entre
corchetes.

Modelio UML for C# [
reverse & roundtrip Sta om
www.modeliosoft. com



La Situacio geografica

—

+ Aprofitem I’API de Google Maps
per accedir a la localitzacid

Nf1 Geolocalitzacio del esdeveniment
geografica. . U7 Jrotes

« Utilitzacid del component de
canvas per dibuixar un mapa.

* Les eines de Google maps ens
permetran apropar-nos al punt
exacte.
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La construccié d’aquest producte ha permes adquirir coneixements dels entorns
basats en htmls per construir aplicacions per a mobils.

S’ha aconseguit integrar una série de components tecnologics basats en
Phonegap i Jquery Mobile per composar una aplicacié funcional ideada per a
cursos reals.

Amb aquest projecte hem pogut observar els avencos i limitacions actuals per
desenvolupar un producte per a plataformes mobils.

Els entorns de treball basats amb HTML5 han permes accedir a les
caracteristiques dels mobils.
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* Perseguint una linia de futur s’han pensat les segiients idees:

* Investigacid per construir un visualitzador de fitxers PDF
completament amb tecnologia HTMLS5.

* Crear un Model de dades extern perqué el producte pugui llegir les
dades de manera remota.

* Una ampliacid de la idea de localitzacid geografica fent un calcul de
distancia per arribar des d’on estigui el dispositiu mobil situat.



