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INTRODUCCION

Mediante el presente documente, se pretende exponer la memoria final del proyecto “Libreria Virtual”
de la alumna Belén Vallverdu Gonzalvo.

La finalidad de este proyecto es crear una aplicaciéon web utilizando las tecnologias que nos brinda la
plataforma .Net. Para ello se eligid, de las distintas propuestas presentadas por el consultor, la creacion
de una Libreria Virtual que consiste en el mantenimiento de un catdlogo online para que la libreria
comience a vender libros por internet.

JUSTIFICACION DEL PROYECTO (IDONEIDAD)

(POR QUE DEL PROYECTO?

Con este proyecto se pretende que la libreria se suba a la era tecnoldgica, poniendo el servicio de su
tienda al alcance de todo el mundo. Hoy en dia disponer de venta online significa el poder tener un
nuevo canal de venta.

Para ello se utilizara la plataforma .Net que es la propuesta que hace Microsoft para el desarrollo de
aplicaciones web. Para la creacion de estas aplicaciones Microsoft proporciona una infraestructura de
desarrollo de software llamado .Net Framework.

ESTUDIO DE MERCADO
A principio de los afos 90 comenzé la era de internet, desde entonces la vida de las personas ha
cambiado notablemente.

Uno de los cambios que ha traido internet es la compra online, que permite comprar sin necesidad de ir
a la tienda. Es por ello que las tiendas para abrirse a un nuevo mercado deciden crear paginas web y
desde alli venden sus productos a cualquier punto del mundo.

Otro dispositivo tecnoldgico que esta teniendo un gran éxito es el libro electrénico. Este nuevo formato
de lectura ha incrementado aun mas las compras online.

Por estos motivos y como estrategia de marketing se ha considerado que la creacién de una libreria
virtual podra mejorar las ventas de libros en nuestra libreria.

DESCRIPCION DEL PROYECTO

El planteamiento propuesto para el proyecto consiste en el desarrollo de una aplicaciéon web en el que
puedan exponer y localizar el catdlogo de libros disponibles y que ademas permita realizar pedidos.
Ademas debera de facilitar la actualizacidn de la informacidn relativa a los libros.

Esta aplicacién estara dividida en dos partes. Por un lado estd la parte publica, a la que tendrd acceso
todo el mundo y en la que se podra consultar los libros y realizar pedidos. Y la otra parte, sera la zona
privada, en la que solo podran entrar los usuarios registrados y en donde se podran actualizar los datos
referentes a los libros.
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OBJETIVOS DEL PROYECTO

El objetivo principal del proyecto es utilizar las distintas herramientas y tecnologias que nos
proporciona Microsoft para la plataforma .Net para construir una aplicacién web y asi poder utilizar los
conocimientos adquiridos durante los cursos de la carrera.

Como objetivo final tenemos la creacién de una aplicacidon web para una libreria en la que se pretende
mejorar sus ventas.

GENERALES

Ahorro en costes de instalaciones y mantenimiento.

- Aumentar las oportunidades de venta.
La tienda estd abierta 24 horas los 365 dias del afio.

Atraer nuevos clientes que no viven en la misma localidad.

ESPECIFICOS
- Realizar aplicacion web en ASP.NET.
- Utilizacién de los componentes de ADO.NET.
- Gestion de una base de datos SQL Server 2008.
- Realizar la documentacion necesaria para el desarrollo de la aplicacion.

REQUERIMIENTOS DE LA SOLUCION

FUNCIONALES

- Seimplementara una gestidn de los libros donde se incluira las funciones habituales de
listado, altas, bajas y ademas la modificacion de sus datos (ficha técnica, precios,...)

- Los libros se clasificaran en diferentes categorias, para ello se necesitara crear una gestion
de dichas categorias.

- Se implementara un mantenimiento para los usuarios que tienen acceso a la zona privada.
Estos usuarios tendran acceso a las pantallas de gestion.

- Se permitira realizar busquedas del catalogo de libros.

- Se deberd implementar la funcionalidad del “carrito de la compra”.

NO FUNCIONALES
- Se utilizard la tecnologia .Net con el framework 4.0
- Se utilizard el patron MVC (Modelo-Vista-Controlador).
- Se utilizara una base de datos SQL Server 2008.
- Lainterfaz del usuario sera sencilla e intuitiva.

FUNCIONALIDADES A IMPLEMENTAR

En base a los requerimientos mencionados en el apartado anterior, se detalla la funcionalidad que
deberan tener:

GESTION DE LIBROS

Se implementard una gestién completa de los libros con las siguientes funciones:
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- Listado de los libros.
- Alta de un nuevo libro.
Edicidon de un libro.

Borrado de libros.

GESTION DE CATEGORIAS
- Listado de categorias.
- Alta de una nueva categoria.
- Edicidn de una categoria.
- Eliminacién de una categoria.
- Listado de los libros que pertenecen a la categoria.

GESTION DE USUARIOS
- Listado de usuarios.
- Alta de uno nuevo usuario.
- Edicion de un usuario.
- Eliminacién de un usuario.
- Se deberd implementar una funcionalidad para que los usuarios registrados puedan acceder
al sistema privado.

CATALOGO DE LIBROS
Se implementard una funcionalidad donde los usuarios, sin necesidad de estar logueados, puedan
acceder a la informacién de los libros que desean teniendo las siguientes funciones:

- Se podra navegar por las distintas categorias de los libros.

- Se podra realizar una busqueda de un libro a partir de su nombre, ISBN,...

- Se podra ver la informacién de cada libro.

CARRITO DE LA COMPRA
Se implementard una funcionalidad donde se pueda gestionar los libros que se desean comprar.
- Listado de libros del carrito.
- Afadir nuevo libro al carrito.
- Eliminar libro del carrito.
- Introduccién de datos para la compra.

RESULTADOS ESPERADOS

El principal objetivo es realizar una aplicacidon que cumpla los requerimientos y las funcionalidades que
se han descrito.

Como objetivo del Trabajo Final de Carrera se espera que con los conocimientos adquiridos durante
todo este tiempo se pueda realizar una aplicacién exitosamente. Ademas de profundizar en el
conocimiento de la plataforma .Net y de sus principales componentes.

Y finalmente lo que se espera es tener una aplicacion web que permita la venta y consulta de libros por
internet.
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PRODUCTOS OBTENIDOS

Los productos obtenidos durante la realizacién del TFC son:

- Plan de trabajo: Contiene la descripcion y justificacion del proyecto. Ademas de la
planificacién, las funcionalidades y requerimientos del proyecto.

- Andlisis y disefio de la aplicacién: Contiene el disefo de la base de datos, asi como los
diagramas de casos de uso, de la arquitectura, de entidad-relacion.

- Manual de instalacién: Documento que explica los pasos que hay que seguir para instalar la
aplicacion.

- Manual de usuario: Documento que explica el funcionamiento de la aplicacion.

- Comentarios de la aplicacion.

- Solucidn visual studio: Contiene la aplicaciéon web de Asp.Net MVC.

- Memoria: El presente documento.

- Presentacion TFC: Video en el que se defiende el proyecto TFC.

PLANIFICACION INICIAL VS PLANIFICACION FINAL

La planificacién inicial que se establecid fue en base al plan del TFC. Por tanto los hitos principales
corresponden con las distintas entregas del TFC. Para la realizacion del calendario no se ha tenido en
cuenta los dias festivos, se entiende que habra dias que se trabajard mds horas que otros dias, por eso
se ha planificado por dias. Ademas los dias de vacacion se aprovecharan para adelantar con el proyecto.

Inicio Fin Dias
Definicién plan de trabajo 20/09/2012 01/10/2012 12
Analisis y disefio 02/10/2012 29/10/2012 28
Implementacion 30/10/2012 10/12/2012 42
Memoria y presentacion 11/12/2012 07/01/2012 35

Como se puede ver en la tabla, los plazos establecidos para los hitos se cumplieron ya que eran las
fechas oficiales de las entregas. En la siguiente tabla aparecen los hitos desglosados en tareas.
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Nombre de |a tarea Inicio Finalizar m Duracién real Variacion

|~ Definicién plan frabajo
Eleccion proyecto
Plan Proyecio
Instalacion software
| Analisis y disefio
Analisis y requisitos
Diagrama ER base datos
Modelo relacional
Diagrama casos de uso
Diagrama clases
Disefio interfaz usuario
Elaboracién Documento Pec2
[=! implementacién
Creacion base de datos
Desarrollo aplicacion
Pruebas
Elaboracion manual instalacion
Elaboracidn manual usuario

|=! Memoria y presentacion
Elaboracién memoria
Elaboracion presentacion

20/09/12
20/09/12
22108112
011012
02non2
021012
o7nonz2
1111012
1311012
1711012
211012
281012
301012
aononz2
02112
0412112
o7rnanz2
091212
1111212
111212
291212

011012
2110912
30/09/12
0111012
2911012
0611012
1011012
1211012
161012
2011012
271012
2911012
1001212
o1z
031212
0611212
08212
1001212
07101113
281212
0710113

@ BrornmelBelBuouarasnan Baowi

—
(=]

a—hwl\-'l

ﬂﬁg--mgmﬁmu#-hm#m

Ll 8 aaa koo e oo 8088 8

Para los dos primeros hitos (Definicion plan trabajo y Analisis y disefio) se cumplié la prevision de las

tareas. En cambio, para el hito de Implementacion la tarea de desarrollo aplicacion se desvié de su
planificacidn inicial y provoco que las tareas siguientes también modificaran sus duraciones.

El problema de esta variacion se debid a que la falta de conocimientos en algunas partes del desarrollo
hizo que se ralentizara el desarrollo de la aplicacidn.

En el dltimo hito también hubo una desviacidn en la tarea de la elaboracién de la memoria, debido a que
en los dias festivos no se pudo trabajar todo lo que se esperaba.
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

A partir de un diagrama de casos de uso se pretende representar de forma grafica el comportamiento
de la aplicacion.
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En la aplicacién se diferencia dos actores distintos:

- Usuario: Es la persona que accede a la web de la libreria para buscar y comprar libros.
- Empleado: Es la persona que accede a la web de la libreria y al loguearse puede acceder a la
gestién de la libreria.
Como escenarios, podremos identificar las diferentes interacciones entre los actores y la aplicacién. A
continuacidn, se describen los casos de uso relativos a la aplicacion.

BUSCAR LIBRO

Descripcion Devuelve el listado de libros seglin los pardametros de la busqueda, o la
categoria que se haya seleccionado.

Actores Usuario

Casos de uso relacionados  Consultar libro

Precondicién

Postcondicion

Proceso normal 1. El usuario introduce el titulo del libro o su ISBN.

2. El sistema devuelve un listado con los datos del libro.
Alternativas 1. a. El usuario selecciona una categoria
CONSULTAR LIBRO
Descripcion Devuelve el listado de libros seguiin los parametros que le llegan.
Actores Ninguno
Casos de uso relacionados
Precondicion Se ha introducido el titulo del libro, el autor o se ha seleccionado una
categoria.
Postcondicion
Proceso normal 1. El sistema consulta todos los libros segun el parametro que haya
indicado el usuario.
2. Para cada libro consultado, el sistema devuelve todos sus datos
asociados.
Alternativas
CARRITO COMPRA
Descripcion Trata la peticion del usuario de comprar uno o varios libros.
Actores Usuario

Casos de uso relacionados  Consultar stock
Precondicion

Postcondicion Se crea un pedido nuevo para el usuario.
Proceso normal 1. El usuario accede a su carrito de la compra.
2. El sistema devuelve un listado con los libros que ha seleccionado

para comprar.
El usuario comprueba el listado y sigue con el siguiente paso.

El sistema pide los datos del usuario para finalizar la compra.

El usuario introduce sus datos y presione finalizar.

El sistema crea un pedido con un identificador.

El sistema actualiza el stock de la libreria.

a. El usuario modifica el listado de los libros que desea comprar
(puede anadir o eliminar).

WNO U AW

Alternativas
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ACTUALIZAR STOCK

Descripcion

Actores

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicion

Proceso normal

Alternativas

Actualizar el stock de cada libro que se ha comprado.

El usuario ha realizado una compra.

1. El usuario finaliza una compra.
2. El sistema actualiza el stock de cada libro que se ha vendido.

LISTADO LIBROS
Descripcion Devuelve listado de los libros de la libreria.
Actores Empleado

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicidn

Proceso normal

Alternativas

Alta libro, Baja libro, Edicion libro.
El empleado debe estar autentificado en el sistema.

1. El empleado selecciona la opcion del mend de gestidn de libros
2. El sistema devuelve un listado con los datos de todos los libros.

ALTA LIBRO
Descripcion Se afiade un nuevo libro.
Actores Empleado

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicidn

Proceso normal

Alternativas

El empleado debe estar autentificado en el sistema.
Se crea un nuevo libro.

1. El empleado pulsa el botdn nuevo libro.

2. El sistema devuelve una serie de campos para rellenar.
3. El empleado introduce los datos del libro y pulsa aceptar.
4. El sistema afiade el nuevo libro.

EDICION LIBRO
Descripcion Se edita un libro.
Actores Empleado

Casos de uso relacionados
Precondicién
Postcondicion

Proceso normal

Alternativas

El empleado debe estar autentificado en el sistema.
Se edita un libro.

1. El empleado selecciona un libro del listado y pulsa el botdn de
edicion.

2. El sistema devuelve los datos del libro.

3. El empleado modifica los datos del libro y pulsa aceptar.

4. El sistema modifica el libro.
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BAJA LIBRO

Descripcion

Actores

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicion

Se da de baja un libro.

Empleado

Listado de libros

El empleado debe estar autentificado en el sistema.
El libro se da de baja.

Proceso normal 1. El empleado selecciona un libro del listado y pulsa el botdn de
eliminar.

2. El sistema actualiza la fecha de baja con la fecha actual y muestra un
mensaje al empleado para informarle de que se ha eliminado
correctamente.

3. El sistema actualiza el listado de libros.

Alternativas
LISTADO CATEGORIAS

Descripcion

Actores

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicidn

Proceso normal

Alternativas

Devuelve listado de las categorias de los libros.
Empleado

Alta categoria, Baja categoria, Edicion categoria.

El empleado debe estar autentificado en el sistema.

1. El empleado selecciona la opcion del menl de gestion de
categorias.
2. El sistema devuelve un listado con las categorias de los libros.

ALTA CATEGORIA
Descripcion Se afiade una nueva categoria.
Actores Empleado

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicidn

Proceso normal

Alternativas

El empleado debe estar autentificado en el sistema.
Se crea una nueva categoria.

1. El empleado pulsa el botdn nueva categoria.

2. El sistema devuelve una serie de campos para rellenar.

3. El empleado introduce los datos de la categoria y pulsa aceptar.
4. El sistema afiade la nueva categoria.

EDICION CATEGORIA

Descripcion

Actores

Casos de uso relacionados
Precondicién
Postcondicion

Se edita una categoria.
Empleado

El empleado debe estar autentificado en el sistema.
Se edita una categoria.
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Proceso normal

Alternativas

1. El empleado selecciona una categoria del listado y pulsa el botdn de

edicion.
2. El sistema devuelve los datos de la categoria.
3. El empleado modifica los datos de la categoria y pulsa aceptar.
4, El sistema modifica la categoria.

BAJA CATEGORIA
Descripcion Se elimina una categoria del sistema.
Actores Empleado

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicion

Proceso normal

Alternativas

Listado de categorias.
El empleado debe estar autentificado en el sistema.
La categoria se elimina del sistema.

1. El empleado selecciona una categoria del listado y pulsa el botdn de
eliminar.

2. El sistema elimina la categoria de la base de datos y muestra un
mensaje al empleado para informarle de que se ha eliminado
correctamente.

3. El sistema actualiza el listado de categorias.

3. El sistema no puede eliminar la categoria porque tiene categorias
asociadas. El sistema devuelve un mensaje indicandoselo al
empleado.

LISTADO USUARIOS

Descripcion

Actores

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicidn

Proceso normal

Alternativas

Devuelve listado de los usuarios que tienen acceso a gestion de la
aplicacion.

Empleado

Alta usuario, Baja usuario, Edicién usuario.

El empleado debe estar autentificado en el sistema.

1. El empleado selecciona la opcidn del mend de gestidn de usuarios.
2. El sistema devuelve un listado con los usuarios.

ALTA USUARIO
Descripcion Se afiade un nuevo usuario.
Actores Empleado

Casos de uso relacionados
Precondicion
Postcondicidn

Proceso normal

Alternativas

El empleado debe estar autentificado en el sistema.
Se crea un nuevo usuario.

1. El empleado pulsa el boton nuevo usuario.

2 El sistema devuelve una serie de campos para rellenar.

3. El empleado introduce los datos del usuario y pulsa aceptar.
4 El sistema afiade el nuevo usuario.
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BAJA USUARIO

Descripcion Se elimina un usuario del sistema.

Actores Empleado

Casos de uso relacionados  Listado de usuarios.

Precondicién El empleado debe estar autentificado en el sistema.

Postcondicion El usuario se elimina del sistema.

Proceso normal 1. El empleado selecciona un usuario del listado y pulsa el botdn de
eliminar.

2. El sistema elimina el usuario de la base de datos y muestra un
mensaje al empleado para informarle de que se ha eliminado
correctamente.

3. El sistema actualiza el listado de usuarios.

Alternativas

Carrito Compra

_ <dinciudesx
- TTT T T o — = Actualzar stack
= 2dinclude==
-

U= uario

£

<<edend ==
Zestion Libros Rt
Listado Libros e
. - Baja
T - sgedend®

Lizstado Categorias - it

Empleada

_,—-—"Ef_e;‘tend}} f
Gestitn Categorias o -
3 < <extand=x

Gestion Usuarios ~  =fextends: _
Liztado Usuarios —--__,____=C_<?dend2=}

Diagrama de casos de uso de la aplicacion.
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MODELO CONCEPTUAL

El modelo conceptual representa la légica de la base de datos. Describe la estructura de los datos y sus
relaciones.

- ’7
1 . . 1
Carrito Libros Categornas
1 '
* k4
1 oo
Pedidos PedidosDetalle
Usuarios

Clientes

Modelo conceptual de la aplicacion.

DIAGRAMA DE ARQUITECTURA DE LA APLICACION

SOFTWARE

Para el desarrollo de esta aplicacion web se utilizara el framework de Microsoft, .Net en la version 4. De
este framework utilizaremos la arquitectura Entity Framework. Ademas se integrara el patron MVC
(Modelo Vista Controlador).
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f
Capa

Infraestructura
Transwversal

Cliente

Capa de Aplicacién

Capa de Dominio

saugpe/adp

v
dt
-
=
0
al]
o

JoMa LB
Aiug

Capa de Persistencia de datos

5e-n.'idy

Base de Datos

Arquitectura general de la aplicacién.

ENTITY FRAMEWORK
Entity Framework es un conjunto de tecnologias de ADO.NET que permiten el desarrollo de software

orientadas a objetos. El objetivo de estas tecnologias consiste en reducir la cantidad de cédigo y
mantenimiento requeridos para aplicaciones orientadas a datos.

IEnumerable
=T=

Servicios de objeto

|l |
Modelo A -
conceptual rbol de EntityDataReader
“__ comandos

Asignacién - Proveedar de datos EntityClient

it | _._,...--"'
Modelo de '

Arbalde | papatareader

almacenamiento ~ comandos

Origen de datos

Arquitectura de Entity Framework para el acceso a datos.
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PATRON MODELO-VISTA-CONTROLADOR

Como patrdén de desarrollo de software se utilizard MVC 3. Con este patrén de disefio la arquitectura del
software queda separada en 3 capas, asi pues la interfaz del usuario quedara dividida de la |dgica del
negocio.

- Modelo: Representa a los datos con los que se va a trabajar. El modelo se compone de un
grupo de clases que sirven para representar un dominio de informacidn.

- Vista: Se encarga de mostrar la informacién al usuario. Obtiene los datos del modelo para
luego representarla al usuario y que esté interactue con ellos.

- Controlador: Gestiona las capas del modelo y la vista. Invoca las peticiones del usuario hacia
el modelo y le proporciona la vista como respuesta.

Controlador

O\

—_—

<————

Patron MVC

HARDWARE

La aplicacién web se instalara en el mismo servidor que contiene el SGBD (SQL Server R2 2008) para
luego realizar la conectividad entre estas tecnologias. De esta forma cuando un usuario que tenga
acceso a la aplicacién, se conecte a la aplicaciéon web, por medio de un navegador, no se le tendra que
instalar el software para poder acceder a su contenido.

Por lo tanto tendremos la parte del cliente donde estara el navegador y en el que también se
encontraran los diferentes lenguajes interpretados (scripts). Y la parte del servidor donde estara la
aplicacion y el SGBD. Para la comunicacion entre el servidor y el cliente se utilizara el protocolo HTTP a
nivel de aplicacién y TCP/IP para la capa de transporte.
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= ) HTTP

MNavegador T .

S I lavascript
1Query

Servidor Cliente

Arquitectura hardware.

DISENO LA BASE DE DATOS

Durante el andlisis y disefio de la aplicacion, se disefid una Unica base de datos “LibreriaVirtual” en la
gue estaban todas las tablas utilizadas para la aplicacion. Después se decidid usar la base de datos
“aspnetdb” que ofrece Asp.Net, para la autenticacién de los usuarios. Por lo tanto se debera de disponer
de las dos bases de datos.

La base de datos LibreriaVirtual contendrd las siguientes tablas:

- Carrito: En esta tabla se guardaran los datos relacionados con las compras que desea hacer
el usuario.

- Categorias: Se almacenan las distintas clasificaciones que pueden tener los libros.

- Clientes: Se guardan los datos de las personas que realizan compras.

- Libros: Se almacenan los datos relacionados con los libros.

- Pedidos: Se guarda los datos generales de las compras que realizan los clientes.

- PedidosDetalle: Se guarda una relacién con los libros que hay en el pedido.

DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION

El modelo de datos entidad-relacidn nos permite representar una coleccién de objetos basicos, a los que
llamamos entidades, con los atributos que los definen y las relaciones entre estos objetos.

A parte de usar la base de datos aspnetdb, también se ha hecho otra modificacién respecto al disefio
inicial. En la base de datos “LibreriaVirtual” se ha afiadido una nueva tabla (carrito), en la que se
almacenaran los datos relacionados al carrito de la compra.
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Categorias
Clientes Libros - p{PK | ldCategoria
PK |IdCliente PK |ldLibro Nombre
Nombre ISBN FK1 | IdCategoriaPadre
Apellidos Titulo
Telefono Autor
Domicilio FK1 |ldCategoria [
Poblacion Stock
A Precio
PrecioEbook -
Observaciones Carrito
Resumen PK |IdRecord
EsMovedad
IdCar
FK1 |ldLibro
- MNumero
PedidosDetalle NumeroEbook
Pedidos
PK |ldDetalle FechaCreado
PK,FK2 ||dPedido PK |IdPedido
P
FK1 IdCliente FK1 | IdLibro
FechaPedido CantidadLibro
PrecioTotal CantidadEbook
PrecioLibro
PrecioEbook

Diagrama Entidad-Relacion de la base de datos Libreria Virtual.

aspnet_Users aspent_Applications

PK |Userld PK |Applicationld
FK1 | Applicationld

ApplicactionMame

UserName LoweredApplicationMame
LoweredUserName Description

MobileAlias

IsAnonymous

LastActivityDate

Diagrama Entidad-Relacién de la base de datos aspnetdb.

DIAGRAMA DE CLASES

Con el diagrama de clases se describe la estructura de la aplicacién mostrando sus clases, atributos y las
relaciones entre ellas. Este diagrama se ha creado a partir del modelo conceptual detallado
anteriormente, para ampliar el detalle de las clases.
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LibreriaVirtual

Categorias

HldCategornia © Integer

Clientas *T—tMombre : String
__[-ldCliente : Inpget Libros -ldCategoriaPadre ; Integer
) -NDITII?FB : Sll'lnlg -ldLibro : Integer .
-Apellidos : String -ISBN : String
-Telefono : Integer _Titulo . String |
-Domicilio : String _Autor :' String !
-Pablacion : String -ldCategoria : Integer 1

-MumCuenta : String -Stock : Intager

-Precio : Decimal
-PracioEbook @ Decimal Carrito
-Observaciones : String
-Resumen : Slring -IdRacq'_:urd ..Intager
-EsMovedad : Boolean FldCar : Sring

-FechaBaja : Date HdLibre © Integer
FMumero : Integer

FMumeroEbook : Integer
-FechaCreado : Date

Pedidos

-ldPedido ; Integer
HdCliente : Intager 1

PedidosDetalle

FldDetalle : Integer

FldPedido - Integer
HdLibro © Integer

| +CantidadLibro : Integer [—

. FCantidadEbook : Integer i

+PrecioLibro | Decimal

FPrecioEbook | Decimal

-FechaPedido : Date
I-PrecioTotal = Decimal

Diagrama de clases de LibreriaVirtual.

aspnetdb

aspnet_Users

Fapplicationld : String

| Userld : String aspnet_Applications

FlserMame : Siring FApplicationld @ String
FLoweredlserMame ; String— FApplicationMame - String
FMohileAlias © String . FLowered ApplicationMame @ String
isAnonymous | Byte 1 LDescription - String

FLastActivityDate : Date

Diagrama de clases de aspnetdb

DISENO DE LA INTERFAZ DE USUARIO

En este apartado se muestran las distintas pantallas que contiene la aplicacion.

PANTALLA INICIAL

Esta pantalla es la que se muestra cuando el usuario accede a la web de la libreria. Aparece un menu
con las diferentes categorias de los libros y un buscador de libros. Como parte principal de la pantalla
aparecen los libros que sean novedad. También hay un acceso de usuarios, que al logearse podran
entrar en la gestion interna.
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[ localhost:28/Home

[ Iniciar sesién ] oo
NG .
; Mi compra

Historia Idiomas Literatura Economia Infantil Narrativa
T O
Busca tu libro (_Titulo / Autor ‘ . ¥
Novedades
POLYVO ERES EL TANGO DE LA GUARDIAVIEJA EL GRITO DE LATIERRA EL BACULQ DE SANTIAGO
NIEVES CONCOSTRINA ARTURO PEREZ REVERTE SARAH LARK TRACY SAUNDERS

LA GRAN AVENTURA DEL REINO DE ASTURIAS PECADOS QUE COMETIMOS EN CINCO ISLAS ENGLISH FILE ELEMENTARY (3RD. ED.)

JOSE JAVIER ESPARZA CARMELA DIAZ OXFORD UNIVERSITY

MENU CATEGORIAS

En este menu aparecen todas las categorias padre. Al pinchar sobre una categoria, apareceran todos los
libros de esa categoria. Y al igual que en la pagina principal, al pinchar sobre un libro le llevara al detalle

del libro.

[ localhost:88/Categarias/LibrosCategaria/2

Historia Idiomas Literatura Economia

[ Iniciar sesién ] o
A
: Mi compra

Infantil Narrativa

Busca tu libro ( Titulo / Autor

Listado de Historia

NIEVES COMCOSTRINA TRACY SAUNDERS

POLVO ERES EL BACULO DE SANTIAGD LA GRAMN AVENTURA DEL REINO DE ASTURIAS

JOSE JAVIER ESPARZA

BUSQUEDA LIBROS

Desde la opcion de busqueda se pueden buscar los libros que se desee, solo hay que introducir el titulo
o el autor del libro y pinchar sobre la lupa. Aparecera un listado con el resultado de la busqueda.
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[ localhost:38/Home/Busquedalibros?sBusqueda=AVENTURA

[ Iniciar sesién ]

. “ @ Mi compra

Idiomas Literatura Economia Narrativa

Lo

Busca tu libro ( Titulo / Autor \

Resultado de bisqueda: AVENTURA

LA GRAM AVENTURA DEL REINO DE ASTURIAS
JOSE JAVIER ESPARZA

DETALLE LIBRO

Cuando se pincha sobre un libro aparece su detalle. Desde aqui se pueden ver los datos relacionados
con el libro. Asi como el precio del libro en papel o en ebook. Si se desea afadirlo a la compra, solo hay
que indicar si se desea libro en papel o ebook y luego pulsar “Afadir a mi compra”. Con esto, el libro se
habra afiadido al carrito.

[ localhost:88/Libros/GetDetalle/6

[ Iniciar sesidn ]

fi “ ‘\@ Mi compra

Historia Idiomas Literatura Economia Infantil

|©

Busca tu libro ( Titulo / Autor |

LA GRAN AVENTURA DEL REINO DE ASTURIAS
JOSE JAVIER ESPARZA

ISBH: 15151515
Resumen:El nacimients del reino de Asturias bajo Ia Espafia musulmana fue una empresa titdnica de

resistencia y supervivencia. Una da las aventuras mas fascinantes no sdlo de |a Historia de Espafia, sino

de Iz historia universal. Aunque resultz inconcebible que un pufiade de rabeldes cristianos consiguiera _

formar en el norte de la Peninsulz un reine independients frente =l mayer poder de su tiempo y, después, © precio:32.00 €
extenderlo hatia &l sur en una tenaz labor de repoblacién, eso es lo gue scuric &n torno a Covadenga,
entre Asturias y Cantabria, = partir del afio 722. ¢Cémo fue posible semejante proeza? cQuignes fusron

sus =uterss? cCémo s= lamaban los hersicos pioneros qus smpazaron = ganar tisrras hacis =l sur,
graciss = sus szadss mis qus = sus espadas? José Javier Esparzs —dirsctor del programa Ls sstrella P —
Solar, de |s COPE— nos sumarge &n aqusl tiempe extrsordinaric, donds todos los diss == jugabs s

supervivencia de una civilizacién. Afic tras afio, paso 3 paso, el relato de los origenes del reino de Asturias
nos va descubriendo nombres y figuras hoy olvidados: desde los pioneros Lebato y Muniadona hasta
Beato de Liébana, pasando por los condes guerreros y los monjes colonos. Doscientos afios de historia
que culminan en la llegada =l Duero y en la metamerfosis de la corena de Gviedo en reine de Lean. Pero
ccémo empezé todo?

© precic Ebook:7.95 €

CARRITO DE LA COMPRA

Desde el botdn “Mi Compra” el usuario puede acceder a la lista de libros que haya seleccionado para
comprar. En el listado se puede editar la cantidad de libros que se desea comprar o eliminarlos de la
lista.
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et

[ Iniciar sesidn ] .
NG .
@ Mi compra

Narrativa

Historia Idiomas Literatura Economia

Busca tu libro 'i Titulo / Autor |

Mi Compra
Libros Cantidad Cantidad Ebook e

I

Eliminar

TOTAL [ 1vA incluide ) 41,95

Cuando el usuario decida que quiere terminar la compra deberd pinchar sobre “Siguiente”. Aparecera
una nueva pantalla donde debera introducir sus datos para realizar el pedido. Cuando haya rellenado
todos los campos, al pulsar sobre “Finalizar Compra” el pedio se creara.

[ Iniciar sesidn ] .
NG .
@ Mi compra

Historia Idiomas Literatura Economia Infantil

Narrativa

Busca tu libro ( Titulo / Autor ‘

o

Mis Datos

Nombre: \ |

Apellidos: ‘ ‘

Domicilio: ‘ ‘

Poblacion: ‘ ‘

Finalizar Compra

ZONA PRIVADA

Para acceder a la zona privada, primero hay que pinchar sobre “Iniciar Sesién” para que aparezca la
pagina de inicio de sesion y loguearse.

[ Iniciar sesidn ] p
@ ries
@ Mi compra

Iniciar sesion

St
- -

Informacion de cuenta

Nombre de usuario

[

Contrasefia

Recordar mi cuenta

Iniciar sesidn
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Después del loguearse aparece una pagina que contiene un menu. Ademads en la zona superior tiene la
opcion de cerrar sesion y de volver a la zona de usuarios.

belen [ Cerrar sesion | ZONA USUARIOS

Mi compra

T Elija una opcién del menu
Gestion Libros
Gestion Categorias

GESTION DE LIBROS

En la zona privada, al presionar sobre el menu “Gestidn Libros” aparece un listado con todos los libros
que hay. Desde aqui se pueden afiadir, editar y eliminar libros.

belen [ Cerrar sesidn ] ZONA USUARIOS

i 1 @
:.l‘
kL]

Gestion Libros 5 Nuevo ? Editar % Eliminar
Gestion Categorias e — (-]
Gestion Usuarios 1SBN Tiulo puter

978849970531POLVO ERES

Mi compra

NIEVES CONCOSTRINA

978846665226 EL GRITO DE LA TIERRA SARAH LARK
9788415459718 EL BACULO DE SANTIAGO TRACY SAUNDERS
15151515 LA GRAN AVENTURA DEL REINO DE ASTURIAS JOSE JAVIER ESPARZA
12665921 PECADOS QUE COMETIMOS EN CINCO ISLAS CARMELA DIAZ
121823818 ENGLISH FILE ELEMENTARY (3RD. ED.) OXFORD UNIVERSITY

NUEVO LIBRO

Desde el listado de libros, al pinchar sobre “Nuevo” aparece una ventana desde la que se pueden afiadir
un nuevo libro a la base de datos. Se deberan introducir los datos y pulsar “Guardar”.
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s

Muevo Libro x
J"F ISBN
o Titulo
FOS Autor
s Categoria Historia El
84¢ stock =
84% precios o
84 Precio Ebook =
51 —
65¢ £
o1 Cbservaciones ox
s
Resumen
s
MNovedad B

B Guardar | % Cancelar

EDICION DEL LIBRO

Desde el listado de libros, al seleccionar un registro de la lista y pulsar sobre “Editar” aparece la pantalla
de edicidn de libros. Basicamente esta pantalla contendra los mismos campos que en Nuevo Libro, la
diferencia es que nos apareceran rellenados con los datos del libro y el usuario podra modificarlos. Para
terminar la edicién y confirmar los cambios se deberd pulsar “Guardar”.

—
Edicién Libro x

l} ISEN 9788499705316]

m Titulo POLVO ERES

Fos Autor NIEVES CONCOSTRINA

IS Categoria Historia [=]

84¢ stock 15

84¢ precios 20,50

B Precio Ebook 7,40

. EDITCORIAL:LA ESFERA DE LOS

65¢ LIBROS

o1 CObservaciones

N

Peripecias v extravagancias de
algunos caddveres inquietosho
importa que sean santos,

mf »

Resumen .
mandamases, escritores o i
musicos: algunos personajes
no descansan ni después de A

MNovedad

3 B Guardar % Cancelar
4
ELIMINAR LIBRO

Deberad seleccionar una fila de la tabla y pinchar sobre “Eliminar”. El libro no se eliminar3, pero se le
rellenara el campo de fecha de baja para que ya no se pueda volver a utilizar.
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GESTION CATEGORIAS

Al presionar sobre el menu de “Gestién Categorias” aparece un listado con todas las categorias que hay
en la base de datos. Desde aqui se pueden anadir, editar y eliminar categorias.

belen [ Cerrar sesién ] ZONA USUARIOS

Gestion Libros 5 Nuevo “z Editar % Eliminar
Gestion Categorias .
Categorias

Historia

1dismas

Literatura

Economia

Infantil

Narrativa historica Narrativa
Narrativa

Narrativa policiaca Narrativa

NUEVA CATEGORIA

Al pulsar sobre el botén “Nuevo” aparece la ventana para crear una nueva categoria. Las categorias al
ser jerarquicas, deberdn de tener un padre. Si la categoria es el nivel mas alto, no se le indicara ninguna
categoria padre. Para finalizar hay que pulsar el botén “Guardar”.

Nueva Categoria x
Mambre |

IdPadre [=]

B Guardar % Cancelar

:

IrrarTom

EDICION DE LA CATEGORIA

Desde el listado de categorias, al seleccionar una categoria y pulsar sobre “Editar” se accede a la edicién
de la categoria.

Edicion Categoria ®
Nembre Historial
IdPadre E|

3 B Guardar | % Cancelar

4

Lrrrarro
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ELIMINAR CATEGORIA
Deberad seleccionar una fila de la tabla y pinchar sobre “Eliminar”. La categoria se eliminara de la base de
datos.

GESTION USUARIOS

Al pinchar sobre el menu de “Gestidn Usuarios” aparece un listado con los usuarios que hay en la base
de datos aspnetdb. Desde aqui se pueden crear nuevos usuarios o eliminarlos.

o belen [ Cerrar sesidn ] ZONA USUARIOS

I 1 =
B 1
kL]

Gestion Libros Listado de Usuarios
Gesﬁén categorias En el siguiente listado aparecen todos los usuarios que tienen acceso a la administracién de |a aplicacién. Nuevo usuaric si desea crear una nueva cuenta.

Mi compra

belen bvallverdu@uoc.edu 02/12/2012 12:13:42 Eliminar
NUEVO USUARIO

Al pinchar sobre “Nuevo Usuario” aparece la siguiente pagina para que registre a un nuevo usuario.

belen [ Cerrar sesién ] ZONA USUARIOS

Mi compra

Gestion Libros Crear una nueva cuenta
Gestion Categorias Use el siguiente formulario pars crear una nueva cuenta.
— - Las contrassfias dsben tener una longitud minima de & caracteres.
Gestion Usuarios .
Informacién de cuenta

Nambre de usuarie
Direccidn de correc electrénico
Contrasefiz

Confirmar contrasefia

ELIMINAR USUARIO
Al pinchar sobre “Eliminar Usuario” se eliminara el usuario.

IMPLEMENTACION

Como paso siguiente al andlisis y disefio, se realizo la fase de implementacién. En esta fase se aplica
todo lo mencionado anteriormente para realizar la aplicacion.

SOFTWARE UTILIZADO
- Entorno de desarrollo: .Net Framework 4.0
- Herramienta de desarrollo: Visual Studio 2010
- Lenguaje de programacion: C#
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- Base de datos: Sql Server 2008 R2

- Patrén de disefio: MVC

- Acceso a datos: Tecnologia Entity Framework

- Consulta de datos: Lenguaje LinQ

- Disefio de interfaces: Html y aspx con hojas de estilos CSS.
- Librerias: Jquery y JqGrid

- Interaccion de interfaces: AJAX

CAPAS DE LA APLICACION

- Capa de datos: Para gestionar la capa de datos se ha utilizado Entity Framework utilizando
Ling para las consultas del modelo de datos.

- Légica de negocio: Como ldgica de la aplicacion tendremos los controladores que nos sirven
de intermediarios entre las vistas y los datos.

- Capa de presentacion: Aqui se incluyen los componentes visuales (vistas) y los procesos de
interfaz de usuario (controladores). Aqui tendremos las paginas .aspx y los archivos
JavaScript.

EVALUACION DE COSTES

DESARROLLO DE SOFTWARE

Debido a que el proyecto ha sido de caracter educativo no se va a evaluarlo econdmicamente. Como por
unidad de trabajo se ha utilizado el dia, el total de dias utilizado para el desarrollo del proyecto han sido
de 117. A continuacidn se muestra una tabla con las distintas tareas del proyecto y los recursos
utilizados para cada una (JP: jefe de proyecto, ANA: analista, PG: programador). Si quisiéramos evaluarlo
econdmicamente solamente habria que multiplicarlo por el salario de cada recurso.
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Nombre de la tarea Duracion

|=| Definicién plan trabajo 12
Eleccion proyecto JP, AMA
Plan Proyecto JP, ANA
Instalacidn software PG

[= Analisis y disefio 28
Analisis y requisitos ANA 5
Diagrama ER. base datos AMA 4
Maodelo relacional AMNA 2
Diagrama casos de uso AMNA 4
Diagrama clases AMA 4
Disefo interfaz usuario ANA, PG 7
Elaboracion Documento Pec2 JP, ANA 2

|=| Implementacién 42
Creacion base de datos ANA 3
Desarrollo aplicacion PG 32
Pruebas PG
Elaboracion manual instalacion AMNA, PG 2
Elaboracién manual usuario ANA, PG

[=] Memoria y presentacion 28
Elaboracién memoria JP, ANA 18
Elaboracion presentacion JP, AMA 10

SOFTWARE Y HARDWARE UTILIZADO

Ademas del coste del desarrollo, a la hora de realizar la evaluacidén de costes también hay que tener en
cuenta el software y hardware que se utiliza. Puede que en algunos casos la inversion se realizara
anteriormente y no haga falta incluirla en este proyecto, como por ejemplo los equipos de los
desarrolladores, las licencias de Visual Studio,... Pero en otros casos si que hay que incluirlos, en estos
casos hablamos del servidor IIS, Base de datos Sql Server 2008.

TRABAJO FUTURO

Como posibles mejoras o trabajo futuro de la aplicacién se podrian afiadir las siguientes funcionalidades:

- Poder insertar fotografias de los libros.

- Crear una newsletter para los clientes que les informara de las novedades.
- Generar alertas cuando no haya stock de algun libro.

- Implementar un mdédulo de facturacién para la libreria.

CONCLUSIONES

La decision de elegir el drea de .Net para el TFC fue tomada porque a nivel laboral estaba trabajando con
esta plataforma y me parecia que seria enriquecedor el poder profundizar en todas las caracteristicas
gue nos ofrece Microsoft para la creacién de aplicaciones web.

También he podido conocer y utilizar el patron MVC, que hasta ahora no habia utilizado ya que no
estaba disponible para .Net. Ademas me ha resultado muy interesante trabajar con Entity Framework 4
y conocer las nuevas funcionalidades que proporciona frente a otras versiones que habia utilizado.
También he podido utilizar LinQ, que es otra novedad de EF, a la hora de consultar la base de datos.
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Ademas también he podido llevar a cabo todo el proceso de elaboracién de la aplicacién, que

normalmente se divide entre los diferentes recursos.

En conclusidn, el realizar este TFC ha sido un trabajo muy enriquecedor y ha supuesto una nueva

experiencia, ademas de proporcionarme conocimientos que seran de gran utilidad en el futuro.
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Apuntes Ingenieria del software de la UOC.
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