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INTRODUCCIO




Idea original del projecte

* Creacio d’un videojoc amb funcions multi-jugador local i en
xarxa local

* Inspirat en el genere dels Artillery Games

* Desenvolupat amb I'entorn XNA per a Visual Studio 2010




Artillery Games

* Dos o més rivals competeixen entre si per torns llencant-se
projectils amb una certa inclinacio i potencia.

* Artillery Games populars:
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Eines principals en el projecte

* El videojoc Tank Wars s’ha desenvolupat mitjancant:

* Microsoft Game Studio \,( nG

LIDGREN

* Llibreria Lidgren NETWORK LIBRARY

* Visual Studio 2010 Microsoft® o 5

Visual Studio
... 2010




Objectius principals

* Pantalla d’inici, de joc i final
* Partida completa

* Partida en xarxa funcional




ESTAT DE LART




Tendencies en el
desenvolupament de videojocs

* Principals plataformes en 'ambit de sobretaula
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Tendencies en el
desenvolupament de videojocs Il

* Principals plataformes en I'ambit portatil o mobil
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Rols principals

e Dissenyador principal

e Dissenyador de continguts
DX [ [T e DiSSenyador de mecaniques de joc
e Dissenyador de nivells

e Escriptor

e Director d’'art

e Artista principal
Vo i COEEOE e ArtiSta conceptual
e Modelador

e Animador

Programador principal
Programador |.A.

Programador de grafics
Programadors < Programador d’eines
Programador de xarxa
Programador de fisiques
Programador d’interficies d’usuari




Eines usades actualment

Qunity

Game Engines

D

UNREAL

ENGIMNE

source)

Middleware
BIN
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Llenguatges de programacio

Llenguatges Llenguatges
d’scripting estandar
Lua C++

PHP CH

Java




DISSENY I IMPLEMENTACIO




Especificacions principals de
Tank Wars

Numero de jugadors: 2

Numero de nivells: 1

Format de joc: Per torns

Tipus de moviment: Dreta a esquerra (vehicle)
Amunt i abaix (cand fins a 902 respecte al
terra)

Indicadors dels jugadors:
Potencia

Moviment
Vida




Diagrama d’activitats
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Classes principals

* Classes independents * Classes heréencia
TankWars GameScreen
ScreenManager GameOverScreen
CollisionManager Pausescreen
NetorkManager InitialScreen

. LobbyScreen
Explosion GamePlayScreen
Player Sprite
Controls Particle
Hud Wall
Tank TankBody

TankCannon

Projectile




Flux d'un joc XNA
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Funcionament del joc principal

* Pantalla principal durant el joc:
* GameplayScreen

* Fluxe del métode update() en la pantalla de joc:

If lend

CheckPlayerTurn
CheckPlayerlnput

CheckCollisions

CheckExplosion




Gestido de xarxa |

* Tecnologia usada: client-servidor
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Avantatges < Facilitat per connectar

e Consistencia en els dos clients

Requereix bona banda ampla
Inconvenients < Pot causar lentitud si es satura
Depen d’una sola maquina




Gestid de xarxa Il

* Classes de la llibreria Lidgren:
NetServer
NetClient
NetOutgoingMessages
NetincomingMessages

* Classe propia de TankWars:
NetWorkManager




Gestio de xarxa III

* Fluxe en el mode de joc en xarxa:

|f |end

ServerSendInfoToAII

eIse

If pIayerTurn
SendlnputToServer CheckCollisions

CheckEprosmn

CheckPIayerInput




Demostracio del joc |

* Pantalla de titol * Pantalla de joc




Demostracio del joc II

* Mostra de funcionament en xarxa (dos instancies en la
mateixa maquina




CONCLUSIONS




De cara al futur

Incloure escenaris amb diferents nivells

Diferents tipus d’armes

Millorar I'aspecte grafic i sonor

Incloure scroll o zoom per mostrar més pantalla

Millorar la modalitat de joc en xarxa

Fer una versio per smartphones




Reflexions

Procés complex

Dificultats

Tots els rols (Disseny, part artistica, programacio) son igual
d’importants

Enriquidor

Satisfaccio

Objectius complerts




