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Dedicatoria

Dedico este TFC a todos los estudiantes de la UOC, tanto a los que viven para aprender, como a los que aprenden
para vivir.
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Resumen

La empresa Guala Closures se dedica a barnizar y litografiar hojas de aluminio para la fabricacion de tapas para el
sector alimentario. Esta empresa no dispone de un sistema de informacidn digital para gestionar ni las solicitudes ni
los disefios o pruebas de decoracién (PD) que recibe y desarrolla para sus clientes.

Este proyecto quiere crear una aplicacidn sobre una plataforma web ya existente, que sea capaz de gestionar las
solicitudes de las pruebas de decoracién (PD) y que contenga todos los disefios de decoracién que recibe y desarrolla
para sus clientes. Una aplicacién que nos permita la consulta, la modificacion y la organizacidn de los datos,
controlando también el estado de desarrollo de las PDs para su seguimiento.

Este proyecto se desarrolla mediante software libre, para minimizar al maximo el coste del proyecto. Utilizaremos
PHP como lenguaje de programacion, frameworks XML para el diseifio web, base de datos SQL y Apache como
servidor web para la aplicacion.
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1. INTRODUCCION

1.1 Justificacion: punto de partida y aportacién del TFC

La empresa Guala Closures se dedica a barnizar y litografiar hojas de aluminio para la fabricacion de tapas para el
sector alimentario. Los clientes envian un disefio a la empresa, y esta desarrolla una prueba de decoracién, en
adelante PD, como prototipo de cdmo quedaria el producto final, y la devuelve al cliente per a la su aceptacion.
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Figura | — Tapas

Esta Prueba de decoracién o PD, en su confeccidn, es una ficha que contiene los datos del disefio, colores,
proporciones de pintura y barniz utilizados para el desarrollo de la prueba. Esta informacién serd utilizada para la
produccién en serie si el cliente da el visto bueno a la prueba enviada. Hay clientes que no solicitan la prueba fisica,
por lo que con un modelo plano escaneado seria suficiente para dar o no el visto bueno a la prueba de decoracién.

Actualmente la empresa no digitaliza estas pruebas de decoracidn. Los disefios o artes litograficos que se desarrollan
para sus clientes, estdn en suporte fisico y se plantea la necesidad de, ademds de conservar las muestras fisicas del
disefio que se envian a los clientes, digitalizar toda la informacidn referente al desarrollo de las mismas, almacenar
los modelos escaneados y poder compartir toda esta informacién con los usuarios implicados en el proceso
productivo y también, para lo mds importante, proteger la propia informacidn del proceso productivo en caso de
desastre.

Este proyecto quiere crear un médulo sobre una plataforma web, que contenga todos los disefios de decoracidn que

recibe y desarrolla la empresa para su consulta, modificacién y organizacidon, controlando también el estado de las
PDs, aprovechando bases de datos maestros ya existentes como clientes o articulos, etc.

1.2 Contexto y descripcion del problema

Para contextualizar el proyecto, haremos una breve descripcion a grandes rasgos del proceso productivo de una tapa
para el sector de la alimentacién. Partimos de hojas de aluminio que barnizamos y litografiamos como muestra la
siguiente imagen:
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Aluminio Barniz interior Decoracion litogrdfica

Figura 2 — Hojas

Después la hoja de aluminio litografiada pasa por un proceso de embuticion por prensa, dénde la hoja toma
progresivamente la forma cilindrica.

EMBUTICION

:

Figura 3 — Embuticion
Cuando la forma de la tapa ya es la definitiva, la tapa pasa a su decoracidn lateral, esta fase puede ser mas o menos

compleja ya que no solo incluye la decoracién, sino también el relieve lateral (bordoneado) de la tapa. La ultima fase
es la colocacion del inserto plastico aislante dentro de la tapa. La siguiente imagen muestra la decoracién lateral,

bordoneado e insercion del inserto.
YONADO
DE PISCO

CORACION
TERAL OFFSE]

Figura 4 — Decoracion lateral y Offset

El cliente final es quien aplica la tapa al envase definitivo mediante un proceso mecanico con unos cabezales.
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Figura 5 — Producto acabado

El proceso productivo de la empresa parte siempre de estas pruebas de decoracién (PD), que son las muestras
prototipo que se envian a los clientes para su aprobacidn y también de dénde sacamos los datos necesarios para su
fabricacion en serie, establecer su coste y complejidad, componentes, etc.

El departamento de desarrollo de PDs, utilizaba hasta el momento unas cartulinas a doble cara con los datos de la
prueba: una muestra de la chapa en plano con el disefio, datos referentes al proceso de fabricacion litografico y
datos referentes a la decoracion lateral de la tapa (Offset o Serigrafia).
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Figura 6 — Ficha PD de papel



La cantidad de cartulinas acumuladas con el paso del tiempo ha llegado a ser notable, y si bien es cierto que desde
hace un algun tiempo se empez6 a escanear estas cartulinas, la organizacién de estos datos, cantidad de copias,
organizacién y transmisién de la informacién es un problema.

N

Figura 7 — Registro de PDs
Actualmente los estados de las PDs son los “Aprobada” y “Anulada”.

1.3 Objetivos que se quieren conseguir con la realizacion del TFC

El objetivo principal de este TFC es el desarrollo de una aplicacidon que dé solucién al problema planteado, utilizando
las plataformas y herramientas tecnolégicas nombradas anteriormente.

Quiero crear una aplicacidn que nos permita tener organizada toda la informacién que ya existe, introduciendo
ademads nuevos “estados”, en las PD para definir y mejorar el flujo de trabajo entre las partes cuando haya un
cambio de estado, notificandolas mediante correo electrénico, cuando este se produzca.

Hay que destacar que la solucién tecnolégica propuesta, se ha hecho pensando en que tenga un minimo coste
econdmico dado que todas las herramientas planteadas son software libre sin coste de licencias, a excepcion de la
base de datos SQL 2008 Enterprise Estandar, que utilizaremos en el entorno productivo dado que ya esta instalada,
pero podriamos utilizar MySQL y asi minimizar al maximo el coste del proyecto.

Durante el desarrollo del proyecto trabajaremos con lenguajes de programacion WEB, WEB Services y bases de datos
como tecnologias principales.

Por otro lado, pondremos en practica la aplicacion siguiendo las especificaciones y las etapas del proceso de
desarrollo, planificacidn, andlisis, implementacion y pruebas descritas en el plan docente de TFC, asi como todos los
formalismos en la entrega del proyecto y la memoria del mismo.
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1.4 Enfoque y método seguido

1.4.1. Metodologia

En principio, después de un pequefo analisis, me decidi por desarrollar el TFC siguiendo las etapas previstas
en un ciclo de vida cldsico o en cascada, puesto que los requisitos de la plataforma estaban completamente
definidos y no cambiarian a lo largo del plazo establecido por realizar el TFC. Las etapas de este ciclo de vida
son:

1. Andlisis previo: En esta fase se han definido a grandes rasgos el sistema de software necesario para
realizar el TFC.

2. Analisis de requisitos: He analizado todas las necesidades de la plataforma y definido una especificacion
detallada de los requisitos.

3. Disefo: He dado solucién a todas las necesidades y requisitos de la etapa anterior (arquitectura general,
estructuras de datos, interfaces, ...)

4. Programacion: He generado el cddigo que refleja las especificaciones de la fase anterior.
5. Prueba: He localizado y corregido todos los errores de la plataforma.

6. Mantenimiento.

En general me he mantenido fiel al ciclo de vida cldsico, pero a la parte final he utilizado algo de
programacion exploratoria, es decir, una vez finalizada la plataforma realicé pequefios cambios para mejorar
la navegacién en los menus de la aplicacion.

1.4.2. Herramientas

Para cubrir todos los objetivos de la plataforma, en el analisis previo utilizaremos el lenguaje de
programacion PHP para crear las paginas web dinamicas, dénde podremos crear nuevas peticiones de
pruebas de decoracidn, hacer un seguimiento de su estado de desarrollo y consultar todos los datos de estas
una vez ya aprobadas. También utilizaremos un Framework que se llama Openbiz que nos ayudard a la
creacion y estructura de la web mediante mddulos o estructuras semi desarrolladas en PHP.

Necesitamos un servidor web Apache para generar estas paginas web y una base de datos SQL,
aprovechando que ya hay un servidor SQL disponible en la empresa, donde almacenar toda la informacion
relevante. Eclipse nos ayudara en el disefio y la administracion de los metadatos asi como también en el
mantenimiento de la aplicacién como entorno de trabajo.

» 2
eclipse

INDIGO

Eclipse es un software libre para el desarrollo integrado de cédigo abierto multiplataforma.
Para mas informacién acerca de Eclipse, podemos visitar su pagina web en el siguiente link:

http://www.eclipse.org
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http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=ca-es&palabra=TFC
http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=ca-es&palabra=TFC
http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=ca-es&palabra=TFC
http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=ca-es&palabra=explorat%C3%B2ria
http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=ca-es&palabra=PHP
http://www.internostrum.com/insbil/index.php?lang=ca-es&palabra=Apache

Tecnologia empleada:
PHP Openbiz, PHP, SQL, HTML, CSS, JavaScript

1.5 Planificacion del proyecto

A continuacidn, se describe la planificacion del proyecto segun el calendario establecido en la primera PAC de la
asignatura, asi como también el listado de las tareas a realizar para conseguir los objetivos descritos:

Entrega PAC1: Definicidn i planificacién

Justificacién

Objetivos generales y especificos
Planificaciéon metas y temporizacion
Creacién MS Project / diagrama Gantt

Entrega PAC2: Andlisis i disefo

e Documentaciéon PAC1
e Estudio etapas del proyecto y mdédulos a desarrollar
e |dentificacidn clases y estructuras de la base de datos
e (Casos de uso
e Disefio interfaz

o Andlisis interface/Disefio pantallas

o Documentacion

Entrega PAC3: Implementacion

e Descripcion del software utilizado
e Instalacién software necesario
e Analisis y creacion BBDD
e Implementacién (programacion)
o Pruebas
o Correccién de errores
o Documentacion

Entrega PAC4: Entrega final y memoria

e Creaciéon memoria
e Presentacion virtual
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La planificacidn temporal detallada de las tareas y sus dependencias — Diagrama de Gantt

= TFC Intranet PDs 78 dias mié 03/10/12 wvie 18/01413
= pact: Pla de treball 3 dias jue 04f10f12  sab 06/10/12
Justificacia |1 dlia vie 05/10/12  wvie 05/10/12
Objectius generals i especifics 1 dia vie 05/10/12  wie 05/10,12
Flanificacio fites i temporitzacio 1dia wie 05/10/12 wie 05/10,/12
Creacit MS Project / diagrama Gantt 1dia <ab 06/10/12 sab 06/10/12

= pac2: Analisi i disseny 21 dias sab06f10f12 vie02f11412
Documentacio PACL 3 dias lun 08f10/12 mié10/10/12

Estudi d'etapes del projecte i maduls a 3 dias mié 10/10/12 wie 12/10/12

desenvolupar

Identificacid classes i estructura de labase de 5dias

dades
Casosd'us 2 dias
Disseny interficie 8 dias
= pAac3: Implementacio 21 dias
Descripcid del programari 2 dias
Instalacid software necessari 2 dias
Analisi i creacio BBOD, 3 dias
Implementacié 16 dias
PACA:Lliurament | memaria 16 dias
Lliurament de la presentacid virtual & dias

vie 12/10/12

lun 22/10/12
mar 23,1012
sab 03/11/12
Jun 05/11,/12
mar 06/11,/12
mié 07/11,12
wie 09/11,/12
sab 01,/12/12
sah 12/01/13

jue 18/10/12

mar 23/10/12
jue 01/11/12
vie 011412
rmar 06,/11/12
mie07/11/12
wie 09,/11,/12
vie 011412
vie 21,712,412
wie 18/01/13

Figura 8 — Diagrama de Gantt

1.6 Breve descripcion de los otros capitulos

CAPITULO 2: ARQUITECTURA
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En este apartado comentamos la arquitectura de la aplicacién e introducimos la organizacién de la

aplicacion.

CAPITULO 3: DISENO

En este apartado comentamos el disefio de la aplicacién en todas sus fases.

CAPITULO 4: TECNOLOGIAS APLICADAS

En este apartado comentamos las tecnologias empleadas para el desarrollo de la aplicacién, haciendo
especial énfasis en los Frameworks Openbiz utilizados para el desarrollo del proyecto.

CAPITULO 5: JUEGOS DE PRUEBAS

En este apartado comentamos los dos juegos de pruebas realizados tras el desarrollo de la aplicacidn.

CAPITULO 6: CONCLUSIONES

En este apartado hay las conclusiones del TFC.

CAPITULO 7: GLOSARIO

Glosario de algln vocabulario técnico propio del sector.

CAPITULO 8: BIBLIOGRAFIA

Referencias bibliograficas utilizadas para el desarrollo del TFC.
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2. ARQUITECTURA

La arquitectura de la solucién que planteamos, esta basada en la arquitectura cliente-servidor, que permite su facil
acceso desde cualquier puesto de trabajo conectado a la red de la organizacién Es una solucién distribuida y
escalable, que permite la simultaneidad de accesos de gran cantidad de usuarios, dependiendo de la capacidad de
los servidores.

Esta solucién esta pensada para que pueda integrarse con servidores de correo, lo que nos permitira el envio
automatico de mensajes de correo electrdnico con los datos o informes que generemos en la aplicacién.

La aplicacidn se va a desarrollar en el lenguaje de programacion PHP, uno de los leguajes mas generalizados a nivel
internacional para desarrollo de aplicaciones web en entornos empresariales con software libre.

Como entorno de trabajo se utilizaremos el framework Openbiz, que es un framework “open source” que permite
posteriormente un facil andlisis y mantenimiento del sistema, asi como su posterior desarrollo y mantenimiento por
parte de la propia organizacién o usuarios avanzados.

Entre las innovaciones principales de la arquitectura de Openbiz esta su kernel de metadatos. Esto quiere decir que
los objetos son construidos basados en la descripcidn de los archivos de metadatos, construir una aplicacion se
resume a disefiar y desarrollar archivos de metadatos la mayoria del tiempo Los archivos de metadatos son descritos
en lenguaje XML y es por ello que es tan facil de mantener, de esa forma el framework Openbiz aprovecha toda la
naturaleza escalable de XML.

;Qué es XML?

XML, siglas en inglés de eXtensible Markup Language ('lenguaje de marcas extensible'), es un lenguaje de marcas
desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Deriva del lenguaje SGML y permite definir la gramatica de
lenguajes especificos (de la misma manera que HTML es a su vez un lenguaje definido por SGML) para estructurar
documentos grandes. A diferencia de otros lenguajes, XML da soporte a bases de datos, siendo util cuando varias
aplicaciones se deben comunicar entre si o integrar informacion.

El servidor de base de datos de la instalacion es SQL Server 2008 R2 pero el sistema puede trabajar con cualquier
base de datos relacional.

En la aplicacidn, existiran diferentes tipos de usuarios:

Departamento de atencidn al cliente / Customer service: Reciben de los clientes las nuevas peticiones de desarrollo
y las introducen en el sistema. Una vez terminada la prueba de decoracién, la validan en el sistema.

Departamento de desarrollo de PD: Encargados de desarrollar la prueba de decoracidn e introducir los datos en el
sistema.

Operarios produccidn: Pueden consultar los datos del sistema para la produccidn en serie una vez la prueba de
decoracion haya sido aprobada por el cliente (PDs aprobadas).

Nuestro propdsito es que los diferentes roles de usuarios interaccionen de manera diferente con la aplicacién, de
manera que cada tipo de usuario tendrd acceso sdlo a la informacién o a las partes de la aplicacién relevantes en las
gue intervenga su trabajo. A continuacion se muestra una figura que representa los flujos de informacién, una
repesentacién de la infrastuctura necesaria y los diferentes tipos de usuarios que interactuan con la aplicacion.
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Application

. Server POP Mail Server
Customer service

Desarrollo pruebas @ <):> \\:
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& cambio de estado
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T SER

—

Operarios
produccudn

Figura 9 — flujos de informacion

3. DISENO

3.1 Como construir la aplicacion

Para construir la aplicacién, tenemos que seguir los siguientes pasos como nos muestra la siguiente imagen:

‘ Definicion necesidades ‘

!
‘ Modelo de datos }—-{ Crear OpenbizDataObject |
l _ } Plug-in
‘ Interfaz usuario H Crear BizForm | Eclipse
l_ , Openbiz
‘ Crear BizView |
|

‘ Crear plantillas |

Figura 10 — Pasos desarrollo aplicacion

Esto significa, que a la practica, dentro del nuevo mddulo, donde crearemos la aplicacion, al que llamaremos “epd”,
tendremos siempre dentro de cada seccion del médulo las siguientes carpetas:

Csapache2.2' htdocs' devapp' app' guala'modules’ epd’.pd
grchivo Ediciém Yer  Eavorltos  Herramientas  Svuda

@Atrés A '-_'-f | ,z—)EL'lsqueda =7 Carpetas | = 3 X
Ciregcian Ib C:\ipachez. 2{htdocs|devapp)applgualalmodulesiepdipd

o oo oo

idatanbii Farm message view
Figura |1 — Estructura modulo
[ N I J
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# Disefio del modelo de datos

Esto incluye analizar los requisitos o necesidades de la aplicacion para crear el disefio de los datos. Hay que
crear la base de datos, las tablas, los campos, las claves y establecer las relaciones entre las tablas de la base

de datos.

v" Creamos las tablas/indices usando los asistentes (GUI tools) o con scripts.

v Especificaremos el prefijo (Prefix) en el id_de las tablas para cada que cada nuevo registro auto-
generado contenga la ruta como “Prefix”+secuencia formato. Es muy recomendable y una buena
forma de tener bien organizadas las tablas.

v" Afiadimos la informacidn de conexidn a la base de datos en el config.xml.

<?xml version="1.0" standalonse="no"?:>
<Config:
<Datalfources>
<Datshase Name="Default" Driver="Pdo Mssgl" Server="192.168.1.10546UALA" Port="1433" Charset="UTF-8" DEName="¢
<Datshase MNawe='"gualaerp" Driver="Pdo Mssygl' Server="192.168.1.105\GUALA" Port="1433" Charsec="UTF-8" DENames="

<Datshase MName="mail " Driver="Pdo Mssqgl" Server="192.168.1.10546UALA" Port="1433" Charset="UTF-8" DEName="¢
<Datshase MNawe="erp" Driver="Pdo Mssql" Server="192.168.1.105%\GUALA" Forc="1433" Charsetc="UTF-8" DEName="gual:
</DataSource:>

<ThemeSource Defaulc="Default":>
<Thewme MName="mytheme" Description="Default Theme for OpenBiz" Path="themel" Author="Jixian W." LuthorEmail="j
<Theme Name="Default"' Description="My Theme" Fath="themel" Author="Luis Ernesto." AluchorEmail="Jjixian20033qgg.
<Theme Mame="Diakrit" Description="Diakrit Style Theme" Pasth="diakrit" Author="Jixian W." AuthorEmzil="jixiar
</ ThemeZource:

<fConfigs

Figura 12 — Config.xml de la aplicacion

# Disefio de los Openbiz Data Objects (DO — business data unit):

Organizado en tres partes:

v

v

Propiedades del BizDataObject: Hay que ver que propiedades necesita el OpenbizDataObject. Cada
OpenbizDO estd basado en una database table-base table.

Funciones proporcionadas por el BizDataObject: Las funciones basicas ya son proporcionadas por el
Openbiz framework. Podemos implementar funciones especiales mediante extender el OpenbizDO
(para nuestro caso no requerido).

Relaciones entre los BizDataObjects.

A continuacién vemos un disefio de datos, en concreto el de una PD, y vemos cémo y dénde definimos todos
Sus campos necesarios:

<%l version="1.0" standalons="no" 7>
<Bizlatalb) Name="v_d ga pd list" Description="" Class="BizDataObj" DEName="gualaerp" Tsble="v_ga pd list" Sear
<BizFieldList>
i <BizField Name="Id" Column="id" Length="4" Type="Humber"/>

<BizField Name="num pd" Coluwmn="num pd" Length="4" Reguired="¥" Type="Humber® SQLExpr=""/;>
<BizField Name="descripcion" Onludit="¥" Column="deszcripcion" Length="100" Reguired="H" Type="Text"
<BizField Name="estado" Oniudit="¥" Column="estado" Regquired="H" Typs="Humber"/:>
<BizField HName="fecha enrio" Column="fecha enrie" Reguired="H" Oniudic="¥" Type="Datetime" Formst="
<BizField HName="fecha anmlacion" Column="fecha anumlacion' FReguired="H* Oniudit="¥" Type="Datetime"
<BizField Name="fecha aprobacion" Column="fecha aprobacion" Required="H" OnAudit="¥" Type="Datetime
<BizField Name="fecha fin desarrolle" Column="fecha fin desarrollo' Reguired="H" Oniudit="¥" Type="!
<BizField Name='"aprobada" Oniudic="Y'" Column="aprobada" Reguireds'H" Type="Humber"/>
<BizField Neame='"anulada" Oniudit="¥" Column="anulada" Reguireds"H" Types'Humber"/>
<BizField Name="motivo_retraso" Oniudit="Y¥" Colun="motivro_ retraso" Reguired="H" Type="Humber" />
<BizField Name="generica" Coluwmn="generica" Regquired="H" Type="Humber”/>

<BizField Nams="oliente" Colunn="cliente"/>

<BizField Nams="ref cliente" Column="ref_ cliente"/>

<BizField Name="fecha_ solicitud" Column="fecha solicitud" Type="Datetime" Formac="%d-m-%¥" />
<BizField Namwe="comanda curso" Column="comanda curso”/>

<BizField MName="tcabeza_ fondo" Column="tcabeza_ fondo"/»

<BizField Name="tlateral fondo' Column="tlateral fondo"/:>

<BizField Name="fecha solicitud entrega" Column="fecha solicitud entrega" Type="Datetime®" Formac=
<BizField Name="info" Colu.mn=":i.nfo"./>{

<BizField Name="shell" Column="shell" />

<BizField Name="shell id" Column="shell id"/>

<BizField MName="tipo" Colunm="tipo" />

Figura 13 — Ejemplo disefio DO
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# Disefio de los Formularios Openbiz (Presentation unit)

Los BizForms los organizamos también en tres partes:

v" Un BizForms es el interfaz de usuario (Ul) proxy de un BizDataObject: Un BizForm puede tener
diferentes tipos de presentacion (default, edit, query) asociado con plantillas (templates).
v" Hay que mapear un campo de control desde un campo de un BizDataObject:
o Mapear un campos de control desde un campo base BizObject.
o Hay que ver si un campo necesita recoger datos desde otro BizForm.
o Hay que ver si los campos deben ser editables o visibles.
v Afadir funciones a los BizForm
o Mapear funciones proporcionadas por la clase BizForm hacia los botones.
o Implementar las funciones especiales extendiendo el BizForm (para nuestro caso no
requerido).

A continuacién vemos un disefio de un formulario que hemos creado, donde podemos cambiar la fecha
requerida de entrega de una PD:

«?¥xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>
<EasyForm Neme="f£_ ga pd edit_fecha reguerida_ entrega®” Class="PickerForm" FormType="Edit" jsClass="jbFoxm" Title=
<DataFPanel:>

<Element Name="fld Id" Class="Hidden" FieldNawe="Id" Label="Id" Sortable="¥" LillowURLParam="¥" />

<Element Name="fld num pd" Class="InputText' FisldName="num pd®" Lsbel="Hum pd" Zortsble="¥" Ensbled="N" illo
<Element Nams="fld descripcion" Class="Textarea" FieldlName="descripcion" Label="Descripcion® ALllowlRLParsm="l
<Element MName="fld estado" Class="Listbox" 3SelectFrom="epd.Selection{estado pd{PD WORKFLOW})" FieldName="est
<Element Name="fld motivo retrago" Class="Listhox" Zelectfrom="epd.Selection{motivo retraso)}" FieldName="mol
<Element Namwse="fld fecha entrega pd" Class="InputDate" DateFormat='"%d-2%m-%Y¥" Regquired="Y" Fieldlame="fecha ey
<Element MName="f1d generica" Class="Hidden" FielcdNawme="generica" Label="generica' LllowURLParawm="N" CssClass

?KDa:aPanel>

<AotionFanel>

i <Element Nawe="btn gave" Class="LabelText" Text='"Save" CssClass="button">
i i <EventHandler Name="oneclick" Event="onclick" Function='"SaveRecord(}" ZShortcutKey="Enter"/>
</Elementc>
<Element Name="bitn_cancel" Class="LabelText" Text="Cancel" CssClass="button":

|<EventHandler MName="onclick" Event="onclick" Function="Close()"/>

</Element>

</ ActionPansl>

<MNawvFPanel:x>

</ NavPane 1>

<3earchPanel>

</SearchPansl>

</EasyForm>

Figura 14 — Ejemplo disefio Form

# Disefio de las Vistas Openbiz (Presentation container)

v’ Las vistas (BizView) son los contenedores de los BizForms y otros controles HTML, el disefio de la
pagina web esta definido en las plantillas (templates).

v" Hay que definir las relaciones entre los BizForms. Un formulario puede contener subformularios con
dependencias entre ellos. También pueden tener dependencias los datos de estos entre ellos.

Un ejemplo sencillo es el disefio de una Vista, donde podemos ver el detalle de una PD genérica:
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<?¥xml version="1.0" standalons="no"?>
<EasyView Name="wview.ya pd generica detail" Class="EasyView" Tab="PD" Description="Gestion de PDs"
TemplateEngine="Smarty" Hodule="EPD" TemplateFile="view_pd generica detail.tpl">
<FormReferences>
<Reference Name="epd.pd.form.f ga pd generica detail" SubForms="common.form.f Attachlist:epd.pd.form.f ga pd shell
<Reference Name="common.form.f Attachlist generica"/>
<Reference Name="epd.pd solicitud.form.f ga pd solicitud generica list® SubForms="common.form.f AttachlList generic
<Reference Name="common.form.f Attachlist generica solicitud" />
<Reference Name="epd.pd.form.f ga pd shell list generica®" SubForms="epd.pd.form.f ga pd shell pasadas list generic
<Reference Name='"epd.pd.form.f ga pd shell pasadas list generica® Fas
<Reference Name='epd.pd barniz.form.f ga pd barniz list" />
<Reference Name='epd.pd tinta dl.form.f ga pd tinta d1 list' />
<Reference Name='epd.pd tinta lito.form.f ga pd tinta lito list" /3
<Reference Nawe='epd.pd.form.f ga pd detail menu"/>
</FormReferences>
</EasyView>

Figura I5 — Ejemplo disefio Vista

# Disefio de plantillas HTML (Template design) — GUI

Las plantillas se definen en ficheros .tpl de template.
Existen diferentes tipos de plantillas (o modelos) que podemos utilizar. Son las siguientes:

v Plantillas tipicas
o Plantilla tabla: Una tabla HTML que contiene, como es nuestro caso, varios formularios
Openbiz.
o Plantilla Edit: Una tabla HTML que contiene un solo formulario Openbiz.
v Plantillas especiales: Como por ejemplo un calendario

Todas las plantillas deben tener el formato <form id={Sname} name={Sname}>...</form>
Podemos utilizar la salida de variables desde BizForm.Render para nuestras plantillas:

{Stitle}, {Sname} como valor
{Stoolbar}, {Snavbar} como array
{Scolumns} como array
{Sfmttable} como tabla HTML
{Sfields} como array

o O O O O

Finalmente disefiar el estilo (Ul theme) de nuestra aplicacion

o Definir el color del tema usando CSS
o Elarchivo CSS file va referido a la plantilla BizView
o Definir el estilo de los botones

Vemos algunas plantillas utilizadas en la aplicacién:

@dﬂtail.tpl detall_usarbujastn.tpl
f| detall_cuatro_columnas.tpl a:u:i:_uplu:nad.l:pl

f| detail_dos_columnas.kpl I slemenset. tpl

Il detail_dos_columnas_form.tpl gl Footer. tpl
detail_anviar_adjunta.tnl gid.tpl

@d&tail_imagﬂ'ljd.tpl gid__envil:uuadi.lntu.tpl
¥ detail_impartar.tol bzl arid_picker tpl
@dﬂl:ail_lu:uadi‘ig.l:pl gicu:urint.tpl
detaiIJ:urint.h:ll gid_test.tpl

detall_tres_mi.lmnas.tpl g-id_tntalpage.tpl

16



;Qué es CSS?

CSS es el acrénimo de CascadingStyle Sheets (es decir, hojas de estilo en cascada). Es un lenguaje de estilo
que define la presentacion de los documentos HTML. Por ejemplo, CSS abarca cuestiones relativas a fuentes,
colores, margenes, lineas, altura, anchura, imagenes de fondo, posicionamiento avanzado y muchos otros
temas.

3.2 Estudio de la estructura vy las funcionalidades de la aplicacion

Previo al desarrollo y a la programacion estricta de la aplicacién y creacién de la base de datos, hay que ver cuales

son las funcionalidades que deseamos que tenga la aplicacion.

Las funcionalidades relevantes que desarrolla la aplicacién son:

1.

Informes: Podremos visualizar los informes del médulo de PDs. Se tratan de informes o listados referentes a
la informacién contenida en el sistema, como por ejemplo un listado de solicitudes de PD, donde su estado
es "Pendiente_Desarrollo".

Solicitudes de PDs - Gestidn de las solicitudes de los PDs: En esta seccion podemos crear nuevas solicitudes
de PD o modificar las ya existentes. Estas solicitudes son especificas de un solo cliente.

Detalle de Solicitud de PD

Namero Solicitud

Nombre Cliente

Fecha Solicitud

Fecha Requerida Entrega
Estado

Geneérica

Referencia del Cliente
Solicitud Muestra Fisica
Solicitud de Plancha

Solicitud PDF

Pedido en Curso
Usuario
Susfituye A

Observaciones

MNUumero de Colores

Colores

MNamero de Colores
Colores

DECORACION INTERIOR
Barniz Interior

Liquido que Contiene
Inserto

Godranatura

Shell

Comercial

Nombre del Proyecto

DECORACION CABEZA

Figura 16 — Campos de una solicitud de PD

Solicitudes PD Genéricas - Gestidn de las solicitudes de los PDs genéricas: Al igual que en solicitudes de PD,
en esta seccidn podemos crear nuevas solicitudes de PD genéricas o modificar las ya existentes.

Gestion de PDs: DAnde gestionamos los datos de las PDs ya desarrolladas o creamos una nueva PD genérica.
También gestionamos los datos de los aditivos o componentes de las PD.

PDs Aprobadas: Funcionalidad orientada a los equipos de trabajo que solo podran visualizar y solicitar los
cambios a los PDs, cuyo estatus ya sea “aprobado”.

Aprobaciones: Funcionalidad para aprobar a los cambios propuestos por los operarios sobre las PD. (Test —
No desarrollado)
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Nuevos estados de las PDs

Queremos crear nuevos estados en las PD para definir y mejorar el flujo de trabajo entre las partes cuando haya un
cambio de estado, notificandolas mediante correo electrénico, cuando este se produzca. Los nuevos estados seran
los siguientes:

v" Pendiente de desarrollo: Creada la solitud por parte del departamento comercial, la PD se encuentra a la
espera de que el departamento de desarrollo cree la PD de muestra.

v' Desarrollada: El departamento crea la PD e introduce el cambio de estado en el sistema.

v" Pendiente de aprobacién: El departamento comercial, recibe la PD y la reenvia al cliente a la espera de su
aprobacion. El departamento comercial cambia el estado a “pendiente de aprobacién”.

v" Aprobada: Se recibe el OK del cliente y pasa a Aprobada. Si no es asi, vuelve a “pendiente de desarrollo”.

v" Anulada: Estado que invalida la PD. Se puede anular una PD en cualquier momento durante el proceso.

Para llegar al estado “Aprobada”, una PD tiene que pasar por todos los estados intermedios de manera consecutiva,
es decir, sin saltos entre ellos (una PD no puede pasar de “pendiente de desarrollo a Aprobada”).

Diagramas de casos de uso

Un diagrama de los casos de uso de la aplicacidon es de gran utilidad para organizar y analizar las funciones y los
menus de la aplicaciéon que queremos desarrollar. A continuacidn mostramos el diagrama de casos de uso para los
usuarios del departamento comercial o customer service:

Btentificar/Login

T A va eedends Consultar PD aprobada

extension points

extension points

il

customer
service

Consultar solicitiudes PD

extension points

i
i

i

i

E

i

: ancludexs |
Generar informe i
!

i

!

!

1

extension points

£ Modificar solicitud PD \ Crear solicitud de PD

B
H
H
; extension points extension points
i sextends
H
H
H .
H
|

wextends

informe PD Desarrolladas informe PD Aprobadas

Figura I7 — Diagrama de uso usuario customer service
En este esquema he omitido el caso de las solicitudes de PD genéricas, cuya estructura seria la misma que para las
solicitudes de PD normales. A destacar que en el caso de “cambio de estado de PD”, s6lo podremos cambiar a

estados a los que tengamos asignados (pendiente de aprobacidn, aprobada o anulada).

A continuacidon mostramos el diagrama de casos de uso para los usuarios del departamento de desarrollo de PDs:



A tertificar/Login
W Consultar PD aprobada

Consultar PDs aextends

0
L

departamento de
desarrollo de PD

dncludex

wncludes

Crear nueva PD generica

Modificar PD

extension points

wextends

(e
E

Figura 18 — Diagrama de uso usuario departamento desarrollo PDs

Cambio de estado PD

extension points

A destacar que, al igual que con el usuario de customer service, en el caso de “cambio de estado de PD”, este perfil,
solo podra cambiar a estado “desarrollada”, una vez se haya terminado la PD.

El administrador de la aplicacién, como sUper usuario, tendrd acceso a todos los menus de la aplicacion. El perfil mas
basico, “operario produccién” sélo tendrd acceso a consultar los datos de las PDs aprobadas.

Organizaciéon menus aplicacién
La solucién consta de 17 funcionalidades organizadas en 7 sub-menus de explotacidn. Algunas funcionalidades se

encuentran en proceso de desarrollo y perfeccionamiento.

En el siguiente esquema se puede apreciar la estructura de los médulos y las funcionalidades de la aplicaciéon en el
menu inicial, ubicado en la pdgina principal del sistema.
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B Inicio
E PDs

El Informes
B Generales
Bl Informe PDs No Escaneadas
[l Pendientes de Desarrollo
[ Plazos de Ejecucidn
[l Pendientes de Aprobacién
[ Tintas: Decorado Lateral
[ Tintas: Litografia
[ Barniz
[ Cambios Solicitados
[El Cantidad Barniz/Tinta

[ Solicitudes de PDs

B Solicitud Genérica

El Gestion de PDs
[l Cambio Masivo de Aditivos

B PDs Aprobadas

B Aprobaciones

B Ayuda

Figura 19 — Mend principal de la aplicacion

3.3 Identificacidon clases y estructuras de la base de datos

El disefio de la estructura de la base de datos, esta basado en la actual estructura de las fichas de papel que
contienen todos los datos necesarios para los desarrollos de las pruebas de decoraciéon (PDs).

Ademas, también contiene toda la informacidn para la gestion de solicitudes de PD y su circuito de aprobacidn entre
desarrolladores del arte de la prueba y el departamento comercial (customer service), quien con comunicacién con
el cliente, verifica la aprobacion de la PD para su produccidn en serie.
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ga_lintas. \
id nvarchar(20) HNullable = false +\_

color nvarchar(100) Nullable = false L e e e e
referenda  nvarchar(100) Mullable = falss
proveedor nvarchar(100) Mullable = false
npantone  nvarchar(100) Nullable = false

nral nvarchar(100) Mullable = false
plazopago it Nullable = false |
i ( ga_pd_tinta_dl_comp )
T T T T T T T T TS T ST TT ST oS Sooooomoooeos id int Nullable = false
#pd_tinta ol i it Nuliable = false
cantidac real Nullahle = false
pordento real Mullable = false
#tinta_xki nvarchar(20) Nulabie = false
( ga_shell \
nvarchar(20) MNullable=false |1 — - - - \ - 9a_pd finta_di
o nvarchar(l 00) | +id int MNullable = false
eTEie N hoja nvarchar(Z0) ' #pd_shellid  int Nullable = falss PO [
Eazmmns Wulabie —raiss |4 N real color nvarchar(200) hle = true r int Hullable = false
familia nvarchar(50) Nullable = false | num_tapas ] " utilizacion int ble = false %bnlu._._%ml..wol._n int Nullabie = false
i porc_mema real ' num_partone  nvarchar(20) ble = trug cantidad real Nullable = falss
! T ETD o | num_ral nvarchar(20) ble = frue pordento real Mullable = falss
e #familia_id nvarchar20)  Nullabie = falss ' ohservaciones nvarchar(255) ble = trug #tinta_id mvarchar(20) Nullable = false
ga_pd_solicitus '
+id int \
num _pd nvarchar(20)
cliente_id int | ga_pd _firta_jita
Clil 17 el el ' +id int Nullable = false
ESIHED) U #pd shellid  int Nullable = false
NG ] U8 (= e ! ! color nvarchar(200) ble = true
(BT el ENLEE f ga_pd _shell ) uilizacion  int ble = true
M : nvarchar(255) d int Nullable = false +4 num_pantone  nvarchar(20) ble = true
interior_barniz nvarchar(! 00) #num_pd nvarchar(20) Nullabie = true ! num_ral nvarchar(20) hle = true
L N re TR #shell i nvarchar(20) Nullable = false | ohservaciones nvarchar(255) ble = true
tcabeza_marca nvarchar(1 00) C g8_pd_ga_pd_solicitud B '
tlateral_fondo nvarchar(! 00} +#solicitud_pd_id int Nuliable =false " “
tlateral_marca nvarchar(1 00) +inam_pd nvarchar(0) Nuliabie = false I 9a_pd_barniz
comands_cursa int i : +id int Nullable = false | -
user_solicitante_id i _ ! Ve - - - Od#nd shellid  int Nullable = false !
qmo:.mloc:gcglo_ém.nm datetime e nvarchar(200) ble = falss I
solictud_muestra_fisica int ' Utilizacion int ble = false |
- int H num_pantone  nvarchar(20) ble = true |
solicitud_plancha int ! num_ral nvarchar(20) hle = false !
generica int H R T e Tioome |
" |
' I
gapd e e oooo--- ’ !
+SYSID nvarchar(20) Hullable = false W
descripcion nvarchar(255) Mullable = true “ W
fecha_envio datetime Mullable = true 1 !
aprobacla int Nullable = trug “ ( e W
fecha_aprobacion datetime Nullable = true | +id int Mullable = false | e i o )
anulada int Nullable = trug _7 wwwwwwwwwww #num_pd avarchar20)  Nuflable = false ” +id int Hullable - false
fecha_anuladion datetime Nullable = true i estado int Nullable = false [, | #pd bamiz it int Nutlable = false
wetnet int Nullable = true “ tabla nvarchar(S0)  Nullable = false #barniz_id nvamhar20) Nuliable = false
pasadas_harniz int Nullable = true i registro_jel nvarchar(10)  MNullable = false cantidac real Mullable = false
pasadas_litografia int Nullable = true ! campo nvarchar(20)  Mullable = false e = A
pasadas_serigrafa int Nullable = true 1 wvalor nvarchar(255) Nullable = false
pasadas_offset int Nullable = true ! acdon int Nullable = false
pasadas_HotStamping it Nullable = true I fecha datetime Nullable = falss
pasadas_Tampografia it Nullable = true ! usuario_jid int Nullable = false
generica int Mullable = true I
|
. ( ga_pd_log
1 int Hullable = false
foommmm - #num_pd nvarchar20)  Nullable = faise
fecha datetime lable = false
usuario_id int Nullable = falss
info nvarchar(255) Nullable = false
ga_bamiz |
nvarchar(20) MNullable=false [+ — - — - ————— - - - — - - T m m T mm S S S T T ST T oo
colar nvarchar(100) Nullable

referenda nvarchar(100) Nullable = frue
proveedor nvarchar(100) Nullable = true
npantone  nvarchar(100) Nullable = rue

nral nvarchar(100) Mullable = true
plazopago int Mullable = false
ga_attachment
+id int Nullable = false
parent int Mullable =true

parentid  nvarchar(20)  Nullable =true
flename  nvarchar(150) Nullable = falss

type nvarchar(30)  Nullable =true
size int Mullable =true
ime timestamp Mullable =true
desaiption nvarchar(255) Nullable = true
authar int Nullahle = falss
ipnr nvarchar(30)  Nullable =true

fecha datetime Mullable =true

20 — Diagrama de clases
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Una vez hecho el disefio, hay que crear toda la estructura de tablas y las correspondientes vistas en SQL:

Dpasadas_esmaltadu:u
Dfecha_ﬂn_desarru:ullu:u
Dmu:utivu:u_retrasu:u

B ga_pd_solicitud

cliente_id
[v#|shell_id
estadu:u

B g_ga_usuarios

| |*({Todas las columnas)
[ ld

Dtrabajadur_id
[w]username

gpasswurd

B ga_shell

| |* {Todas las columnas) -
[ |id

Dcu:udig-:u_l:uarra

cliente

gcif ;I

Figura 21 — Vinculacién de tablas en SQL

Descripcidn tablas principales para la gestidn de las PDs

A continuacidn, describimos en detalle la estructura de las principales tablas de esta aplicacion:

Entity - ga_pd_solicitud

Properties

Documentation

Value

Entidad que registra la solicitud de PD

Column Summary

Name Documentation

id
num_pd
cliente_id

shell_id

Estado

ref cliente
fecha_solicitud

Info

Clave de la Solicitud

Numero que Identifica al PD de esta solicitud
Se registra el “id” del cliente que se selecciona en el campo “Nombre Cliente”, este primer

campo aparece inhabilitado por defecto. Campo vinculado a una tabla de clientes.
Id que identifica al Shell que se pide en esta solicitud

Campo que registra el estado de la solicitud:
Value="1" Text="Pendiente de Desarrollo"

Value="2" Text="Pendiente de Aprobacion"

Value="3" Text="Aprobada"

Value="4" Text="Anulada"

Descripcion de referencia del cliente
Fecha en la cual se realiza la solicitud

Informacion o descripcion de la solicitud
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interior_barniz Descripcion del interior_barniz

tcabeza fondo Descripcion de tcabeza_fondo

tcabeza marca Descripcion de tcabeza_marca

tlateral fondo Descripcion de tlateral_fondo

tlateral marca Descripcion de tlateral_marca

comanda_curso Descripcion de comanda_curso

user_solicitante id Clave del Usuario que registra la solicitud

fecha_solicitud entrega Fecha que solicita la entrega

solicitud _muestra_fisica Campo entero que registra: 1 si lleva muestra fisica, 0 si no lleva muestra fisica
solicitud pdf Campo entero que registra: 1 si lleva solicitud de pdf, o si no lleva solicitud de pdf
solicitud plancha Campo entero que registra: 1 si lleva solicitud plancha, o si no lleva solicitud plancha
generica Campo entero que registra: 1 si es sobre PD genérica , o si no sobre PD genérica

Entity - ga_pd

Properties
Documentation Entidad que registra el PD

Column Summary

Name Documentation

id

num_pd Clave que Ildentifica al PD

estado

descripcion Descripcion de la PD

fecha envio fecha de envio de la PD

aprobada Campo que registra: 1 se esta aprobada, 0 si no esta aprobada
fecha_aprobacion Fecha de aprobacién del PD

anulada Campo que registra: 1 se esta anulada, 0 si no esta anulada
fecha_anulacion Fecha de anulacion

wetwet Campo wetwet

pasadas_barniz Cantidad de Pasadas Barniz

pasadas_litografia Cantidad de Pasadas de Litografia

pasadas_serigrafia Cantidad de Pasadas de Serigrafia

pasadas_offset Cantidad de Pasadas Offset

pasadas HotStamping Cantidad de Pasadas HotStamping

pasadas Tampografia Cantidad de Pasadas de Tampografia

generica Campo entero que registra: 1 si es sobre PD genérica , o si no sobre PD genérica

Entity - pdc

Properties
Documentation Entidad que registra los cambios solicitados al PD

Column Summary




Name Documentation

id Clave que identifica los registros de la entidad que registra los cambios solicitados al PD
Estado de la solicitud de cambios en el PD

Value="1" Text="Pendiente de Revisiéon"

Value="2" Text="Aprobada"

estado

Value="3" Text="Cancelada"

Value="4" Text="Cerrada"
tabla Tabla o Entidad a la cual pertenece la solicitud de cambio
registro_id Clave del registro al cual se le esta solicitando el cambio
campo Campo o propiedad del registro al cual se le esta solicitando el cambio
valor Valor final del campo del que se solicita el cambio

Tipo de campo o accién que se solicita:

Value="1" Text="INSERT"
accion Value="2" Text="UPDATE"

Value="3" Text="DELETE"
fecha Fecha en la que se solicita el cambio
usuario _id Clave del usuario que solicita el cambio
pd_id

Entity - ga_barniz

Properties

Name Value

Documentation Entidad que registra los Barnices

Column Summary

Name Documentation

id Calve que identifica los Barnices
color Color o descripcion del Barniz
referencia Referencia del Barniz

proveedor Proveedor del Barniz

npantone Propiedad del Barniz

nral Propiedad del Barniz

plazopago Plazo de pago por el Barniz

Entity - ga_attachment

Properties

Name Value

Documentation Entidad que registra los archivos adjuntos de las PD vy las solicitudes genéricas

Column Summary
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Name Documentation

id Clave que identifica el adjunto

parent Se registra a quien pertenece el adjunto: 1 si es del PD, 2 si es de la solicitud
parent id Clave del padre al que pertenece el adjunto
filename Nombre del adjunto incluyendo la extensién
type Tipo del adjunto

size Tamafio del adjunto

time Fecha en la cual se registr6 el adjunto
description Descripcion del adjunto

author Clave del usuario que registra al usuario
ipnr Propiedad del adjunto

fecha Fecha en que se registré el adjunto

Entity - ga_pd_log

Properties

Name Value

Documentation Entidad que registra los logs o cambios realizado al PD

Column Summary

R
id Clave que identifica el log registrado
fecha Fecha en que se realiz6 el cambio
usuario_id Clave que identifica el usuario que realizo el cambio
info Informacién del Log registrado (Insertar , Modificar , Eliminar)
pd_id

Entity - ga_pd_ga_pd_solicitud

Properties

INET [ Value

Documentation Entidad que registra la relacién de una solicitud de PD con un PD

Column Summary

Name Documentation
solicitud pd_id Clave que identifica la solicitud
pd_id

Entity - ga_pd_ga_pd_solicitud

Properties

Name Value

Documentation Entidad que registra la relacién de una solicitud de PD con un PD

Column Summary

Name Documentation
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solicitud pd id Clave que identifica la solicitud
pd_id

Entity - ga_shell

Properties

Name Value

Documentation Entidad que registra las Shell

Column Summary

(hane  oowmenan
id Identificador de la entidad SHELL , ID asignado
shell Descripcion del shell
hoja Hoja que utiliza el shell
peso_hoja Peso de la hoja
num_tapas Cantidad de tapas por hoja
porc_merma Puntos porcentuales de la merma que se genera
fabricacionpropia Fabricacién propia : 1 True, 0 False
familia_id Id de la familia a la que pertenece

Entity - ga_pd_tinta_dlI

Properties

Name Value

Documentation Entidad que registra la tinta dl del PD

Column Summary

Name Documentation

id Clave de la tinta_dI

pd_shell_id Clave de la entidad que guarda la relacién de PD - Shell
color Descripcion del color de tinta dl

Propiedad de utilizacion de la tinta dl
Value="1" Text="Litografia
utilizacion Value="2" Text="Serigrafia"

Value="3" Text="Offset"

num_pantone Propiedad de la tinta dI
num_ral Propiedad de la tinta dI
observaciones Observaciones de la tinta dI

Entity - ga_pd_tinta lito

Properties
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Name Value

Documentation Entidad que registra la tinta lito del PD

Column Summary

Name

Documentation

id Clave de la Entidad que registra la tinta dl del PD
pd_shell_id Clave de la entidad que guarda la relacién de PD - Shell
color Descripcion del color de tinta lito
Propiedad de utilizacion de la tinta lito:
Value="" Text="-"
Value="1" Text="Positivo"
utilizacion
Value="2" Text="Negativo"
Value="3" Text="Cabeza"
num_pantone Propiedad de la tinta lito
num_ral Propiedad de la tinta lito
observaciones Observaciones de la tinta lito

Entity - ga_pd_barniz

Properties

INET [ Value

Documentation Entidad que registra el barniz del PD

Column Summary

Name Documentation

id Clave que identifica la Entidad que registra el barniz del PD
pd_shell_id Clave de la entidad que guarda la relacién de PD - Shell
color Descripcién o color del barniz

Propiedad de utilizacion del barniz

Value="1" Text="Enganche"

Value="2" Text="Acabado"
utilizacion

Value="3" Text="Couche"

Value="4" Text="Interior"

num_pantone

num_ral

observaciones

Propiedad del barniz del PD
Propiedad del barniz del PD

Observaciones del barniz del PD

Entity - ga_pd _tinta _dl _comp

Properties

Name Value
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Documentation Entidad que registra los compuestos que forma el barniz del PD

Column Summary

Name Documentation
id Clave que identifica la Entidad que registra los compuestos que forma la Tinta DL del PD
pd_tinta dl id Clave que identifica la Tinta DL del PD al cual pertenece el compuesto
cantidad Cantidad en REAL del compuesto

. Puntos Porcentuales que representa la cantidad del compuesto para la férmula de la Tinta DL
porciento del PD
tinta_id Clave de la Tinta que se utiliza en el compuesto

Entity - ga_pd_tinta lito_comp

Properties

Name Value

Documentation Entidad que registra los compuestos que forma la Tinta LITO del PD

Column Summary

Name Documentation
id Clave que identifica la Entidad que registra los compuestos que forma la Tinta LITO del PD
pd_tinta lito_id Clave que identifica la Tinta LITO del PD al cual pertenece el compuesto
cantidad Cantidad en REAL del compuesto

n Puntos Porcentuales que representa la cantidad del compuesto para la férmula de la Tinta LITO
porciento del PD
tinta_id Clave de la Tinta que se utiliza en el compuesto

Entity - ga_pd_barniz_comp

Properties

Name Value

Documentation Entidad que registra los compuestos que forma el Barniz del PD

Column Summary

Name Documentation
id Clave que identifica la Entidad que registra los compuestos que forma el Barniz del PD
pd_barniz_id Clave que identifica Barniz del PD al cual pertenece el compuesto
barniz_id Clave del Barniz que se utiliza en el compuesto
cantidad Cantidad en REAL del compuesto

. Puntos Porcentuales que representa la cantidad del compuesto para la férmula del Barniz del
porciento PD

Entity - ga_tintas

Properties

Name Value

Documentation Entidad que registra la informacion de las Tintas

Column Summary

INET [ Documentation
id ID que identifica cada registro de tinta
o000
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color Descripcion o color de la Tinta

referencia Referencia de la Tinta
proveedor Proveedor de la tinta
npantone Propiedad de la tinta npantone
nral Propiedad de la tinta nral
plazopago Plazo de pago de tinta

Entity - ga_familias

Properties
Documentation Entidad que registra las familia de las Shell

Column Summary

Name Documentation

id Identificador de las familias, ID asignado

familia Descripcion de la Familia

3.4 Diseilio de metadatos con Eclipse

;0Qué son los metadatos?

Los metadatos son «datos sobre datos». Son toda aquella informacién descriptiva sobre el contexto, calidad,
condicién o caracteristicas de un recurso, dato u objeto que tiene la finalidad de facilitar su recuperacién,
autentificacidn, evaluacién, preservacion y/o interoperabilidad. Los metadatos son de suma importancia para el
sistema de informacidn que maneja los datos. Los metadatos son enviados junto con la informacién cuando se
realiza alguna peticién o actualizacion de la misma.

En Eclipse podemos crear facilmente los metadatos siguiendo el asistente que el mismo Eclipse nos ofrece para este
fin, siempre que hayamos instalado previamente el plug-in de Openbiz para esta Eclipse que podemos descargar del
siguiente link: http://www.phpopenbiz.org/document/release.html.

En la siguiente imagen, podemos ver como creamos un metadato con el asistente de Eclipse:


http://www.sedic.es/autoformacion/metadatos/tema2.htm#interop
http://www.phpopenbiz.org/document/release.html

Select a wizard

Wizards:

& Interface

(3% Java Project
-5 Plug-in Project
= CVS

¥

£

- [B BizDataObj metadata
[ BizForm metadata file
[ Bizview metadata file

=

[ Plug-in Development

[ Sarnple Wizards
£ Cirla

I

Cancel

=2

Figura 22 — Creacion metadato en Eclipse

& Resource - BOEvent.xml - Eclipse Platform

Eile Edit Mavigate Search Project Bun Window Help
LR [~ | & [ & | [Resource it
5 "
# | BH % ¥ Overview page
=-1=F openbiz-dey -
#-= bin BizDataObj Metadata Content
- cas BizData0bj is the contaioner of logic The metadata object has
- document fields which mapps to tables' columns following sections:
k(= images MNarne: BOEvent izFieldList: List of
= log o BizFields. BizField the class
-2 metadata Deeriunn: EVenERIEDA00] of a logic figld which maps
- = | rockane 102 6k colimn
AttendeeP_Dpup.me Class: BizDat0b) 5l Tabledoins: Table Joins
Attendeatiew.xml containg a list of table joins
BOAttendee. xml InheritFrom: l:l D to the main table of this
BOAtENdee .kl object through foreign key
BO 1 Table: D ObjReferences:
BOEvent.xml SearchRule: l:l Objreferences containg a
BORegist.xml list of BizDataObj whose
EventPopup xml SortRule: [Mame] 45C relationship to this object is
Eventyiew.xml OthersaLRUE: l:l defined in the ObjReference
| Fattendee.xmil
2 FmattendeeChild.xml Cachebode: [ [+]
= FMattendeeChild.xmlbz .,
< ; | 3| || Overview BizFieldList | Tabledoins | ObjReferences |
| B outline 2 # O Tasks & Error Log o e |

openbiz-dev/metadata/dermoB0Event.xml

Figura 23 — Creacion metadato en Eclipse

En la siguiente imagen, podemos ver como vemos un formulario con Eclipse:

W
Q.



& Resource - FMRegist.xml - Eclipse Platform

3

Metadata Content

The metadata object has
following sections:

BizCtriList: List of
BizCirls, BizCtr| the
class of an UL control
which maps to a
BizField

|5 Toolbar: Toolbar
contains a list of html
confrols that map to
uger cormmands

= Mavbar: Navbar -
navigation bar containg
a list of html confrols
that control the page
navigation

= DisplayModes:
Displayiodes declear

Fr-

PN TR - Y Y

>

Fil=  Edit Mavigate Search Project Bun Window  Help
[y~ Q- P e
T5 Mavigator I3 = 8| & BOEvent.xml = BORegist.xml
& .
“ | H5 ¥ || Overview page
attendeeyiew xml ~
BOaAtEndee. xml BizForm
BOAtendesx. xml BizForm is the cantainer of UL contrals mapping
BOEvent.xml to BizDatsCbj's BizFields
BOEvenitx.xml Marng: [EMRegist |
BOReqgist.xml o — -
EventPopup.xm| Drescription: |Add description of BizForm |
Eventiiew.xml Package: |dem0 |
Friattendee.xml -
FiatiendeeChild.xml Class: [BizForm |
-| FrattendeeChild.xml.bak — InheritFrom: | HI'
5| FattendesPopup.xmil o -
FrEvent.xml JBtlass: |J Form |
FrEventChild.xmil Title: |Registrati0n |
FrRegist.xml o -
Registyisw.xm| BizObj: |E\OReg|st H:l
|5 Reqgistview.xmlbak PageSize: |1g |
5 Selection.xml HRUIS: | |
(= shared SearchRule:
5 BOAuth.xml 3
< i - E3 | overview | Bizcir List| Toolbar | Mavbar DisplayModes
5= Qutline 52 & B || & Tacks i2 " Error Log

—+,
)

13

Figura 24 — Formulario en Eclipse

En la siguiente imagen, podemos ver como vemos una Vista con Eclipse:

& Resource - EventView.xml - Eclipse Platform

Metadata Content

The rmetadata object has
following sections:

& Controllist: List of BizFarms

Eile Edit Mavigate Search Project Bun Window  Help

ke Q- || e-

&5 Mavigator 2 = 8| & poEvent.xml £/ BOReqgist. xrml £ FMRegist.xml

&= .
# | 55 ¥ || Overview page
= log ~
—1-= metadata BizView
=l demo Biz¥iew is a html page that contains
AttendssPopup.xml multiple BizForms
Attendeetiew.xml Mare: | Syantview |
BOAtERdes xml o —
B tendeeY. xml Description: |E\rent BizWigw |
BOEvent.xml Package: | dema |
BOEventd.xml
— Class: BizVi
BORegist.xml 58 | Ve |
EventPopup.xml Template: |view.tp| |
ST AccessContral: |2 |
Fraattendee. iml
FraattendeeChild,xml
=| FMattendeeChild.xml.bak

FrattendeePopup. xml
FMEvent.xml
FraEventChild.xml
FrRegist.xml
Registview . xml Z

£ - > || overview | ControlList

5= outline &2 & 3| & Tasks 52

(1§
+ 4}_
4
m
]

Figura 25 — Vista en Eclipse
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3.5 Estructura XML

A continuacidon mostramos a modo de ejemplo dos de las estructuras XML disefiadas para la aplicacién. Los
documentos XML deben seguir una estructura estrictamente jerdrquica con lo que respecta a las etiquetas que
delimitan sus elementos. Una etiqueta debe estar correctamente "incluida" en otra. Ademas, los elementos con
contenido, deben estar correctamente "cerrados". A continuacion mostramos a modo de ejemplo dos de las
estructuras XML disefiadas para la aplicacién. El d_ga_pd_estado.xml muestra la estructura de los diferentes
estados por los que puede estar una PD (aprobada, anulada) asi como otros campos referentes a las fechas
relevantes del proceso de desarrollo, envio al cliente y aprobacién de la misma.

<?xml wersion="1.0" standalone="no" 2>
<BizDatadh] MName="d ga pd estado" Description="" Class="d ga pd" DENamwe="gualaerp" Table="ga pd"
SearchRule="[planta id]='{@profile:planta activa}'" SortRule="[Id] ASC" Other3QLRule="" TUnigqueness="num pd"
Stateless="H" IdGeneration="Identity" CachelifeTime="0">
<BizFieldList>
<BizField Name="Id" Coluwmn="id" Length="4" Type="Humber"/>
<BizField Nawe="num pd" Column="num pd" Length="4" Required="X" Type="Humber" />
<BizField Nawme="descripcion" Onludit="¥" Colunn="descripcion" Length="100" Recquired="H"
Type="Text" />
<EBizField Name="estado" Oniuditc="¥" Column="estado" Required="H" Type="Humber"/>
<BizField Name="fecha envico" Colwuwnn="fecha envio" Required="H" Onludit="X" Type="Datetime"
Format="%d-%m-%¥" />
<BizField Name="fecha anulacion" Coluwmn="fecha anulacion" Required="H" Oniudit="X" Type="Datetime"
Format="%d-%m-%¥" />

<BizField Name="fecha aprobacion" Column="fecha aprobacion" Reguired="H" Oniudit="¥" Type="Datetime"

Format="%d-sm-%¥" />

<BisgField Name="fecha" EFequired="H" Type="Datetime" Format="%d-2m-%¥" Value="{date({'d-m-¥'}}"/>
<BizField Name="fecha fin desarrolle" Column="fecha fin desarrollo" Feguired="H" Oniudit="¥"
Type="Datetime" Format="%d-*m-%¥",/>

<BizField Name="fecha entrega pd" Column="fecha entrega pd" Reguired="H" Oniudit="¥" Type="Datetime"

Format="%d-%m-%¥" />

<BigField Name="aprobada" Onludic="¥" Coluwmn="aprobada" Regquired="H" Type="Humber"/ >

<BizField Namwe="anulada" Onludit="¥" Columnh="anulada" FRequired="H" Type="Humber"/>

<BizField Name="motivo retraso" Oniudic="¥" Column="motivo retraso" Required="H" Type="Humber" />
<BizField Name="generica" Column="generica" Fecquired="H" Type="Humber"/ >

<BizField Name="fecha entrega pdf" Coluwmn="fecha entrega pdf" PRequired="H" Onludit="¥"
Type="Datetime" Format="%d-sm-%¥"/>
<BizField Name="motivoe retraso pdf" Onliudic="¥" Column="motive retrasoe pdf" Fequired="H"
Type="Humber" />
</BizFieldList>

=<Tahledoins>

Figura 26 — Disefio XML |

El segundo ejemplo de estructura XML es d_ga_pd_shell_pdf.xml y nos muestra la estructura de datos con los
detalles técnicos de la produccién de la PD, como dimensiones de la tapa(shell), pasadas necesarias de litografia,

pasadas de barniz, maquina donde se produce entre otros muchas caracteristicas en funcién de como sea el proceso

de creacidn de la tapa.
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<?¥ml wversion="1.0" standalone="no" 2>

<BizDatalOh]j Name="d ga pd shell pdf" Description="" Class="d ga pd shell" DENamwe="gualaerp" Table="ga pd shell"
SearchBRule="" SortRule="" OtherZ30LRule="" Tnigqueness="" Stateless="H" IdGeneration="Identity" CachelifeTime="0":
<BizFieldList>

<BizField Nawe="Id" Coluwn="id" Length="4" Type="Humbher"/:>
<BizField Name="pd id" Column="pd id" Oniudit="H" Length="4" Reguired="¥" Type="Humber" />
<BizField Name="ghell id" Column="sghell id" Cniudic="¥" Length="40" Regquired="Y" Type="Text"/>
<BizField Nawe="shell" Join="shell" Column="shell"/:>
<BizField Name="hoja" Join="shell" Colwmm="hoja"/:>
<BizField Name="peso hoja" Join="shell" Column="peso hoja"/ />
<BizField Nawe="pasadas barniz" Oniudic="¥" Coluwn="pasadas barniz" Required="H" Type="Humber" />
<BizField MName="pasadas litografia" Cniudit="¥" Column="pasadas litografia" Regquired="H" Type="Humber" />
<BizField Name="pasadas serigrafia’ Cniudic="¥" Column="pasadas serigrafia" Regquired="H" Type="Humber" />
<BizField Nawe="pasadas offset" Oniudic="¥" Coluwn="pasadas offset" Required="H" Type="Humber" />
<BizField MName="pasadas HotStamping" Oniudit="¥" Column="pasadas HotStamping' Required="H" Type="Humbher" />
<BizField Name="pasadas Tampografia' oOniudic="¥" Column="pasadas Tampografia' Reguired="H" Type="Humber" />
<BizField Name="pasadas esmaltado" Oniudic="¥" Column="pasadas esmaltado" Fegquired="H" Type="Humber" />
<BizField Name="wetwet" Oniudit="¥" Column="wetwet" Required="H" Type="Humber" />
<BizField Nawe="maguina id" Cniudit="¥" Coluwmn="maguina id" Reguired="H" Type="Humber" />
<BizField MName="identificador" Column="codigo" Join="maguinas"/s>
</BizFieldList:
<Tabledoins:>
<Join MName="shell" Tshle="ga shell" Column="id" ColumnRef="shell id" JoinType="IHHER JOIH" />
<Join Nawe='"maguinas" Tsble="ga prod maguina" Coluwn="id" ColuwnRef="maguina id" JoinType="LEFT OUTER JOIH" /=
</ TableJoins:>

</BizDatadbi>

Figura 27 — Disefio XML 2

3.6 Diseno pantallas

El disefio de las interfaces graficas (pdginas web) de la plataforma esta orientado a facilitar al maximo la navegacion
a través de la misma para que sea lo intuitiva y sencilla posible. En este sentido, he estructurado la pagina en 3
partes principales. Un menu principal de pestafias (1), un menu secundario de pestafias (2) y el frame principal (3) de
la pagina web donde estd el contenido principal de la aplicacién. El motivo de estructurar la pagina en dos menus de
pestafias en vez de uno, es dejar la estructura montada para que pueda ser ampliada si se desean afiadir otros
madulos o funcionalidades a la aplicacion.

@ Utilidades Guala Closures - G

Inicio

PDs > Gestién de PDs

Inicio Informes  Solicitudes de PDs  Solicitudes PD Genéricas | Gestién de PDs | PDs Aprobadas Usuario: [ Joan Catala |
Salir
Aprobaciones  Ayuda Z
Lista de PDs 3 =6
(gl Filtros:
| Modificar PD || Nueva PD Genérica || Cambio Masivo de Aditivos [H[H] 1 de 657 [E][H]
Num Genérica Ref. Cliente Descripcis Shell Fecha Estad Fecha |Pedido Colores Colores Eecha id
PD -~ Cliente pcion & Solicitud stado Envio en Curso | Cabeza Lateral equerica
Entrega
0 Si Plata *hellas*® Aluminio Unknown  14-06- Aprobada No 0 0 01-01-2000
2012
1 Si Anulada
21 MNo Todos CLIENTES- Megro Unknown  01-10- Aprobada MNo 0 0 01-11-1996
OTROS- 1996
42 S “hellas” Qro Unknown  01-10- Aprobada o] 0 0
Estandar 1985

Figura 28 — Disefio pantalla
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1 Pestanya superior (tab _principal.xml)

<?¥ml version="1.0" =tandslopn=="no"?:

E-\:Ta.b:: Mowe="PRINCIPAL" class="HTMLTabs® TemploteFile="tabs desplegable _ocultar.tpl'>

=

<TabViews:
<View Neme="FDs® HModule="EPD" URL="controller.php?view=epd.v Home® View="epd.v Home® security="epd.v Home' Uiew
<View MNawe="Informe epd" Parent="PDs" security="epd.reporte.view.v reporte inicio" URL="comtroller.php?view=ep
<Niew Name="Solicitud" Parent="PDs" security="ga pd solicitud.access"' URL="ocontroller.php?view=epd.pd solicitud
“Wiew Neme="Solicitud Generica® Parent='PDs" security='ga_pd solicitud generica.access" URL="controller.php?wvi
«Wiew MNeme="PD" Parent="PDs" securitv="ga pd.access" URL="controller.php?view=epd.pd.view.ga pd list' ViewSer="
<Niew Name=="PDc' Parenc="PDs" sscurity="ga pdo.access" URL="oontroller.php?view=epd.pdo.view.ga pdiamp ;form=epd
<Wiew Neme="FD1® Farent="PDs® secucity="pdc_cambiade.access" UREL="controller.php?view=epid.cambios.view.pdc camb:
<View Nems='"Ayuda pd* Farenc="BDs"' securicy="epd.ayuda.view.ayuda" URL="controller.php#?view=epd.ayuda.view.ayu
“View MNawe="Inicio" Module="DESETOP* security="desktop.¥ Frontpage" URL=‘controller.php?view=desktop.v Frontpa

<f TabWViews>

-/ Tahar

Figura 29 — Cadigo meni superior

2 Menu arbol izquierda(menu_sitemap.xml)

23¥ml wersion="1.0" standslone="no" P>

H<Teee Name="Tree" Class="HTMLTree" Tenplate="" TJRL="":>

<Node securicy="desktop.v Frontpage® URL="controller.php?view=desktop.¥ Frontpage" Target="" Caption="Imicio" i

<l==hpcess de PDs QE=-=>
<Node securicy="epd. ‘I"_Hl]]'l'l.B " Module="EPFD" URL="comntroller.php?view=epd. '.'_Hme" Target="" Caption="PDs">
<Node URL="controller.php?view=epd.reporte.view.v_reporte_inicio" securicy="epd.reporte.view.v_reporte_inicie" Ta
<Mode UBRL="controller.php?view=epd.reporte.view.report_pd general" Target="" security="ga_pd general report
<Mode URL="controller.php?view=epd.reporte.view.report_pd no_escaneada' Tsrget="" security="ga_pd no_escane
«Mode URL="ocontroeller.php?view=epd.reporte.view.report pd pdesarrollo’ Target="" security="ga pd pendiente
<Mode URL="controller.php?view=epd.reporte.view.report pd pjecucion” Target="" security="ga pd plazo ejecuc
<Mode URL="controller.php?view=epd.reporte.view.report pd paprobacion® Tacrget="ga pd pendiente_aprobacion r
<Mode URL="oontroller.php?view=epd.reporte.view.report_pd tinta" Target="" security="ga pd tinta dl reporte
<Node UEL="controller.php?view=epd.reporte.viev.report pd tinta lite" Target="" security="ga pd tinta lito
<Mode URL="controller.php?view=epd.reporte.view.report_pd barmiz® Target="" security="ga pd barniz_reporte.
«Mode URL="controeller.php?view=-epd.reporte.view.report_pd cambios solicitados" Target="" security="ga pd ca
<Mode TEL="gontroller.php?view=epd. reporte.view.repor LJI a_cant.i ﬂm_harniz_tint a" Targer=""' sscuricy=" gn_pd_
</Nodex
<Node URL="controller.php?view=epd.pd solicitud.view.ga pd solicitud list" Target="" security="ga pd solicitud.ao
<Mode URL="controller.php?view=epd.pd solicitud.view.ga pd solicitud generica lisl® Targec="" security="ga pd sol
<Node URL="controller.php?view=epd.pd.view.ga pd list® Tacgst="" security="ga pd.access' Caption="Gestion de PD
<Mode URL="ocontroeller.php?view-epd.cambio masive.view.ga pd barniz om' Tacget="" security="ga cambioc_masivo
</Hodes
<Node URL="controller.php?view=epd.pdc.view.ga pdkamp:form=epd.pdo.form.£ ga pd ligt" Target="" securicy='ga pdc.
<Node URL="controller.php?view=epd.cambios.view.pdo cambiado® Target="* security="pdc_cambios.access' Caption="Ap
<Node URL="controller.php?view=epd.ayuda.view.ayuda" Target="" securicy="epd.ayuda.view.ayuda” Caption="Ayuda"/>
</ Node>

Figura 30 — Cadigo mend arbol lateral
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4. TECNOLOGIAS APLICADAS

4.1 Apache

éQué es un servidor web?

Un servidor web como su nombre lo indica, es un software instalado en una computadora con todas las condiciones
necesarias para servir o entregar paginas web que le sean solicitadas por un navegador, asegurando que se
muestren y representen todos los elementos necesarios para su correcto funcionamiento y visualizacion.

Existen varios tipos de servidores web, Apache es un software de cédigo abierto, libre de uso y totalmente
configurable, es en este momento el mas utilizado en la red, ya sea en plataformas Linux o Windows Al instalarlo en
nuestra PC dispondremos de un servidor completo con todos los requisitos para ejecutarlo de forma local.

Ventajas que nos aporta instalar el servidor Apache en el equipo

Con la instalacion de Apache es posible disponer en nuestro PC de un pequefio servidor que nos posibilitara entre
otras tareas:

1- Probar y ver las paginas web como verdaderamente van a mostrarse desde internet antes de subirlas a un host o
servidor en la red util e indispensable si tienes o vas a crear tu sitio por modesto que este sea.

2- Crear mediante el modulo Virtual Host multiples sitios web en nuestra PC, que podemos descargar con wget y
acceder a ellos igual que en la red pero esta vez de forma local.

3- Poder ver localmente paginas web hechas en lenguaje php.

4- Servir nuestras paginas o sitio web directamente a internet, a los que puede acceder y conectarse cualquier
persona desde el exterior, en este caso légicamente el funcionamiento del servidor estara limitado al tiempo que
tengamos funcionando la PCy a las posibilidades de nuestra conexion. Puede constituir una experiencia muy
alentadora para cualquier aficionado, esta posibilidad da la ventaja de que no es necesario depender de ninguna
compaiiia ni servidor remoto para subir a la red el contenido que queremos mostrar. Es como montar una pequefa
estacion de radio y empezar a transmitir, (una similitud) pero en este caso el alcance es global.

5- Puede actuar como intermediario entre nuestra PC e internet lo que nos da varias ventajas en el ambito de la
seguridad.

6- A través de él podemos servir internet a varias PC conectadas en una red local.

7- Es posible activar un mdédulo que permite guardar en cache todas las paginas cargadas lo que mejorara el
rendimiento de nuestra navegacion.

35



4.1.1 Como instalar el Servidor Apache

La instalacidn es sencilla, descarga de Apache.org la Ultima version para Windows u otro sistema operativo,
desde la siguiente ruta: http://httpd.apache.org/downloadcgi#fapache24

Nuevo Apache HTTP Server 24

En febrero de 2012, coincidiendo con el 17 aniversario del lanzamiento de Apache, ha sido presentada la
nueva version 24, se dice que es la mejor hasta la fecha Entre los cambios y caracteristicas estan un menor
consumo de recursos, reduccion de la memoria usada, soporte 1/0O (Entrada/Salida) asincrona, configuracion
de proxi dindmico inverso y soporte de ajuste detallado del caché para servidores

Mas informacién en: httpd.apache.org

Creamos dos carpetas en la unidad C, la primera de nombre Apache2 y la segunda servidor_web
Descomprimimos el archivo descargado y ejecutalo, seguimos los pasos de la instalacién y de los datos que
nos piden solo se escoge el destino de la instalacion, que sera la carpeta que creaste en C:\Apache2, los
otros datos los dejamos de la forma predeterminada para configurarlos mas tarde.

i Apache HITP Server 2.0 - Installation Wizard kS i Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard E|
Welcome to the Installation Wizard for License Agreement
Apache HTTP Server 2.0.64 Please read the following license agreement carefully.
The Installation Wizard will allow vou ta maodify, repair, or Apache License v
remaove Apache HTTP Server 2.0.64. Ta continue, click Mext, Version 2.0, January 2004
http:imww.apache.orgficenses!
TERMS AND CONDITIONS FOR LUSE, REFRODUCTION, AMD DISTRIBUTION
1. Definitions.
"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined by Sections 1 through 8 of this document.
~
(¥)1 accept the ketms in the license agreement
()1 do not accept the terms in the license agreement
[ Mk = ] [ Cancel ] [ < Back ” Next = ] [ Cancel ]
&2 Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard A i Apache HTTP Server, 2.0 - Installation Wizard rz|
Server Information Setup Type
Please enter your server's information. hoose the setup bype that best suits your needs,
Network Domain {g.g. somenet,com) Flease select a setup kbype.
‘cmsaﬂl ocal
(5) Typical
SRz T (08 G SR T Typical pragram Features wil be installed. (Headers and Libraries
‘GUINFODI .cmsall.lacal for compiling modules will not be installed.)
Administrator's Email Address {e.g. webmaster@somenet, com):
‘jcatalab@uoc.edu O Custom
Choose which program Features you want installed and where they
Install Apache HTTP Server 2.0 programs and sharkcuts for: will be installed. Recommended for advanced users,
() For &ll Users, on Port: 60, as a Service - Recommended,
(ol For the Current: User, on Part 8080, when started Manually.
< Back H hext > ] [ Cancel ] < Back ” Mext = ] [ Cancel

Figura 31 — Instalacion Apache
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i fipache HTTP Server, 2.0 - Installation Wizard || i Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard

Destination Folder Ready to Install the Program
Click “hange ta install ta a different Folder The wizard is ready to begin installation.
G Install Apache HTTP Server 2.0 ta the Folder: Click Install to begin the installation,
CilfApachel If yaou want to review or change any of your installation settings, click Back. Click Cancel ta
exit the wizard,
< Back. ][ Mext > ] [ Cancel ] < Back ” Install I [ Cancel

Figura 31 — Instalacion Apache

El programa al instalarse crea un icono en el area de notificacién que te permitird: iniciar, detener y reiniciar
Apache; tienes que tener en cuenta que cualquier cambio que hagas en el archivo de configuracién no
tendra efecto hasta que reinicies el servidor.

"{l__,l. otg':: |o 11143

Figura 32 — Instalacion Apache

4.1.2 Como configurar el Servidor Apache

Toda la configuracién para el funcionamiento de Apache se guarda en un archivo de texto nombrado:
httpd.conf que se encuentra en la ruta C:\Apache2\conf, lo podemos editar en cualquier editor de texto,
aunque recomiendo el Notepad++.

Notepad++
Es muy recomendable utilizar este editor de texto Se trata de software libre, muy util y recomendable para

cualquier tipo de usuario Se puede descargar Notepad++ desde el siguiente la siguiente direccion web:
http://notepad-plus-plus.org/

A continuacién hay que abrir el archivo httpd.conf y editar manualmente el fichero para habilitar el php,
configurar los puertos de escucha, etc.

Todas las lineas que comienzan con el simbolo # son comentarios, explican en cada seccidn las distintas
opciones pero se encuentran en inglés.

La linea 46 Listen indica el puerto y direccidn IP por el que el servidor va a recibir las peticiones, se puede
usar de las siguientes maneras:

1- El servidor va recibir peticiones solo de la misma PC: Listen localhost:80

2- Recibira peticiones de otras maquinas en una red local: Listen 80
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g # Listed: Allows vyou to hind Apache to specific IP addresses and/or
39 # ports, instead of the default. 3ee also the <VirtualHost:

40  # directive.

41 #

42 # Change thiz to Listen on specific IP addresses a3 shown below to
43 # prevent Apache from glommihng onto all bound IP addrezsses.

a4

45  f#Listen 12.34.56.78:80
45 Listen 80

47

45 PHPIniDir ™C:/FPHPS"

Figura 33 — Instalacion Apache

En la linea 48 PHPIniDir inicializamos la ruta de las librerias de PHP en “C:/PHP5”

En la linea 181 DocumentRoot es necesario especificar la ruta de la carpeta local que contendra las paginas y
archivos a servir, en tu caso serd la carpeta que creaste en C:/servidor_web, quedaria de la siguiente forma:

DocumentRoot "C:/Apache2/htdocs"

176 f

177 # DocumentRoot: The directory out of which you will serve your

178 # documents. By default, all requests are taken from this directory, bhut
179 # avmbolic links and aliasezs way be used to point to other locationa.
150 f

181 DocumwentRoot "C:/Aipachez/htdocs™

Figura 34 — Instalacion Apache

La linea 208 <Directory> establece los permisos necesarios al directorio anterior, quedaria:

191 4Directory F=

192 Options Follow3ymwLinks
193 AllowOwerride None

194 Order deny,allow

195 Deny frowmw all

196 </Directorys

197

198 #

192 # Note that from thiz point forward vou must specifically allow

Z00 # particular features to be enabled - 3o if something's not working as
201  # wou mwight expect, make sure that you have specifically enabled it
202 # helow.

203 #

Z04

205 #

Z06 # Thiz should he changed to whatever wyou Set DocumentRoot to.
207

208 «<Directory "C:/ApscheZ/htdocs™:>
Figura 35 — Instalacion Apache

Esta es la configuracidn con los pardmetros esenciales para comenzar a utilizar Apache. Guardamos los
cambios realizados y reiniciamos el servidor dando clic en el icono del area de notificacion.
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Comenzar a utilizar Apache

Copia en la carpeta C:/servidor_web alguna pagina web o cualquier archivo y accede a él escribiendo en la
barra de direcciones de tu navegador 127001 o localhost. En el caso de que sea una pagina web que estas
disefiando la veras cdmo realmente se mostrara en Internet.

Cualquier problema del servidor estara reflejado en los logs que guarda en C:\Apache\logs, los puedes abrir
con el bloc de notas, en el archivo access.log se registran todos los accesos hechos al servidor, tanto de tu PC
como de internet, en error.log se registran todos los errores de su funcionamiento, te ayudara mucho
analizarlos periddicamente.

Acceder al servidor Apache desde la red local

Para acceder al servidor desde otra computadora conectada en una red local solo es necesario escribir en la
barra de direcciones la direccidon IP de la computadora que sirve de host, es decir la que tiene el servidor
Apache instalado.

Para conocer la direccidn IP necesaria solo abre una ventana de CMD, escribiendo en Inicio >CMD,
escribimos en la ventana que se abre IPCONFIG /ALL y presionamos la tecla “Enter”, buscamos la linea
“Puerta de enlace”, el nimero a continuacion es la direccion IP del proxi.

En caso de que el servidor escuche en otro puerto diferente al 80 (predeterminado) escribe: "direccion
ip:puerto”, por ejemplo: 19216813:8080

En caso de conflictos, si tratamos de conectarnos a un equipo usando una red local, verificamos lo siguiente:
e La direccién IP del equipo al que deseas conectarte

e Si Apache estd escuchando en el puerto al que se efectua la peticion

¢ Si el firewall de Windows esta bloqueando la conexidn

¢ Si se recibe un mensaje de error con el cddigo 403 significa que no se cuenta con los permisos necesarios
para acceder al directorio, en ese caso lo establecemos de la siguiente forma:

<Directory " ruta al directorio">
Options Indexes FollowSymLinks
AllowOverride None

Order allow,deny

Allow from all

</Directory>

Como conectarse a internet a través de Apache desde tu PC

Para que la conexidn a internet pase a través del servidor serd necesario configurarlo como un proxi forward
Para eso, en el archivo de configuracion “httpd.conf” des comentamos, (quitamos el signo #) de las
siguientes lineas:

LoadModule proxy_module modules/mod_proxyso

LoadModule proxy_http_module modules/mod_proxy_httpso
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Después agregamos en el final del archivo la siguiente linea: ProxyRequests On
Cerramos y guardamos los cambios

Accedemos a las “Opciones de internet” mediante el “Panel de Control”, en la pestaia “Conexiones” y
pulsamos el botén Configuracion de LAN y marcamos la casilla “Usar un servidor Proxi”, escribimos en
“Direccién”: 127001 y en Puerto: 80 o el que vayamos a usar Aceptamos en todas las ventanas A
continuacién, reiniciamos la maquina.

Lo anterior se aplica si usamos el navegador Internet Explorer y Google Chrome, si usamos Firefox las
opciones anteriores las tenemos que ingresar en:

Opciones >Configuracion >Configurar como Firefox se conecta a Internet

A partir de ahora toda la conexidn pasa a través de Apache, ya sean direcciones locales o externas.

Como guardar en la cache del servidor web las paginas

Para guardar en la cache del servidor web las paginas web hacemos lo siguiente:

Creamos una carpeta en la unidad “C:\"” de nombre cacheroot, sera la que almacene los archivos de la cache,
también podemos crearla en otra unidad, en ese caso tendriamos que indicar su ruta en el archivo de
configuracion.

En el archivo httpd.conf des comentamos, (quitamos el signo #) de la siguiente linea:
LoadModule expires_module modules/mod_expiresso

Y agregamos las siguientes lineas:

LoadModule cache_module modules/mod_cacheso

LoadModule disk_cache_module modules/mod_disk_cacheso

Copiamos y pegamos las siguientes lineas de cddigo al final del archivo:

El valor ExpiresDefault A604800 especifica el tiempo en segundos que persistird tu cache, podemos
modificarlo de acuerdo a nuestras necesidades. Todos los demas valores los podemos ajustar a nuestra
conveniencia.

Podemos leer las siguientes paginas en la carpeta de manuales:
C:/Apache/manual/mod/mod_disk_cachehtml
C:/Apache/manual/mod/mod_expireshtml

Reiniciamos el servidor.

Servir_paginas en internet y permitir el acceso al servidor desde el exterior

Para servir paginas web en internet, primero es necesario configurar la linea 147 ServerName, Nombre del
servidor, tenemos las siguientes opciones:

1- Disponemos de una conexidn a internet fija, sustituimos localhost por la direccidn IP que tenemos
asignada seguida de dos puntos y el puerto a usar, el predeterminado en el protocolo http es el 80 Si nos
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conectamos a través de un router seria la direccion IP de este ya que la nuestra es una direccion local en este
caso.

2- Tenemos una conexién a internet dindmica, lo mas comun, significa que cada vez que nos conectamos
nuestro proveedor del servicio de internet (ISP) nos asigna una direccion IP diferente. En este caso cada vez
gue nos instalemos necesitamos ingresar en nuestro archivo httpd.conf la direccidon IP asignada en ese
momento, lo que es bastante incomodo.

3- La otra opcidn es acceder al servicio que ofrece DynDNS que va a sincronizar la direccién IP que nos
asignen con nuestro servidor. Podemos leer mds a continuacion de un extracto de Wikipedia.

Usar el Servicio de DvnDNS

DynDNS (Dynamic Network Services, Inc.) es una compaiiia de Internet de Estados Unidos dedicada a
soluciones de DNS en direcciones IP dindmicas Ofrece servicios gratuitos de redireccién a IP de subdominios
de una gran lista de nombres disponibles, ofreciendo a particulares la oportunidad de crear un servidor en
Internet gratuitamente con una direccién como 'wikipediadyndnscom’, Debe ser actualizado mediante algun
cliente en la maquina del cliente, tales como el que la misma compaiiia ofrece

Podemos acceder a DynDNS, registrarnos y a continuacion escogemos un nombre de dominio por el que
podremos acceder a nuestro servidor desde internet, tenemos que descargar un cliente de actualizacién:
https://www.dyndns.com/support/clients.html que ellos nos ofrecen (es sencillo sélo pesa alrededor de 700
KB) y lo instalamos en nuestro PC.

En este caso, en nuestro archivo httpd.conf no tenemos que modificar nada, dejamos intacto el ServerName
con el valor localhost:80, a partir de ahora DynDNS se encargard de sincronizar nuestra direccion IP.

El Nombre del servidor lo agregamos al final de nuestro archivo httpd.conf la siguiente linea:
Listen 80 para acceder mediante el puerto 80 que es el predeterminado en la navegacién web.

Hay proveedores de internet que cierran este puerto, podemos probar si ese es el caso tuyo accediendo a
esta pagina, previo registro:

https://accountdyncom/entrance/?return=%2Ftools%2Fopenporthtml

Probamos puertos introduciendo nuestra direccién IP y el puerto, si es asi cambia probando otro puerto, por
ejemplo el 8080 y especificalo en el archivo httpd.conf de esta forma: Listen 8080

Es todo, en caso de que asi funcione para acceder desde el exterior a nuestra pdgina, tendriamos que escribir
en el navegador: direccionlIP:8080/

Si hemos instalado el cliente de actualizacién de DynDNS, no tendria que ser la necesariamente la direccién
IP, si no la direccion asignada por ese servicio.

Como agregar tu pdgina o blog al indice de Google

Solo te faltara agregar nuestro sitio en Google u otros buscadores, para eso es interesante leer la siguiente
pagina:

http://norfipc.com/articulos/qgoogle.html
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4.2 SQL Server

Microsoft®

SQL Server2003

éQué es SQL?

El lenguaje de consulta estructurado o SQL (por sus siglas en inglés Structured Query Language) es un lenguaje
declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones en ellas.
Una de sus caracteristicas es el manejo del algebra y el calculo relacional que permiten efectuar consultas con el fin
de recuperar de forma sencilla informacién de interés de bases de datos, asi como hacer cambios en ella.

¢Qué es SQL Server?

Microsoft SQL Server es un sistema para la gestién de bases de datos producido por Microsoft basado en el modelo
relacional. Sus lenguajes para consultas son T-SQL y ANSI SQL. Microsoft SQL Server constituye la alternativa de
Microsoft a otros potentes sistemas gestores de bases de datos como son Oracle, PostgreSQL o MySQL.

SQL Server 2008 es un elemento fundamental de la Plataforma de Datos de Microsoft, capaz de gestionar cualquier
tipo de datos, en cualquier sitio y en cualquier momento. Nos permite almacenar datos de documentos
estructurados, semi estructurados o no estructurados como son las imagenes, musica y archivos directamente
dentro de la base de datos. SQL Server 2008 nos ayuda a obtener mas rendimiento de los datos, poniendo a su
disposicidon una amplia gama de servicios integrados como son consultas, busquedas, sincronizaciones, informes y
analisis. Sus datos pueden almacenarse y recuperarse desde sus servidores mas potentes del Data Center hasta los
desktops y dispositivos méviles, permitiéndole tener un mayor control sobre la informacion sin importar dénde se
almacena fisicamente.

SQL Server 2008 nos permite utilizar sus datos en aplicaciones a medida desarrolladas con Microsoft® .NET y Visual
Studio y también desde su propia Arquitectura Orientada a Servicio (SOA) y los procesos empresariales empleando
Microsoft® BizTalk® Server.

Ademas, las personas que gestionan la informacion pueden acceder directamente a los datos con las herramientas
que utilizan habitualmente como Microsoft® Office 2007. SQL Server 2008 nos ofrece una plataforma de datos,
fiable, productiva e inteligente para cubrir todas las necesidades.

Otras caracteristicas o funcionalidades segun el fabricante

Business Intelligence
SQL Server 2008 es una plataforma escalable de Business Intelligence optimizada para la integracién de datos,
elaboracidon de informes y andlisis.

OoLTP

SQL Server 2008 es el motor de base de datos escalable y de alto rendimiento que necesitan las aplicaciones de
mision critica con las mayores exigencias de disponibilidad y seguridad. SQL Server reduce el coste total de
propiedad gracias a su mayor manejabilidad en entornos corporativos.

Data Warehouse

SQL Server nos ofrece una plataforma de data warehouse completa y escalable que nos permite integrar datos
dentro del DW mds rapidamente, escalar y gestionar volumenes de datos y usuarios cada vez mayores facilitando a
todos las vistas de sintesis que necesitan.
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Desarrollo de aplicaciones
SQL Server 2008 constituye el eje central de una plataforma completa de programacion de datos que nos permite
acceder y manipular datos criticos de negocio desde toda clase de dispositivos, plataformas y origenes de datos.

4.3 Openbiz-Cubi Framework

- DpE‘ﬂbTI |

éQué es un Framework PHP?

El uso de un Framework facilita el desarrollo de software, permitiendo a los disefiadores y programadores pasar mas
tiempo identificando requerimientos de software que tratando con los detalles de bajo nivel para obtener un
sistema funcional. A esto le sumamos la capacidad de extenderse sin prejuicios para diversificar las aplicaciones.

En otras palabras, un Framework establece una manera sencilla y rapida de desarrollar aplicaciones, un sistema
basado en soluciones predefinidas y reutilizables capaces de construir una aplicacién a través de una modelo de
trabajo que libera al programador de la escritura de cddigo de bajo nivel.

éQué es Openbiz-Cubi?

Openbiz es un framework o herramienta con la que se pueden desarrollar facilmente y con bastante calidad todo
tipo de aplicaciones web profesionales. Programada en PHP, estd especialmente disefiada para consultoras de
software y empresas de IT.

Caracteristicas

Género: Plataforma de desarrollo
Lenguaje de programacién: PHP
Sistema operativo: Multiplataforma
Licencia: BSD

Multidioma: Si

Sitio Web: www.phpopenbiz.org

Descarga del Framework Openbiz

El Framework de Openbiz se puede descargar del siguiente enlace:

Abriendo openbiz-core-3.1.0.tar.gz

Ha elegido abrir:
g openbiz-core-3.1.0.tar.gz

que es de tipo: Archivo WinRAR (2,7 MB)
de: http:{fopenbiz-cubi.googlecode, com

é0ué deberia hacer Firefox con este archiva?

) abrir con |W|nRAR {predeterminada) w

(%)} Guardar archivo

[] Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora,

http://www.openbiz.me/developer/framework.php
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4.3.1 Arquitectura Openbiz

El objetivo del Openbiz framework es de hacer el disefio, el desarrollo y el mantenimiento de aplicativos
web de faciles y rapidos La innovacién principal en la arquitectura Openbiz es su nucleo de metadata
(metadatos) Esto quiere decir que los objetos de Openbiz son construidos basados en la descripcidn en sus
archivos metadata Construir una aplicacién significa disefar y desarrollar archivos de metadatos la mayor
parte del tiempo debido a la naturaleza de auto explicacidn de lenguaje XML, la aplicacién web es facil para
mantener Mientras tanto Openbiz es un framework extensible debido a la naturaleza extensible de XML.

N Y
‘ \5)'@ ﬂ~..- ™

open source
Metadata M - ORM Plugin Open
Qriented Framework Mapping Service Source

Figura 36 — Arquitectura Openbiz

Objetos del nucleo de Openbiz

Cualquier aplicacion se compone de dos partes (dos capas) — la parte trasera y la frontal La légica principal de
la aplicacidn tipicamente se desarrolla en la parte trasera (back end), mientras el interfaz de usuario estd en
la parte o capa frontal de la aplicacidn En Openbiz, en la parte trasera o capa back end es donde hay los
Objetos de datos o los servicios de objetos La parte o capa frontal tendra los objetos formulario y las vistas
de los objetos.

BizDataOby }4—{ B:anlaTcee1

Bi20s130b)_Lite
BizData0by_Abstract
EasyFormGrouping
EasyFormWizard

| Easyviewwizard

Figura 37 — Arquitectura Openbiz

Objeto de datos (Data Object)

Un objeto de datos o “DO” es la unidad basica de datos Los Openbiz DO mapean las tablas de la base de
datos y las relaciones con los objetos Se encapsula la operacién CRUD (create, read, update and delete) en el
objeto y también se proporciona la interfaz para busquedas avanzadas. Un DO contiene un cierto numero de
campos. Habitualmente un DO se mapea hacia las tablas de la base de datos, y un campo se mapea hacia
una tabla columna o expresion SQL.
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Form
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Figura 38 — Openbiz DO

Servicio Openbiz (Service)

Un servicio Openbiz es una unidad que contiene la implementacion de una légica de la aplicacidn o una serie
de funciones. Un ejemplo de servicios Openbiz son las autentificaciones de usuarios para acceder a la
aplicacion o servicios de email. A continuacion vemos la “pantalla de Login” de nuestra aplicacion:

Utilidades GCC

Idioma | Seleccionar un idioma v

Usuario

Contrasenfa

Figura 39 — Login de aplicacion

Formulario (Form)

Un formulario es una unidad de Ul (user interface) que contiene una serie de elementos relacionados entre
si. Puede ser un formulario estdndar HTML, una tabla HTML con una barra de herramientas o de paginacion,
una lista de imagenes, o algo similar Un formulario contiene un nimero de elementos que pueden ser
controles HTML simples o avanzados Habitualmente se usan formularios mapeados a objetos DO, y un
elemento mapea a un campo del DO.

Vista (View)

Una vista es una pdgina web generada Una vista es un contenedor de formularios Podemos considerar una
vista (pagina web) como un mosaico y un formulario seria una pieza de él.
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Openbiz metatada based objects

BizView"
BizForm*
RecordRow Toolbar Navbar
FieldControl HTML Control HTML Control
BizDataObj*
BizRecord TableJoins ObjReferences
BizField TableJoin ObjReference

* Only BizView, BizForm and BizDataObj have their own metadata files. Other ohjects's
metadata are elements in either BizForm or BizDataObj's metadata files

Figura 40 — Esquema estructura Openbiz

Objetos del nucleo (Core Objects) y metadatos

Los objetos del nicleo Openbiz objects son definidos por los metadatos Openbiz. El siguiente extracto de
cddigo representa una parte parcial de un DO de metadatos.

<?xml version="10" standalone="no"?>
<BizDataObj Name="UserDO" class="BizDataObj" DBName="Default" Table="user"

SearchRule="" SortRule="" OtherSQLRule="" IdGeneration="Identity">
<BizFieldList>
<BizField Name="Id" Column="id" Type=""/>
<BizField Name="username" Column="username" Type=""/>
<BizField Name="password" Column="password" Type=""/>
<BizField Name="email" Column="email" Type=""/>

Openbiz lee los metadatos y crea objetos online desde el generador de objetos (ObjectFactory).

Caracteristicas de la arquitectura Openbiz

Disefio orientado a objetos multicapa

Openbiz estd disefiado con una arquitectura orientada a objetos multicapa La aplicacién Openbiz esta
organizado en tres capas: capa de presentacion, capa de Légica de la aplicacidon y capa de integracion de
datos:

e Lacapa de presentacion esta implementada por Openbiz Vista y Formulario Openbiz tiene librerias
adicionales de JavaScript que comunican con servidores de presentacion de objetos

e La capa de Ldgica esta implementada con Openbiz DO asi como también Servicios Openbiz

e El paquete Zend_DB maneja la tercera capa de integracion de datos

Zend Framework 2 es un framework de software libre para el desarrollo de servicios y aplicaciones web
usando PHP 53+ Zend Framework 2 usa 100% cédigo orientado a objetos y utiliza las dltimas novedades del
PHP 53: namely namespaces, late static binding, lambda functions y closures

http://framework.zend.com/
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Openbiz MVC
Una de las ventajas clave de Openbiz es que es un framework que sigue el modelo Model-View-Controller

(MVC) patrén de diseiio Esto hace que las aplicaciones Openbiz sean mucho mas manejables ya que su
codigo de presentacion (Vista) esta limpiamente separado de los datos de la aplicacion y la Légica (Model)
Todas las interacciones del usuario son manejables desde el controlador de la parte frontal (front-end
controller).

L Ny ¢ E
e Controller View+ Form DataObj&Service

Clients

¢ &

Controller View Model
Figura 41 — Modelo MVC

Comparando Openbiz MVC con otros MVC frameworks existentes en el mercado, como JSF y Struts, Openbiz
es mas parecido a JSF ya que ambos son arquitecturas basadas en componentes. La capa de Vista de Openbiz
integra componentes de Vista, Formulario y Elemento Estos componentes son accesibles durante el proceso

de peticion.

Openbiz ORM
Openbiz implementa las caracteristicas necesarias de mapeo relacional de objetos (ORM) para permitir a los

objetos DO, que representan los datos, las relaciones de las tablas de la base de datos. A continuacién
describimos las caracteristicas de Openbiz ORM:

Mapeo flexible
e Tabla de soporte para el mapeo de objetos Tabla por clase, N tablas para 1 clase
e Soporte para el mapeo de relaciones: Muchos a uno, uno a muchos, muchos a muchos,

personalizados

Utilidades para consultas (query)

e Soporte SQL para query language

e Soporte SQL funciones y operadores
e Soporte SQL para agregar funciones

e Soporte por grupo, pudiendo ordenar

Utilidades para metadatos

e XML metadatos describen el mapeo

Abstraccion de la Base de datos

Openbiz DO se puede conectar hacia todo tipo de base de datos relacionales soportadas por Zend_DB quien
proporciona a la base de datos la capa de abstraccidén por encima del PDO y el cliente nativo de la base de
datos Los desarrolladores pueden usar Openbiz DO API para la mayoria de las operaciones asi como también
Zend_DB API para funciones avanzadas

Para conectar con diferentes tipos de bases de datos, el usuario solo necesita especificar la conexién en la
application.xml bajo la carpeta raiz de la instalacion Openbiz DO invocara los controladores (drivers)
necesarios para conectar al servidor de la base de datos Openbiz soporta actualmente MySQL, MSSQL,
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Oracle, PgSQL, Sqlite entre otros. Cada Openbiz DO puede tener sus propias referencias a bases de datos.
Esta caracteristica habilita las multiples conexiones a bases de datos en una conexidon o una misma pagina
web.

Motor de plantillas (Template Engine)

El Formulario Openbiz (Form) y la Vista (View) usan el motor de plantillas Smarty template engine para dar
salida grafica por defecto Como Smarty es la mds popular de las plantillas, los desarrolladores pueden
facilmente cémo generar paginas Openbiz En caso de salidas complejas de cédigo en Smarty template,
Openbiz permite usar plantillas PHP, para generar paginas incluso mds rapidamente que con Smarty.

Estructura del cédigo
Estructura de librerias del Nucleo Openbiz:

openbiz_rootk

--- hinf {openhiz care php Source)
______ datar [data layver clagses)

__________ privates (data layer non-public classes)
------ pasyf (presentation layer classes)
__________ elerments (htrml element classes)

______ sarvicel (openhiz core semice classes)
...... utily [utility helper classes)

-~ messagel fapenhiz message files)

--- metadatas (openhiz metadata files)

...... services (openbiz service package)

- othersi ithird party libraries)

------ Smartu ismarty package)

______ zends iZend framewark)

Flujo de ejecucion
El siguiente diagrama, es un tipico flujo de ejecucidn de una consulta de datos hecha por un usuario en un a

aplicacion Openbiz:

Openbiz Ajax
Client

User request l T Response

Cpenbiz
Controller

Form method l T Render output

Cpenbiz Form

Openbiz
DO method * T Dataset ObjectFactory

Openbiz DO

Database query Data return

-
Data source



Figura 42 — Flujo de ejecucion

Openbiz y el tercer grupo de librerias (3rd party libraries)

Openbiz intentd al reforzar las mejores librerias “extras” del mercado. Las librerias que se usan
principalmente en la mayoria de aplicaciones Openbiz son:

e Zend Framework:
Openbiz usa Zend Framework en:

Interacciones Base de datos
Soporte idiomas

Validaciéon de datos
Servicios de Email

Gestidn de Cache

JSON decode and encode
Plantillas PHP

O O 0O 0O O O O

e Smarty:

Smarty es la principal plantilla motor que utiliza Openbiz Formulario y Vista (Form and View) Para
ciertas plantillas que necesitan mas complejidad grafica, Openbiz Formularios utiliza plantillas PHP
proporcionadas con Zend Framework. Esta plantilla se utiliza mucho en la aplicacién, como muestra
el ejemplo a continuacién:

£?¥ml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>
‘EasyView HNemne="wview.report pd pdesarrolle" Class="EasyView" Description="Guala - Reportes - PDs"
l'sb="Pendiente Desarrollo" Viewiet="Informe epd set" TemplateEngine="Smarty" Module="EPD"
TemplateFile="view reporte.tpl">
<FormReferences:
<Reference Name="epd.reporte.fonn.f_ga_pd_list_report_pendiente_desarrulln"f>
</FormReferences:>
fEasyView>

Figura 43 — Ejemplo Smarty
- TEMPLATE ENGINE v“'
Para mads informacidn acerca de Smarty, podemos visitar su pagina web en el siguiente link:
http://www.smarty.net/

Su Ultima versién es la Smarty 3.1.12 que salid el pasado 25 de setiembre.

e Librerias JavaScript
o Prototype Openbiz Ajax client usa librerias Prototype para heredar clases y comunicaciones
Ajax
o jQuery se usa en Openbiz Cubi para elementos Ul avanzados

Openbiz Cubi Menu
El menu Cubi Menu es el nucleo de los componentes que gestiona la navegacién por la aplicacion.

Normalmente, una aplicacidon web(o sitio web) maneja diferente cédigo de elementos de navegacién, como
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menus, botones o iconos, estructura de carpetas (Breadcrumb) etc. Esta era la manera cémo funcionaba en
aplicaciones con versiones anteriores de Openbiz — afiadiendo manualmente menus a la izquierda para cada

vista o plantilla.

A continuacidn, comentamos como trabaja ahora el nuevo menu en Openbiz Cubi:

1. Definicién del menu

e El Menu es una estructura arbol
e Cada parte del manu incluye atributos de navegacién, como nombre, titulo, url, icono...

2. Presentaciéon del menu en la pagina web

Como hemos comentado, el menu tiene estructura de arbol. Puede ser presentado como estructura
de carpetas (Breadcrumb), mapa de sitio (Sitemap), etiquetas de aplicacion (Application tab) o con

un menu de navegacion en la pagina web (Navigation menu).

(@ cubiSystem » Administration

Cubi Platform”

|| Breadcrumb

& MyAccount (@ Help @ Logout

Administration

admin =adminigy

Application Tabs

Application Menu System Administration
User Management & Users )@ Roles Modules

= Roles o User Management e Rale Management * Module Management
i:l Modules
@ Menu
() Email x

E Menu -1 Email Help
(2] Help | @
L EventLogs * Manage Menu e Manage Email Queue ¢ Manage Help Category

e Manage Email Log o tfanage Help Tips

Help | Navigation Menu

[} EventLogs
Q Go <

* Manage Eventloo

| Trademarks | f

Rigk

Privac

Figura 44 — plataforma Cubi

El siguiente diagrama nos muestra como el menu arbol mapea hacia los elementos del interfaz de

usuario (Ul).
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*  System
— Users

Application Tabs

+ User I\«Ianagement (First level of the menu tree)

Roles

* Role Management

Breadaunb
A (All menu items from top to the menu
item mapping to current view)

— Email
* Manage Email Queue
¢ I\v-Ianage Email Log (A gﬂ?;iiaffnr:lzﬁli[ttnw
o  (Contact according to the menu query rules)
— New Contact —
— LI} Contacts (All 2nd and 3rd level of menu items)

*  Your Module Menu

Figura 45 — mapeo interfaz
3. Codmo afiadir menus en nuestro propio modulo

Cada mddulo puede afiadir entradas en un menu Cubi. En médulo mod.xml, hay una seccion de
menus para afadir elementos. La clave para afiadir los mdédulos de menu al sistema son:

e En el elemento superior del menu, indicar Parent="existing_menuitem". Esto anadird un menu
por defecto.

e Por el contrario si dejamos Parent="" Esto hard este objeto como menu de primer nivel o menu
raiz.

Iyra
* S.\ stem System module (mod.xml) \
[T" =Menultern Name="Systern" Title="Administration" URL=...>
- SEIS <Menultern Name="System.User" Title="Users'URL=...»
+ User Management [« <Menultern Name="System User List" Title="User Management" URL=.../>
= <Menultem>=
_ ROIGS <Menultern Name="Systern.Rale" Title="Rales" URL=...>
=Menultern Name="System Role.List" Title="Role Management" URL=.../>
* Role Management <Menultem> D
_ 1 Email module (mod.xml)
Elllall <Menultern Name="System.Email" Title="Email" Parent="Systern’ URL=...>
. Mana.qe Email Queue 4—  <Menulterm Narme="Systermn Email Queue" Title="Manage Email Queue'URL=/>
= . =Menultern Name="Systern.Email Log" Title="Manage Email Log"URL=/>
* Manage Email Log <Menulterm= P,
+ |Contact s -
Contact module (mod.xml)
— New Contact K <MenulternName="Contact" Title="Contacts>
<Menulter Name="Contact NewProf" Title="New Contact Profile"URL=... />
— My Contacts <Menultern Name="Contact My" Title="My Contacts' URL=.../>
= 8 J
=
* | Your Module Menu )
o Your modules (mod.xml)
i Use the same <Menultern> elements

Figura 46 — mapeo interfaz

4. Como gestionar el menu en la aplicaciéon Cubi

Una vez el modulo esta cargado en el sistema, su menu también es insertado. Entonces podemos ver
gue los elementos del menu aparecen en el lugar indicado como el menu de navegacién o las
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etiquetas de la aplicacion (application tab). Como administradores de la aplicacién, podemos
gestionar los elementos del menu en la vista de Gestidon de Menus (Mend Management).

Mdédulo Cubi en detalle
El objetivo del médulo Cubi es permitir que los desarrolladores puedan escribir sus propios componentes y

conectarlos a la aplicacion Cubi. Asi que cada mdédulo debe tener su propio:

e Moddulo de descripcién de la informacién

e Tablas en la base de datos y pre-carga inicial de datos

e Definiciones de los menus Los menus indican a los usuarios dénde acceder y a que funcionalidad
e Moddulos dependientes quienes necesitan ser instalados previamente

Veamos ahora en detalle el mddulo de gestion de Cubi. En el archivo mod.xml estdn todas las descripciones
principales Su estructura basicamente tiene 3 partes:

1. ACL
2. Menu
3. Dependencias

Un ejemplo de un mod.xml lo podemos encontrar en cubi/modules/help/mod.xml
Podemos afiadir mddulos especificos SQL en:

e modinstallsgly
e moduninstallsql

Cubi proporciona una herramienta de linea de comandos para cargar mddulos. Esta herramienta es el
comando: cubi/install/load_modulephp

# php load_modulephp module_name

Para ayudar a preparar una instalacién de datos limpia de Cubi, podemos utilizar el comando (script):
cubi/install/create_cubidbphp

# php create_cubidbphp

Este script crea una base de datos inicial limpia, llamada "cubi_install". Podemos verter la base de datos en
cubi/install/cubisql. La base de datos sera usada en el asistente de instalacion inicial.

Actualizaciones Openbiz

Cada semana Openbiz avanza en la implementacién de nuevas caracteristicas y la resolucidon de problemas
de programacion (bug fixes).

4.3.2 Médulos de Openbiz-Cubi

El framework Openbiz-Cubi tiene bastantes mddulos de funcionalidades, entre los cuales destacamos el
maddulo autentificacion de usuarios (Cubi User module) y el de planificacion de tareas llamado Cronjob.

Cubi User module

El médulo de usuario de Cubi, proporciona las siguientes funcionalidades a los usuarios:

e Registro
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+ User Register

Usemamse * between 3-10 letters or numbers
Password ¥ batween 4-20 any charactors
Password Repeal * Input password agan for confimation

Emall

e Login

Anti Spam P3R4DI

e Reset de password, en caso de olvido

B8 Forget password

wiz vll send you an ormail wiah a link

which you can resat your password by clickang the link

Usemame
Emall Adress

Planificador de tareas de Cubi (Cronjob)
Cronjob manager es un planificador de tareas que se ha afiadido a Cubi con las siguientes caracteristicas:

e Proporciona un panel de control para permitir al administrador afiadir/corregir/suprimir comandos
en formato de Cronjob.

e Unatarea de gestion de scripts que lee y analiza las tareas de la lista de Cronjob, para luego
ejecutarlas cuando estén planificadas.
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[ cuni system Administration » Cronjob

Application Menu

Manage CronjobLog

List of cronjob

admin =ad TT}!I'H?'_I"."E] uréompany.com=

ﬂ, Users
< Roles + Add Edit Copy Delete || Export Q Go
E] WModules Name | Minute | Hour | Day | Month | Weekday Command
g Menu
) Email send emails mn".svc'php )
[] Emai m| . * 7 X x service.userEmailService e
. = framqueue Sheeadn ool
Q€ cronjob v S sendEmailFrom [
Manage CronjobLog 0a 2 file backup = 2 S * & scp fetc/sgl™ abe@backsvribackup &
@ Hep 4] 10f1 | » ||
o Event Logs

Figura 47 — Menu Cronjob

Una tarea Cronjob definida en Cubi tiene los siguientes atributos:

e Nombre de la tarea

e minuto, hora, dia, mes, dia de la semana

e Comando: Este es el comando para ejecutar la tarea

e Sendmail: Este campo incluye los emails para enviar una vez completada la ejecucion de la tarea

e max_run: Nos indica cuantas ejecuciones concurrentes. Por defecto este valor es 1, lo que significa
que solo una tarea se puede ejecutar a la vez. Si max_run=0, entonces no hay limite de ejecucion de
tareas de manera simultanea.

e Descripcion

Cubi proporciona un script para ejecutar las tareas que hay en la lista de la pantalla de gestién de Cronjob.
Para iniciar el Cubi Cronjob, tenemos que afiadir "cubi/bin/cronjob/cron.php" en la tabla del sistema Cronjob
y dejarlo ejecutar cada cierto tiempo, por ejemplo cada minuto.

Mads informacion

Podemos encontrar mas informacion en el siguiente enlace: http://en.wikipedia.org/wiki/Cron

Otros mddulos de Openbiz-Cubi son:

e Cubi User Module

e Cubi Theme Module

e Cubi System Module

e Cubi Session Module
e Cubi Service Module

e  Cubi Security Module
e Cubi Package Module
e Cubi Menu Module
Cubi Help Module
Cubi EventLog Module
Cubi Email Module
Cubi Cache Module
Cubi Attachment Module
e  Cubi Backup Module

Mads informacion

Podemos encontrar mas informacién en el siguiente enlace: http://code.google.com/p/openbiz-cubi/
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5. JUEGOS DE PRUEBAS

El juego de las pruebas tiene como objetivo recoger las principales pruebas a las cuales ha sido sometida la
plataforma. En estas pruebas s’intenta recoger la casuistica mas amplia posible. Para hacer las pruebas de la
aplicacion he utilizado un portatil con las siguientes caracteristicas:

Sistema:
icrosoft Windows =P
Profesional
Wergion 2002
Service Pack 3

Reaistrado a nombre de:
jcatala

7E460-0EM-0011903-00111

Fabricadao v con soporte de: TOSHIBA

Perzonal Computer

Tm.“ Intel(R] Core(T M) i CPU

M 520 & 2.40GHz
239 GHz, 2,85 GE de RAM
Estenzidn de direccion fisica

Figura 48 — Caracteristicas sistema de pruba

5.1 Prueba de creacidn de solicitud de PD

Vamos a crear una nueva solicitud de PD. Para la gestion de PDs debemos ir inicialmente, una vez ya estamos
identificados y dentro de la aplicacidn, a la pestaia "Solicitudes de PDs" en el menu de PDs, ubicado en la parte
superior izquierda de la pantalla.

@ Utilidades Guala Closures - Gestion de PDs

Inicio  Informes [Solicitudes de PDs] Solicitudes PD Genéricas  Gestion de PDs  PDs Aprobadas  Aprobaciones  Ayuda

Figura 49 — Prueba creacion de solicitud de PD

En esta pantalla aparece el listado con todas las solicitudes de PDs registradas en el sistema. En la parte superior
aparece un filtro sobre el cual podremos hacer clic y se desplegara un buscador.

Lal Filtros:

| Modificar Solicitud de PD || Nueva Solicitud PD |

Hamero Hum . . . Caodigo
Solicitud Pd ‘Genenc:a Ref. Cliente Cliente Shell
6264 15743 Mo GUALACLOSURES 30x27

s T B e

Figura 50 — Prueba creacién de solicitud de PD

En la parte superior derecha del listado de solicitudes de PDs aparecen varias opciones como: "Modificar Solicitud de
PD"y "Nueva Solicitud de PD".
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(#) Utiidades Guala Closures - Gestion de PDs

PDs > Solicitudes de PDs

Inicio  Informes | Solicitudes de PDs | Solicitudes PD Genéricas Gestién de PDs = PDs Aprobadas Aprobaciones  Ayuda

Listado de Solicitud de PD

(g Filtros:
| Modificar Solicitud de PD Nueva Solicitud PD

. . . Fecha
Namero Num Genérica Ref. Cliente Codige |Fecha Estado Pedido Colores | Colores Requerida
Solicitud ™ | Pd Cliente Shell Solicitud en Curso |Cabeza |Lateral E q

nirega
BEO2 apog  No aswd KIMOTHOI S A 30 x44  05-01- Anulada Mo 1 ] 06-02-2013
2013

Figura 51 — Prueba creacion de solicitud de PD

El botén "Nueva Solicitud de PD" nos permitird acceder a la pantalla Nueva Solicitud de PD.

Si hacemos clic encima de un Numero Solicitud, vamos a la vista Detalle de Solicitud de PD.

En esta pantalla se podremos registrar una nueva solicitud de PD. Para ello deberd llenar cada uno de los datos que

se piden y que se describen a continuacién:

"Num. PD": El nUmero de PD puede ingresar uno manualmente o dejarlo vacio para que el propio
sistema le asigne uno automaticamente.

"Cddigo Cliente": se registra el "id" del cliente que se seleccione en el campo "Nombre Cliente", este
primer campo aparece inhabilitado por defecto.

"Nombre Cliente": débenoslos seleccionar un cliente haciendo clic en el cuadro que aparece al lado
del campo. Este listado corresponde a las entradas definidas en la pestaiia de "Clientes".
"Referencia del Cliente": este campo es opcional, en caso de que desee llenarlo serd con la
referencia que tenga del cliente

"Shell": debemos seleccionar el Shell en la lista desplegable.

"Liquido que contenemos": debemos seleccionar Liquido de la lista desplegable.

"Inserto": debemos seleccionar el Inserto en la lista desplegable.

"Fecha Solicitud": debemos elegir la fecha de solicitud en el calendario que se activa cuando se hace
clic encima del icono que aparece al lado del campo.

"Fecha requerida Entrega": debemos elegir la fecha que se requiere entregar el pedido en el
calendario que se activa cuando se hace clic encima del icono que aparece al lado del campo.
"Barniz interior": barniz interior del PD.

"Numero de Colores": cantidad de colores deseados para la decoracion de la cabeza.

"Colores": colores deseados para la decoracién de la cabeza.

"Numero de Colores": cantidad de colores deseados para la decoracidn lateral.

"Colores": colores deseados para la decoracidn lateral.

"Decoracidn interior": este campo es opcional, en caso que lo rellenemos, debemos poner cdmo
gueremos la decoracidn interior.

"Pedido en Curso": debemos seleccionar Sl o NO en la lista desplegable.

"Solicitud Muestra Fisica": debemos seleccionar Sl o NO en la lista desplegable.

"Solicitud PDF": debemos seleccionar Sl o NO en la lista desplegable.

"Solicitud de Plancha": debemos seleccionar Sl o NO en la lista desplegable.

"Comercial": debemos seleccionar Sl o NO en la lista desplegable.

"Nombre del proyecto": debemos seleccionar Sl o NO en la lista desplegable.
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e "Observaciones": observaciones de la solicitud del PD.
e "Sustituye a": En caso que este pedido sea para sustituir una PD existente se debe colocar el nimero
de la PD a la cual sustituye.

El botén que aparece en al lado de “Nombre Cliente”, es para seleccionar un cliente. Cuando se hace clic en él, saldra
una ventana emergente dénde lo podemos seleccionar.

Numero Solicitud 5603 DECORACION LATERAL

Nimero de Colores o«
Num Pd 9010
Opciona; Colores  rojo
Codige Cliente  0-1-000065
Hompre Cliente  PERNOD RICARD ESPANA, SA. Decoracwon;rjl_e:r\gr

Referencia deICCil:le;r?:e Pedido en Curso g«

Shell [315y24 = Solicitud Muesira Fisica [si |«
Liquido que Contiene Cerveza v Solicitud PDF | 5 | v
Solicitud de Plancha  [gi «
Inserio | PVYC - 0.70 (01050001 ) v
godranatura [ Seleccions | v Comercial  Unknown v

- Nombre del Proyecio
Fecha Solicitud  [06-01-2013 Opciona

Observaciones

G &

Fecha Requerida Entrega  08-02-2013

Barniz Interior

Sustituye A

Figura 52 — Prueba creacion de solicitud de PD

En la siguiente imagen, vemos la ventana emergente debemos seleccionar un cliente, para ello debemos hacer clic
encima del cliente deseado (poniéndose de color azul la fila seleccionada). Cuando se haga la seleccion, debemos
hacer clic en el botdn "Seleccidn". Una vez que se realice esta accién, volveremos a la pantalla anterior y se habran
llenado los campos: "Clave Cliente" y "Nombre Cliente".

®ece
Lista de Clientes
4\ Filtros:
(Legteseion ) cerrr |
Codigo ‘Grupn Cliente
a Unknawn
0-1-000001 MECAMOPLAST, S.L.
0-1-00001 ZEREFP CARBOMICAS ¥ AGUAS, 5.A.
0-1-000010 SN US0 LES CAVES DE LANDIRAS
0-1-000016 SN USO MILE CO.FOR FOOD INDUSTRIES
0-1-00002 ZEREP CARBOMICAS Y AGUAS, SA.
0-1-00004 INDUSTRIAS GUASCH, 5.L.
0-1-000047 GUALA GUALA CLOSURES POLSKA SF Z0.0
0-1-0000%5 METALCOLOR, S5.A.
0-1-00008 COPRODIM, 5.L.
[4] 1 de 95 [F]

e

Figura 53 — Prueba creacion de solicitud de PD

Una vez que llene todos los campos de la Nueva solicitud debemos hacer clic en el botén "Guardar" que se
encuentran en la parte superior izquierda de la pantalla.

Nueva Solicitud de PD

[Guardar || Cancelar ”

MNamero Solicitud 5503

NMum Pd o010
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Figura 54 — Prueba creacion de solicitud de PD
El botén "Cancelar" es para cancelar la accién, por tanto no se registrara ningun dato en el sistema.

Completamos el proceso de creacién de la solicitud con éxito. Podemos ver en el listado de solicitudes nuestra
recién creada solicitud (6603).

Listado de Solicitud de PD

(g Filtros:
| Modificar Solicitud de PD || Nueva Solicitud PD
Namero Num Genérica Ref. Cliente Codigo |Fecha Estado Pedido
Solicitud™ | Pd Cliente Shell Solicitud en Curso
@ 9010 Mo PERNQD RICARD 315x 06-01- Pendiente de “MNo
ESPANA, S A 24 2013 esarrollo
6602 g009 Mo aswd KIMOTHOI S A 3044 05-01- Anulada []e]

Figura 55 — Prueba creacion de solicitud de PD

5.2 Prueba para modificar una PD

Vamos a modificar una PD, en este caso la PD 1000, modificando el nimero de pasadas a 4. Si queremos modificar
una PD debemos ir al menu “Gestién de PDs”, seleccionarla en la lista o buscar con la ayuda del filtro y hacer clic en

el botén "Modificar PD".

(%) Utiidades Guala Closures - Gestion de PDs

PDs (> Gestién de PDs

Inicio Informes Solicitudes de PDs Solicitudes PD Genéricas Gestion de PDs

Lista de PDs

(g Filtros:

c[ Modificar PD ]} Mueva PD Generica || Cambio Masivo de Aditivos |
l‘ium PD Genérica | Ref. Cliente Cliente Descripcion Shell
0 S Plata *hellas* Aluminio LUnknown
1 Si

Figura 56 — Prueba modificacion PD

En esta pantalla apareceran cargados los datos de la PD seleccionada para que sean modificados. En este caso nos
desplazamos hacia la parte inferior de la pagina y cuando encontramos el campo de “pasadas”, hacemos clic en

modificar.

| Pasadas Litografia Pasadas Offset Pasadas Serigrafia Pasadas HotStamping Pasadas Tampografia

1 0 0 o] 0

Figura 57 — Prueba modificacion PD
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Modificamos el nimero de pasadas de barniz a “4“ y hacemos clic en el botén de “Guardar”.

Modifics
(L Guardar H) Cancelar
6189
Pasadas Barniz )
Pasa
Pasadas HotStamping ]
Pasadas Esmaltado 0
Figura 58 — Prueba modificacion PD
Podemos verificar que los datos han sido modificados correctamente.
@ PASADAS
| Pasadas Barniz | Pasadas Litografia Pasadas Offset Pasadas Serigrafia Pasadas HotStamping Pasadas Tampografia
4 1 0 0 0 0

Figura 59 — Prueba modificacion PD
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6. CONCLUSIONES

En este TFC se ha disefiado e implementado una aplicacion que gestiona las solicitudes de las pruebas de decoracion
(PD) y que contiene los disefios de decoracién. Una aplicacidn que nos permita la consulta, la modificaciény la
organizacién de los datos, controlando también el estado de desarrollo de las PDs para su seguimiento.

Si bien es cierto que algunas y concretas funcionalidades todavia estan en fase de desarrollo y no estdn completas,
como por ejemplo las funcionalidades del menu de “Aprobaciones” o el menu de “Ayuda” de la aplicaciéon, que
deberia contener detallada documentacion acerca del funcionamiento de la misma. También seria necesaria la
creacién de un mdédulo para la gestion de los usuarios.

Podemos concluir que se han cumplido los objetivos del proyecto y puesto en marcha las principales funcionalidades
de gestién de solicitudes y gestidn de PDs, dejando por delante una sdlida base para terminar algunos detalles de la
aplicaciéon en un futuro.

Como conclusidn, puedo decir que a nivel personal este trabajo ha sido duro. El tiempo pasa volando y he notado las
prisas de ultima hora. Confieso pero que también ha sido enriquecedor, ya que gracias a él, he podido participar en
todas las fases de un proyecto informatico y he tenido la oportunidad de poner en practica y consolidar los
conocimientos adquiridos a diferentes asignaturas desarrolladas en el transcurso de mis estudios. También creo que
gracias al TFC he ampliado mis conocimientos en el mundo del desarrollo web con software libre, mundo que
encuentro de lo mas interesante y provechoso para el mundo empresarial, dada la situacién actual y la imperiosa
necesidad de reducir costes en todos los ambitos.
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7. GLOSARIO

= Litografia: La litografia es un procedimiento de impresién. Consiste en la adhesién de las tintas grasas y resinosas sobre
las hojas del material litografiado.

= Offset: Es un método de reproduccién de documentos e imagenes sobre papel o materiales similares, que consiste en
aplicar una tinta, generalmente oleosa, sobre una plancha metalica, compuesta generalmente de una aleacion de
aluminio. Constituye un proceso similar al de la litografia.

=  PD Genéricas: Prueba de decoracién que por su decoracion basica puede ser utilizada por varios clientes (tapa
andnima).

= Shell: Termino que se refiere al modelo en cuanto a dimensiones de una tapa, didmetro por altura. p.e. 28x15 o 30x60.

= Inserto: Parte de plastico que se introduce dentro de la tapa para evitar el contacto directo entre el producto del
envase y la tapa de cierre de aluminio.

=  Merma: Cantidad de aluminio desechado al cortar la hoja de aluminio para crear la forma final de la tapa (cilindrica).

=  Wet&wet: Sistema por el cual se pueden aplicar dos capas de pintura a la vez (ej. dos colores), sin realizar dos pasadas
por litografia.
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