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Resum del Treball (maxim 250 paraules):

Aquest Treball Final de Grau es centra en I'estudi del programari de portal
Liferay, i en la creacié d’un prototipus sobre aquest programari 100% Java.

Liferay ofereix infinitat de funcionalitats i opcions: gestié de continguts, gestio
d’'usuaris, portlets, temes, etcetera. A partir d’un llistat d’objectius, el treball ha
aprofundit en diferents tecnologies, generant diversos moduls:

S’ha treballat la instal-lacié i configuracié d’'un entorn de desenvolupament
integral, format per un servidor d’aplicacions i per un IDE de desenvolupament
amb totes les utilitats i llibreries pertinents.

S’ha generat un tema base, a partir de I'entorn anterior, per a poder aprendre i
documentar els aspectes visuals del portal.

S’han implementat també una série de plantilles per al portal, que s’integren
amb el tema i donen estructura a les pagines.

També s’han desenvolupat una seguit de portlets, utilitzant Plugins SDK i el
Service Builder de Liferay, aquesta ultima una eina que treballa amb Hibernate
i Spring per a facilitar el desenvolupament sobre Liferay.

Tot aquest treball de desenvolupament s’ha documentat, amb la intencié de
poder generar nous projectes a partir del coneixement generat, plasmat als
Annexos.




Abstract (in English, 250 words or less):

This final project focuses on the study of the Liferay portal software and on the
creation of a prototype of this software 100% Java.

Liferay offers many features and options: content management, user
management, portlets, themes, etc. Starting from a predefined list of objectives
to study and document, the project has generated several products with
different technologies:

First of all, a complete development environment has been installed and
configured. It includes an application server and a development IDE with all the
necessary libraries and tools.

Moreover, a base theme has been developed too, and all the process has
been documented. Two templates have been also done from scratch, to show
correctly the portlets in the theme.

A set of portlets has been developed using the Plugins SDK and Liferay
Service Builder. Service Builder is a Liferay tool that works with Hibernate and
Spring to make easier the development of some functionalities.

All this work has been documented and brought together in different annexes
at the end of this document.

Paraules clau (entre 41 8):
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1. Introduccioé

1.1 Context i justificacié del Treball

Dins del ampli ventall d’eines que es poden utilitzar per a fer realitat un
projecte, existeix tota una familia de tecnologies construides al voltant del
llenguatge de programacié Java. Aquesta familia de tecnologies és la
Plataforma Java.

Dins de la Plataforma Java es pot trobar la coneguda com a Plataforma Java
EE, orientada a desenvolupar aplicacions empresarials distribuides. Existeixen
infinitat de bastiments de tercers, llibreries e implementacions d’estandards
dissenyats per a la plataforma Java EE, que ha anat evolucionant al llarg dels
anys.

Els diferents estandards que la Plataforma Java implementa sén a priori
especificats per la Java Community Process —coneguda per les seves sigles,
JCP- en els seus documents Java Specification Request. Dins dels diferents
estandards que aquest organisme defineix es pot trobar el JSR 168, que
especifica la versié 1 de portlets, i el JSR 286, que especifica la versié 2 de
portlets. Aquests components s6n molt importants dins d’aquest Treball Final
de Grau.

Un portlet és un component modular, una mini aplicacié web, que s’executa
sobre una plataforma —anomenada generalment portal- de forma integrada.
Aix0 és aixi gracies a que el portal té un contenidor de portlets, una eina que
gestiona i visualitza cada portlet tal i com marca l'especificacio. Pero el
desenvolupament d’aplicacions sobre Java no és -tot i la existéncia
d’estandards ben documentats com s’ha vist- una tasca facil. Tota la plataforma
€s una eina molt potent i complexa, i es requereix un esfor¢ important per a
poder desenvolupar projectes sobre ella de forma competent.

L’objectiu d’aquest Projecte de Final de Grau és generar un model d’aplicacié
—un prototipus- que serveixi com a base per a desenvolupaments d’aplicacions
webs sobre eines de portal. No tots els projectes basats en Java es realitzen
sobre aquest tipus de plataformes, perd si que representen una part dels
projectes que es demanden actualment, i freqiientment tenen una carrega de
complexitat important.

Gracies al programari sobre el que s’ha muntat el prototipus (Liferay, un
programari lider en portals Java), es compta amb tota una base sobre la que
treballar, i sobre la que es poden desenvolupar noves funcionalitats —utilitzant
portlets-, o modificar els ja existents.



Per que un prototipus sobre un programari de portal?

Aquest mateix projecte es podria haver plantejat sobre la plataforma Java EE
utilitzant un bastiment (Spring, Struts, etcetera), sense utilitzar cap programari
de portal.

Perd el programari de portal —en aquest cas Liferay-, tot i afegir una certa
complexitat al model, aporta tot un seguit de funcionalitats propies que seran
molt atils. A més a més, Liferay permetra reutilitzar facilment qualsevol
component que es desenvolupi.

En definitiva, el que s’ha buscat ha estat generar coneixement i una base per a
futurs projectes sobre un programari de portal, i no desenvolupar un producte
amb una finalitat en si mateix.

1.2 Objectius del Treball

Tal i com es comenta en el punt anterior, I'objectiu d’aquest Treball Final de
Grau es generar un prototipus sobre Liferay que faciliti el futur
desenvolupament d’aplicacions web sobre aquesta plataforma.

Liferay és actualment un estandard de facto quan es parla de programaris de
portal dins de Java. Es per aix0 que el treball es planteja directament sobre
aguest programari, sense tenir en compte altres possibles candidats.

Les diferents tasques que s’han desenvolupat dins d’aquest Treball Final de
Grau es poden classificar en quatre grups diferents. Cadascun dels grups
s’encarrega d’'una série de tasques dins del TFG.

La realitzacio de les diferents tasques de cadascun dels grups dona com a
resultat un prototipus complet i Util com a base per a futurs projectes.

Instal-laci6, confiquracioé i analisi de funcionalitats del portal

Primerament, ha estat necessari instal-lar i configurar un servidor de
desenvolupament correctament. Aquesta tasca inclou la instal-lacié d’un
servidor i —el que es més important- la instal-lacié i configuracié d’un Liferay
correctament. Més endavant es pot trobar més informacié sobre el programari
base necessari.

Una vegada instal-lada l'eina de portal, s’han d’estudiat els diferents
components que té Liferay, com la gestié d’'usuaris, la gestié de continguts o la
biblioteca de documents i d’imatges.

Tema base

En segon lloc s’ha de generat un tema per al prototip. Un tema encapsula
I'aspecte visual d’'una aplicacié web Liferay en un Gnic component.



Aixi doncs, Liferay compta amb tot un seguit d’eines que permeten muntar
diferents tipus de components —no nomes portlets- per al portal.

En aquest segon apartat s’ha treballat la creacidé d'un tema basic, a partir del
qual es poden realitzar variacions i/o prendre'l com a model per a nous temes.

Per I'apartat visual, a més a més del tema s’han creat dues plantilles. Aquests
components donen estructura al contingut i es combinen amb el tema per a
generar l'aspecte visual final de cada pagina. Més endavant veurem doncs
com tema + plantilles treballen juntes per a donar un aspecte determinat.

Generacid de noves funcionalitats per al portal

Tal i com s’ha comentat anteriorment, Liferay aporta tot un seguit de
funcionalitats que ens ajuden a resoldre moltes de les demandes d’un projecte.
Tot i aixd, hi haura certs casos en els que s’ha de desenvolupar o modificar un
component en concret.

El prototip pot generar noves funcionalitats per al portal, mitjancant portlets. Els
portlets que s’han generat a dia d’avui serveixen per a la gestié integral de
productes, i per a la gestié de contactes per a una web d’una botiga, en aquest
cas, de mobiliari.

En proxims apartats es veura més en detall cadascun dels portlets
desenvolupats.

Documentaci6

Per a poder afrontar correctament futurs projectes sobre aquesta plataforma
s’han documentat els diferents processos / objectius en aquest mateix
document. Aquesta documentacié sén un seguit d’annexos sobre diferents
temes:

Annex A: Liferay, conceptes basics

Annex B: Instal-lacio i configuracié d’'un entorn de desenvolupament
Annex C: Desenvolupament d’'un tema a mida

Annex D: Desenvolupament d’una plantilla a mida

Annex E: Especificacié de portlets

Annex F: Desenvolupament de portlets

1.3 Enfocament i metode seguit

El Treball Final de Grau plantejat és basicament un treball d’investigacié i
desenvolupament. L’analisi del prototipus, que es veura més endavant, és
I'analisi d’'una aplicacié destinada a testejar diferents parts del portal.

Aixi doncs, a partir d’'un analisi inicial s’ha realitzat un treball de formacié propia
i d’'investigacio en diverses tecnologies que s’utilitzen a l'univers Java. A partir
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dels coneixements obtinguts s’han realitzat el prototipus, seguint I'analisi abans
mencionat.

1.4 Planificaci6 del projecte
Tal i com s’ha pogut veure al punt 1.2, existeixen diferents conjunts d’objectius,
que s’han d’anat resolent de forma sequencial, repartits en tres fases o

entregues .

També va haver un treball previ, en el qual es va discutir el projecte i la seva
viabilitat.

Fase |I: Analisi i disseny

La primera fase del projecte s’ha encarregat de l'analisi i del disseny del
prototip.

Primerament es va realitzar un analisi previ amb tots els punts que es volien
tractar en el projecte. A continuacio, es va realitzar la instal-lacié de I'entorn de
treball inicial, i la configuracio de la maquina virtual utilitzada (un Ubuntu 12.04)
i de totes les eines associades (Java, Eclipse, Ant, MySQL, etcetera) i del
portal.

També es van realitzar les maquetes HTML del prototipus, seguint les
indicacions de I'analisi.

Per ultim, es va plasmar tot aquest treball en un document (PAC2).

Durant tot el procés es va aprofitar per anar indagant sobre com desenvolupar
portlets, temes i altres elements utilitzant Liferay i I'eina associada Plugins SDK.
També sobre programacié mitjangcant Hibernate i Spring, tecnologies utilitzades
per Liferay.

Fase Il: Desenvolupament

La segona fase del projecte, que s’ha encarregat del desenvolupament dels
diferents moduls, es pot desglossar en els seglients elements:

e Generaci6 d’'un tema a partir de la maqueta: Utilitzant I'eina de Plugins SDK
s’ha generat un tema base per al prototipus basat en les maquetes HTML
de la primera fase. En un principi, la idea era desenvolupar també un segon
tema per a dispositius mobils, pero no ha estat possible per manca de
temps.

e Generacié de dues plantilles (layouts) a partir de la maqueta: Al igual que

s’ha generat un tema, ha estat necessari generat dues plantilles per a poder
estructurar on es volen posar els diferents portlets a cada pagina.
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e Creacio de portlets: S’han generat tot un seguit de portlets per a la gestio de
productes i de contactes. En el seguent punt (1.5) es detallen tots els
portlets generats.

e Documentacié: També s’ha documentat tot el procés de desenvolupament,
en diferents apartats d’aquest document.

Fase lll: Finalitzacio

La fase Il inclou tot el procés de documentacio final: creacié de la memoria i de
la presentacio final, a més a més d’un document d’autoavaluacio.

A continuacio es pot veure la planificacié temporal del TFG. Tal i com es pot
observar, existeixen tres fases clarament diferenciades:

Nembre de tarea - |comienzo . [Fin - s}g [abril 2013 [mayo 2013 [junio z013 [julio 2013
03][12[15[18[21[24[27[30][02 [05[08[11[14]17[20[23[26[25]02 [05[08[11[14]17 [20[23[26 2801 [04]07 [10[13[16]18[22[25]28 01 [04[07

=l Fase | (analisi i disseny)
Analisi prototip lun11/03/13 dom 17/03/13 — |
Instal-lacié i configuracié base lun 18/03/13  mar 26/03/13 | -e—
Disseny magquetes HTML lun 25/03/13  dom 07/04/13 [ -—
Dacumentacid Fase | lun 08/04/13  dom 14/04/13 1
Documentacié PAC 2 lun 08/04/13 dom 14/04/13  — |
Aprenentatge bastiment lun 18/03/13  dom 07/04/13 [ -— |
Entrega PAC 2 lun 15/04/13  lun 15/04/13 & 15/04
Bl Fase Il {desenvolupament) lun 15/04/13  lun 03/06/13 ¥ v
Desenvolupament Continguts  lun 15/04/13  dom 21/04/13  i—
Desenvolupament Hook lun 22/04/13  dom 28/04/13 | — |
Desenvolupament Temes lun 29/04/13  dom 26/05/13 | -—
Desenvalupament Portlets lun 29/04/13  dom 26/05/13 [ -E— |
Documentacio Fase Il lun 27/05/13  dom 02/06/13  om— |
Documentacié PAC 3 lun 27/05/13  dom 02/06/13 [
Entrega PAC3 lun 03/06/13  lun 03/06/13 4 03/06
=l Fase Il (Finalitzacid) lun 03/06/13  vie 28/06/13 pE—y
Autoinforme lun 03/06/13 dom 09/06/13 | — |
Memébria lun 03/06/13  lun 17/06/13 [ -e—
Presentacio lun03/06/13  lun 17/06/13 [ e—
Entrega Memoria i Presentacid lun 17/06/13  lun 17/06/13 4 17/06
Tribunal vie 28/06/13  vie 28/06/13 . 28/06

Problemes trobats

Durant la realitzacioé del Prototipus no s’ha produit cap problema important que
hagi obligat a modificar substancialment els objectius del projecte.

Tot i aix0, el rendiment de la maquina virtual una vegada es va instal-lar tot
'entorn i es va comencar a desenvolupar era molt pobre.

Aixi doncs, es va optar - durant la Fase Il — per tornar a reinstal-lar tot 'entorn
de desenvolupament directament sobre Windows 7, a la maquina on
s’executava la maquina virtual Ubuntu.

El rendiment en aquest segon cas ha estat molt millor, i ha permés que es

compleixin les dates d’entrega, inassolibles amb la primera instal-lacié sobre
una maquina virtual amb Ubuntu.
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1.5 Breu sumari de productes obtinguts

Aquest projecte genera tot un seguit de components que, en conjunt formen un
prototipus sobre Liferay:

e Un servidor d’aplicacions GlassFish, versié 3.1.2, amb un Liferay 6.1.1
operatiu, apuntant a una base de dades MySQL.

e Un entorn de desenvolupament Plugins SDK, mitjancant el qual es poden
generar diferents tipus de moduls(temes, portlets, plantilles i altres) per a
Liferay.

e Un tema base (Prototipus-Theme), que encapsula tot I'aspecte visual del
prototipus.

e Una plantilla 1-70-30-1. Aix0 vol dir que la informacié es mostra en tres
files:

- una primera al 100% d’amplada
- una segona amb dues columnes, una al 70% i una al 30%
- unatercera al 100% d’amplada

e Una plantilla 70-30-1. Aix0 vol dir que la informaci6 es mostra en dues
files:

- una primera amb dues columnes, una al 70% i una al 30%
- una segona al 100% d’amplada
e Un conjunt de portlets, que engloben tot un seguit de funcionalitats al
voltant de productes i contactes:
- Portlet de Gesti6 de Producte
- Portlet de Gestio de Contacte
- Portlet de Llistat/Cerca de Producte
- Portlet de Detall de Producte
- Portlet de Minidetall de Producte
- Portlet de Contacte.

e Aquest document, on es detallen conceptes i processos basics per al
desenvolupament sobre Liferay:

¢ Una maquina virtual, amb el prototipus totalment operatiu.

Altres productes

Tal i com es pot observar al llistat anterior, un dels productes és una maquina
virtual amb un prototipus operatiu.

A diferéncia de I'entorn de la presentacié que utilitza un servidor d’aplicacions
GlassFish, aquesta maquina virtual utilitza un servidor Tomcat, degut al
rendiment, que no feia possible treballar sobre GlassFish amb una maquina
virtual sobre els equips disponibles per a desenvolupar aquest TFG.

1.6 Breu descripcio dels altres capitols de la memoria
Tal i com ja s’ha comentat, el prototipus ha de servir com a base per a futurs

desenvolupaments. EI comptar amb un entorn operatiu de Liferay permet
solucionar dubtes i provar de realitzar segons quines accions al portal.

13



Es important perd comptar també amb una documentacié que serveixi de guia,
com a material de consulta als possibles dubtes que es generin.

Es per aquesta ra6 que als segiients capitols es tracten diferents aspectes i
conceptes del desenvolupament sobre Liferay.

El capitol 2, Analisi Prototipus, inclou un analisi del prototipus des d’'un punt de
vista funcional. També detalla els components que s’han creat per a fer del
prototipus una realitat.

El capitol 3, Arquitectura, detalla I'arquitectura del portal, dona informaci6 sobre
components y detalla les tecnologies que s’han utilitzat.

En el capitol 4, Muntatge de /'organitzacié6 des de zero es pot veure tot el
procés de construccid6 d’'una web sobre Liferay com la que s’ha fet pel
prototipus.

Al capitol 5, Conclusions, es plasmen les conclusions finals de tot el treball
realitzat aguestes darreres setmanes.

Al capitol 6, Glossari, es pot veure un llistat de diferents termes i conceptes
utilitzats al treball.

Al capitol 7, Bibliografia, es pot trobar un llistat de fonts d’informacioé per a
poder aprofundir i entendre millor aquest Treball Final de Grau.

L’annex A, Liferay: conceptes basics, parla del diferents conceptes que sén
importants per a poder treballar ordenadament amb el programari de portal. Hi
ha molts conceptes a Liferay, i tot i que els seus noms sén molt descriptius
(usuari, organitzacio, rol), és important tenir clar tot I'entorn abans de treballar
sobre ell.

L’annex B, Instal-lacié i configuracié d’'un entorn de desenvolupament , detalla
tot el procés per a instal-lar un entorn de desenvolupament totalment operatiu.

L’annex C, Desenvolupament d’un tema a mida, serveix com a guia per a la
creacio d’'un tema.

L’annex D, Desenvolupament d’una plantilla a mida, serveix com a guia per a la
creacio d'una plantilla.

L’annex E, Especificacio de portlets, serveix com a punt d’entrada per a
desenvolupar aquests components, explicant les seves caracteristiques
essencials.

Per ultim 'annex F, Desenvolupament de portlets, serveix com a guia per a la
creaci6é d’un portlet sobre Plugins SDK.
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2. Analisi del Prototipus

En aquest apartat es detallen diferents aspectes funcionals del prototipus.
Primerament es detallen els rols i casos d’Us associats al prototipus, i es veuen
les diferents pantalles associades.

També es detallen alguns punts importants del projecte mitjancant diagrames
de classes i d’estat.

Finalment es poden veure els diferents components que s’han de
desenvolupat.

El prototipus, tal i com s’ha comentat, ha de servir per a testejar a fons diferents
tecnologies al voltant del programari de portal. Aixi, tot i que no és important la
finalitat de la web, s’ha decidit prendre com a model una botiga de mobles, de
forma que tots els apartats del prototipus (centres, productes, contacte,
etcétera) utilitzin aquest tema com a excusa per a testejar diferents tecnologies.

2.1 Rols

El portal compta amb quatre rols/actors que cobriran diferents perfils del
prototipus:

e Administrador Liferay: Superusuari del portal, els usuaris amb aquest rol
podran realitzar tasques de configuracié i de gestié tant d’organitzacions
com del seu contingut, pagines, usuaris, etcetera.

e Administrador Web:_Superusuari d’'una organitzacio, en el nostre cas del
prototipus, pot gestionar de forma completa I'organitzacié de la que és
administrador i el seu contingut.

e Editor (o Gestor): Rol per a usuaris que s’encarreguen de I'edicié d’'una
organitzacié. No pot realitzar tasques de gesti6 de pagines o de les
metadades de 'organitzacid, pero si que pot gestionar el seu contingut:
textos, imatges, documents, etc. També pot configurar algunes de les
funcions dels diferents portlets que es troben a les pagines de la seva
organitzacié. També és anomenat en alguns punts Gestor.

e Usuari Anonim: Rol pels usuaris sense identificar, pot consultar dades
als diferents apartats de l'organitzacio i realitzar tasques d’enviament
d’informacio, a través dels formularis disponibles.

2.2 Casos d’us
A continuacio es pot veure el diagrama de casos d’'us per als diferents actors

que s’han detallat a 'apartat anterior. Cada cas d’us és molt general, englobant
diferents tasques.
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Editor

I
F—

Administrador Organitzacid

YAN

Administrador Liferay

Prototipus

Gestio Contingut
Organitzacio /™

<<include>>

Administracio i
Configuracio Organitzacio

<<include>>

Usuari Anonim

Administracio i\,
Configuracié Portal

Consulta
Organitzacid

En les seguents taules es pot trobar detallat cadascun dels casos d’us del
diagrama anterior:

Nom Login (Identificaci6)

Descripcié | Permet a [l'usuari identificar-se al sistema. Una vegada
identificat, obtindra permisos sobre diferents accions en funcié
del seu perfil.

Nom Gestié Contingut Organitzacio

Descripcié | Gestié completa dels diferents continguts de I'organitzacio, des
dels textos dels diferents apartats, imatges i documents
associats fins a les dades de cada producte. Accés a les dades
de contacte.

Nom Administraci6 i Configuracio Organitzacio

Descripcio | Control total sobre I'organitzacio, les seves pagines i format.
Possibilitat de crear noves pagines, esborrar les ja creades,
modificar meta informacio de I'organitzacié o canviar el tema, ja
sigui d’'una pagina o de la totalitat d’elles.

Nom Administraci6 i Configuracio Portal

Descripcié | Control sobre el portal i totes les seves organitzacions.

Possibilitat de modificar parametres basics, usuaris, carregar
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| components (portlets, temes i altres).

Nom Consulta Organitzacio

Descripcio | Possibilitat de consultar la informacioé publica de I'organitzacio i
de les seves pagines. Possibilitat d’utilitzar els diferents
formularis, i realitzar cerques sobre producte.

2.3 Apartats / Pagines

El prototipus simula una web presencial d’'una organitzacio / empresa, i consta
dels apartats (pagines) que es poden veure en la seguent taula:

PAGINA DESCRIPCIO

Inici Pagina d’inici de la web. Dona
informacié general sobre el web i
acces als diferents apartats. També té
un apartat amb productes destacats. |
un rotador de promocions (rotador
d’'imatges amb un link associat).

Empresa Apartat amb contingut de I'empresa
(historia, dades interesants, etcetera).
Apartat de contingut. Té un apartat
amb productes destacats.

Centres Informacié sobre els diferents centres
de [lorganitzacié/empresa. Té un
apartat amb productes destacats.

Cataleg de Productes / Cercador Apartat principal de producte. Compta
amb un cercador de producte, que es
pot personalitzar, com es podra veure
més endavant.

Detall de Producte Detall d’un producte en particular.
Compta amb un formulari per a
demanar més informacié sobre el
producte en concret.

Contacte Formulari de contacte general.

Mapa Web Pagina amb els diferents apartats del
web. Contingut.

Dades Legals Dades legals de [I'organitzacio.
Contingut.

Administracio — Llistat Producte Llistat dels diferents productes donats

d’alta al sistema. Accés a modificacio,
alta, i eliminacié de productes.

Administracio — Alta Producte Fitxa per a donar dalta nous
productes al sistema.

Administracio — Modificacié Producte | Fitxa de modificacié de productes.

Administracio — Llistat Contactes Llistat dels diferents contactes donats
d’alta a la organitzacio actual. Accés a
la informaci6 detallada de cada
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contacte.

Administraci6 — Detall Contacte Fitxa de detall per a un contacte en
particular.
Pagina Login ( Administracio) Pagina per a poder accedir al sistema

amb algun dels usuaris amb privilegis.
Aquesta pagina és publica pero es
troba oculta, no surt al llistat general.

Apart d’aquests apartats, Liferay compta amb un Tauler de Control mitjangant
el qual es poden gestionar, segons els rols de que es disposi, diferents arees:
gestioé d’'usuaris, gestié d’organitzacions, permisos, continguts, etcetera.

2.4 Pantalles

A continuacio es poden veure una séerie de captures de cadascun dels apartats
abans comentat, amb una petita descripcié dels punts més importants de cada
apartat. Per mantenir un format agradable, algunes de les imatges tenen una
mida més reduida que la resta.

nicli
oo [N =lol x|
l“.: Prototipus Web I + ‘
& prototipus:3080/inic -:H[g-;::;p\@~ ¥+ A ¥+ W
# ipus Web "4 ipus Web .« ipus LIferay -R... » [E3 Marcadores
_ =

Prototipus Web,

nict Empresa Centrss Cataiog Contacts Mapa\sp  Daces Legais

beta

Cacimenm B9 1 ©

Dubtes? —
Contacta’ns

Benvingut a Ia pagina dinici del prototipus!

2 er sepoees cigren o i Swwes woaroes e Cmcwin 3 wiee wars e o o | o1

La pantalla de inici té cinc parts clarament diferenciades:

e Una capcalera, que s’anira repetint a totes les pagines publiques, amb el
logo i una botonera amb accés a les diferents seccions del web.

e Un rotador d’imatges, que s’ha implementat utilitzant un portlet anomenat
Carousel, del que es parlara més endavant.
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e Un cos, amb contingut generic, és a dir, sense un format determinat.

e Un lateral, que conté, per una banda un contingut genéric igual que el cos i
per I'altra un parell de portlets que ens donen un petit detall d’'un producte
en concret (portlet Minidetall de producte).

e Un peu, que al igual que la capcalera es va repetint a totes les pagines
publiques.

Empresa
L. I ol
‘ 4 Prototipus Web | oo
é &V prototipus:8080 /empresa & ’ ‘8' Google 10’ @ > ; ﬁ v W
"4 Prototipus Web " Prototipus Web .« Prototipus LIferay -R... m Laboratori SXC on Vim... The Pragmatic Booksh... > [E3 Marcadores
Prototipus Web T .
rototipus Web,_,
Inici Empresa Centres Cataleg Contacte Mapa Web Dades Legals
Empresa Minl Detall Progucte
Aguesta pagina uiRilza un Visor de contingut wed sense plantiila. Alxfooncs, el comtingut 92 un Sormat lilure, sense un ormat
preceterminat
Per a veure clarament les difieréncies, 5 pot CoOmMparar aguesta paging amd 13 pagina de Centres, Que CoMe 00s CONtinguts
Wed 3D un Mt predemnk
Mobis TV NEO
Modie Neo. ideal per 2 majadors peths
Dubtes? --
Contacta’ns
inici Empress Cantres Catsieg Contacts Mapa Web Dadss Legais
=

L’apartat d’'empresa és un apartat molt generic. De fet, és molt semblant a la
pagina d’inici, sense rotador.

Mentre que a la pagina d'’inici s'utilitza la plantillal-70-30-1, en aquesta s'utilitza
la plantilla 70-30-1.

Centres

La pagina de centres utilitza, al igual que les dues vistes fins ara, un portlet
anomenat Visor de Contingut Web (Web Content Display en angles) per a
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mostrar els diferents moduls de contingut que conté la pagina (al centre i al
lateral).

Alguns d’aquests continguts (els centres per a ser més exactes) no tenen un
format estandard, i utilitzen una estructura i una plantilla associada per a
obtenir un format concret a partir de les dades del contingut. Aixd es veura meés
endavant a I'annex A, al punt A.5 Continguts Web, Estructures Web i Plantilles
web.
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Cataleq de Productes / Cercador

El cataleg de producte compta a la part central amb un portlet que permet
cercar per continguts sobre tots els productes de la web. El portlet també es pot
configurar per a mostrar un llistat amb tots els productes enlloc del cercador.
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Detall de Producte

La fitxa de detall de producte compta en la seva part central amb un cercador
amb les dades del producte, seguit d’un formulari mitjangant el qual un usuari
pot donar d’alta una peticié de contacte.
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Tots els formularis del prototipus implementen validacié de dades.

Al lateral (al igual que a la resta de pagines publiques) es poden afegir portlets
de minidetall de producte, per a promocionar un producte en concret.

Contacte

s I I =
‘ ¥ Prototipus Web m

& | & prototipus:3080/contacte < ‘ - Google ,Ql @ -+ A = - W
F.i Prototipus Web 7| Prototipus Web & Prototipus Liferay -R... £ Laboratori SXC on Vim... [E3 The Pragmatic Booksh... » [ Marcadores
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El formulari de contacte dona d’alta un contacte, només que en aquest cas de
tipus generic, sense informacié associada.

Aixi doncs, més endavant, a I'apartat de llistat de contacte, es podra veure com
hi ha entrades de contactes vinculades a un producte i també generigues.

Mapa Web
Pagina amb contingut generic, no aporta noves funcionalitats al prototipus.
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Dades Legals

Pagina amb contingut generic, no aporta noves funcionalitats al prototipus.
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Administracié — Llistat Producte

Una vegada identificats al sistema, es pot accedir a l'apartat de llistat de
producte. En aquest apartat es accedir a I'alta de producte, a la modificacio i
també es pot eliminar un producte concret.
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Administracié - Alta Producte & Modificacié Producte

Els apartats d’alta i de modificacié son molt semblants (de fet, a nivell de codi
comparteixen inclus fitxer jsp).

Des d’aquesta pantalla es pot donar d’alta (o modificar) un producte, amb totes
les seves dades adjuntes: nom, descripcions, preus, imatges...

Aquest és un dels apartats on per a futures versions del prototip es podrien
seguir ampliant funcionalitats. Per exemple, la carrega d’'imatges es realitza de
forma sincrona amb l'alta modificacio, i es troba limitada a sis imatges. Es
podria realitzar una carrega mitjancant crides AJAX de les imatges, de forma
que podriem arribar a tenir un llistat dinamic d’'imatges.

També es podrien realitzar altres treballs sobre les imatges, com per exemple
redimensionament a les diferents mides d’'imatges per cadascun dels apartats o
utilitzacié d’'un servidor extern per a les imatges (ara es guarden al mateix
servidor i es serveixen a través d’'un domini diferent).

Aquests formularis compten amb una validacié per assegurar que les dades
seran valides per al sistema.
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Administraci6 - Llistat Contactes

La pagina de llistat de contactes s’assembla molt a la pagina de llista de

productes, perd amb menys opcions. Aixi, aguesta pagina permet visualitzar un
contacte, pero no gestionar-lo (CRUD).
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Administracidé — Detall Contacte

La pagina de detall de contacte mostra tota la informacié disponible d’un
contacte en particular. Aixo implica, per una banda, la informacié del contacte
propiament dit, i per l'altra, en cas de que el contacte tingui un producte

associat, la de producte.

A la seguent imatge es pot veure un detall de contacte amb la informacié de
contacte (nom i cognoms, correu electronic, etcetera) i la del seu producte

associat.

Les imatges del producte associat, en aquesta pagina, no s’han escalat.
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venenstis, tortor lectus mollis sapien, in hendrerit justo purus sit amet est. Integer ac aliquam turpis, ac lacinia crci. Donec nec purus eget enim tincidunt
sodsles
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Pagina Login — Administracio

La pagina d’identificacio és publica, perd s’ha optat per marcar-la com a
privada, de forma que no surt a la botonera d’apartats de la capcalera. Aquesta
botonera és dinamica, de forma que les pagines que es mostren son les que es
troben marcades com a publiques i visibles.

Aquesta pagina compta amb un portlet anomenat Entra, proporcionat d’origen
per Liferay, mitjangant el qual es poden identificar els usuaris. A continuacio es
poden veure dues imatges, una abans i un altre després d’identificar-se al
sistema amb un usuari. Es pot apreciar com, quan un usuari es troba identificat,
apareix un menu a la part superior del portal.

‘ ¥4 Prototipus Web | + ‘
& prototipus: <] ‘ @- Goodle )3| Q-3 A& - W
.| Prototipus Web Pl Prototipus Web . 4 Prototipus LTferay -R . | Laboratori 5XC on Vim_.. [E) The PragmaticBooksh. . | | Home | Concesionario.. . Regex Tester | | Gestor Solicituds » [ Marcadores

Versié Beta - Maig 2013

Prototipus Web

Inici Empresa Centres Cataleg Contacte Mapa Web Dades Legals

beta

Ent
w Benvingut a la pagina d'administracié del prototipus! ma

Des d'aquesta pagina et pots autenticar per a accedir a la administracid del portal. Adreca de correu electronic
test@liferay.com

Et recordem que existeixen tres perfils diferents amb diferents nivells de permisos:

Contrasenya
Usuari Email d'usuari Paraula de pas ool
Geal.nr. Prototipus ealf]r@prutnlipua,sdu gealf}r I Recordam
{Administrador Prototipus ladministrador@prototipus edu admin
(Administrador Liferay est@liferay. com est
Accedeix
I~ QpenlD S Crea un compte
& Contrasenya perduda
Inici Empresa Centres Cataleg Contacte Mapa Web Dades Legals

El

‘ Fa Prototipus Web | + |
€& @ prototipus:8080/administracio e | @v Google )3| Q- % & - W
F;Prmhpus Web "l Prototipus Web . Prototipus LTferay -R.. '] Laboratori SXC on Vim [ The Pragmatic Booksh . || Home | Concesionario . |; ~ Regex Tester | ! Gestor Solicituds {_} Restaurante Fonda G » [ Marcadores
» o) Afegeix ¥ .~ Administra ¥ o Controls d'edicié Test Test (Surt) El

Tauler de control
H % Pag. publiques  Pibic
Prototipus Web, .

A . liferay.com
Inici Empresa Centres Cataleg Contacte Mapa

pr

» Entra
& Benvingut a la pagina d'administracié del prototipus!

Us heu validat com Test Test.

Des d'aquesta pagina et pots autenticar per a accedir a la administracié del portal.

Et recordem que existeixen tres perfils diferents amb diferents nivells de permisos

Usuari Email d'usuari Paraula de pas
|Gestar Prototipus estor@prototipus_edu lgestor
IAdministrador Prototipus ladministrador@prototipus edu ladmin
Wwdministrador Liferay test@liferay.com est
lesi 52 |8
Inici Empresa Centres Cataleg Contacte Mapa Web Dades Legals
[EE- e
ontrol_p ipld=115 id=11543
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2.5 Diagrama de classes

En aquest apartat es pot veure un diagrama amb la representacié de les

classes per al model de producte i de contacte del prototipus.

Cada producte es troba associat a un grup. Cada organitzacié web sota Liferay
mostra els productes assignats al seu grup en particular, de forma que es

poden gestionar productes per a diferents webs de forma senzilla.

Amb els contactes passa el mateix. Gracies a I'atribut groupid és possible

seleccionar els contactes només d’una organitzacioé (web) en concret.

Producte

idProducte : Integer
groupld : Integer
companyld : Integer
nom : String

preu: float
preuDescompte : float
descripcioCurta : String
descripcioLlarga : String
imatge1 : String
imatge2 : String
imatge3 : String
imatged : String
imatges : String
imatget : String

package Data| @ Diagrama Classesu

Contacte

-idContacte : Integer
-groupld : Integer
-companyld : Integer
-idTipus : String
-nom : String
-cognoms : String
-email : String
-telefon : String
-observacions : String
-dadeslLegals : String

2.6 Diagrames d’estats

El prototip que s’ha desenvolupant no compta amb cap procés molt complex
que impliqui la generacié de tot un conjunt de diagrames per a poder explicar
correctament les seves funcionalitats i accions. Tot i aix0, €s necessari tenir
clar com es comporta la administracié de gestié de producte. En el segient

diagrama d’estats es pot veure amb més claredat aquest punt:
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state machine Productes [ @ Productes U

Eliminacid
J s Producte
— Llistat Productes !

Alta Madificacio

Ok | Cancel Cancel Ok

\ W

: Alta Producte ‘ ‘ 'Modificacié

Producte
®

El diagrama d’estats de contacte és més senzill, degut a que no té accions
d’alta, modificacio ni eliminacio de contactes:

(state machine Contactes| Eﬂ Contactes U

\

= Llistat Contactes |

Ok Detall

\/

___ (Detali Contacte )

s

2.7 Components utilitzats

Durant el desenvolupament del prototipus s’han hagut d'utilitzar alguns
components de Liferay, i també s’han hagut de desenvolupar alguns de nous
des de zero. El seguent llistat enumera tots els components que s’han utilitzat,
de quin tipus son i quina és la seva funcio dins del prototipus.

En l'apartat d’arquitectura es parlara sobre cadascun dels tipus de components,
per a poder comprendre la naturalesa de cadascun d’ells.
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NOM TIPUS FUNCIO NOuU?

COMPONENT

Tema Web Tema Component que genera la presentacio | Si
visual del prototip per a navegadors
web. S’ha creat nou.

Gestio Portlet Portlet per a la gesti6 CRUD de | Si

Producte producte. Accessible des de
'administracié del portal. S’ha creat
nou.

Llistat Portlet Portlet per al llistat dels diferents | Si

Producte / productes a la part publica del

Cercador prototipus. Configurable, pot realitzar
cerques. S’ha creat nou.

Detall Portlet Detall d’'un producte en concret. Conté | Si

Producte el seu propi formulari de contacte.
S’ha creat nou.

Mini Detall Portlet Petit Detall d’'un producte en concret. | Si

Producte Serveix per a promocionar el producte
(en un lateral per exemple) i accedir al
seu detall general. S’ha creat nou.

Formulari de Portlet Formulari de contacte genéric. S’ha | Si

Contacte creat de zero.

Portlet Entra Portlet Portlet per a registrar-se a I'aplicacid. | No
Ja ve instal-lat amb Liferay 6.1

Carousel Portlet Portlet per a mostrar un rotador de | No
promocions. Es troba al Market de
Liferay.

Visor de Portlet Sense cap dubte, un dels portlets més | No

Contingut Web utilitzats en la majoria d’entorns
Liferay. Mostra un contingut donat
d’alta al portal.

Llistat Contacte | Portlet Portlet per al llistat dels contactes en | Si
general, permet també accedir al detall
ampliat de cada contacte. Accessible
des de I'administracio del portal. Nou.

Plantilla Home | Plantilla Plantilla per a la home, amb un apartat | Si

(1-70-30-1) per al rotador de promocions i un altre
per a productes destacats.

Plantilla Interior | Plantilla Plantilla per a les pagines interiors, | Si

(70-30-1) amb wun lateral per a productes
destacats.

Altres Plantilles | Plantilla Existeixen altres conjunts de plantilles | No
(70-30), (1) propies de Liferay.
S'utilitzen sense modificacions.

Estructura Web | Estructura | Estructura per als continguts webs de | Si

Centre Contingut | centre. S’ha de crear a partir de

Web I'HTML de la pagina de centre.
Plantilla Web Plantilla Plantilla web per als continguts webs | Si
Centre Contingut | de centre. S’ha de crear a partir de
Web 'HTML de la pagina de centre.
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3. Arquitectura

En aquest apartat es parlara, primer de tot, de Liferay a nivell global. Es donara
una visio general del portal, i dels seus components.

En segon lloc, es mostrara com s’ha configurat I'entorn de desenvolupament,
per a que es tingui una visio clara d’aquest entorn.

En tercer lloc, i entrant una mica més a fons, es detallaran els diferents
components sobre els que s’ha treballat en el prototipus.

Finalment, al subapartat Tecnologies utilitzades, es llisten de les diverses
tecnologies que s'utilitzen al projecte.

3.1 Liferay, visio global.

Per a qualsevol nedfit que vulgui entendre el funcionament d’'un entorn Java
existeixen tot un conjunt de conceptes i tecnologies que poden arribar a ser
dificils d’entendre en un primer moment. Servidor d’aplicacions, maquina
virtual, datasources, instancies, servidors virtuals, portal, organitzacions,
Velocity, etcetera.

A més a més, Liferay es pot desplegar (o instal-lar, com es prefereixi) sobre
multiples combinacions possibles de programari: sobre una base de dades
Oracle mes un servidor d’aplicacions JBoss, sobre una base de dades MySQL
mes un servidor Tomcat, etcétera.

Per si no fos suficient, es poden realitzar instal-lacions de Liferay relativament
senzilles, com la que s’ha realitzat per aquest prototipus, perd també molt
complexes: es poden arribar a muntar entorns de portal en clister amb
multiples nodes, amb integracio de sistemes de tercers com Alfresco, amb SSO
0 inici Unic de sessid (en anglés Single Sign-On), etcétera.

Liferay és un programari que necessita executar-se sobre un servidor
d’aplicacions. En realitat, amb un contenidor de Servlets i JSP’s en té prou, per
la qual cosa programaris com Apache Tomcat també serveixen. En el cas del
prototipus s’ha utilitzat GlassFish, que és un servidor d’aplicacions de codi lliure
desenvolupat per Sun Microsystems (ara Oracle).
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Organitzacio

Liferay

Plantilles .
-{MySQL}

GlassFish

[ Sistema Operatiu J

A nivell de desenvolupament no és indispensable, tot i que és molt aconsellable
utilitzar també una base de dades. En el cas del prototipus s’ha optar per
MySQL. Mitjangant la definicid d’'una font de dades (datasource en angles) al
GlassFish, Liferay l'utilitzara com a repositori de les seves dades.

Els diferents components que desenvolupem i/0 despleguen a Liferay
s’instal-laran sobre GlassFish, i passaran a trobar-se disponibles per a I'eina de
portal.

Finalment, els usuaris accediran a diferents aplicacions web, definides
mitjangant la configuracid d’'unes unitats logiques anomenades Organitzacions
(veure el subapartat 4.3 Membres: Usuaris, Rols i Organitzacions).

3.2 Entorn de desenvolupament

L’entorn de desenvolupament utilitza el muntatge vist al punt anterior per a
desplegar els diferents components que es realitzin:

Portlets | Plantilles . .
a

Eclipse
“ - Ve
| Plugins
| JavaI SDK J ant
e
Sistema Operatiu

o

Sobre el sistema operatiu, i gracies a tecnologies com ant, Plugins SDK (de la
que es parlara a 'annex A, punt A.7 Métodes de desenvolupament: Plugins
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SDK, Liferay IDE i Entorns Ext) i Java, es poden desenvolupar components de
diversos tipus.

Per a instal-lar un component a Liferay s'utilitza ant, que s’encarrega de
realitzar les tasques que tingui assignades (compilacid, acoblament, etcétera) i
de copiar el resultat en una carpeta autodeploy on el servidor escolta per a
trobar nous components a instal-lar.

Organitzacié

——
Portlets |Plantilles | Temes Altres
r/;

J E 5e

.
J

J Sistema Operatiu J autodeploy [ Sistema Operatiu

Per al desenvolupament del prototipus s’ha utilitzat Eclipse. Igualment, és
possible desenvolupar components per a Liferay sense Eclipse.

3.3 Arquitectura dels components

Tal i com s’ha vist en els dos punts anteriors, existeixen diferents tipus de
components que formaran el prototipus. Anem a veure’ls una mica més en
detall:

Portlets

Cada portlet és una petita aplicacio web que s’executa sobre el portal. Es
poden tenir varis a la vegada sobre una mateixa plana.

Als annexos E i F es veuran molt més en detall aquests components.
Temes

Els temes doten a cada pagina d'un aspecte visual, mitjangant basicament
HTML i CSS.

El desenvolupament de temes es basa en una serie de regles jerarquiques a
partir d’'un tema en blanc que proporciona Liferay.

El seu desenvolupament pot semblar menys complicat que el d’'un portlet, perd

és indispensable comptar amb un bon tema per a obtenir un producte de bona
gualitat.
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A lannex C, Desenvolupament dun tema a mida, s’aprofundeix en el
desenvolupament i la configuracié d’'un tema base.

Plantilles

Les plantilles sén uns components que donen estructura a una part dels temes
on s’afegeixen els portlets. Es veura com construir-les a 'annex D. Dels tres
components que s’han treballat en aquest TFG, sén els més senzills.

Hooks

Els components hooks serveixen per a modificar el comportament de Liferay.
Aixi doncs, si es vol sobreescriure una configuraci6 o un comportament
determinat de Liferay, és possible fer-ho de forma senzilla mitjancant aquest
tipus de components.

No s’ha utilitzat cap component de tipus hook per a aquest projecte.

Estructures i plantilles web

Alhora de mostrar un contingut dins d’'un apartat/pagina pot ser Gtil generar una
estructura i una plantilla associada a aquesta estructura, de forma que futurs
continguts del mateix tipus puguin reutilitzar el format que s’ha generat de
forma facil.

Aquest és el cas per a, per exemple, els continguts de centre. S’ha creat doncs
una estructura i una plantilla per al cas del centres.

Al subapartat A.5 Continguts Web, Estructures web i Plantilles web de l'annex
A es pot veure que la utilitzacié de plantilles web i estructures és molt senzilla i
gue dona moltes possibilitats de presentacio.

Es important NO confondre plantilla web amb les plantilles (templates), un tipus
de component del que s’ha parlat abans.
3.4 Tecnologies i programari utilitzat

Per a finalitzar aquest apartat, es dona a continuacio un llistat amb els diversos
programaris, tecnologies i altres que s’han utilitzat durant el TFG.

NOM DESCRIPCIO
VMware Player / Programaris de virtualitzacio sobre els que s’han
Oracle VM VirtualBox muntat les maquines virtuals amb el prototip i les

eines de desenvolupament.

S’han utilitzat els dos, degut als problemes que
s’han donat en aquest punt.

Ubuntu 12.04.2 Sistema Operatiu per a la maquina virtual.

Java SE 6 Versio 6 de la plataforma Java.
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Glassfish v3.1.2

Servidor d’aplicacions sobre el que s’ha muntat
el programari de portal.

MySQL 5.5

Base de dades. També s’han fet proves amb
Hypersonic Database, una base de dades per a
desenvolupament 100% Java.

Liferay 6.1 CE GA2

Versio de lliure utilitzacié del programari de
portal. Aquesta és I'Ultima versi6 estable.

Eclipse Juno

IDE de desenvolupament, s’ha utilitzat
juntament amb Plugins SDK. L’altra opci6 hauria
estat utilitzar Liferay IDE, que es basa en
Eclipse e incorpora tot un seguit de moduls per
al desenvolupament de temes, portlets, etcetera.

Hibernate / Spring
Service Builder

Liferay incorpora una eina anomenada Service
Builder que treballa per sota amb Hibernate i
Spring.

Velocity

Llenguatge d’script que s’ha utilitzat per a la
creacio de la estructura web i de la plantilla
associada.

Control de Versions (SVN)

S’ha utilitzat un servidor gratuit que oferia un
repositori Subversion. També s’han fet copies
manuals del codi font.
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4. Muntatge de I'organitzacio des de zero.

Si una empresa, entitat o persona vol desenvolupar una web sobre Liferay, el
primer que ha de fer és saber que vol. Aixi doncs, haura de seguir una
metodologia, més o menys semblant a la que s’ha seguit per al
desenvolupament del prototipus.

Aix0 implica recopilar les necessitats del producte/web, realitzar un analisi, i
posar a treballar a les diferents parts de la organitzacio per a poder fer la web.

Deixant de banda analisis i desenvolupaments, una tasca important que haura
de realitzar-se de forma continua sera la de gestionar el portal i les
organitzacions que el formen.

En aquest apartat es detallaran els passos necessaris per a muntar una
organitzacié com la del prototipus, sense haver-se de preocupar del tema (que
algl muntara) ni de les funcionalitats (que es tindran instal-lades i disponibles al
portal).

4.1 Planejament inicial

El primer que s’ha de fer alhora de muntar una nova web és conéixer bé quins
seran els seus apartats, continguts, etcetera. En aquest cas, es té tot I'analisi
funcional que serveix de guia per al muntatge de I'organitzacio.

4.2 Creacio de la organitzacio i del lloc web

S’haura de muntar una nova organitzacié per a la nova web. En aquest cas
s’anomenara Test, ja que la organitzacié prototipus ja es troba muntada al
portal. Aixo es fara des de Portal > Users and Organizations (si es té Liferay
configurat en catala hi ha alguns menuds que no es troben traduits).

) Afegeix ¥ |5

Nova organitzacio

Detalls Informacié de I'organitzacié
Detalls

Hom (Obligatori) Raols de l'organitzacid

Test

Tipus
Organitzacions namtualsj

‘ Desa ‘ Cancel-la

Organitzacio pare

@ Selecciona

Aquesta organitzacid es trobara visible a http://localhost:8080/web/test. No
tindra cap pagina associada encara.
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http://localhost:8080/web/test

canose H- rla- 4

s Web " Prototipus Web < Protolipus Liferay <R ] Laborabori SUC on m [ The Pragmatic Booksh | Home | Concesionario ., * Regex Tester Lo -] I*

4 LIFERAY

. idioma i Blocs.
3 s el e I 5 N P

TS e S e I N gy o T
EE=a

Cercaweb

També sera necessari generar un nou lloc web. Una vegada creat el lloc web,
sera necessari (en cas que es vulgui associar a un domini) posar el nom del
seu domini a la pestanya URL del lloc.

£2¢ Mostra-ho tot e v
Test Site
URL amigable Infe i6 b3
Introduiu Ia URL amigable que s'utiltzara en les pagines publiques i privades. La URL amigable s'ha afegit a fz c-u_'macm asica
http:iflocalhost:8080/web per a les pagines plbliques i a hitp:ilocalhost:8080igroup per a les pagines privades. Letals
C acio
fest-site ui Hloc (Modificat)
Plantilla del lioc web
Servidor virtual Optimitzacién dels par
Introduiu el servidor public i privat per 8 mostrar les URL publiques i privades amigablement. Per exemple, si l'amifitrid public recerca
virtual és www.helloworld.com i la URL amigable és /helloworld, aleshores http:/iwww.helloworld.com sera mapejada a Web
Robots

Pag. pabliques

Avangat
testlocal nt

Pag. privades

Miscel-lania

Camps personalitzats

| Desa | Cancel-la

4.3 Creacio de les pagines

Des del menu lateral d’administraci6 és possible generar les pagines
necessaries. Aixi doncs, s’hauran de donar d’alta tot un seguit de pagines
publiques a partir de I'analisi, (Inici, Empresa, Cataleg, etcétera). Es important
donar d’alta també una pagina Administracio, oculta, que es configurara per
accedir a 'administracié a posteriori, amb un portlet per identificar-se.

4 Pag. plbliques
Inici
Empresa
Centres
Cataleg
Detall Producte
Contacte
Mapa Web
Dades Legals

Administracio

Des del propi apartat de pagines és possible seleccionar el tema que es vol
mostrar. En aquest cas, seleccionarem el Tema Prototipus (NOTA: les
metadades que indiquen l'autor es generen automaticament amb el Plugins
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SDK, s’haurien de canviar per a indicar que
aguest TFG!).

Aparenga

aquest tema s’ha muntat per

MNavegadors habituals Dispositius mobils

Tema actual

Prototipus & Prototipus

Autor
Liferay, Inc.

4.4 Continguts. Estructures i plantilles web.

Ara que ja es té muntat I'esquelet basic, és el moment de muntar les pagines.
Abans, pero, s’haura de crear la estructura web i la plantilla web per a la pagina
de centres amb Velocity, i muntar-les a Contingut Web > Estructura i a
Contingut Web > Plantilla respectivament. A continuacié una imatge de la

pantalla d’alta d’estructura.

Contingut web

Contingut web pot ser qualsevol contingut que vulgueu publicar a la web, com articles, un
' ysuari pot afeqir, editar, aprovar, o veure el contingut depenent del seu rol.

Estructura Centre

Identificador
11970

Nom {Obligatori)
Estructura Centre

Descripcio
Estructura Centre

Estructura pare

Selecciona Elimina

URL

£ Altres idiomes (1) ¥

httpziflocalhost:8080/cfournal/get structure?aroupld=11914&stn

Hi ha més informacié sobre Estructures Web i Plantilles Web als annexes.
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4.5 Muntatge dels portlets

Ara si, ja es poden muntar les planes. Mitjancant el mena superior de cada
plana és possible seleccionar els portlets que es necessitin per a cada plana.
Depenent de la funcionalitat de cada portlet, aquests s’hauran de configurar,
com és el cas d’alguns dels portlets que s’han generat pel prototipus, que
requereixen del domini on es troben disponibles les diferents imatges dels
productes. A continuacié es pot veure la plana de vista i la de preferéncies del
portlet de Gestié de Producte.

Gestio Producte *
Add Producte

Nom Producte

Buffet WOOD

Cadira 4KIDS

Lampara NEO Lampara Neo. Fabricada en metall| fustes nobles.
Liibreria LONG Per espais amples
Wirall NEW El mirall de cos sencer definitiu

Moble TV MolA Modernitat a preus de somni

all[a]fa]fa]lfal]fa]fa

Hoble TV NEG Moble Neo. Ideal per a mejadors petis.
Moble TV WOOD

Prestatgeria NEO

zlllz| |z |z |z [z [=|=| |z |2

Prestatgeria WE

&estan mostrant 1 - 10 de 14 resultats. Articles perpagina| 10 ¥||  Pagina| 1 x||dez |4Pimer {Anterior Seafient)  Darrer )l

Gestio Producte

Directori del servidor per a imatges: | cfimatges/

Submit

Aquest portlet, tal i com es pot veure a la segona imatge, requereix que se li
indiqui on s’han de deixar les imatges, a Preferéncies.

4.6 Usuaris i rols
Depenent de les necessitats de l'organitzacié, sera necessari crear nous

usuaris, i associar-los a determinats rols depenent de les funcions que es vol
gue compleixin. Als annexos es pot ampliar informaci6 sobre aquest punt.

4.7 Altres

La gestido d’una organitzacio por incloure altres tasques a configurar, potser a
Liferay o al servidor on es trobi muntat. En el cas del prototipus, per exemple,
ha estat necessari configurar un Servidor Virtual per a servir les imatges que
s’han pujat al servidor via un domini apart.

Un altra opcid hauria estat estudiar d’integrar les imatges a l'apartat de
documents de Liferay.

A continuacio es pot veure una captura del virtual server que s’ha configurat.
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Configuration Name: sewer-config

Id: imatges.prototipus
Hosts: * imatges_prototipus
Comma-separated list of hosts or IP addresses
State: On - Virtual server active j
$50: Controlled by HTTP Service j

S50 Cookie Http Only: [~ Enabled
Support for HitpOnly flag for JSESSIONIDSSO cookie

Network Listeners: -
admin-listener

Comma-separated list of network listeners
Default Web Module: j

Module to use if requests to other modules are not resolved

Log File: ${com._sun.aas.instanceRoot}/logs/server.log
Default is the log-root attribute of the domain

Docroot: c-fimatges/
Absolute path to root document directory for server

Access Log

Access Logging: | Contralled by HTTP Senvice v |

Directory: ${com.sun.aas.instanceRoot}/logs/access
Absolute path to server access logs

Ara si, es tindria una organitzacio plenament operativa. No s’ha d’oblidar, pero,
que sera necessari realitzar un treball de manteniment constant a tota
I'organitzacio.
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5. Conclusions

Tal i com s’ha pogut veure al llarga de tot el document, les eines de portal
confirmen tot un univers que es pot utilitzar per a muntar molts tipus
d’aplicacions web diferents.

Aquest TFG intenta ser una eina per a I'aprenentatge de tot aquest univers. No
s’ha volgut només que aquest coneixement fos adquirit per I'estudiant, sino que
s’ha volgut generar un entorn i una documentacio (els Annexos) que pogués
ser el punt de partida per a nous reptes personals o col-lectius.

Inicialment el TFG van plantejar una serie de reptes a assolir: configurar
adequadament un entorn Liferay, generar un tema que s’integrés amb el portal
bé i desenvolupar portlets que exploressin diferents arees i tecnologies.

Molts dels objectius inicials del TFG s’han assolit, pero no tots. A la llista
d’objectius no assolits també cal afegir nous reptes que es plantegen a partir
dels coneixements adquirits.

Aixi, al primer grup, el de objectius no assolits, quedaria sobretot per tancar la
integracio de Liferay amb els projectes Solr i Lucene. El buscador de Producte
és a dia d’avui molt senzill, i integrar aquests productes seria molt interessant.

També s’hauria d’estudiar quins problemes han ocasionat que el prototipus
sobre Linux no hagi donat un rendiment acceptable, el que ha fet que s’hagi
acabat treballant sobre el Windows que feia de host.

Al segon grup s’inclouen tot un seguit de nous objectius, com son:

Provar a realitzar portlets MVC

Aprofundir coneixements en Spring

Aprofundir coneixements en Hibernate

Aprofundir coneixements sobre I'eina Service Builder de Liferay.
Desenvolupar portlets que facin us d’AJAX

Es pot dir que tot i que el resultat és satisfactori s’obren molts nous fronts
d’estudi i analisi.

Per altim, la metodologia de desenvolupament —classica, basada en presa de
requeriments, analisi, desenvolupament i documentacio- s’ha seguit sense
complicacions greus, tot i que s’han trobat problemes — de rendiment amb la
Maquina Virtual Linux- que han obligat a prendre decisions rapides per a no
desviar-se de la planificacio inicial.
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6. Glossari

AJAX (Asynchronous JavaScript And XML): técnica mitjancant la qual es
poden llencar crides de forma asincrona al servidor.

Alfresco: programari de gestié de continguts de codi lliure, molt potent i
utilitzat a dia d’avui.

Ant: programari d’execucié de tasques en paquets, projecte de la Fundacio
Apache.

CMS (Content Management System): sistema de gesti6 de continguts,
programari que serveis per a controlar tot el cicle de vida dels continguts
d’un sistema.

Eclipse: programari de desenvolupament de software, molt utilitzat avui en
dia.

Estructura Web: fitxer XML que conté els diferents atributs d’'una entitat
determinada. S'utilitza per a definir continguts amb el format d’aquesta
entitat a Liferay.

GlassFish: una de les moltes implementacions d’'un servidor d’aplicacions
que hi ha avui dia a l'univers Java EE.

Hibernate: eina ORM (Object Relational Mapping), €s a dir, que serveix per
a mapejar objectes dins d’'una base de dades relacional classica.

Java: plataforma de programari molt utilitzada avui en dia.

Java EE: versi6é Enterprise (orientada a usos empresarials) de la plataforma
Java.

JCP (Java Community Process): procés per a certificar/estandarditzar
processos técnics de la plataforma Java.

JSR 168: especificacio de portlets 1.0.

JSR 286: especificacio de portlets 2.0.

Liferay: programari de portal de codi lliure.

Linux: sistema operatiu molt utilitzat a dia d’avui, sobretot a servidors i
sistemes critics.

Lucene: API de codi obert que permet recuperar informacié, implementa
indexacio i cerca. Pertany a la Fundacié Apache.

Plantilla: component Liferay que dona format a I'area on es carreguen els
portlets dins d’'una pagina.

Plantilla Web: plantilla en Velocity que dona format als atributs definits per
una Estructura Web a Liferay.

Plugins SDK: eina de desenvolupament per a Liferay que permet la
generacio de I'esquelet d’'un component determinat (portlet, tema, etcetera)
mitjangant ant.

Portlet: miniaplicacié web que requereix d’'un contenidor de portlets per a
executar-se.

Service Builder: eina de Liferay per a implementar la capa de serveis i de
persisténcia definint entitats i altres element a un fitxer xml.

Single Sing-On: procediment mitjancant el qual un usuari s’autentica una
sola vegada per accedir a un conjunt de sistemes.

Solr: programari per a realitzar cerques, utilitza Lucene. Pertany a la
Fundacié Apache.
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Spring: framework per a desenvolupar aplicacions.

SVN: acronim de SubVersioN, un programari de control de versions.

Tema: component que serveix per a donar un aspecte determinat a una
pagina u organitzacié Liferay.

TFG: acronim de Treball Final de Grau.

Velocity: llenguatge per a la escriptura de plantilles. Projecte de la fundacio
Apache.

Visor de Contingut Web (Web Content Display): tipus de portlet que
utilitza Liferay que mostra un contingut web determinat a una plana.

VM: acronim de Maquina Virtual.
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Annex A. Liferay: conceptes basics

Liferay és un sistema complex amb molt conceptes, funcionalitats i tecnologies
amb els que és necessari estar familiaritzat per a poder assolir el
desenvolupament d’un projecte amb un minim de garanties.

En els seglents punts es detallaran els conceptes més importants.
A.1 Portal

Durant tot el document s’ha parlat de portal, donant a entendre que es té clar
per part del lector que és un programari de portal.

Per portal s’entén aquell programari web que permet als usuaris i empreses
crear i emmagatzemar contingut, a la vegada que es posa a la seva disposicio
tot un seguit de funcionalitats molt diverses.

Gracies a la capacitat dels portals d'utilitzar funcionalitats préviament
encapsulades, es permet a usuaris i empreses la reduccié de costos i temps,
millorant a la vegada la satisfaccio dels usuaris finals i dels diferents processos
de negoci.

Liferay és un dels programaris de portal lider actualment (Gartner Magic
Quadrant for Horizontal Portals, Setembre 2012) dins d’aquest tipus d’eines.

A.2 Administracio (Tauler de Control)

Per accedir a Liferay amb permisos i no com a Guest (convidat o usuari
anonim), és necessari identificar-se. En el cas del prototipus, la pantalla
d’identificacié es diu administracio, i es troba oculta tal i com s’ha comentat en
algun punt d’aquest document (http://prototipus:8080/administracio).

Una vegada identificats al sistema, es veuran dos canvis significatius a les
pagines.

Per una banda, alguns dels portlets tindran diferents botons de configuracio,
preferencies, etcétera, en funcidé dels permisos que tinguem assignats. A la
segient imatge es poden veure marcats diferents grups de botons amb accions
per a un lateral una vegada ens hem identificat com administradors.
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http://prototipus:8080/administracio

Mini Detall Producte F -+ X

Moble TV NEO
Moble Neo. Ideal per a mejadors petits.

Dubtes? —
Contacta’ns

H

EE- 1P

En segon lloc, a dalt de tot de les pagines es podra accedir a un menu
d’administracio, una de les opcions del qual, Tauler de Control, ens porta
directament a la administraci6 de Liferay.

De nou, depenent dels permisos del nostre usuari tindrem en aquest espai més
0 menys accions visibles.

LU D DUUNYEDS P P L DTS L U P U s el 1M

I Tauler de control

aig 2013 .
Pag. pabliques Fublic
Pag. privades  Frivat
liferay.com
Dades Legals y
e — prototipus
F -+ X

A.3 Membres: Usuaris, Rols i Organitzacions
Liferay té la capacitat d’'organitzar la informacié dels seus membres de diverses

formes, gracies a una série de conceptes que implementa com organitzacio,
usuari, rols, llocs web, localitzacions etcetera.
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Aquesta organitzacio de la informacio pot arribar a tenir certa complexitat. En el
cas de prototip, s’han estudiat i treballat quatre conceptes basics: Usuari, Rol,
Organitzacio i Lloc web..

Un usuari és la representacio d’'un usuari fisic al sistema. Aixi, un usuari té la
seva propia informacio, i es pot assignar a diferents organitzacions, com es
veura a continuacio.

A continuaciéo es pot veure una imatge amb la pantalla d’edici6 d’'un dels
usuaris del prototipus, Gestor Prototipus.

Aquest usuari té una organitzacié associada (la del prototipus), i també té
assignats una serie de rols que li donen la possibilitat de realitzar certes
accions sobre el sistema (modificacié de continguts, parametritzacié de portlets,
etcétera).

Gestor Prototipus

Detalls Gestor Prototipus

Titol .
=l Informacié d'usuari

Hom d'usuari {Obligatori)
gestor

Adrega de correu electrénic (Obligatori) [ Canvia

gestor@prototipus.edu
1D d'usuari

HNom (Obligatori) 12143

Gestor
Data de naixement

Segon nom 1 x| | gener x| 1970 7|

Génere
Segon nom Home x|
Prototipus

Titol
Sufixe

-]

nalitzats

Desa | Cancel-la

Un rol és una entitat que s'utilitza per a definir permisos. Existeixen dos ambits
0 arees on un rol pot treballar:

e Portal : Els permisos assignats a aquesta area afecten a tot el portal.
e Organitzaci6: Els permisos signats a aquesta area afecten a una
organitzacié en concret.

Fins la versié 5.2.3 de Liferay s'utilitzava també I'ambit de Comunitat, pero
sembla ser que aquest ambit ha estat eliminat de la versio6 6.

D’aquesta forma, es poden detallar permisos per a cada usuari per a tot el
portal i no nomeés per a una organitzacié en concret.

A continuaci6 es pot veure un llistat amb els quatre rols que s’han definit per al

portal, per a Gestor(Editor) Prototipus i per a Administrador Prototipus
(IMPORTANT: no confondre amb Administrador Portal).
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e m e g

Nom & Tipus Descripcio
Organitzacid Administrador Prototipus
A Administrador Prototipus Role Habitual
L Administrator Habitual Administrators are super users who can do anything.
s Gestor Prototipus Organitzacid Gestor per a donar d'alta contingut i treballar amb els productes i contactes
L Gestor Prototipus Role Habitual

| per a veure el detall de permisos d’un d’aquests rols, la seglent imatge ens
dona una part de la relacié de permisos sobre diferents portlets per a el rol
Gestor Prototipus, de tipus Organitzacio.

Gestor Prototipus

Afegeix permisos

Resum
S'estan mostrant els 13 resultats.

Resource Set
Contacte
Contingut web
Detall Producte
Gestio Contacte
Gestio Contacte

Gestio Producte

Gestio Producte
Llistat Producte

Mini Detall Producte

=l
Articles per pi
Recurs Accid
Veure
Contingut web Actualitza
Veure

Accedeix des del tauler de control
Veure
Accedeix des del tauler de control
Veure
Veure

Afeqir a una pagina

Per ultim, es troben les organitzacions i els seus llocs web associats. Una
organitzacié és un a col-leccié jerarquitzada d’usuaris. A més a més, poden
tenir pagines associades.

D’aquesta manera, mitjangant una entitat organitzacio, amb certes pagines i
usuaris relacionats, es pot generar una web.

En el cas del prototipus, s’ha generat una organitzaci6 amb les pagines
enumerades en I'apartat d’arquitectura.
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Prototipus Organization «Ves enrere

Detalls *“ Prototipus Organization

Informacié de l'organitzacié

Nom (Obligatori) =
Prototipus Organization P rototl p u s We bbeta Detalls
Rols ¢ itzacio
LB [&] Canvia (5 Esborra —
Organitzacions habituals
1D del lloc
11914
Organitzacié pare
© Selecciona

Desa | Cancella

Com es pot veure en la imatge anterior, una organitzacio compta amb un nom,
un logo i tot un seguit de meta informacié associada.

Per altra banda, al menu lateral es pot seleccionar la organitzacié sobre la que
es treballa, el que ens dona accés a les seves pagines, tema associat,
continguts, i en el nostre cas, entre altres opcions, productes i contactes.

A la seguent imatge es pot veure un detall del menu lateral, amb les opcions de
gestio de producte i de contacte ressaltades, entre altres opcions.

sl Prototipus Organization v | @

£} Configuracid del lloc

| |Gestio Producte
|| Gestio Contacte

Pagines

£ Site Memberships

|3 Contingut Recent

[ Contingut web

(=1 Documents and Media
[E3|Marcadors

(¥ Agenda

IMAlFAmme

A.4 Gestor de continguts (CMS)

Liferay, com a eina de portal que és, pot gestionar contingut (textos, imatges,
documents i altres) i mostrar-los als usuaris en funcio de multiples parametres:

e rols dels usuaris
e organitzacio a la que pertanyen els continguts
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e permisos dels continguts
e dates de publicacio dels continguts
e etcetera

A la imatge del lateral de la pagina anterior es pot observar com una de les
opcions que existeixen €és la de Contingut Web. Mitjancant aquesta opci6 es pot
accedir a un llistat amb tots els continguts per a una organitzacio. El llistat
compta amb un cercador a la part superior, molt Gtil en cas de comptar amb
una organitzacié molt gran amb molts continguts.

& Test Test (-]

GLILINELN Estuctures | Plantiles | Canals | Recent

[|Les meves pagines | Cerca
vancat »

55 El meu compte

s Prototipus Organization v | @

) Afegeix » | Permisos
¥ Configuracié del lloc
[T cestio Producte
[“JGestio Contacte
|[=IPagines
£ Site Memberships . .

jentificador & tol stat ata de modificacio ostra la data de publicaci utor

(] Identificado Titol E Data de modificaci Mostrala data de publicaci A
|E3| Contingut Recent

r 11 Administracio Aprovat o «
& Contingut welr =
|El|Documents and Media r 11984 Aprovat Test Test <4
3/ Marcadors r — TestTest «

[l Anenda

Dins d’aquest apartat és possible donar d’alta nous continguts, i realitzar tot un
seguit d’accions sobre els ja existents: modificar, clonar, expirar, esborrar,
etcetera.

A.5 Continguts Web, Estructures web i Plantilles web.

Els continguts web soén, per defecte, una capsa d’'HTML sense un format
preestablert. Aix0 dona molta llibertat al editor del contingut, que pot fer i
desfer sense cap tipus de restriccio.

A la seguent imatge, es pot veure una part d’'un dels continguts web per defecte
del prototipus, que no deixa de ser un contingut editat amb un element
WYSIWYG (What You See Is What You Get).

q

m
4

- " A B I U ke X, %2

FERFC N R = B T A S

"

E] Codifont B BEEORA & O =]
Empresa =

Aquesta pagina utitliza un Visor de contingut web sense plantilla. Aixi doncs, el contingut t& un
format lliure, sense un format predeterminat.

Per a veure clarament les diferéncies, es pot comparar aguesta pagina amb la pagina de
centres, gue conté dos continguts web amb un format predefinit.

N Kl
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De vegades, per0o, pot ser necessari donar cert format a un contingut, de
manera que els editor no hagin de donar format a tot un HTML, i es puguin
centrar en I'edicié propiament dita.

Per aixo existeixen les Estructures Web i les seves Plantilles Web associades.
Un exemple que es pot trobar al prototipus (de fet, és I'exemple d’aquesta
funcionalitat que s’ha implementat) sén els continguts de centre.

Aquests continguts defineixen per una banda una estructura en XML, i per altra
una plantilla en Velocity (un llenguatge de plantilles per a Java d’Apache) que li
dona format.

Aixi, a partir d'un XML que fa d’estructura

1 <?xml versicn="1.0"7>

2

3 <rocot>

4 <dynamic-element name="nombre centre” type="text_box" index-type="" repeatable="falae"/>
o <dynamic-element name="imatge centre” type="image” index-type="" repeatable="falase"/ >
& <dynamic-element name="mapa” type="image" index-type="" repeatable="false"/>

T <dynamic-element name="direccio” type="text box" index-type="" repeatable="falae" />

| <dynamic-element name="telefon™ type="text box"” index-type="" repeatable="true”/»

9 <dynamic-element name="fax" type="text_box" index-type="" repeatable="true"/>
10 <dynamic-element name="cp” type="text box" index-type="" repeatable="falae"/>
11 <dynamic-element name="email”™ type="text box" index-type="" repeatable="true"/>

2 <dynamic-element name="deacripcio™ type="text area” index-type="" repeatable="false"/ >
13 <IZDDt4

| d’'una plantilla Velocity associada

3 <diwv clasg="eatil 025">

4 <h2 claas="text 031">fncmbre_centre.getData ()< /h2>

5 <div»<img alt="fnombre centre.getData()™ arc="4fimatge centre.getData()™

S fdive

[ <diw><img alt="fmapa.getData()"™ src="fmapa.getData()" /> div>

7 <diwv clags="salt_linia 001"><!-— —-></div>

2 </div>

g <diwv class="esatil 0l12">
10 <prsdi ic.getData()</p>
11 #foreach({ $telefonaux in $telefon.getSiblings

Es pot donar d’'alta contingut amb un format determinat. A continuacioé es pot
veure com la pantalla d’edicié d’un contingut té, ara, un format completament
diferent.
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Titol (Obligatori)
Centre Castelldefels

nombre_centre

Centre Castelldefels

[~ Traduible

imatge_centre

I Examinar... |

[ Mostra]

[~ Traduible

A.6 Importaciod i exportacié de continguts

Muntar una organitzacio sobre Liferay de forma adequada és un treball més
facil amb totes les opcions que dona el portal, perod tot i aixd s’haura de dedicar
molt de temps per a que el resultat sigui optim.

Aixi doncs, és una bona idea realitzar, de forma periodica o com a base per a
crear noves organitzacions exportacions de tot el contingut duna organitzacio.
Aquesta opcio es troba disponible sota I'opcid de Pagines del menu lateral
d’administracio.

EEGREILIGIEEM  Pag. privades

4 1 | Pag. publiques
Inici Aparenga

Empresa .
TS Mavegadors habituals Dispositius mobils

Des d’aquest apartat també es poden crear noves pagines, modificar i eliminar
les ja existents i realitzar tot un seguit d’accions, com per exemple afegir un
codi JavaScript per a una pagina en concret.

A.7 Métodes de desenvolupament: Plugins SDK, Liferay IDE i Ext

Una vegada vistos diversos punts de I'administracio del portal (hi ha molts més,
perd amb els punt vistos és possible realitzar una bona gestié de Liferay) és el
moment de fer-se una pregunta important:. com es desenvolupen noves
funcionalitats per a Liferay?

A partir de I'experiéncia acumulada en el desenvolupament sobre aquesta eina,
es pot dir que existeixen dues formes d’afrontar un desenvolupament sobre
Liferay: mitjangant un entorn Ext i mitjancant Plugins SDK.

Plugins SDK és un modul que es pot descarregar des de la web de Liferay que
permet la generacié de projectes base per a Eclipse. Aixi doncs, mitjancant
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aguest entorn, que utilitza ant per a generar projectes es poden generar temes,
portlets, plantilles i tota la resta de moduls que Liferay suporta.

Aquests projectes es podran a posteriori importar en Eclipse, des d’on es podra
comencar a implementar.

A la seguent imatge es poden veure diversos projectes al project explorer
d’Eclipse.

T Project Explorer 23 — |_<<

F-1=* Layout-1-70-30-1
F-122 Layout-70-30-1
Ef_—',«J' Prototipus-portlet

"'-."3’ JAX-WS Web Services
g Deployment Descriptor: Prototipus-portlet
:‘% Java Resources
E-.s JavaScript Resources
- build
1=~ docroot
482 build.xml
F-1=* Prototipus-theme
lc? docroot

~-2t] build, il

Aquest métode de desenvolupament s’esta substituint des de la darrera versio
de Liferay per un entorn similar pero integrat totalment a Eclipse. Es el conegut
com a Liferay IDE.

B Uteray - nipy//Iocalnost:ElRil) - EChipse

File Edit Nowvigate Search Project Run Window Hi
‘- 6 ~ @ ~ Q- OL ~

[ Package Explorer &2 () Liferay Portlet eray F

@ Liferay Hook

‘ =
@ Liferay Service

3 Servers
75 test-hook

o

A dia d’avui, sembla ser que ja comencga a ser un entorn prou estable com per
a desenvolupar sobre sense problemes.

L’ultim métode de desenvolupament que es comentara és el desenvolupament
mitjangant I'entorn d’extensié. Aquest metode de desenvolupament es troba en
desus, i s’esta substituint a les ultimes versions del producte per un tipus de
moduls anomenats Ext que es poden trobar al Plugins SDK.

Basicament, el que es fa amb I'entorn d’extensio és treballar sobre una versio
local del codi font del producte, de forma que per una banda es té accés a
moltes més funcionalitats, metodes i altres, i per altra es genera una versio
propia de Liferay, el que pot suposar no poder aplicar noves actualitzacions,
problemes de migracions, i tot una llista de problemes molt llarga.
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Aixi doncs, es recomana utilitzar per a desenvolupar qualsevol de les dues
primeres opcions, i utilitzar la Ultima nomeés en casos extrems on no hi hagi cap
altre alternativa.

Com a ultim punt d’aquest apartat, indicar que és molt possible que mitjangant
Hooks (un altre tipus de component del paquet Plugins SDK) es puguin realitzar
modificacions al codi font sense haver de casar-se amb els inconvenients de
'entorn EXT. Els hooks (Ganxo en anglés) es poden instal-lar i desinstal-lar
facilment, al contrari que els moduls Ext.

A.8 Service Builder

Service Builder és una eina generada per Liferay mitjan¢ant la qual es poden
generar objectes Hibernate, serveis web, classes Spring i altres.

A partir d’'un fitxer XML anomenat service.xml, es poden redefinir diferents
accions. En el nostre cas, s’ha utilitzat per a generat tota la capa de
persisténcia per a les dues funcionalitats de producte i contacte.

Les diferents opcions que dona I'’XML en questié es troben documentades al
fitxer DTD.

A l'apartat de portlets es parlara més en detall d’aquesta eina. Per ara, només
dir que especificant correctament les entitats al fitxer service.xml i mitjancant la
definicié dels métodes que es volen implementar, Liferay s’ocupa de generar
tota la capa de serveis.

Aquest eina és molt potent com es podra veure al prototipus.
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Annex B. Instal-lacio i configuracido d’'un entorn
de desenvolupament

Per a comptar amb un entorn de desenvolupament 100% operatiu €s necessari
realitzar tot un seguit de passos, els quals es detallen en aquest annex. Liferay
suporta multiples entorns. Aquest annex és doncs una guia, pero es poden
seguir altres vies per a tenir un entorn operatiu.

Per a realitzar aquest annex B s’ha utilitzat una maquina virtual Ubuntu 12.04,
descarregada del repositori VirtualBoxes de sourceforge.net
(http://sourceforge.net/projects/virtualboximage/).

Aquesta maquina virtual utilitza 'usuari i contrasenya ubuntu / reverse.

B.1 Repositoris

Per a instal-lar els diversos programaris d’aquesta MV s’ha donat accés als
seguents repositoris a Ubuntu:

#sudo add-apt-repository "deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu hardy main
multiverse”

#sudo add-apt-repository "deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu hardy-updates
main multiverse"

#sudo add-apt-repository "deb http://archive.canonical.com/ lucid partner"

A continuacio, s’han actualitzat les fonts.

#sudo apt-get update

B.2 Instal-laci6 JDK

En cas de que el sistema no compti amb un JDK instal-lat, sera necessari
instal-lar-lo:

#sudo apt-get install sun-java6-jdk

B.3 MySQL Server
També s’ha d’instal-lar un servidor MySQL.
# sudo apt-get install mysql-server

(Deixem el password en blanc)
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{ configuring mysql-server-5.5 }

While not mandatory, it is highly recommended that you set a password
for the MysQL administrative "root" user.

If this field is left blank, the password will not be changed.

New password for the MysSQL "root" user:

<0k=>

Una vegada instal-lada, s’haura de crear un nou usuari.

#mysql --user=root

mysql> CREATE USER Iportal;

mysql> SET PASSWORD FOR 'lportal' = PASSWORD('Iportal’);

mysql> GRANT ALL PRIVILEGES ON localhost.* TO Iportal @'%' IDENTIFIED
BY 'lportal’;

mysql> commit;

Un altra opci6 en aquest punt és utilitzar el client de MySQL per a crear l'usuari.
B.4 Driver MySQL

Per a configurar el DataSource del GlassFish (0 Tomcat) cap a la base de
dades sera necessari utilitzar el driver de MySQL, disponible a la URL
http://dev.mysql.com/downloads/connector/j/

Aixi doncs, el descarreguem i el guardem per a proxims passos.

B.5 Client MySQL

Per a poder treballar amb MySQL, anira molt bé tenir instal-lat MySQL
Workbench. Aquest programari dona accés a la base de dades mitjancant una

interficie visual molt més agradable que la consola.

#sudo apt-get install mysql-workbench

B.6 Liferay Portal

Per a realitzar aquest TFG, s’han instal-lat dues versions de Liferay, una amb
un servidor d’aplicacions GlassFish i un altre amb servidor Tomcat.

La versio que s’ha configurat i que es troba plenament operativa a la maquina
virtual és la versié amb Tomcat.

Recordar que s’han produit problemes de rendiment amb la maquina GlassFish

durant el desenvolupament, el que finalment va fer que s’optés per
desenvolupar sobre Windows 7 en GlassFish. Aquests problemes no soén
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provocats per Linux, sino per utilitzar una maquina virtual amb un servidor
d’aplicacions que consumeix molts recursos sobre un equip de recursos
limitats.

Aixi doncs, per la maquina virtual, s’ha instal-lat Tomcat. Tomcat €s molt més
lleuger que GlassFish, el que repercuteix directament sobre el rendiment de la
magquina (positivament).

Les versions que s’han baixat e instal-lat des de la pagina de Liferay son:

e Liferay Portal 6.1 Copmmunity Edition 6.1 CE GA2 Bundles with Tomcat
e Liferay Portal 6.1 Copmmunity Edition 6.1 CE GA2 Bundles with Glassfish

Per a instal-lar-les, només cal descomprimir-les, i renombrar els directoris si es
vol. En aquest cas s’han copiat a /opt/liferay/bundles amb els segients noms

ubuntu@ubuntu-VirtualBox: fopt/liferay/bundless 1s -la
total 16

drwxrwxr-x 4 ubuntu ubuntu 4896 Jun 15 26:15
drwxr-xr-x 3 ubuntu ubuntu 4896 Jun 15 26:13

drwxr-xr-x 5 ubuntu ubuntu 4096 Jul 31 2012 liferay-glassfish
drwxr-xr-x 5 ubuntu ubuntu 4096 Jul 31 2012 liferay-tomcat
ubuntu@ubuntu-VirtualBox: fopt/liferay/bundles$

Es necessari copiar el driver de MySQL que abans s’ha descarregat a
/opt/liferay/bundles/liferay-tomcat/tomcat-7.0.27/lib

B.7 Plugins SDK

El Plugins SDK també s’ha de baixar i descomprimir des de la pagina de
Liferay, a Downloads > Additional Files

La versioé ha estat Plugins SDK 6.1 CE GA2
S’ha descomprimit a /opt/liferay/

ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~5 cd Jfopt/

liferay/ VBoxGuestAdditions-4.2.12/
ubuntu@ubuntu-virtualBox:~$% cd fopt/liferay/

bundles/ liferay-plugins-sdk-6.1.1/
ubuntu@ubuntu-VirtualBox:~$ cd fopt/liferay/
ubuntu@ubuntu-virtualBox: fopt/liferay$ 1ls -la

total 16

drwxr-xr-x 4 ubuntu ubuntu 4096 Jun 15 28:22 .

drwxr-xr-x 4 root root 40896 Jun 11 19:13 ..

drwxrwxr-x 4 ubuntu ubuntu 4096 Jun 15 20:15 bundles

drwxr-xr-x 12 ubuntu ubuntu 4096 Jul 31 2012 liferay-plugins-sdk-6.1.1
ubuntu@ubuntu-VirtualBox: fopt/liferay$ I
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B.8 Eclipse

Per a instal-lar Eclipse s’ha utilitzat la comanda
#sudo apt-get install eclipse-platform

| tambeé

#In -s /usr/lib/jni/libswt-* ~/.swt/lib/linux/x86/

per a les llibreries SWT

B.9 Configuracié Tomcat-Liferay

S’ha de generar un fitxer a /opt/liferay/bundles/liferay-tomcat/tomcat-
7.0.27/webapps/ROOT/WEB-INF/classes anomenat portal-ext.properties amb
la informacié segiient per a connectar-nos a la base de dades

jdbc.default.driverClassName=com.mysql.jdbc.Driver
jdbc.default.url=jdbc:mysql://localhost/liferay_portal?useUnicode=true&characte
rEncoding=UTF-8&useFastDateParsing=false

jdbc.default.username=Iportal

jdbc.default.password=lportal

B.10 Configuraci6 Plugins SDK

Plugins SDK necessita saber on es troba instal-lat el servidor i quin tipus de
servidor é€s.

Per aixd0 €és necessari generar un fitxer build.{nom.usuari}.properties on
{nom.usuari} és el nom de l'usuari de la nostra maquina que s’utilitza.

Aixi, en aquest cas s’ha generat el fitxer build.ubuntu.properties (utilitzant de
model I'existent portal.properties) a /opt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/

Dins del fitxer s’ha reconfigurat la linia que apunta al appserver tomcat

ubuntu@ubuntu-VirtualBox:

tu.properties
#
# Specify the paths to an unzipped Tomcat bundle.
#

app.server.type=tomcat
app.server.dir=5{project.dir}/../bundles/1liferay-tomcat/tomcat-7.0.27
app.server.deploy.dir=S{app.server.dir}/webapps
app.server.lib.global.dir=5{app.server.dir}/lib/ext
app.server.portal.dir=5{app.server.dir}/webapps/ROOT
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Si en algun moment es volgués utilitzar GlassFish, s’hauria de canviar els
valors d’aquests camps per apuntar al mateix. AL fitxer pare build.properties hi
ha un exemple.

"4 LIFERAY.

Portal Administrator User
Portal Name First Name
Liferay Test
Last Name
Default Language Test
Engiish (United States) | | change

Email (Required)
test@liferay.com

Database

Configured Database

JDBC URL  jdbo:mysqif ay_portalPuser=ipor d=iportal
JDBC Driver Class Name com.mysqgljdbc.Driver

User Name Iportal

Password

{Change)

Finish Configuration

Powered By Liferay

¥4 LIFERAY

\_') Your configuration was saved successfully.
vedin fopt/liferay/bundles/liferay-tomcat/portal -setup-wizard.properties

Go to My Portal

Powered By Liferay

També s’ha d’instal-lar unes llibreries (EJC) que utilitza Plugins SDK.

#apt-get install ejc
B.11 Provar I’entorn
L’usuari administrador per defecte del portal és test@liferay.com / test.

Una forma molt facil de testejar que tot I'entorn esta funcionant correctament és
generar un portlet buit a Eclipse i desplegar-lo
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ubuntu@ubuntu-VirtualBox: fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portletss 1s -la
total 32

drwxr-xr-x 2 ubuntu ubuntu 4896 Jul 31 2012

drwxr-xr-x 12 ubuntu ubuntu 4896 Jun 15 20:43 ..

-rw-r--r-- 1 ubuntu ubuntu 657 Apr 2 2012 build-common-portlet.xml
-rW-r--r-- 1 ubuntu ubuntu 8268 Jul 18 2012 build.xml

-rw-r--r-- 1 ubuntu ubuntu 854 Apr 2 2012 create.bat

-rwxr-xr-x 1 ubuntu ubuntu 694 Apr 2 2012 create.sh
ubuntu@ubuntu-virtualBox: fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets$ ./create.sh Test "Test"
Buildfile: fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets/build.xml

create:
[copy] Copying 9 files to Jopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets/Test-portlet
[mkdir] Created dir: /fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets/Test-portlet/docroot/WEB-INF/tld
[copy] Copying 7 files to fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets/Test-portlet/docroot/WEB-INF/tld

BUILD SUCCESSFUL
Total time: @ seconds
ubuntu@ubuntu-VirtualBox: fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets$s I

En cas de que create.sh no tingui permisos d’execucié sera necessari assignar-
li permisos:

#chmod 755 create.sh

ubuntu@ubuntu-VvirtualBox: fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portletsS 1s
build-common-portlet.xml build.xml create.bat create.sh Test-portlet
ubuntu@ubuntu-VirtualBox: fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets$ cd Test-portlet/
ubuntu@ubuntu-VirtualBox: fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets/Test-portlets 1s

build.xml docroot
ubuntu@ubuntu-VirtualBox: fopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets/Test-portlet$ ant
Buildfile: jfopt/liferay/liferay-plugins-sdk-6.1.1/portlets/Test-portlet/build.xml

Ara, a Liferay, si s’accedeix com administrador, es podra veure el portlet
desplegat.

i What We Do - Liferay
& |4 localhost
¥  ©Add Y . Manage¥ &

Search applications (searches as you type).

test

4 Sample
W Test Add

Drag a portlet to place it on the
page.

|

-] Install More Applications

Amb la qual cosa ja es pot afirmar que I'entorn és plenament operatiu.
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Annex C. Desenvolupament d’'un tema a mida
Una vegada s’ha instal-lat correctament tot I'entorn de desenvolupament és el
moment de desenvolupar el primer dels nostres moduls, el tema.

Per a desenvolupar el tema s’hauran de seguir els seglents passos:

e Creaci6 del tema base

e Generacio d'un projecte Eclipse associat

e Directori _diffs

e Estudi de la magueta

e Creacio de les estructures base. Carpeta templates
e Altres : Codi estatic

e Desplegament del tema

C.1 Creaci6 del tema base

Per a generar el tema base ens hem de situar amb una consola a la carpeta
themes dins de I'arrel de Plugins SDK. Amb la comanda create es llenca una
accié d’ant que crea un projecte base amb els identificador de tema i el nom
que li indiquem.

Administrador: C:\Windows \system32\cmd.exe
M ft Windows [Uersién 6.1.76811
Copyright (c> 2889 Microsoft Gorporation. Reservados todos los derechos.

d:\Usuariossbnartinez o :
C:n>cd liferayé

C=nliferay6>cd liferay-plugins—sdk—6.1.1
C:\liferay6nliferay-plugins—sdk—6.1.1>cd themes
C:nliferay6nliferay-plugins—sdk—6.1.1\themes>create.bat
Usage: create.bat hello—world “Hello Morld"

The first hello-world is your theme id. A new directory will he created based
on the theme i

The second "Hello World"” is the theme’s display name. The quotation marks are
only needed hecause there is a space in the display name.

C:\liferaybhliferayplugins—sdk—6.1,1\themes>create.bat Test "Test™
Buildfile: C:\liferayésliferay-plugins—sdk-6.1.1Nthemes\build.xnl

create:
[copy] Copying 4
[mkdi ated d ~_diffs
ENTED. NP sroswesouns ortersdocument hhmxy\dncumant«-
s tel\]uuxnal\alt

te B . h ST Sjournalsstr es
Tt Groated qixi . . B ontersjournaltenplatas

(BUILD SUCCESSFUL
Total time: 8 seconds

C:nliferay6nliferayplugins—sdk—6.1.1\themes>

C.2 Generacio6 d’un projecte Eclipse associat

Ara que ja s’ha creat el tema base, s’ha de crear un nou projecte a Eclipse, en
el directori que s’ha creat, de forma que podrem treballar amb les fitxers
generats via ant.

A Eclipse s’ha de fer File > New > General > Project i s’ha de generar el
projecte a sobre del directori abans creat.
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~ioi x|

Project

Create a new project resource. :_" 7

Project name: |Test-1heme

Location; | C:\iferaya\liferay-plugins-sdk-6. 1. 1\themes{Test-theme Browse, ., |
Choose file system: Idefault 'I

Working sets

[ Add project to working sets

Working sets: j Select, ., |

(‘:?:I < Back Next = | Finish I Cancel

El tema no té cap tipus de fitxer Java, aixi que no és necessari un Java Project.
Amb un projecte genéric hi ha prou.

Una vegada creat el projecte, és pot veure el seglent arbre al Project Explorer:

SREY Tect theme
B2 docroot
E? _diffs
- WEB-INF
== sre
E[E? resources-imparter
== document library
‘[ documents
== journal
[ artides

----- [= structures
: b = templates

readme. et

- sitemap. json

----- liferay-plugin-package. properties
----- £ build.xml

Tal i com es pot apreciar, el projecte es troba gairebé buit. Aixd canviara de
seguida.

S’ha d’executar la tasca per defecte del fitxer build.xml que hi ha a l'arrel del
projecte. La tasca és deploy.
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Una vegada s’ha executat la tasca i es refesca el project explorer es pot veure
com s’han generat tot un seguit de fitxers a diversos subdirectoris:

5 o jpm—

Elw docroot

l.:? images
E-E
Em&j1ﬁmﬂams
-2 WEB-INF
build. xml

A tasca deploy ha generat tots els fitxers base sobre els que hem de treballar.

La generacié d’aquests fitxers és, en part, configurable. Aixi, si s’edita el fitxer
build.xml es pot veure com hi ha una propietat theme.parent que genera els
fitxers base a partir d’'un valor _styled. Es pot generar un tema molt més senzill
amb l'opcié _unstyled.

- 1 v Way =l
P g BrcdOn= 31 D,

=L L.

<!DOCTYPE project:

<project name="Test-theme" basedir="." default="deploy">
<import file="../build-common-theme.xml™ />

<property name="theme.parent” wvalue="_styled" />
{,-“pr"cuject‘;-l

C.3 Directori _diffs

A la ultima imatge del project explorer es pot apreciar que la tasca d’ant ha
generat un directori _diffs que es troba buit.

Liferay treballa muntant el tema a partir d’aquest directori, sobreescrivint tots
els fitxers que hi hagi en aquest directori sobre el seu directori pare docroot.

D’aquesta forma, al eliminar un fitxer del directori _diffs es tornara a incloure
I'original dins del tema.

Aquesta forma de treballar, tot i que en un primer moment pot semblar estranya
és molt util, ja que davant de qualsevol problema al tema degut a un mal
disseny en un fitxer ens permet recuperar facilment la versio original.

Si observem el codi font de Prototipus-theme veurem com a _diffs hi ha molt

pocs fitxers. De fet, només es trobaran els fitxers estatics que s’han afegit (css,
imatges i altres) i els fitxers .vm, que com es veura son plantilles de Velocity.
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ElE Prototipus-theme
Ellc,h- docroot
Bl-[= _diffs
E|I.£7 e
----- |Z| estils,css

----- |Z] main.css

[EI-[= images

----- 5| dospix.gif

----- 5| menu 1. qif

----- 5| menu2.gif
= templates

----- header.vm

----- navigation.vm

----- portal_normal. vm
[#[= a8

l:b images

|r:? is

L:.b- templates

B[22 WEB-INF

C.4 Estudi de la maqueta HTML

Una vegada s’ha generat la base del tema és important tenir clar el codi font de
la maqueta HTML.

Només destacar en aquest punt que sempre és preferible la utilitzacié d’'una
magqueta que utilitzi objectes de tipus div per a posicionar els seus elements.

La utilitzacié de taules, tot i que pot arribar a ser imprescindible en alguns
casos concrets, es desaconsella per norma general.

C.5 Creaci6 de les estructures base. Carpeta templates

Ara que ja es coneix a fons la maqueta que es vol muntar és important saber
per on hem de comencar. El fitxer docroot/templates/portal_normal.vm és un
bon punt.

Liferay utilitza, com ja s’ha comentat alguna vegada, Velocity per al muntatge
de les seves plantilles. Mitjancant aquest llenguatge es pot accedir a diferents
variables Java des dels fitxers .vm

El fitxer portal_normal.vm és el fitxer base (I'esquelet) sobre el que es munta
qualsevol pagina del tema. Aixi, al codi font del projecte es pot observar com
en aquest fitxer importa altres fitxers .vm, com per exemple la botonera.

Una part important d’aquest fitxer és la comprovacio de l'atribut selectable, que

permet incloure tot I'apartat portlet.vm que és on es mostren els diferents
portlets que hi hagi a cada pagina.
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Es en aquest portlet.vm on Liferay muntara el Layout Template que nosaltres
indiguem, que donara format a la pagina.

<div id="content™:
#if (9
$theme.include($content_include)
#else
fportletDisplay.recycle()

SportletDisplay.setTitle($the title)

$theme.wrapPortlet("portlet.vm"”, %content include)

</divs

Val la pena estudiar cadascun dels fitxers .vm del docroot, per a estudiar la
millor forma d’aplicar la maqueta al tema base.

IMPORTANT: Recordar que no s’ha de confondre Layout amb Layout
Template. El primer és un component, el segon una plantilla per a una
estructura.

C.6 Altres : Codi estatic

A més dels fitxers de Velocity que donen estructura al tema s’hauran d’incloure
els diferents fitxers estatics que hi hagi a la maqueta al tema.

Per una banda, tenim les imatges. Si el nom d’alguna d’elles és el mateix que el
nom d’una imatge del tema base original, aquesta es sobreescriura. Aixi doncs,
s’ha de vigilar aquest punt.

Per altra banda, és possible que en un tema determinat es vulgui sobreescriure
una imatge o un conjunt d’elles. En aquest cas és tan facil com incloure les
noves imatges al directori docroot/images.

També és important incloure correctament els fitxers css. En primer lloc sera
necessari incloure els fitxers al directori docroot/css. En segon lloc s’ha
d’indicar I'ordre de carrega del nou fitxer css a docroot/main.css, de forma que
Liferay sapiga exactament l'ordre que ha d’aplicar per a carregar els css
correctament.

En el cas que es vulgui modificar una propietat concreta de les ja existents es
pot fer de dues formes diferents: o mitjancant un nou fitxer que sobreescrigui
les propietats anteriors o copiant el fitxer .css original amb les modificacions
gue es vulguin fer al directori docroot/_diffs/images

C.7 Desplegament del tema

Una vegada fets tots els canvis és el moment de desplegar el tema sobre
Liferay.
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Tornem a executar la tasca deploy, amb el que es genera el tema i es copia al
directori dist de Plugins SDK.

També es copia en el directori autodeploy del servidor d’aplicacions, el que fa
que es desplegui automaticament sobre Liferay.

Altres tasques importants

A més a més de la tasca deploy, hi ha algunes tasques del fitxer d’ant que
poden ser molt utils alhora de desenvolupar un theme.

e clean: Aquesta tasca permet netejar el docroot. Durant el desenvolupament
és possible que es copin fitxers al docroot que posteriorment no es tornin a
utilitzar 8al ser esborrats del _diffs). Mitjancant aquesta comanda és
possible netejar el directori docroot per a comptar amb un tema actualitzat.

e war: Construeix el fitxer WAR (Web ARchive, fitxer que encapsula tot el
tema) i el copia a dist, sense fer el deploy.
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Annex D. Desenvolupament d'una plantilla a
mida

El desenvolupament d’'una plantilla és molt semblant al desenvolupament d’un
tema. A continuacié es poden veure els passos que s’han de seguir.

D.1 Passos per a generar una plantilla

El primer pas, al igual que en el punt anterior, és la generacio de la base del

projecte a partir del fitxer create que es troba al directori layouttpl del Plugins
SDK.

[z+] Administrader: G\ Windows\system32\cmd.exe

C:sliferavbsliferay—plugins—sdk-6.1.1~1layouttplicreate Test "Test"
Buildfile: C:xliferaybrnliferay—plugins—sdk-6.1.1xlayouttplsbuild.xml

create:
[copy]l Copying 6 files to C:nliferavbsliferay—plugins-—
[movel Moving 1 file to C:sliferaybsliferay—plugin 1slayouttpliTest—layouttplhdocroot
[movel Moving 1 file to C:sliferaybsliferay—plugin 1sdayouttplsTest—layouttplhdocroot
[movel Moving 1 file to C:xliferaybsliferay-plugins-s AslayouttplinTest—layouttplsdocroot

BUILD SUCCESSFUL
Total time: 1 second

C:sliferavbsliferay—plugins—sdk-6.1.1~1layouttply_

Una vegada creat el layout s’ha de generar un projecte sobre Eclipse, de tipus
Project, que apunti directament al directori que s’ha generat amb la comanda
create.

Project -

Create a new project resource, i /

Praject name: | Testdayouttpl]

_iBix

™ Use default location
Location: | C:Viferays\iferay-plugins-sdk-6. 1. 1YayouttpliTestdayouttpl Browse... |

Choose file system: Idefault 'I

Working sets

[~ Add project to working sets

Warking sets; j Seleck. ., |

'/:? < Back | Mext > | Finish I Cancel |

Al igual que amb els Temes, els layouts no inclouen fitxers font java (.java), de
forma que amb un rojecte de tipus Project (genéric) és suficient.

Una vegada s’ha generat el projecte, es pot veure el segient al project
explorer:
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IBRESE Testlayoutipl
Ellc:r docroot
== WEB-INF
: ----- K| liferay-ayout-templates. xml
; |2 liferay-plugin-package.properties
= %) Test.png
= Test.ipl
o Test.wap.tpl
----- =8| build, xml

A continuacio es detalla cadascun dels fitxers amb una descripcié sobre el que
aporten a la plantilla:

¢ build.xml: fitxer amb les tasques d’ant. Basicament s'utilitzara deploy.

e Test.tpl i Test.wap.tpl: Fitxers amb la plantilla HTML que s'utilitzara. El
primer per a dispositius web. El segon fitxer, és per a dispositius wap,
pero és possible que a dia d’avui no s’utilitzi (no s’ha trobat informaci6 al
respecte, i al prototipus s’ha duplicat el primer .tpl).

e Test.png: imatge que es mostrara de la plantilla, per a poder reconeixer
clarament el format.

o Liferay-layout-templates.xml i liferay-plugin-packages.properties: fitxers
amb diferents atributs i meta informacié: descripcions de la plantilla,
autor nom del fitxer icona, etcétera.

D.2 El fitxer .tpl

Tal i com s’ha pogut veure al punt anterior, el fitxer on es concentra tota la
lbgica de creacié d’una plantilla és el fitxer .tpl.

Aquest fitxer genera l'estructura que es vol a partir de divs i taules, utilitzant
identificadors i noms d’atributs css per a les taules i divs que utilitza.

Els dos templates que s’han generat s’han fet prenent com a model els
diferents .tpl que Liferay porta per defecte.

De fet, Liferay ja pota uns quants templates per defecte, per la qual cosa en un
projecte normalment no fara falta desenvolupar moltes plantilles.

A continuacio es pot veure un fragment d’un fitxer TPL (1-70-30-1), on es pot
apreciar com s’utilitzen els atributs class del css de Liferay per a donar diferents
amplades a la plantilla (en aquest cas, es generen dues files, una amb un 70%
d’amplada i un altra amb un 30%).
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<table class="portlet-layout™>
<tr:
<td class= portlet-column portlet-column-first™ id="column-2"3:
$processor.processColumn(”column-2", "portlet-column-content portlet-column-content-first™)
<ftd>
<td class='mportlet—column portlet-column-last™ id="column-3":
fprocessor.processColumn(”column-3", "portlet-column-content pgrtlet-column-content-last™)
<ftd>
<ftre
</table>
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Annex E. Especificacio de portlets

El desenvolupament de portlets és sense cap mena de dubte un dels punt més
importants d’aquest prototipus. De fet, una eina com Liferay és, sobretot, un
contenidor de portlets,

En aquest apartat es revisaran els conceptes meés importants de la JSR 286 i
també de la JSR 168, que és la especificacio de portlets 1.0. A continuacio es
detallara com desenvolupar un portlet a partir de les eines instal-lades al
prototipus.

E.1 Que és un portlet?

Tal i com ja s’ha comentat en aquest document, un portlet és un component
que sol-licita i genera contingut de forma dinamica. Aquest contingut s’integra
amb altres continguts per a formar un document sencer o pagina.

Aquesta definicio, que és una mica difusa, queda mol més clara si es veu
qualsevol pagina d’un contenidor de portlets com Liferay. Per exemple, en una
pagina per defecte d’'una organitzacié ens trobem aquests dos portlets:

liferay.com Welcome

7
» Entra || Hello World
. ‘Welcome to Liferay Portal Community Edition 6.1.1 CE GAZ (Paton / Build 101 / July 31, 2012).
Adreca de correu electronic

@liferay.com

Contrasenya

[T Recorda'm
Accedeix

|~ Openid B, Crea un compte (@) Contrasenva perduda

A nivell intern, un portlet no és gaire diferent d’'una aplicacié web estandard. De
fet, els portlets s’empaqueten en un Web Archive (WAR). La diferéncia més
significativa és que, a més a més del fitxer descriptor web.xml presenten un
altre fitxer anomenat portlet.xml.

En el cas de Liferay, també es presenta un fitxer extra anomenat liferay-
portlet.xml. Més endavant es veura el contingut d’aquests dos fitxers.

E.2 Fases
Aixi doncs, es pot veure que treballar amb portlets é€s, mes o menys, com

desenvolupar una aplicacié web ‘tradicional’ sobre Java, només que ara no es
treballa amb Servlets. Més 0 menys.
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Mentre que els Servlets tenen un tipus de sol-licitud o request, els portlets
(segons I'especificacio JSR 168) tenen dues:

e Fase Render: Cridada cada vegada que el portlet necessita repintar-se a
la pagina.

e Fase d’accio (Action Phase): Cridada com a resultat d’'una ActionURL. El
portlet realitza algun tipus de processament, i a continuacio realitza la
fase de renderitzat.

Aixi doncs, imaginem que tenim quatre portlets en una pagina i carreguem
aguest pagina en un navegador web. Quina fase es llancara per a cadascun
d’ells? Doncs la fase render.

e N/ N\

Render Render

< \
[ e

Render Render

/ )

Ara, si un d’ells realitza una ActionURL (és a dir, una especifica com per
exemple una crida per a donar d’alta unes dades d’un formulari), aquest portlet
llencara una Fase Action... i a continuacié TOTS llencaran una fase render.

Es important veure que només es llenga una Action Fase en tot aquest procés.
Aixi doncs, no és el mateix el primer cas de la segtient figura i el segon cas. Tot
depén de qui realitza I'accio.

@ D N
/ N\ J/ ) N/ \
Action

Render Render Render @ Render
e N/ D /> ; D\
\\

Render Render Render RSP er

ction
\ %N 4 A \ A
.
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La especificacio JSR 286 afegeix dues fases més, anomenades Event Phase
(es crida al llencar-se un event) i Resource Serving Phase, cridada per el
metode serveResource. No entrarem a detallar aquestes fases ja que no s’han
treballat.

E.3 Cicle de vida d’un portlet

Una vegada vistes les fases que pot tenir un portlet (si més no, les més
importants), €s important coneixer també el seu cicle de vida.

El cicle de vida d’un portlet té quatre fases:

e init(): metode per a inicialitzar el portlet. Es crida, com no, una sola
vegada amb la seva creacio.

e processAction(): metode cridat cada vegada que es realitza una accio (o
ActionURL) sobre el portlet.

¢ render(): métode per a realitzar el renderitzar (o pintat) del portlet.
e destroy(): metode que s’executa una sola vegada, al eliminar el portlet.
Basicament serveix per a alliberar possibles recursos que utilitzi el

portlet.

Com es pot veure, aquest cicle de vida és logic, si es té en compte el punt
anterior sobre fases. Abans de renderitzar, accio.

E.4 Modes d’un portlet

Un altre dels punts importants dins dels portlets son els modes.

Cada portlet té diferents modes, i en cada moment un portlet es pot trobar
només en un d’ells. Aquest mode actual indica el que esta fent el portlet en
aguell moment.

Existeixen tres modes per defecte, que son els que normalment s’utilitzen.
Aquests modes son Vista, Edicié i Ajuda (en anglés, View, Edit i Help

respectivament).

El Mode Vista (View Mode) és el mode principal, on es mostra la pantalla que
realitza les tasques publiques del portlet.

El Mode Edicio (Edit Mode) és el que es veu al accedir a les preferéncies del
portlet. Es un mode per a configurar el portlet.

El mode ajuda dona informacio sobre el portlet. Per exemple, com configurar-lo
i el que fa exactament. En els nostres portlets no s’ha implementat.

71



Un exemple clar dels dos primers modes es pot trobar al portlet de Minidetall de
Producte. Aquest portlet, que serveis per a mostrar un producte en un lateral
com si fos una promocid, té un Mode Vista on es veu el Producte seleccionat i
un Mode Edicié on es pot escollir el producte a mostrar.

Mini Detall Producte F -+ X

Mini Detall Producte 4 Ves a la paqina principal

URL Imatges: hitp://imatges.prototip

Pagina de detall: /detall-producte/

Producte a mostrar: Moble TV NEO j
Submit

Moble TV NEO
Moble Neo. Ideal per a mejadors petits.
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Annex F. Desenvolupament de portlets

Ara gue es coneix la especificacio de portlets ( com a minim els seus punts
meés importants), és el moment d’entrar a desenvolupar aquest tipus de
components sobre Plugins SDK.

F.1 Creacio del projecte e integracio a Eclipse

El primer pas a I'’hora de desenvolupar un portlet es generar un projecte, tal i
com ja s’ha fet amb els temes i els layouts.

Per aix0 es necessita una consola situada al subdirectori portlets de Plugins
SDK i la comanda create.

[+ Administrador: C:\Windows\system32\cmd.exe

C:xliferaybsliferay—plugins—sdk—6.1.1%portlets>create . bat Test "Test"
Buildfile: C:~liferaybsliferay—plugins—sdk—6.1.1%portlets build.xml

create:
[copy]l Copying 9 files to C:sliferaybsliferay—plugins—sdk-6.1.1%portlets \Test—portlet
[mkdir] Created dir: C:~liferaybsliferay—plugins—sdk AsportletssTest—portletsdocroot \WEB-INF-\t1d

[copy]l Copying 7 files to C:nliferaybsliferay—plugins—sdk-6.1.1%portlets\Test—portletsdocroot WEB—INF-t1ld

BUILD SUCCESSFUL
Total time: 2 seconds

C:xliferaybsliferay—plugins—sdk—6.1.1%portlets>_

Ara que s’ha generat la base del portlet es pot generar el projecte a Eclipse. A
diferéncia que amb els projectes que s’han creat fins ara per a temes i
plantilles, és necesari que aquest projecte sigui de tipus Dnamic Web Project.

¥ New Dynamic Web Project (=]
Dynamic Web Project
Create a standalone Dynamic Web project or add it to & new or existing Enterprise @
Application.

Project name: I Test-portlet

r~Project location
™ Use default location

Location: | C:\iferaysViferay-plugins-sdk-6. 1. 1'portlets Test-portiet Browse... |

 Target runtime

I.-'-\pat:he Tomcat v7.0 j MNew Runtime. .. |
r~Dynamic web module version
J2.0 [ |
r~ Configuration

IDEfauIt Configuration for Apache Tomcat v7.0 j Modify... |

A good starting peint for working with Apache Tomcat v7.0 runtime. Additional facets can
later be installed to add new functionality to the project.

—EAR membership
™| add project toan EAR

EAR project mame; | EAR j Mew Broject, .. |

Working sets

[~ Add project to working sets

‘Working sets; j Selech, ., |

'i? < Back Next > | Finish I Cancel
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Com es pot veure a la imatge de la pagina anteiror, el directori amb els fonts
(.java) s’haura de situar a docroot/WEB-INF/src, i el directori de contingut a

docroot.

£} Edit Source Folder

Specfy the new name for the source folder,

| docroot/\MWEB-INF fsrc

Web Module

Configure web module settings.

Context root: |Test-p0rtiet

Content directary: | docroot

™ Generate web,xml deployment descriptor

< Back |

[k = | Finish I

Cancel |

Ara que el projecte ha estat creat, és necessari configurar les seves
dependencies.

Sera necessari incloure el Server Runtime de Glassfish
També sera necessari incloure una série de llibreries externesqg que es troben a
%GLASSFISH%domains\domainl\applications\liferay-portaN\WEB-INF\lib:

commons-logging.jar, util-bridges.jar, util.java.jar i util-taglib.jar.

IMPORTANT:%GLASSFISH% és la arrel del servidor d’aplicacions.

El projecte hauria de quedar com la imatge seguent.

!:} Properties for Test-portlet

type filter text

[#- Resource
Builders
- Deployment Assembly
-~ Java Build Path
- Java Code Style
Java Compiler
- Java Editor
~ Javadoc Location
- JavaScript
ISP Fragment
-~ Project Facets
- Project References
~Run/Debug Settings
Server

[#- -

[#

Java Build Path

(2 source | = Projects B Libraries |0{> Order and E)cportl
JARs and dass folders on the build path:

[#--[ad commons-ogging.jar - C:Yiferays\iferay-portal-6. 1. 1-ce-ga2\glassfish-3. 1. 2\domains \domain 1\applicationsfiferay-portal \WEB-INF\ib
: util-bridges. jar - C:\iferay6\iferay-portal-6. 1. 1-ce-ga2\glassfish-3. 1. 2\domains‘\domain 1\applications\iferay-portal \WEB-INF i
util§ava.jar - C:Yiferayoiferay-portal-6. 1. 1ce-ga2\glassfish-3. 1. 2\domains\domain 1\applications {iferay-portal WEB-INF |ib

[#-+(oo util-taglib.jar - C:\iferay6\iferay-portal-6. 1. 1-ce-ga2\glassfish-3. 1. 2\domainsdomain 1\applications iferay-por tal \WEB-INF i

B\ Apache Tomcat v7.0 [Apache Tomcat v7.0]

[+-2=, EAR Libraries

+-2h, GlassFish 31,2 [GlassFish 3.1.2)

[+l-E, JRE System Library [idk1.6.0_23]

+1-2h Web App Libraries

Add JARs...

i AddExterndl AR, 1

Add Variable...
Add Library...
Add Class Folder...
Add External Class Folder... LI

@

OK Cancel
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Ara si, el projecte ja es troba ben configurat.

F.2 Els fitxers portlet.xml i liferay-portlet.xml

Dins del directori WEB-INF es troben els fitxers descriptors d’una aplicacio.
Entre ells, es poden trobar portlet.xml i Iferay-portlet.xml. Es molt interessant
revisar les possibles opcions que es poden utilitzar en aquests dos fitxers.
Només es dealaran aqui els punt més importants:

Fitxer liferay.xml

Fitxer descriptor principal, indica la classe java principal del nostre portlet (tag
portlet-class). Es poden també incloure parametres inicials per a un portlet (init-
param) i guardar preferéncies (tag preferences).

Fitxer liferay-portlet.xml

Serveix basicament per a donar informacié extra a Liferay que no es contempla
a l'especificacid. Per exemple, en el cas del prototipus s’utilitza per a indicar si
un portlet es vol o no mostrar al Tauler de Control.

Liferay integra de forma molt elegant aquest problema, fent possible que un
portlet es carregui al tauler de control en un punt determinat gracies a un parell
de propietats al fitxer liferay-portlet.xml

<?uml version="1.8"7>»

<!DOCTYPE liferay-portlet-app PUBLIC "-//Liferay//DTD Portlet Application 6.1.8//EN
<liferay-portlet-app>
<portlet:
<portlet-name>Gestio Producte</portlet-name:
<control-panel-entry-category>content</control-panel-entry-category:
<control-panel-entry-weight>1.5</control-panel-entry-weight:
</portlet:
<portlet:
<portlet-name>Llistat Producte</portlet-name:
<instanceable>true</instanceable:
</portlet:

F.3 Implementacio. Métodes a implementar. javax.portlet.GenericPortlet.

Per a desenvolupar els portlets del prototipus s’ha extés la classe
javax.portlet.GenericPortlet

Els portlets hauran d’implementar diferents métodes, que s’encarreguen de les
diferents accions que hem vist a I'apartat 9.

Aixi per exemple, s’han d'implementar els métodes doView(RenderRequest,
RenderResponse), doEdit(RenderRequest, RenderResponse),
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doHelp(RenderRequest, RenderResponse) per a cadascun dels modes que es
vagina utilitzar.

També s’haura dimplementar el métode processAction(ActionRequest,
ActionResponse) per a del diferents ActionURL del portlet. De fet, enlloc
d’'implementar directament el métode, el que es fara és utilitzar anotacions per
a generar un conjunt de metodes que representaran les diferents ActionURL
qgue es poden donar al portlet.

El que s’esta fent mitangant anotacions és fer de controlador de les diferents
accionsque es poden donar sobre el portlet.

Aixi, per exemple, al portlet de Gesti0 de Productes, existeixen diferents
meétodes que s’encarreguen de diferents accions, com  newProducte i
addProducte

@ProcessAction(name = "newProducte")
public void newProducte(ActionRequest request, ActionResponse response) {

}

@ProcessAction(name = "addProducte")
public void addProducte(ActionRequest request, ActionResponse response)
throws Exception {

}

F.4 Portlets MVC

Per a la creacio de portlets senzills com els que s’han realitzat no és necessaria
la utilitzacié de Bastiments Model-Vista-Controlador.

Tot i aix0d, seria molt interessant ampliar el prototipus amb nous portlets que
fessin Us de Struts, Spring o JSF per exemple.

F.5 Capa de Servei

Els portlets necessiten realitzar diferents accions sobre el sistema. S’han de
guardar i consultar dades, realitzar transaccions (no en aquest prototipus),
eliminar entrades de la base de dades, etcétera.

Amb l'ajuda del fitxer service.xml del que ja es va parlar al punt 4.8 s'utilitzara la
eina Service Builder de Liferay per a generar tota la capa de serveis de
I'aplicacio.

En aquest fitxer es poden definir les diferents entitats que es volen gestionar,
indicant quin tipus de serveis es volen generar (locals o remots), per quins
camp es vosl consultar (finders), etcétera.

Aixi per exemple, imaginem que es vol generar una entitat Test amb un

identificador i un nom. Si es vol poder cercar per nom també, s’haura de
generar un tag finder. El codi final del fitxer xml seria el segtent:
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<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE service-builder PUBLIC "-//Liferay//DTD Service Builder 6.2.0//EN"
"http://www.liferay.com/dtd/liferay-service-builder 6 2 0.dtd">

<service-builder package-path="edu.uoc.test">
<namespace>PROTOTIPUS</namespace>

<!-- Entitat Test -->
<entity name="Test" uuid="true" local-service="true" remote-
service="false">

<!-- Clau primaria, IDTest -->
<column name="idTest" type="long" primary="true" />

<column name="nom" type="String" />

<!-- Orde -->
<order by="asc">

<order-column name="nom" />
</order>

<!-- Métodes Finder (per a la cerca) -->
<finder name="Nom" return-type="Collection">
<finder-column name="nom" />
</finder>
</entity>

</service-builder>

Amb la tasca d’ant build-service es generaran tot un seguit de classes i
meétodes amb les funcionalitats que s’han definit. A la seglient imatge es pot
veure un fragment de I'execucio de la tasca, on es generen diverses classes.

echuf Euildiﬁ; Test

sistenceImpl.java
tPe

ray-plugins-sdk-6.1.1\po
/-plugins-sdk-6.1.1\po
-plugins-s .
ray-plugins-sdk-6.1.

rsistence.java
tutil. java
elImpl.java

Aquestes noves classes font sera necessari incloure-les al projecte. Aixi,
s’hauran de tornar a editar les propietats del projecte i afegir el directori
docroot\WEB-INF\service com a directori amb codi font.
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_loix]

Select the source folder:

E-[]1=> Test-partiet
B[] .settings
-] & buid
B[] & docroot

F-[JE css

a06 5

w1 [] 6= META-INF

=[] = WEB-INF
D = dlasses
w0 ib
B s
H- = src
H-OE td

SEMVICE

Create Mew Folder... |

oy
IL? ) CK I Cancel |

En cas que sigui necessari generar nous metodes a la capa de servei, , €s
podran definir els metodes que es necessitin, i amb la mateix tasca es
generaran aquests metodes a les classes interficie pertinents.

Aixi, al prototipus s’han generat alguns meétodes de cerca, a la classe
edu.uoc.prototipus.service.impl.ProducteLocalServicelmpl.

F.6 Portlets de tercers

La versi6 6.1 de Liferay incorpora una nova eina, anomenada Liferay
Marketplace que permet descarregar e instal-lar facilment portlets de tercers.

Es necessari tenir un usuari registrat a la web de Liferay.com per a utilitzar
Marketplace. De fet, el compte d’'usuari de Liferay.com mantindra un registre de
tots els portlets que s’hagin descarregat i utilitzat.

Mitjancant aquest meétode es va trobar un portlet fora interesant, anomenat
Carousel Portlet. Aquest portlet mostra un rotador d’'imatges (promocions)
marcades amb un tag determinat al sistema.

De fet, la configuracié és una mica més complicada, i obliga a la creaci6 d’'un
nou tipus de document a I'apartat Documents and Media.

El realment interessant d’aquest punt és només deixar constancia de
'existéncia del Marketplace, que pot ajudar no només a una empresa a
estalviar-se moltes hores de desenvolupament, sino també a obtenir ingressos
a partir d’algun portlet que tingui exit al Marketplace (al Marketplace hi ha
portlets gratuits, i de pagament).
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