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Resumen

Como estudiante de Ingenieria Técnica de Sistemas en la UOC realizo este proyecto
como trabajo final de carrera, intentando poner en practica todos los conocimientos
transversales adquiridos de las diferentes materias.

El drea que me ha correspondido es J2EE o JEE, plataforma de programacién
empresarial basada en el lenguaje de programaciéon Java y conocida como la mas
portable, compatible y escalable que existe actualmente en el mercado.

Compuesto por tres partes principales: el analisis, el disefio y la implementacién, con
este proyecto pretendo desarrollar una aplicacién web que permita un intercambio de
peticiones y/o mensajes entre diferentes usuarios de un mismo grupo.

El andlisis implica determinar los actores y casos de uso para los que la aplicacidon debe
dar soporte, deben especificarse de forma adecuada y sin ambigliedades.

Por otra parte el disefio pretende abstraer la realidad de los actores y casos de uso,
trasladandolos a clases y objetos utilizables en programaciéon orientada a objetos.
También determina que objetos deben tener persistencia, mediante un modelo ER.

La parte fundamental de la implementacion es la programacién de la aplicacién, en
este caso en lenguaje Java. Siguiendo las directrices marcadas en el en el disefio debe
culminar en un software que se satisfaga los requerimientos del analisis.

Area del TFC: Tecnologia J2EE

Palabras claves: J2EE; JEE; Java; aplicacion web; analisis; disefio; implementacion;
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1. Introduccion

Cuando trabajas como uUnico informatico en una pequefia / mediana empresa terminas
siendo responsable de multitud de temas. Te esfuerzas por ser eficiente y puedes
llegar a convertirte en una persona multitarea. Apuntas las cosas rapido sobre
papelitos, para no olvidarte. Atiendes peticiones telefénicas lo mejor que puedes,
mientras tu subconsciente estd pensando en otro problema al que intenta buscar
solucion. Hay momentos en que te parece que lo tienes todo controlado y te sientes
satisfecho, pero en algunas ocasiones pretender cumplir con todo rdpidamente puede
hacerte estresar.

Un estrés controlado puede ser motivante, pero un estrés prolongado puede hacer
gue te agobies y que tu eficacia se vaya reduciendo. Es un peligro que entres en ese
estado, porque si el agobio permanece puedes llegar a tener bloqueos mentales que
incurran en un circulo vicioso. Hay que hacer algo para salir de ese estado lo antes
posible, jun descanso!, pues si, pero y si como dice el dicho mds vale prevenir que
curar, intentamos proveernos de formas para no entrar en él.

1.1 Justificacion del proyecto

Hace tiempo que le doy vueltas a como continuar mejorando y ser mas organizado,
por eso he escogido como tematica de mi proyecto: hacer una herramienta que
“atienda” por nosotros las peticiones que otros nos asignen, que permita un buen
feeling entre las partes implicadas, y que contribuya a confirmar que las cosas se estan
haciendo bien. Asi que he bautizado mi proyecto con el nombre de assign2 (asignar a).

Pensado como un herramienta disponible en internet para todo el mundo, he
intentado abstraer al maximo las dependencias y requerimientos, tanto conceptuales,
para que sea util en cualquier drea, como de hardware, basicamente que sea
adaptable a todo tipo de pantalla (ordenadores, mdviles, tablets, etc.), simple de
manejar y con un disefo de pantalla poco cargado que dé una sensacién confortable y
gue aporte una buena experiencia de usuario.

Después de maximizar la abstraccion, y conseguir romper con el rol de administrador /
usuario, al que estamos tan enganchados los informaticos, mi vision es la siguiente:

Comienzas registrandote en el sistema como usuario. Un usuario adquiere el rol de
peticionario cuando envia peticiones a otro y de responsable cuando las atiende. Para
gue un usuario pueda enviar peticiones a otro debe existir un vinculo entre ambos,
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esto se lleva a cabo mediante la gestion de los grupos, lo cual permite establecer
relaciones entre los diferentes usuarios.

Al crear una peticidon puedes asignarle una fecha de caducidad, en caso de no hacerlo
la opcién por defecto es sin fecha de caducidad. La peticidn sera gestionada por el
usuario responsable al afadirle acciones. A una peticiéon también se le pueden afadir
comentarios, tanto por parte del responsable como del peticionario.

Las peticiones pueden tener relaciones de uno a uno, o de uno a muchos, es decir
enviadas de un usuario a otro usuario de forma exclusiva, o de un usuario a un grupo,
0 a varios grupos. A pesar de que las peticiones uno a uno son privadas, si ambos lo
acuerdan pueden hacerlas publicas y son visibles para todo el/los grupo/s a los que
una peticion puede estar vinculada, permitiéndoles o no hacer comentarios al resto.

Una peticidn pasard por diferentes estados. Se inicializa en estado de pendiente y tras
afadirle la primera accién, por parte del responsable, pasa al estado de en curso. Es el
peticionario quien pondra la peticion en estado de resuelta cuando lo considere
oportuno y entonces le asignara un nivel de satisfaccién.

Existe la posibilidad de que el responsable no quiera tomar ninguna accién sobre una
peticion y la lleve directamente a estado de desestimada, en este caso el peticionario
podrd asignarle un nivel de inconformidad. También podria darse el caso que pase
tiempo y el responsable no se pronuncie, en este caso cuando el peticionario lo
considere oportuno puede pasar la peticién a estado de no escuchada.

La aplicacién podra enviar de forma automatica emails de aviso, de recuerdo y de
confirmacién. En el cuerpo de un email puede existir un link con una serie de
parametros encriptados que faciliten la interaccidn instantanea con la aplicacion.

Se facilitarda la incorporacién de nuevos idiomas de forma facil, con simples ficheros de
traduccién de términos. También se determinaran el tipo de consultas, resimenes y
estadisticas, que los usuarios podran realizar por pantalla y que podran ser exportables
a formato PDF y/o Excel.

1.2 Objetivos del TFC

El objetivo principal de la practica es superar el reto de ser el Unico responsable del
desarrollo por completo de una aplicacion partiendo de cero. Comenzando con el
papel de cliente, pues yo mismo me planteé el objetivo a resolver, siguiendo con los
roles de analista, disefiador, programador y testeador, con toda la responsabilidad y
matices que cada uno de los cometidos conlleva.
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1.3 Enfoque y método seguido

He seguido las pautas marcadas en el Plan Docente de la asignatura y que se

corresponden con el enfoque clasico del desarrollo de software: analisis, disefio e

implementacién. Para conseguirlo he procedido con una buena planificacion que

identifique bien cada uno esos pasos:

Plan de trabajo

Determinar las fases del proyecto
Preparar un calendario de trabajo
Redaccién del Plan de trabajo

Analisis

Diseio

Definicion funcional
Especificacion detallada

Diagramas UML

Definir las clases que forman la légica de negocio
Esbozo de la Interfaz Grafica de Usuario

Disefio conceptual y modelo ER de la DB

Implementacion

Eleccién de tecnologias y componentes
Implementacion iterativa
o Iteracion 1: Desarrollo escueto de un caso de uso

o lIteracion 2: Ahadirle complejidad: validaciones, etc.

o Iteracion 3: Completarlo para su uso final

o lteraciéon 4: Implementar el resto de casos de uso.
Implementacién de la base de datos
Implementacién de las clases DAO
Implementacién de las clases de la ldgica de negocio

Documentacion

Realizar la memoria del proyecto

Preparar el manual de usuario

Elaborar una presentacion en PowerPoint
Guia de instalacion del entorno de desarrollo

Argimiro Sdnchez Aguilera
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1.4 Planificacion del proyecto

El tiempo es escaso y pasa muy rapido, por lo que sin una buena planificacién el
fracaso es mdas que probable. Asi que a continuacién estudio las fechas con las que
debo cumplir, mi tiempo disponible y la forma de organizarlo.

1.4.1 Fechas comprometidas

Todo el proyecto esta condicionado y comprometido a las siguientes fechas clave, cosa
que he tenido en cuenta al confeccionar mi calendario, intentando asegurar que el
trabajo esté siempre listo el dia de antes.

Fecha de entrega
PAC 1 Plan de trabajo 11/03/2013
PAC 2 Analisis y Disefio 15/04/2013
PAC 3 Implementacion 03/06/2013
PAC 4 Entrega final 17/06/2013

1.4.2 Sesiones de trabajo

Mis obligaciones laborales no me permiten dedicar mucho tiempo entre semana, asi
que la parte fundamental de mi dedicacién estara en los fines de semana. Dispongo de
una semana de vacaciones en el mes de Abril que utilizaré para avanzar en la medida
de lo posible.

Dia Horas
Lunes 0
Martes
Miércoles
Jueves
Viernes
Sédbado
Domingo
Total 13

nlvn|k|kr|o|+~

1.4.3 Calendario de trabajo

Después de introducir mi horario en Microsoft Projects y hacer el reparto de tiempos
de cada fase veo que el tiempo de que dispongo para realizar la totalidad del proyecto
son 207 horas.
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Nombre de tarea
TFC-J2EE: assign2

Plan de Trabajo ( PAC1)
Redaccién del Plan de Trabajo
Desglose de Tareas
Calendario de Trabajo
Memoria del Proyecto
Disefio de la documentacion
"Peleas" con Word y Projects
Anadlisis y Disefo ( PAC2)
Analisis
Definir funcionalidad principal
Especificacion detallada
Diseio
Diagramas UML
Definicion Clases légica de negocio
Esbozo de la Interfaz Gréfica de Usuario
Disefio conceptual y modelo ER de la DB
Memoria del Proyecto
Avanzar en su desarrollo
Preparaciones varias
Instalacién entorno desarrollo
HowTos & HelloWorlds

Implementacion ( PAC3)
Implementacién
Desarrollo de un Caso de Uso sencillo
Creacidn detallada de la BD
Disefio detallado de la GUI
Implementacién de todos los Casos
Pruebas y Tests
Memoria del Proyecto
Avanzar en su desarrollo
Entrega Final ( PAC4)
Revisién de la Memoria del Proyecto
Preparar Manual de usuario
Confeccionar presentacién PowerPoint

Duracion
207 horas

25 horas
7 horas
6 horas
6 horas
6 horas
3 horas
3 horas

65 horas
20 horas
5 horas
15 horas
30 horas
10 horas
10 horas
5 horas
5 horas
5 horas
5 horas
10 horas
5 horas
5 horas

91 horas
80 horas
5 horas

5 horas

15 horas
35 horas
20 horas
11 horas
11 horas
26 horas
10 horas
10 horas
6 horas

Comienzo
jue 28/02/13
jue 28/02/13

mar 12/03/13
mar 12/03/13

dom 24/03/13

lun 08/04/13

mar 16/04/13
mar 16/04/13

Fin
dom 16/06/13
dom 10/03/13

dom 14/04/13
sab 23/03/13

dom 07/04/13

dom 14/04/13

dom 02/06/13
vie 31/05/13

mar 04/06/13 dom 16/06/13
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1.5 Productos obtenidos

Los productos son el resultado tangible de las diferentes etapas del proyecto. Asi los
principales han sido esta memoria y una aplicaciéon software, pero también se han
realizado otros complementarios:

e Memoria del proyecto
o Presentacion resumen en PowerPoint
e Aplicacién en formato servlet que corre en un servidor de aplicaciones sobre la
plataforma JEE.
o Guia de instalacion del entorno de desarrollo
o Manual de usuario de la aplicacién

1.6 Descripcion de los capitulos siguientes

Los capitulos sucesivos desarrollan cada una de las etapas del proyecto que, a grandes
rasgos, son las siguientes:

El capitulo de andlisis se identifican los actores que manipulan la aplicacién y sus casos
de uso, realizando una descripcion detalla de cada caso.

En el capitulo de disefo se establecen las clases, se presentan sus relaciones mediante
diagramas UML y se determina que clases van a tener persistencia en la base de datos.
Se muestra como ha sido disefiada la interfaz grafica de usuario y se exponen los
componentes que componen la arquitectura del sistema.

En el capitulo de implementacion explico la configuracién de mi entorno de desarrollo
y destaco algunas formas de buenas practicas.

Para finalizar se intenta dar una valoracién econdmica al producto final y resumo
algunas de las conclusiones mas importantes a las que he llegado tras realizar la
totalidad del proyecto.
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2. Analisis

Comenzaré recordando que el proyecto sobre el que va a hacerse el analisis es
basicamente un sistema de comunicacidn asincrona y que como en todo sistema de
comunicacion no existe el concepto de borrado o modificacion de un mensaje ya
enviado, por lo que para retractarse o hacer aclaraciones es necesario transmitir un
nuevo mensaje.

2.1 Actores

Por la naturaleza de la aplicacién debes identificarte antes de entrar en el sistema, y
para eso antes debes haberte registrado. Asi pues el actor principal es el usuario
registrado y no se considera usuario a nadie que no esté registrado.

Todos los usuarios son iguales en posibilidades con respecto a los casos de uso
disponibles en el sistema. Como en todo sistema de comunicacién irdn alternando los

roles de emisor (Peticionario) y receptor (Responsable).

También creo adecuado considerar que el propio Sistema sea otro actor, pues tiene
tareas de control, aviso y mantenimiento de formas automatizadas.

De momento no se ha definido un actor que actiue como administrador y por tanto no
existen herramientas de consulta y mantenimiento global.

2.2 Diagrama de casos de uso

A continuacidn se muestran los graficos UML de casos de uso de los Actores.

Gestironar lista
negra de IPs
«extends»
. . Proceso
Envio de emails .
Automatizado

Gestion de altas de
Registro no confirmadas

Sistema
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Revisar Peticiones

Crear Comentario

Crear Accién

Crear Peticion

Usuario

Responder a
Solicitud

«extends»

Solicitar Unirse a"\ ~ , J/ ’
/
N Grupo ’ / /
Recordar contrasefia L / ,
’ / /
/ /
7/ // /
/ / /
/ /
d / /
«extgnds» y ,
’ /
4 /
// 4
/
4 /

Registrase

Modificacién del
perfil

Logout

2.3 Descripcion detallada de los casos de uso

En primer lugar detallaré el Unico caso de uso que no pertenece a un usuario, sino a un
potencial usuario, que es el caso de uso Registrarse:
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Caso de uso: Registrarse

Objetivo: Permite registrarse para posteriormente poder hacer Login en el sistema.

Actor Futuro usuario, persona NO registrada en el sistema.

Precondicion | El usuario no existe en el sistema (el email proporcionado no debe
existir en otra cuenta).

Postcondicion | El usuario queda registrado en el sistema y puede hacer Login.

Flujo de eventos

1. Se abre un formulario.

2. Se rellenan correctamente los datos.

3. Se graban en el sistema.

4. Envio de email para confirmacién de alta.

5. Pinchar en el link del email enviado y el sistema activa la cuenta.

Alternativas de proceso y excepciones

Debe recibirse la confirmacion de alta a través del link del email en un periodo inferior
a 24 horas, sino el sistema eliminara la peticion de registro. De esta forma se confirma
la validez del email proporcionado. Ademas en el formulario de registro existira un
captcha u operacidn matemadtica para descartar intentos de fuerza bruta por bots.

Caso de uso: Login

Objetivo: Permite entrar el en sistema

Actor Usuario.

Precondicion | El usuario se registrd y activé la cuenta.

Postcondicion | El usuario accede al menu del sistema.

Flujo de eventos

1. Se solicitan los datos de acceso: email y contraseiia.
2. El usuario tiene acceso al menu del sistema.

Alternativas de proceso y excepciones

El email introducido no existe: se avisa que es incorrecto. Si en un periodo inferior a 15
minutos se producen mas de tres fallos, de este tipo, la IP de origen pasa a la lista
negra durante 5 horas (estar en la lista negra representa no tener acceso a la pantalla
de login desde la IP de origen).

El email existe pero la contrasefa es incorrecta: se avisa la posibilidad de recordar la
contrasefia enviando un correo a la cuenta de email. Si en un periodo inferior a 5
minutos se producen mas de tres fallos la IP de origen pasa a la lista negra durante 1
horay se envia un correo informando de intento de acceso a la cuenta de email.
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Caso de uso: Recordar contrasena

Objetivo: Permite recordar la contrasena enviandola a la cuenta de email.

Actor Usuario.

Precondicion | El usuario se registrd y activé la cuenta.

Postcondicion | El usuario recibe los datos de acceso en su cuenta de email.

Flujo de eventos

1. Seintroduce la cuenta de email.
2. El sistema envia los datos de acceso a esa cuenta.
3. Muestra un mensaje por pantalla.

Alternativas de proceso y excepciones

El email introducido no existe: se avisa que es incorrecto. Si en un periodo inferior a 15
minutos se producen mas de tres fallos, de este tipo, la IP de origen pasa a la lista
negra durante 5 horas.

Caso de uso: Logout

Objetivo: Permite desconectarse del sistema.

Actor Usuario.

Precondicion | El usuario hizo login y esta actualmente dentro del sistema.

Postcondicion | El usuario queda en la pantalla de Login.

Flujo de eventos

1. El usuario pincha la opcidn de “salir”.
2. El sistema vuelve a posicionarse en la pantalla de Login.

Alternativas de proceso y excepciones

Caso de uso: Crear Peticion

Objetivo: Crear en el sistema una entrada de tipo Peticién, de forma que sea informada
al destinatario o destinatarios correspondientes.

Actor Usuario. En este caso el usuario de origen adquiere el rol de
Peticionario

Precondicion | Haber hecho Login. (En los siguientes casos de uso esta precondicion
se da por entendida.)

Postcondicion | Una peticidn es creada e informada a él o los usuarios de destino.
Estos cogen el rol de Responsables.

Flujo de eventos

1. Rellenar los datos de la Peticién.
2. Establecer a quien, o quienes, debe ser enviada.
3. Confirmar el envio.

Alternativas de proceso y excepciones
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Caso de uso: Crear Accion

Objetivo: Crear una accién en respuesta a una peticion.

Actor Usuario.

Precondicion | Una peticidn fue creada por otro usuario y el Actor es destinatario y
Responsable. La accién debe estar en estado: Pendiente o En Curso.

Postcondicion | La accion es informada al Peticionario y es visible en el sistema por él y
por todos los que tengan permiso de lectura .

Flujo de eventos

1. Tener activa la Peticién correspondiente.

2. Escoger del menu la opcién de Crear Accion.
3. Rellenar los datos del formulario.

4. Confirmar el envio.

Alternativas de proceso y excepciones

La peticidn no esta en estado Pendiente o En Curso: en el menu la opcién de Crear
Accion debe quedar inhabilitada.

El destinatario no es Responsable: solo puede seguirla en modo lectura, o hacer
comentarios si tiene habilitado el permiso para ello.

Caso de uso: Crear Comentario

Objetivo: Crear un comentario sobre una Peticidon o una Accion

Actor Usuario.

Precondicion | El Actor debe ser responsable o en caso contrario tener permiso de
lectura y de hacer comentarios.

Postcondicion | El comentario es informado a usuario que cred la Peticiéon o Accidn,
segun corresponda. Ademas es visible por todos los que tengan
permiso de lectura.

Flujo de eventos

1. Seleccionar una Peticidn o Accidn sobre la que se desea realizar un comentario.
2. Rellenar el comentario.
3. Confirmar el envio.

Alternativas de proceso y excepciones

Caso de uso: Revisar Peticiones

Objetivo: Es la pantalla principal que se muestra tras haber hecho Login y permite la
navegacion entre las peticiones. Existe un seleccionador de acceso rapido que filtra las
peticiones en 4 clases: Recibidas y pendientes, Recibidas y finalizadas, Enviadas y
pendientes, Enviadas y finalizadas.

Actor Usuario.
Precondicion | Tener Peticiones en alguna de sus “bandejas”
Postcondicion
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Flujo de eventos

1. Acceso a la navegacién de Peticiones.

Alternativas de proceso y excepciones

Caso de uso: Crear grupo

Objetivo: Crear un nuevo grupo, actla como una lista de usuarios vinculados, de esta
forma pueden clasificarse por ejemplo en: familia, amigos, empresa, etc.

Actor Usuario.

Precondicion | El nombre de grupo no debe existir dentro de los grupos ya creados
por este usuario.

Postcondicion | Un nuevo grupo queda creado y listo para ser contenedor de usuarios
vinculados.

Flujo de eventos

1. Acceder a la opcidn de Crear Grupo.
2. Indicar el nombre del nuevo grupo.
3. Aceptar.

Alternativas de proceso y excepciones

Caso de uso: Crear solicitud de unirse a grupo

Objetivo: Solicitar a otro usuario que quieres crear un vinculo con el afiadiéndolo a uno
de tus grupos. La peticidn se realiza conociendo su direccidon de email.

Actor Usuario.

Precondicion | Debe existir el email al cual se solicita vincularse.

Postcondicion | El usuario de destino es informado en su pantalla de solicitudes
pendientes de resolver. (Adicionalmente también puede ser informado
a su email).

Flujo de eventos

1. Estar dentro del grupo al que se desea vincular otro usuario.
2. Presionar la opcion Crear solicitud.

3. Indicar el email.

4. Aceptar.

Alternativas de proceso y excepciones

El email no existe en el sistema: Se informa de que no existe ningln usuario con ese
email.

Nada impide tener un usuario vinculado en mas de un grupo, cuando esto se produce
no se envia una solicitud de unién sino que solo se hace en el primer grupo al que se le
vinculé.
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Caso de uso: Responder a Solicitud

Objetivo: Responder a una solicitud de vinculacidn con otro usuario. Esto puede
hacerse desde la pantalla de Solicitudes pendientes de resolver, o en el caso del que el
origen activase la casilla de informar por email desde el link aceptar o rechazar.

Actor Usuario.

Precondicion | Tener una solicitud de vinculacién pendiente de resolver.

Postcondicion | La solicitud queda resulta.

Flujo de eventos

1. Acceder a la pantalla de solicitudes pendientes de resolver.
2. Presionar el botén Aceptar o el de Rechazar la solicitud.
3. Seinforma al origen con otro email de la resolucién tomada en destino.

Alternativas de proceso y excepciones

Haber recibido un email de solicitud y responder desde los link de aceptar o rechazar.

Caso de uso: Modificacién del perfil

Objetivo: Poder modificar datos en su ficha de usuario.

Actor Usuario.

Precondicion | Estar registrado en el sistema

Postcondicion | La ficha de usuario queda actualizada

Flujo de eventos

1. Puede alterar cualquier dato en su ficha.
2. Al aceptar las modificaciones estas quedaran actualizadas en el sistema.

Alternativas de proceso y excepciones

Si modifica el email, este debe ser validado por el sistema para lo cual enviard un email
de comprobacién con un link de confirmacidn, si en 24 horas no se ha recibido la
confirmacion el sistema continua utilizando el email anterior.

Caso de uso: Gestionar lista negra de IPs

Objetivo: No permitir intentos de suplantacion de identidad.

Actor Sistema.

Precondicion | Fallos reiterativos a la hora de hacer Login.

Postcondicion | La IP de origen no puede acceder a la pantalla de Login.

Flujo de eventos

1. Cada vez que se produce un fallo a la hora de hacer un Login un contador de
tiempo y reintentos se pone en marcha.

2. Se comparan las condiciones de tiempo, numero de reintentos, y datos de
acceso con las politicas de seguridad.

3. Se determina la accién a tomar.

Alternativas de proceso y excepciones
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Caso de uso: Envio de emails

Objetivo: Gestionar el envio de cualquier tipo de email.

Actor Sistema.

Precondicion

Postcondicion | Un email es enviado.

Flujo de eventos

1. Elsistema generay controla la entrega de cualquier tipo de email.

Alternativas de proceso y excepciones

Caso de uso: Gestionar altas de Registro no confirmadas

Objetivo: Eliminar altas de Registro no confirmadas en un periodo inferior a 24 horas.

Actor Sistema.

Precondicion | Se realizé un alta de Registro en el sistema que estd pendiente de
confirmar.

Postcondicion | El registro de alta es eliminado.

Flujo de eventos

1. Cada hora son comprobadas las altas de Registro que estan pendientes de
confirmar.
2. Las que llevan mas de 24 horas son eliminadas.

Alternativas de proceso y excepciones
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3. Diseio

Esta es la fase mas técnica donde se desarrolla y especifica cdmo se pretende resolver
el proyecto tras haber realizado el analisis. Con un disefio basado en programacién
orientada a objetos la tarea principal es identificar las clases que compondran la
aplicacion, la forma en que se hara la persistencia y la interaccién con el usuario final
mediante la interfaz grafica.

3.1 Los Paquetes y sus clases

Las clases estan agrupadas por funcionalidad en paquetes Java y la estructura de la
aplicacion ha quedado distribuida de la siguiente forma:

m .controllers

.argi

g .events

@ .models

&
+
(&)
o)
=
S

o
@

i .utils

m .views

A continuacidn se detallan las clases de cada paquete y sus funcionalidades principales.

3.1.1 Paquete App

Contiene la clase principal AppServlet.class que es el punto de entrada a la aplicacién.
Hereda de la clase HttpServlet y en ella se configuran los pardmetros basicos del
framework ItsNat, se especifica donde se encuentran las plantillas HTML y se registran
los listeneters pertinentes que atienden la peticion inicial del navegador web.

También lanza el ApplicationContext de Spring, si, no me he equivocado, estoy
utilizando parte de Spring como soporte y no como base MVC para la aplicacion y es el
framework ItsNat quien controla la aplicacion.
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Asi que se registran las siguientes clases a nivel estatico de aplicacién:

e Log:logger de la aplicacién.

e MessageSource : sistema de traducciones i18n.

e Mailer : gestion de envio de emails Spring + JavaMail.

e AppDAOLinks: enlace a las clases DAO.

e ActorSystem: actor principal del framework Akka que controla todos los demas
actores Akka creados por la aplicacion.

i AppServiet
Attributes

public Logger log

public MessageSource messages
public ActorSystem actorSystem
public Mailer mailer

public AppDAOLinks daoLinks

Operations
public void init{ ServietConfig config )
public void registreAppController( ltsNatSession session, AppController appCtrl )
public AppController getAppController( ltsNatSession session )
public void destroy( )
public void tell( int userlD, AppEvent evt )

E}AppServletGIobaIListener
Attributes

Operations
public void processRequest( ltsNatSenvletRequest request, ltsMNatServletResponse response )

3.1.2 Paquete Controllers

Aqui se encuentran unas de las clases mas importantes del programa. Son las que
controlan el comportamiento del programa cuando el usuario interactia con la
interfaz grafica.

En primer lugar acceden al DOM para engancharse a los controles HTML necesarios,
reconociéndolos por su tag id. También registran los listeners adecuados para
responder a los eventos del usuario en el navegador. Asi cuando el usuario introduce
un valor en un campo de texto o pincha un botdn estas acciones son informadas al
servlet que actla en el DOM con la respuesta pertinente.

He creado una clase estatica llamada AppDomAPl.class que contiene métodos
genéricos y que facilita el acceso y manipulacion del DOM.
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La navegacidon web fue creada teniendo en mente la accién peticidon -> respuesta, el
usuario pide algo -> el servidor responde. Pero la evolucién de la web ha requerido
ingenidrselas para enviar informacion sin que esta sea solicitada. Se trata de COMET o
Long Polling, se engafia al navegador sin enviarle el cddigo de final de respuesta
dejandolo de esta forma enganchados a la escucha por si es necesario transmitirle mas
informacién. No parece una manera muy eficiente de trabajar, pero es lo que habia
hasta ahora, por eso actualmente se esta evolucionando hacia los WebSockets.

La clase UserCometController.class utiliza la tecnologia COMET para modificar el DOM
sin que el usuario lo solicite.

=] AppDomApi
Attributes

Operations
public String getMessage( String idMessage, String defaultMessage )
public void goPage( IDocument appDoc. String pageName )
public void goPage( IDocument appDoc, String pageName, String transition )
public void popup( IDocument appDoc, String popupName )
public void setHtml{ IDocument appDoc, String id. String html )
public void appendHtml( IDocument appDoc, String id, String html )
public void addJavaScript( IDocument appDoc, String code )
public void refreshlListview( IDocument appDoc. String id )
public void buttonRefreshCaption( IDocument appDoc, String idButton, String idMessage. String defaultMessage
public void playSound( IDocument appDoc. String soundName )
public void popupToastSticky( IDocument appDoc, PopupToastType type, String mensaje )
public void popupToast( IDocument appDoc. PopupToastType type, String mensaje )

public Logger getlLogger( )

Elusercometcontroller
Attributes
private CometNotifier notifier

Operations
public UserCometController( IDocument _appDoc, Usuario _usuario )
private boolean isOnline( )
public void onReceive( Ohject msg )
private Logger getLogger( )
private void updateDoc( IDocument _appDoc, Usuario _usuario )
private void showlLoading( boolean value )
private void refreshSaolicitudes( )
private void popupNewPeticion( )
public AppDAOLinks getDAOLinks( )

Merece mencion especial la clase AppController.class pues encapsula todas las clases
controller e identifica al usuario. Esta clase es registrada en la variable session con la
que el servidor de aplicaciones identifica de forma univoca al navegador cliente y se
hace en la aplicacién justo después de que usuario haya realizado el login.
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<<interface>>
1@ IDoMController
[=IRegistrarseDOMController Aributes [ PerfilDOMController

Attributes Operations Attributes
private Element registrarse_txt_email public void hookElements( ) private Element perfil_btn_volver
private Element registrarse_txt_password [ private Element perfil_txt_email
private Element registrarse_txt_password2 ! private Element perfil_txt_password
private Element registrarse_txt_nick ! private Element perfil_txt_password2
private Element registrarse_btn_aceptar I private Element perfil_txt_nick

Operations E private Element perfil_btn_aceptar
public RegistrarseDOMController( IDocument _appDoc ) ! Operations
pu.b|ic void handle?vem( Event evt ) ) ) [ AbstractDOMController public PngDOMComrolier( IDocument _appDoc )
private boolean validatePassword( String _password, String _password2 ) = public void handleEvent( Event avt )

i id grabar( String _email, String _password, String _nick ) . - Arouey rivate void grabar( String _email, String _password, String _nick )
BUAStE YoIChAt 9.  Sting _p 4 9. protectad ItsNatHttpSession session P 2 g . 9. o 9P o 9.
Operations Redefined From |DOMController e private boolean validataPassword( String _password, String _password2 )
public void hoakElements( ) public AbstractDOMController( IDacument _appDoc ) Operations Redefined From |DOMControlier
public void updateDoc( IDocument _appDoc ) public void hookElements( )

public tsNatSession getSession( )

DOMControllers | PuPlic Logger getLogger( )
public void sendComet( AppEvent vt )

[=IAppController " | public AppController getAppController( )
Attributes public AppDAOLinks getDAOLinks( )
privata String IP public TaskExecutor getTaskExacutor( )
private ActorRef userCometController public void addUserEventListener( String eventName )
T public Element hookButton( String DOMName ) =13 DOMController
public AppController( IDocument _appDoc, Usuario _usuario, String _IP ) public Element hookText( String DOMName ) Atributes
public void updateContraller( IDocument _appDoc, Usuario _usuario ) public void satCaption( String idLabel, String idMessage, String defaultMessage ) PW“E Element bu'fof'J""Q_f""e )
publiz void hookComet(IDocument _appDoc, Usuario _usuario ) public void stValua( String idLabel, String idMessage, String defaultMessage ) piivate Element peticiones_btn_salir
public Usuario getUsuario( ) private Element pstlclones_bm_nue.v.a
public ActorRef getUserComatController( ) privats Flamant peticicnes_bin_solicitudas
public String getlP( ) pr!vm Element petfcwnes_btn_gmpos
private AbstractDOMController craateDOMController( Class controller ) prvate Element peticiones_btn_perfil
private int getldxDOMContraller( Class contraller ) pivate Element "umpehcf""—d“c"“"’"
public AbstractDOMController getDOMController( Class controller ) p'fvm Element nuevaPelfc!on_iecha i
private Element nusvaPaticion_txt_toEmail
private Element nuevaPeticion_btn_aceptar
private Element paticiones_carpeta_activa
Operations
public PeticionesDOMController( IDocument _appDoc )
ublic void handleEvent( Evant evt )
3 A M keotiac ir'rme void nuevaPeticion( String descripeion, String email )
. iAdhass, public void cargaPeticiones( )
v Elemse! Iog!n_lxt_emml £i Gruposbomcontroller public String getLinea( Peticion peticion )
private Element login_txt_password Aribaos
private Elemert login_btn_aceptar private Element grupos_btn_sali £ solicitudesDOMControlier 5] GrupoDOMControlier Qperatis Heeled o OoMConoie
private Element login_btn_recordar private Element grupos_btn_nuevo Attributes Attributes public vold haokElements( )
private Element login_btn_registrarse private Element grupos_btn_aceptar private Element solicitudes_btn_back private Element grupo_btn_back
Operations private Element grupos_txt_nombre Operations private Element grupo_btn_nuevo
public LoginDOMController{ LoginDoc _appDac ) Crenita public SolicitudesDOMController( IDacument _appDoc ) private Element grupo_btn_acaptar
public void handleEvent( Event ext) public GruposDOMCantroller( IDocument _appDoc ) public void handleEvent( Event evt ) private Element grupo_txt_email
private void recordar( ) public void handleEvent( Event evt ) private void setReply( int grupolD, int tolD, int R ) Operations
piivate void accassControl( ) private void nuevoGrupo( String nombre ) private void cargaSolicitudas( ) public GrupaDOMController( IDocument _appDac )
peivate void procadar(() private void cargaGrupo int grupolD ) public String getLinea( GrupoDet _grupodet ) public void hookElements( )
private void registrarse( ) privata void cargaGrupos( ) oS e o OO publicvid handlevent(Event et )
Operations Redefined From IDONConiroller Operations Redefined From IDOWController public vold hookElements( ) B SROUR T )
public void hookElements( ) public void hookElements( ) plm}e vo@ nuevaSolicitud( String email )
public String getLinea( GrupoDet _grupodet )
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3.1.3 Paquete DAO

Los DAO u Objetos de Acceso a Datos son los encargados de gestionar la persistencia

de las clases que lo requieren dentro de la aplicacidn. Estan implementadas utilizando

la clase JDBCTemplate de Spring Framework.

] UsuariosDAO

Attributes

Operations
public boolean insert( AppModel o)
public boolean delete( AppModel _o)
public boolean update( AppModel o)
public Object getBylD(int _id )
public Object getByEmail( String _email )

<<interface>>
o Ipao
Attributes

QOperations
public boolean insert( AppModel _o)
public boolean delete( AppModel _o)
public boolean update( AppModel _o)
public Object getBylD( int _id )
public List<> getAll( String orderby )
)

!

GruposDAO

Attributes

=] AbstractbAO

Attributes
private DataSource dataSource

Operations
public void setDataSource( DataSource _dataSource )
public JdbcTemplate getJdbcTemplate( )
public DataSource getDataSource( )

public Object getByEmailAndPassword( String _email, String _p
public Usuario[0..*] getAll{ String orderby )

d)

ElPeticionesDAO /

Attributes

Operations
public boolean insert( AppModel _o)
public hoolean addToUser( int peticioniD, int tgUserlD )
public boolean delete( AppModel _o)
public boolean update( AppModel _o)
public Object getByID(int _id)
public List<> getAll( String orderhy )
public List<> getAll( int id_user, int id_estado, hoolean recibidas )

%eticionesf)AO

=] AccionesDAO
Attributes

Operations

public bojolean insert( AppModel o)
public bdolean delete( AppModel o)
public bqolean update( AppMadel o)
public Opject getBylD(int _id )

public List<> getAll( String orderby )
public List<> getAll( int id_peticion )

accionesDAQ

l

= AppDAOLinks
Attributes

Operations

Operations
public boolean insert( AppModel o)
public boolean delete( AppModel o)
public boolean addUser( int grupolD, int userlD )
public int ifSolicitudes( int userlD )
public hoolean ifEmailln( int userlD, String email )
public List<> getSolicitudes( int to_id )
public hoolean replySolicitud( int id_grupo, int to_id, int R )
public boolean update( AppModel _o)
public Object getBylD(int _id )
public List<> getAll( String orderby )
public List<> getAll( String orderby, int id_user )
public List<> getUsers(int grupolD )

gruposDAO
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3.1.4 Paquete Events

Las clases descendientes de AppEvent son utilizadas para disparar eventos COMET, asi
gue siempre son gestionadas por la clase UserCometController.class y pueden ser
lanzadas desde cualquier punto de la aplicacién una vez el usuario haya realizado login.

| AppEventNewPeticion B Appevent i AppEventShowLoading
Attributes P. Attributes
Cokeiion £ ik private boolean valug
z P
blic AppEventNewPetici Operations %
BAglc PppEveNewPaliciont ) public AppEvent( AppEventType type ) ; Soorsicas
blic AppEventT (AppEventT public AppEventShowLoading( boolean _value )
public gpEveriType gelippEvantlypel) public hoolean getValue( )
=] AppEventRefreshSolicitudes j\
Attributes
Operations
public AppEventRefreshSolicitudes( ) | AppEventDOMUpdate

Attributes

Operations
public AppEventDOMUpdate( )

=/ AppEventUpdateDoc
Attributes

Operations
public AppEventUpdateDoc( IDocument _idocument, Usuario _usuario )
public IDocument getDocument( )
public Usuario getUsuario( )

3.1.5 Paquete Models

Las clases del paquete Models son los POJOS, podriamos decir que son las clases
basicas que implementan la légica de negocio. Estas son manejadas por las clases DAO,
y por tanto cualquier peticidn de seleccidn y persistencia son solicitadas a estas.
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public void setNick( String nick )
public String getld_idioma( )
public void setld_idioma( String id_idioma )

public void setid( int _id )
public int getid{ )

public void setNombre( String nombre )
public Date getFecha_alta( )
public void setFecha_alta( Date facha_alta )

TFC-JEE2: assign2 Memoria
<<interface>>
| 1appMode!
Attributes
Operations
public void setid( int _id)
Susuan | Clidioma | ot oeid)

Attributes Attributes 4 EiGrupo 1 GrupoDet
prfvale Sufng email publfc Sufng ld .: Attributes Attributes
private String nick public String idioma ' private int id_user package int id_grupo
private String id_idioma Operations ; private int N package int to_id
privats Slring password E‘w’ private String nombre private String email
private Date facha_alta B private Date fecha_alta private Date fecha_alta

protected int id = » o

Operations Cherations private Date fecha_respuesta
public String getEmail( ) ) ol gﬂr"""" 4| public int_getld_user( ) private boolean aceptado
pubI!c volfi selEm?ll( String email ) public AppModel( ) public void setid_user( int id_user ) Operations
public String getNick{ ) o] From public String getNombre( ) public GrupoDet{ )

public String getEmail( )
public void setEmail( String email )
public Date getFecha_alta( )

public Stnng gstPassword( )
public void setPassword( String password )
public Date getFecha_alta( )

public int getN( )
public void setN(int N)

public void setFecha_alta( Date facha_alta )
public Date getFacha_respuesta( )
public void setFacha_ ( Date facha_;

public void setFecha_alta( Date facha_aita ) public boolean isAceptado( )
public void Aceptado( bool ptado )
public int getid_grupo( )

public void setld_grupo( int id_grupo )
public int getTo_id( )

public void setTo_id( int to_id )

=1,
Atinibutes

private int id_user
private int id_estado = io
private int nivelSat Attributes
private String descripcion private int id_peti_acc

= Accion private Date fecha_alta private int id_user

Attributes private Date fecha_caducidad private String tipo

private int id_peticion
private int id_user

private String descripcion
private Date fecha

private String descripcion
private Date fecha

0ns

public int getld_user( )
public void setld_user(int id_user )
public int getld_estado( )

Operations public void setld_estado( int id_estado )
public int getld_peticion( ) public int getNwvelSat( )
public void setld_paticion( int id_peticion ) public void setNivelSat( int nivelSat )
public int getld_user( ) public Stang getDescripcion( )
public void setld_user( int id_user) public void setD: ipcion( String d ipcion )
public String getDescripcion( ) public Date getFacha_alta( )
public void setDescripcion( String descripcion ) public void setFecha_alta( Date fecha_alta )
public Date getFecha( ) public Date getFecha_caducidad( )
public void setFecha( Date fecha ) public void setFecha_caducidad( Date fecha_caducidad )

Operations
public int getld_peti_acc( )
public void setld_peti_acc(int id_peti_acc )
public int getld_user( )
public void setld_user( int id_user )
public String getTipe( )
public void setTipo( String tipo )
public String getDascripcion( )
public void setDescripcion( String descripcion )
public Date getFecha( )
public void setFecha( Date facha )

Argimiro Sanchez Aguilera pdag.26



TFC-JEE2: assign2

Memoria

3.1.6 Paquete Utils

En el paquete Utils se localizan las clases de propdsito general.

3.1.7 Paquete Views

= utilsJ

Attributes

Operations
public String ternario( boolean condicion, String vcert, String vfals )
public String dateFormat( Date date, String format )
public void myWaitfor_miliseconds( long ms )

=l mailer

Attributes
private JavaMailSenderimpl mailSender

QOperations
public void setMailSender( JavaMailSenderlmpl mailSender )
public void sendSimpleMail( String to, String subject, String msg )
public void sendHTMLMail( String to, String subject, String htmIMsg )
public boolean validateEmail( String email )
public void sendConfirmacion( Usuario usuario )
public void sendRecordarPassword( Usuario usuario )

La clase LoginListener.class, registrada en AppServlet.class, actia como punto de
entrada a la aplicacién. Devuelve un LoginDoc, que lo que hace es cargar el cédigo
HTML que hay en WEB-INF/docs/app.xhtml e inicia el DOM con LoginDOMController
que situa a el usuario en la pantalla de Login. A partir de este momento todo el cédigo
HTML esta residente ya en el navegador del cliente y son las clases DOMControllers las

gue se encargan de modificarlo dindmicamente.
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<<interface>>
{9 IDocument
Attributes

Operations
public ItsNatHTMLDocument getltsNatDoc( )
public HTMLDocument getDoc( )
public void setActivePageName( String name )
public String getActivePageName( )

4

L

=] AbstractDocument

Attributes
protected ltsNatHTMLDocument itsNatDoc
protected HTMLDocument doc
protected String activePageName

Operations
public AbstractDocument( ltsNatHTMLDocument _itsNatDoc )

Operations Redefined From IDocument
public ltsNatHTMLDocument getitsNatDoc( )
public HTMLDocument getDoc( )
public void setActivePageName( String name )
public String getActivePageName( )

ElLoginDoc

Attributes
public String IP

Operations

public LoginDoc( ltsNatHTMLDocument _itsNatDoc, String _IP )

=l LoginListener

Attributes

Operations

public void processRequest( ltsNatSenvletRequest request, ltsNatServletResponse response )

Existe también un paquete resources que contiene ficheros properties utilizados para

facilitar la traduccion de la aplicacidon siguiendo el estandar i18n.
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3.2 Modelo ER

El modelo entidad-relacién que viene a continuaciéon pretende representar las
entidades del sistema, sus propiedades y como se interrelacionan.

Estas entidades son las que exigen persistencia en la base de datos y sus relaciones nos
ayudardn en la definicion de reglas de claves primarias y foraneas.

Usuarios
PK |id
cotiene » ULl | email reciben
11 | nick
id_idioma
password
fecha_alta
‘ Id_idioma = id
id = id_user
to_id = id Grupos
- Idiomas
PK |id to_id = id
PK |id
11 |id_user geueian
nombre descripcion
fecha_alta
\
Grupos_det Peticiones l
- PK |id Peticion_to
Eﬁ id_grupo ‘JU o id = id_grupo k>—id =id_peticion—p —
p— fecha_alta EE id_petecion
fecha_alta 11 |id_user loid
- descripcion
fecha_respuesta esResponsable
estado
aceptado nivelSat puedeComentar
- fecha_caducidad fechalectura
Tiene estado

actual
Estados id_peticion / id_peti_acc = id
PK |id
. reciben
descripcion [ ‘ ‘ Los comentarios
Acciones ‘ Comentarios pueden hacerse
- k> ig-= id_peti_acc_| - sobre peucpnes
PK |id | PK |id 0 sobre acciones
11 |id_peticion tipo
12 |id_user 11 |id_peti_acc
descripcion 12 |id_user
fecha ‘ descripcion
| fecha
generan
logs de
lectura
Acciones_log Comentarios_log
PK | id_accion - PK |id_comentario
PK |id_user PK |id_user
PK | fecha PK | fecha
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3.2.1 Disefio légico y script SQL

> fecha_alta TIMESTAMP
Jid INT(11)

& id_user INT{11)

» nombre VARCHAR(100)

. fecha_alta TIMESTAMP

! id_grupo INT(11)

! to_id INT{11)

‘. fecha_respuesta DATETIME
< aceptado BIT(1)

! id_accion INT{11)

¢ id_user INT(11)

! fecha TIMESTAMP

> fecha_alta TIMESTAMP
L id INT{11)

> email VARGHAR(100)

* password VARCHAR(50)
 nick VARCHAR(50)

.

¢ id VARCHAR(2)
> idioma VARCHAR(45)

Inde xes

S

< fecha TIMESTAMP
Cid INT{11)

& id_peticion INT{11)
& id_user INT(11)

“» descripcion TEXT

CREATE TABLE estados (
id int(11) NOT NULL,
descripcion varchar(100) COLLATE utf8_unicode_ci DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (id)

)5

CREATE TABLE idiomas (
id varchar(2) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
idioma varchar(45) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

)s

@ id_idioma VARCHAR(2)

;
|
|
|
|
|
|
|
|
|

*
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

2 fecha_alta TIMESTAMP
id INT[11)

& id_user INT(11)

“» descripcion TEXT

& id_estado INT(11)

> nivelSat TINYINT(4)

> fecha TIMESTAMP
Jid INT(11)

 tipo VARCHAR(5)
 id_peti_acc INT(11)
& id_user INT(11)

* descripcion TEXT

i
i

m

Vi INT(11)
» descripcion VARGHAR{100)

Indexes

‘s fecha_caducidad DATETIME

|

¢ id_peticion INT(11)

¢ to_id INT(11)

» esResponsable BIT(1)

*» puedeComentar BIT(1)
<2 fecha_lectura DATETIME

! id_comentario INT(11)

¢ id_user INT(11)

¢ fecha TIMESTAMP
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CREATE TABLE usuarios (
fecha_alta timestamp NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
id int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
email varchar(100) COLLATE utf8_ unicode_ci NOT NULL,
password varchar(50) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
nick varchar(50) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
id_idioma varchar(2) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
UNIQUE KEY idx_email (email),
KEY idx_nick (nick),
KEY fk_idioma_idx (id_idioma),
CONSTRAINT fk_idioma FOREIGN KEY (id_idioma) REFERENCES idiomas (id) ON DELETE NO ACTION ON
UPDATE NO ACTION

)s

CREATE TABLE grupos (

fecha_alta timestamp NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,

id int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

id_user int(11) NOT NULL,

nombre varchar(100) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,

PRIMARY KEY (id),

UNIQUE KEY fk_grupos_1_idx (id_user,nombre),

CONSTRAINT fk_grupos_1 FOREIGN KEY (id_user) REFERENCES usuarios (id) ON DELETE NO ACTION ON
UPDATE NO ACTION

)5

CREATE TABLE grupos_det (

fecha_alta timestamp NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,

id_grupo int(11) NOT NULL,

to_id int(11) NOT NULL,

fecha_respuesta datetime DEFAULT NULL,

aceptado bit(1) DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY (id_grupo,to_id),

KEY fk_grupos_det_1_ idx (id_grupo),

KEY fk_grupos_det_2_idx (to_id),

CONSTRAINT fk_grupos_det_1 FOREIGN KEY (id_grupo) REFERENCES grupos (id) ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT fk_grupos_det_2 FOREIGN KEY (to_id) REFERENCES usuarios (id) ON DELETE NO ACTION ON
UPDATE NO ACTION

)5

CREATE TABLE peticiones (

fecha_alta timestamp NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,

id int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

id_user int(11) NOT NULL,

descripcion text COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,

id_estado int(11) NOT NULL,

nivelSat tinyint(4) DEFAULT NULL,

fecha_caducidad datetime DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY (id),

KEY fk_peticiones_1_idx (id_user),

KEY fk_peticiones_2_idx (id_estado),

CONSTRAINT fk_peticiones_1 FOREIGN KEY (id_user) REFERENCES usuarios (id) ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT fk_peticiones_2 FOREIGN KEY (id_estado) REFERENCES estados (id) ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

)s
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CREATE TABLE peticiones_to (

id_peticion int(11) NOT NULL,

to_id int(11) NOT NULL,

esResponsable bit(1) NOT NULL,

puedeComentar bit(1) NOT NULL,

fecha_lectura datetime DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY (id_peticion,to_id),

KEY fk_peticiones_to_1_idx (id_peticion),

KEY fk_peticiones_to_2_idx (to_id),

CONSTRAINT fk_peticiones_to_1 FOREIGN KEY (id_peticion) REFERENCES peticiones (id) ON DELETE

NO ACTION ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT fk_peticiones_to_2 FOREIGN KEY (to_id) REFERENCES usuarios (id) ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

)s

CREATE TABLE acciones (

fecha timestamp NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,

id int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

id_peticion int(11) NOT NULL,

id_user int(11) NOT NULL,

descripcion text COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,

PRIMARY KEY (id),

KEY fk_acciones_1_idx (id_user),

KEY fk_acciones_2_idx (id_peticion),

CONSTRAINT fk_acciones_1 FOREIGN KEY (id_user) REFERENCES usuarios (id) ON DELETE NO ACTION ON

UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT fk_acciones_2 FOREIGN KEY (id_peticion) REFERENCES peticiones (id) ON DELETE NO

ACTION ON UPDATE NO ACTION

)5

CREATE TABLE acciones_log (

)5

id_accion int(11) NOT NULL,

id_user int(11) NOT NULL,

fecha timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
PRIMARY KEY (id_accion,id_user,fecha)

CREATE TABLE comentarios (

fecha timestamp NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
id int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

tipo varchar(5) COLLATE utf8 unicode_ci NOT NULL,

id_peti_acc int(11) NOT NULL,
id_user int(11) NOT NULL,

descripcion text COLLATE utf8 unicode_ci NOT NULL,

PRIMARY KEY (id),

KEY fk_comentarios_1_idx (id_user),

CONSTRAINT fk_comentarios_1 FOREIGN KEY (id_user) REFERENCES usuarios (id) ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

)5

CREATE TABLE comentarios_log (

)s

id_comentario int(11) NOT NULL,

id_user int(11) NOT NULL,

fecha timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
PRIMARY KEY (id_comentario,id_user,fecha)
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3.3 Interfaz grafica de usuario
Existen muchos y buenos frameworks CSS, como por ejemplo Bootstrap Twitter, pero
buscando un poco mds he conocido jQueryMobile, que sin duda se acerca mads a lo que

estaba buscando para este proyecto.

Al conectarnos a la aplicacién lo primero que nos encontramos es la pantalla de login.

/@ Iniciar Sesién X\D
&« 2 N |Dlocalhost:8084,fassign2/’app '{‘3| [E ~ & =

Iniciar Sesion

Correo electrénico

Contrasefia

Recordar contrasefia

Entrar

Sitodavia no dispone de datos de acceso 3 Registrarse

Simplemente requiere los datos de acceso y pulsar el botén entrar. Si no recordamos la
contrasefia podemos pulsar el link Recordar contrasefia que nos enviard una
contrasefa provisional, siempre y cuando hayamos introducido un correo electrénico
valido para el sistema. Si no tenemos datos de acceso podemos pulsar el botén
Registrarse el cual nos conducira al formulario de alta de registro.
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/@ Registrarse x\;
2N B ¢ |Dlocalhost:8084;’asmgnzfapp ‘?"?|@ v o =

Registrarse

Correo electronico

Contrasefia

Repite Contrasefia

Aceptar

En este punto me gustaria hacer un inciso para hacer unas puntualizaciones respecto
al tema de seguridad:

Durante todo el desarrollo la aplicacién se ha estado ejecutando sobre http, pero
como una aplicacién pensada para correr en internet y con informaciéon confidencial
esta deberia correr sobre https, por lo que deberiamos activar SSL en Tomcat
mediante la adquisicion de un certificado digital a una entidad certificadora. De esta
forma todos los datos viajaran encriptados por la red.

Otra observacién importante es que todas las contraseiias son grabadas en la DB
mediante una funcion Hash. Las funciones Hash son conocidas como funciones de solo
ida, pues no tienen ningun algoritmo de retorno que permita hacer una
desencriptacion, de esta forma solo el usuario sabe realmente su contrasefia y esta no
podra ser deducida ni siquiera por los administradores del sistema con acceso directo a
la base de datos.
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Tras hacer el login automaticamente somos reconducidos a la pantalla principal, que
por defecto es la carpeta de peticiones recibidas y pendientes:

/@ Peticiones X\D
€« » N |D localhost:8084/assign2/app *l @ AR

Peticiones =+ Nueva Peticién

Carpeta: Recibidas y pendientes

09/06/20132 06:59 PM

Autor: sanchezargi@hotmail.com
Test

#  Mis grupos £ MiPerfil | o
|~

Tenemos un desplegable que nos permite cambiar de carpeta. Como en todas las
pantallas con lineas de detalle disponemos de un campo de filtrado rapido que nos
facilita las busquedas por cualquier trozo de cadena que aparezca en la linea.
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Desde esta pantalla accedemos al resto de opciones y pulsando el botén [Mis grupos]
accedemos a la gestion de grupos donde se muestra todas nuestras agrupaciones en
orden alfabético y el nimero de usuarios que hay dentro de cada grupo.

/@ Mis grupos *\T\
€ > H |D localhost:8084/assign2/app {‘3] [E ~ &

* | Volver Mis grupos + Nuevo Grupo

| Filter items...

CASA

Si pulsamos en el nombre del grupo entramos en la vista detallada desde la que
podemos enviar solicitudes a otros usuarios para que nos den el permiso de afiadirlos.
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Cuando alguien acepta nuestra invitacién de unirse a uno de nuestros grupos
podremos ver en el detalle del grupo su respuesta y la fecha y hora en que lo hizo.

/@Migr“"“ "M

& > N [Dlul:alhust:8084,fassign2,fapp 'ﬁl@ v & =

Mi Grupo: UOC =+ Anadir solicitud

[ €Y Filter items...

02/06/2013 02:57 PM sanchezargi@hotmail.com
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Cuando otro usuario nos envia una solicitud o una peticion y estamos online se nos
notifica de inmediato con un mensaje popup acompaiado de un sonido, aqui es donde
estoy utilizando la tecnologia COMET al entregar informacidon sin que hay sido
solicitada. Si no estamos online lo veremos la proxima vez que entremos en el sistema.

r

x - + Peticiones - Mozilla Firefox
I@ Peticiones
¢ - ¥ - |d‘¢ localhost:8084/assign2/app v 0] |v Google Q] @ & 8

Peticiones

Carpeta: Recibidas y pendiente

Autor: sanchezargi@gmail.com

test 44 15/06/2013 11:18 PM o

Autor: sanchezargi@gmail.com
test

14/06/2013 09:47 AM o

£ Mi Perfil

#  Mis grupos
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Para enviar una peticién a un usuario lo haremos desde la pantalla principal pulsando
el botéon [+Nueva Peticidn]. Rellenamos la descripcién e introducimos el email de un
usuario existente en alguno de nuestros grupos.

// ] peticiones X —————

€ » [Dlnl:alhnst:8084/assign2/app ')':?l @ W & =

Nueva Peticion

Descripcion

Para (introduce un email de alguien aceptado dentro de tus grupos)
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Al pinchar sobre una peticidon accederemos a su detalle y mientras la peticién no haya

sido dada por finalizada podremos afiadir nuevas acciones pulsado en botén [+Afiadir

Accién]. Es solo el usuario autor de la peticion quien puede dar por finalizada una

peticion.

/@ Peticion e

€ P |D localhost:8084/assign2/app

e v &

Peticion

Autor: sanchezargi@ hotmail.com

Test

Acciones

= Anadir Accion

09/06/2013 06:59 PM

[ € Filter items

Autor: sanchezargi@hotmail.com
testde respuesta 1

Autor: sanchezargi@gmail.com
test de accion 2

Autor: sanchezargi@gmail.com
test de accion 3

09/06/2013 07:08 PM

09/06/2013 07:07 PM

09/06/2013 06:59 PM
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3.4 Arquitectura

Como en toda aplicacidon web tenemos una parte servidora y una parte cliente. En este
caso en la parte servidora tenemos el servidor de aplicaciones, corriendo sobre la JVM,
que atendera las peticiones de los clientes web. En la parte cliente cualquier
navegador web, que se encargara de realizar las peticiones necesarias al servidor,
interpretando y renderizando el céddigo HTML + JavaScript.

Que nuestro servidor corra sobre J2EE es una ventaja, pues no serd por falta de
posibilidades, ya que las hay para volverte loco: miles de frameworks, paradigmas vy
filosofias de programacion.

Después de comparar muchos frameworks (Spring, Struts, ZK, Apache Wicket, Apache
Click, Vaadin, etc.) y revisar un poco las diferentes filosofias (3 Capas -Presentacion,
Légica de Negocio, Controlador-, MVC, MVVC, Inversién de Control, Inyeccién de
dependencias) he llegado a una conclusidn: utilizar el principio de programacién KISS.

El despliegue del acrénimo KISS puede sonar un poco fuerte: Keep It Simple Stupid
(Manténlo sencillo, estupido). Sin la intencién de insultar a nadie este principio
defiende que los sistemas funcionan mejor cuando tienen disefos simples. Asi que esa
ha sido mi idea: partir de un disefo simple.

Los frameworks y componentes escogidos para este proyecto han sido los siguientes:

ItsNat: http://itsnat.sourceforge.net

A diferencia de muchos frameworks web que te marcan como hacer las cosas, siendo
gue a veces cosas sencillas se vuelven algo complejas, ItsNat te permite trabar a tu
antojo. Esto es asi porque te da un acceso muy amigable al DOM, puedes utilizar Ajax
facilmente y te brinda acceso a la tecnologia COMET de forma muy simplificada. De
hecho su acrénimo viene a ser en castellano “Es natural o de forma natural”. Yo he
trabajado con la versidn 1.2 pero el dia 8 de Junio su autor acaba de sacar la vér. 1.3.

Akka : http://akka.io

La filosofia basada en Actores me parece de lo mads acertada a la hora de lidiar con
threads y Akka tiene una implementacidn muy buena, te abstrae la parte dificil para
gue te concentres en la solucidon a tu problema.

Spring Framework 3.2:
http://static.springsource.org/spring/docs/3.2.x/spring-framework-reference/html

Conocido ampliamente como un contenedor para la inversion de control y la inyeccién
de dependencias, en mi proyecto no lo estoy utilizando con esa finalidad pues no uso
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la inversién de control y hago pocas inyecciones de dependencia, pero al ser un
framework modular te permite utilizar las partes que necesites. Asi que utilizo su
gestidn de persistencia para Jdbc mediante JdbcTemplate, me ha parecido muy buena
porque es una capa que te quita lo redundante en este tipo de codificaciones. Aunque
la gestion de mail con JavaMail directamente no es complicada este framework te la
facilita todavia mas. El soporte para traducciones i18n con ficheros properties y
MessageSource es realmente genial. La facilidad de utilizar Log4J en toda tu aplicacion.

jQuery : http://iquery.com

Se trata uno de los Frameworks JavaScript mas conocidos y casi un estandar para lidiar
con JavaScript en la parte del navegador.

jQuerymobile: http://jquerymobile.com

Con jQuery como base este Framework es una extension muy buena para desarrollar
la capa de presentacion en dispositivos méviles.

Por tanto la arquitectura final de la aplicacidn es la siguiente:

argi.controllers

Controlador

Vista Modelo
| wme | joer |

argi.dao

jQueryMobile

MariaDB
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4. Implementacion

4.1 Entorno de desarrollo

El desarrollo lo he llevado a cabo en mi portatil marca Sony VAIO. Incorpora un
procesador Intel Core i5, 8Gb de ram y disco SSD 512Gb OCZ Vertex 4.

e Sistema operativo: Ubuntu 12.04 64 bits, con interfaz Unity.

e Versién java: Oracle JDK 7ul7

e |DE de desarrollo: Oracle Netbeans 7.3

e Servidor de aplicaciones: Apache Tomcat 7.0.34 (integrado en Netbeans)
e Motor base de datos: MariaDB 5.5.30

e Gestor base de datos: MySQL Workbench 5.2.47

e Navegadores y extensiones:

o Google Chrome 26.0
= Netbeans Connector 1.0
= responsiView 1.2.2

o Firefox 20.0
= Web Developer 1.2.2

4.2 Desarrollo enfocado en Pruebas

Desde hace tiempo que se enfatiza mucho a los programadores a hacer bateria de
pruebas a sus programas durante la codificacion, hasta el punto que muchos
consideran que debe iniciarse la programaciéon por las pruebas. Para mi era un poco
chocante porque me preguntaba: é¢pero como voy a hacer las pruebas antes que el
programa? ¢{Qué pruebo?

Pues bien tengo que decir que llevan razén. Por ejemplo antes de desarrollar la
pantalla de registro de wusuario he comenzado creando el test unitario
UsuariosDAOTest.class y he avanzado de forma paralela al desarrollo de la clase
UsuariosDAO.class. Esta forma de proceder me ha ayudado a centrarme primero en los
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requerimientos y me ha agilizado la depuracion. Es mucho mejor que si tratas de
implementar directamente la pantalla de registro a partir de pruebay error.

Sapan R Ee X 7 DB

Projects x| Files  Services El
¥ fgassign2

> 53 WebPages

P [@g50urce Packages

v & TestPackages

» [ =default package=
EH integracion
» [ setupDatabase
¥ [ unitarios
[# AccionesDACTest java
[# GruposDAOTest.java
[# PeticionesDAQTest java
[# TestEmailjava
B UsuariosDAOTest. java
P @ Libraries
B [E TestLibraries
P E Confiquration Files

v

lNavigator 2 B OQutput  Usages Search ... Actionl... TestR..x &
Members v kempty> ¥| [
e . , y
v & UsuariosDAOTest unitarios.UsuariosDAOTest
)

& UsuariosDAOTesk() [ A0 0500

O a testinsert() . M | ¥ All5tests passed.(1,9125)

@] b_testSel;cthEmalLO v & unitarios.UsuariosDAOTest passad

© c_testUpdate @ Q@ a testinsert passed (1,481 s)

O d_testRelnsert() @ b _testsSelectByEmail pass 35s)

© e_testDelete() L @ c testUpdate passe

O setUp() @ d testRelnsert )

{» setUpClass() @ e _testDelete passed (0,006 5)

© tearDown() 4

(O tearDownClass() 4

8h usuario: Usuario

S -
eOIEE & e

NS

4.3 Codificacion: depuracion activa y pasiva

Queda claro que las pruebas son muy necesarias pero hay ocasiones en que no son
suficientes. Cuando existe algun error en la légica de un procedimiento no queda otra

que tracear de forma activa linea por linea hasta darnos cuenta a donde nos estamos
equivocando.
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PRS0 & J 7 b R-GB- 0 00 5 EE s
Proje... | Files Servic. ‘DED- - "‘ Bl [g AppServlet.java x|[g| PeticionesDOMController.java x‘

& 'ajp-bio-8009-Acceptor-0' runnir § B - )
@ 'ajp-bio-8009-AsyncTimeout' run @ EEEREEN Hlistory E- - Q= '5' oA e B oo
& 'BoneCP-keep-alive-scheduler' | © 172 -
& 'BoneCP-keep-alive-scheduler' | © =
& 'BoneCP-keep-alive-scheduler' | © gg N d Petici Stri d . st i1
@ 'BoneCP-pool-watch-thread ru © =] private void nuevaPe lElOﬂ(l ring descripcion, ring email) {
@ 'BoneCP-pool-watch-thread' ru @ 178 Peticion peticion = new Peticion();
@ 'BoneCP-pocl-watch-thread' ru © 177 peticion.setld_user{getAppController() .getUsuario() .getld());
) 5 A ticion.setD: i d i E
@ 'BoneCP-release thread-helper @ UE; peticion.setDescripcion(descripcion) _
& 'BoneCP-release-thread-helper U 180 // La pa én debe tenmer un destinmatari o
g EOH&EE*FG{GES&*ERF&ag*REtDer E 181 if (!'getDAOLinks() .gruposDAD.ifEmailln(getAppController() . .getUsuario() .ge
‘BoneCP-release-thread-helper 182
© :BoneCP-release-thread-hetper L] 183 AppDomApi .playSound (appDoc, "error');
g EOHEEE-FetEESE-t:FEEg-:EtDer E 184 AppDomApi.popupToastSticky (appDoc, AppDomApl.PopupleastType.ERROR, "C
'BoneCP-release-thread-helper 185
& 'BoneCP-release-thread-helper © 185 } else if ( getDAOLinks() .peticionesDA0.insert(peticion)){ -
& 'BoneCP-relesse-thread-helper @ 187 TODO: hacer multi tino las pe nes
188 Usuario usurioDest (Usuario) getDAOLinks() .usuariosDAD.getByEmaille
@ % @ B %' = 189 getDAOLinks() .peticionesDAO.addToUser(peticion.getId(), usurioDest._ge
1%0
e T K‘ o 191 AppDomApi.popupToast(appDoc, Popuploastlype.SUCCESS, "Nueva peticidn
- 192
Members v | kempty> = 153 Si r afiadirlas
[— ]
& PeticionesDOMController :: AbstractDO) = =
x
© PeticionesDOMControlleriDocumeant £ PeticionesDOMController 3 &0 nuevaPeticion 3
&) cargaPeticion(int peticioniD) Qutput Usages Search Results Action ltems Test Results Breakpoints Variables x
© cargaPeticiones() (Name J[Type _|[Value _
@ getlinea(Peticion peticion) : String <Enter new watch:> - feed
e handleEvent(Event evt) > @ this PeticionesDOMController (] #2670 ]
< descripcion string [a] "test 44" ]
&7 button_ping_time : Clerment .0 Emé\ll Strllng E] sanchezargi@hotmail.com' E]
& nuevaPeticion_btn_aceptar: Element &3 & peticion Peticion (] #2673 =
&1 nuevaPeticion_descripcion : Elernent
&3 nuevaPeticion_fecha: Element
&1 nuevaPeticion_txt_toEmail: Element
&7 peticiones_btn_grupos: Element
&7 peticiones_btn_nueva: Element
&1 _periciones _brn_nerfil: Flerment
178|1  INS

Utilizar un logger como depuracién pasiva también es de gran utilidad pues nos va
informando de los puntos de control que previamente hayamos creado y podemos
comparar por donde va pasando vy si se corresponde o no con lo que esperamos ver en
la interfaz de usuario.

P S-D . SN B AN G

Projects X| Files  Services = |@ AppServiet.java x‘ (== (=] (=]
¥ §hgassign2 "
5 H =
&l - - E $E o
> & WebPages [Souce] Histoy B B-6- G2 SEG £+ % a4 o0 &=
v @ySource Packages 34 : ) L]
¥ [ edu.uoc.tfc.argi.app 35 " @author argi
B 35 */
& AppServietGloballistener.java g; public class AppServlet extends HttpServletWrapper{
B & jdbc.properties . .
> Jto 4‘p roD erties 33 static public Logger log;
B s ?’irﬁlpxn’ﬁ)t 40 static public MessageSource messages;
> B dp gltF . troll 41 static public ActorSystem actorSystem;
= Eaﬂedu‘uoc' Fc.arg}.gon (R 42 static public Mailer mailer;
QR E eI AT 43 static public AppDAOLinks daolinks;
> (B edu.uoc.tfc.argievents a4
» (5 edu.uoc.tfc.argimodels a5 @0verride
> B edu.uoc.tfc.argiutils @ public void init(ServietConfig config) throws ServletException
» [ edu.uoc.tfc.argiviews 47 {
» [ resources 48 super.init{config);
» @ TestPackages 43
» [@ Libraries 50 log = Logger.getlLogger(AppServiet.class.getName());
» @ TestLibraries 51
» 3 Configuration Files =i ApplicationContext applontext =
- - = 53 new ClassPathXmlApplicationContext( "edu/uoc/tfc/argl/app/spring
AppServlet.java - Navigator x| 54
Members v kempty> A} 55 messages (MessageSource) appContext.getBean( "mes Source"
¥ & AppServlet:: HtpServietWrapper s %
@ destroy()
@ getAppController(ltshatSession sessi|| Output x| Usages | SearchResults | Actionterns | Test Results &l
@ init{ServletConfig config) [ ) "
@ registreAppController(ssharsession i Apache Tomcat 7.0.34.0 Log %  Apache Tomcat 7.0.34.0 X | assign2 (test)
) T e P S B SR e T
@ tell(int userD, AppEvent evt) 714514 [http-bio-8084-exec-16] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.appServliet — changePage(#peticion
M actorSystem : ActorSystem Bp | 718681 [http-bio-5084-exec-18]1 INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet — popupl#nuevaAccionPopupDialog
M daoLinks : AppDAOLInks 732076 [http-bio-8084-exec-18] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet — button_ping_time: puesta la hora
P APPLA |8] | 739079 [http-bio-B0B4-exec-18] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServiet — changePage(#peticiones
M log:Logger v | 741922 [http-bio-8084-exec-14] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet - changePage(#peticion
W mailer: Mailer K7 | 749732 [http-bio-5084-exec-14] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet — changePagei#peticiones
792076 [http-bio-8084-exec-19] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet - button ping time: puesta la hora
I messages: MessageSource 515658 [http-bio-B084-exec-20] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServliet — changePage(#peticion
537922 [http-bio-8084-exec-12] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet — changePagel#peticiones
538944 [http-bio-B8084-exec-12] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServliet — changePage(#peticion
852076 [http-bio-5084-exec-12] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet — button ping time: puesta la hora
512077 [http-bio-8084-exsc-15] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet — button_ping_time: puesta la hora
972079 [http-bio-8084-exec-20] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet — button ping time: puesta la hora
1032080 [http-bio-8084-exec-14] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet — button_ping_time: puesta la hora
1052081 [http-bio-8084-2xec-19] INFO edu.uoc.tfc.argi.app.AppServlet — button ping time: pussta la hora
101 NS
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5. Valoracion economica

Trataré de dar una valoracién econdmica como si se tratase de un proyecto real. En

primer lugar tengo claro que a dia de hoy ninguna empresa te acepta un presupuesto

sin cerrar el apartado econdmico por anticipado, por lo que si te pasas en horas es

problema tuyo.

Asi que ateniéndome a las horas presentadas en el Plan de Trabajo de las 207 horas

totales considero que solo 150 son realmente facturables

Descripcion Horas Precio Importe
Analisis 20 45 900
Disefio 30 55 1650
Implementacién 80 40 3200
Testeo 20 35 700
Total 6450 €

Parece un precio anticrisis pero yo ya firmaba por una mensualidad asi.
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6. Conclusiones

El producto final ha sido una versidn bastante recortada comparada con todas las
cosas que imaginé en un principio. He invertido bastante del tiempo de programacion
disefando el cdmo hacer las cosas, refactorizando una y otra vez, y creo que mas que
un producto final ha quedado una base, mas o menos buena, que permitird continuar
un desarrollo rapido de nuevas pantallas y funcionalidades.

Me preocupa un fallo aleatorio de ConcurrentModificationException y también el no
haber podido hacer un buen JavaDoc, pero he ido estableciendo prioridades y el
tiempo se me ha queda muy corto.

Lo que menos me ha gustado es documentar, sinceramente lo odio, también tengo
que decir que no estoy muy ducho con el office y que me he pelado mucho con él.
Reconozco que es necesario pero para mi ha sido una pesadilla, he necesito invertir
mas horas con el Microsoft Office que con el Netbeans.

En general ha sido una buena experiencia a pesar de ciertos momentos exasperantes,
pues detalles que previamente parecen una tonteria me ha llevado mas tiempo del
previsto, en contraposicion cosas a priori mds complejas he podido solucionarlas en
tiempos mucho mds razonables.
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Glosario

COMET:

DOM:

Listener:

Login:

POJO:

TAG:

Websocket:

Aplicacién web que mantiene abierta una peticion HTTP y que permite al
servidor enviar datos al navegador, sin que este lo solicite.

Document Object Model. Proporcina un conjunto estandar de objetos
para representar documentos HTML.

En programacion orientada a eventos el Listener es el objeto capaz de
responder a un determinado evento.

Proceso mediante el cual se controla el acceso individual a un sistema.

Plain Old Java Object. Clase Java simple, con sus getters y setters, que no
extiende a ninguna otra.

Etiquetas HTML que comienzan con < y terminan con /> y que los
navegadores leen e interpretan para dar forma las paginas web.

Tecnologia que proporciona una canal de comunicacién bidireccional y
full-duplex sobre un unico socket TCP.
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Bibliografia

La verdad es que aparte de la documentacion de los frameworks no he utilizado
ninguna bibliografia especifica. Eso si me he apoyado en muchas consultas cortas con
google, rae, wordreference y la Wikipedia.

Manual Spring Framework 3.2.x
http://static.springsource.org/spring/docs/3.2.x/spring-framework-
reference/pdf/spring-framework-reference.pdf

Manual ItsNat Framework 1.3
http://itsnat.sourceforge.net/php/support/docs/manual.pdf

Manual Akka 2.0.5
http://doc.akka.io/docs/akka/2.0.5/Akka.pdf

BoneCP
http://jolbox.com/configuration-spring.html

Wikipedia
http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada

Real Academia Espanola
http://www.rae.es/rae.html

Wordreference.com
http://www.wordreference.com
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