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Introduccid

Objectius

>

>

Crear una BD que permeti als equips i als jugadors consultar les
dades referents a tots els jugadors del mon.

La BD ha de ser capa¢ d' emmagatzemar tota la informacio
necessaria dels jugadors, contractes i equips.

Ha de poder emmagatzemar les estadistiques dels jugadors a cada
partit.

El sistema a de poder realitzar les consultes definides pel client.
Crear un modul datawarehouse per emmagatzemar dades
estadistiques.




Introduccid

Metodologia

La metodologia escollida per aquest projecte ha estat la de cicle de vida
en cascada. A cada etapa es produira una part operacional del projecte i
no es passara a la segtient fins que no es comprovi que I'actual funciona
correctament. Els motius d’aquesta elecci6 son:

Projecte petit

Poc personal per desenvolupar-lo

Planificacio senzilla

Qualitat del producte resultantalta

Primers increments es poden implementar amb menys recursos
Tots els requisits estan definits al inici del projecte
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Metodologia

Introduccid

Analisis

1—l

L

Disseny

]_J.

B

Imple mentacio

1—1

L

Proves

1—1

L

Integracio

1—1

L

Mante mmE:nt




Introduccid

Planificacio

» El projecte queda dividit en les diferents fases per cada tasca
» Hiha4 dates importants d’entrega de la partimplementada:
O Plade treball
O Analisiidisseny
O Implementacié i proves
L Memoria, producte final i presentaci6
» Realitzar el diagrama de Gantt amb la planificacio
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2 PAC1-Plade reball Shs  vie0/03/13 dom17/03/13 . |
1L v PAC2- Analisi i disseny 09hrs  lun18/03/13 dom21/04/13 5
I 1 PAC3-Implementacid i proves 80hrs  lun22/04/13  dom19/05/13

30 b Uiurament final - Memaria, producte final i presentacio 60hrs ~ lun 20/05/13  mié 12/06/13




Introduccid

Productes obtinguts

» Producte final
Fitxers d'instal-lacio, creacié d’esquemes, usuaris, taules,
sequencies, paquets i procediments, a més ames, de les
instruccions per instal-lar-lo.

» Memoria
Documentacio completa relacionada amb tots els detalls del
projecte.

» Presentacio
Document visual amb les feines realitzades al projecte de forma
resumida i esquematica.




Definicio i analisi de requisits
Requisits de negoci

» S’han obtingut dels especificats a I'enunciat.

» Els dubtes que han sorgit s’han traslladat al clienti han estat
contestats per ell.

» Totes els requisits funcionals s’han explicatamb detall a la
memoria del projecte

Requisits funcionals

» Procediments ABM de jugadors, contractes i partits

» Procediments per a realitzar consultes definides pel client:
jugadors de competicions, 5 millors jugadors per posicio, etc.

» Eldetall de les consultes que ha de tenir el sistema estan
explicades ala memoria.




Definicio i analisi de requisits
Modul Datawarehouse

» El modul ha de poder emmagatzemar totes les dades
estadistiques i ha de donar resposta en temps constant (1).

» Hade donar resposta a dades com a el nombre total de
jugadors en actiu, el jugador més ben pagat de cada
modalitat i genere, etc.

» Totes les especificacions del modul DWH estan detallades a
la memoria.

Modul de control

» S’hade poder configurar la BD en mode TEST per tal de provarel
seu funcionament.

» S’hade poder configurarla BD en mode LOG per tal de registrar les
execucions dels diferents procediments i detectar els possibles
errors.




Disseny

Casosd’us

package Data| @Jugadors 1

| 4 Atta Jugador
Casosd’us segons 1.'(,)ls | . }
» AM] (Associacio Mundial de Jugadors) [ e

» Representant de jugadors
» Representant d’equips
» Usuari

Modifica Jugador

package Data| [gParfns ]

Casos d'us segons accions
» Contractes
> Partits

Casos de consultes
» Consultes

Casos de Datawarehouse
> DWH

Casos de Control m ) M“n, ’ B e

> Control




Disseny

Disseny conceptual

» Diagrama entitat-relacio E /R que conté totes les entitats del projecte
i les relacions existents entre elles.

» Eldiagrama esta central, principalment en els jugadorsien les
relacions d’ells amb les altres entitats: equips, partits, contractes, etc.




Disseny
Disseny logic

> Estransforma el disseny conceptual al disseny logic.
» Espoden veure les taules amb els seus campsi les relacions entre

elles.
» Apareixen les claus primariesi les claus externes amb altres taules.




Disseny
Disseny fisic

Taules

Es transforma el disseny logic al disseny fisic d’Oracle.

Es defineixen tots els tipus de dades de cada camp, aixi com les
mides de cadascun.

» S'estableixen totes les restriccions de claus primaries i foranies, i
restriccions de valors nuls o valors per defecte.

>
>

Procediments

» Esdefineixen els paquets d'Oracle amb les procediments necessaris:
U Control
O Jugadors
O Contractes
 Partits
1 Consultes
O DWH




Implementacio

S’han desenvolupat 6 paquets amb els seus procediments per tal de dur a
terme totes les funcionalitats requerides pel client:

» Hiha 3 paquets per donar d’alta, de baixa o modificar els jugadors,
contractesi els partits.

» Hihaun paquet per a poder realitzar les consultes.

» Hihaunpaquet peradur terme totes les tasques necessaries del
modul datawarehouse.

» Per ultim, hi ha un modul per activari desactivar els modes LOG i
TEST, aixi com el procediments necessaris per a registrar les
execucions desitjades.

Tots els procediments tenen comentaris que faciliten la comprensio del
codi.

Tots els paquetsi els seus procediments estan explicats amb detall ala
memoria.




Proves
Carrega inicial

» Escarreguen totes les dades a les taules mestres: ambits, categories,
generes, etc.

Execucions de procediments ABM

» Sactivael mode LOGi es desactiva el mode TEST.

» Esbuiden les taules de registre d'operacions i d'historic d’execucions.

» Sexecuten varies vegades els procediments de ABM de jugadors,
contractes i partits per tal de provar el seu funcionament.

» Esforcen alguns errors per veure com reacciona el sistema.

Execucions de consultes

» S'insereixen algunes taules de relacié d’entitats, per tal de que les
consultes retornin dades.
» S'executen els procediments de consulta.




Proves

Execucio previa al Datawarehouse

» S'insereix a les taules de control del DWH tots els valors a nuls per tal
de controlar les execucions dels procediments relacionats.

Execucio del Datawarehouse
» S’executen tots els procediments del paquet DWH.
Proves del mode TEST

Es conten els registres de totes les taules de la base de dades.
S'activa el mode TEST.

S’executen varies vegades els procediments de ABM.

Es tornen a contar els registres de les taules i es comprova que no
s’ha inserit, esborrat ni modificat cap registre al sistema.
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Proves
Proves del mode LOG

» Es realitza una consulta a la taula de registre d'operacions
mitjangant el procediment implementat de cerca per text.

» Esdesactiva el mode LOG i s’executa el procediment d’alta de
jugador un cop.

» Estornaa consultar a la taula de registre d'operacions i es
comprova que no s’ha inserit la ultima execucio.

» Obtenim un llistat de tots els procediments que s’han executat en
un rang de data concret (el dia actual).

» Estornaaactivar el mode LOG ala BD.

Fitxers de log
» (Cadascriptdels que s’'inclouen en el producte creen un fitxer amb

el mateix nom pero d’extensio .log cada cop que s’executen amb els
resultats de les execucions.




Millores futures

Aquestes son algunes millores que seria interesant desenvolupar en un
futur:

» Creacio de procediments de ABM de les baixes mediques dels
jugadors.

» Creaci6 de rankings d’equips que més vegades han guanyats les
diferents competicions.

» Creacio d'una taula de resultats dels partits, amb els equips que han
jugati els punts de cadascu.

» Silaintenci6 es integrar la BD amb una aplicacié desenvolupada en
JAVA, s’hauria d’afegir una columna de versio a cada taula, per tal de
que es puguin tenir controlats els canvis de versions de cadascuna.




Valoracio economica

El calcul d’'hores estimades s’ha realitzat segons el perfil de cadascuna de
les persones que han de participar al projecte.

El cost total del projecte és 15.000 € aproximadament:

Perfil Hores | Preu hora Total

Cap de projecte 40 80€ 3.200€
Analista 106 65 £ 6.890€
Programador 72 50 € 3.600€
Comprovador 12 J0OE I60€
Documentalista 62 20 € 1.240€
Total 292 15.290 €




Conclusions

S’ha intentat respectar la planificacio inicial el maxim possible i no
desviar-se en el temps, i en el cas de fer-ho, el minim possible.

No hem de realitzar un calendari molt ajustat, per tal de protegir-se
davant de qualsevol imprevist no contemplat en I'etapa inicial que faci
que alguna fase s'allargui més del compte.

Es essencial fer una correcta recollida dels requeriments del client, ja
que com mes informacio es disposi més s’ajustara el producte final a
les necessitats demanades.

Val la pena dedicar més hores a la part d’analisi, ja que ens estalviara
temps a les etapes posteriors.

Amb aquest projecte he adquirit molts coneixements que segur em
seran de molta utilitat a la meva vida professional.




