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Resum

Amb la finalitat d’aprofundir en els coneixements adquirits en el camp de les Bases de Dades al llarg dels
estudis, aquest TFC desenvolupa el disseny i implementacié de la base de dades d’un sistema de gestio
d'informacié de jugadors de basquet.

Primerament, es realitzara un Pla de treball que identificara totes les tasques a realitzar, i la seva correcte
temporitzacié.

Mitjangant la utilitzacié de la metodologia de treball RUP, es realitzara I’analisi de les caracteristiques i dels
requisits funcionals que ha de complir la BD, i es creara el Disseny Conceptual E/R, i el Disseny Logic de la
BD, amb les restriccions d’integritat que siguin necessaries.

Aleshores, durant la fase d’implementacié es crearan tots els elements que formaran la BD. Es a dir, totes
les taules, procediments de Alta, Baixa i Modificacié (ABM), tots els Procediments de consulta, i tots els
disparadors que alimenten el Modul Estadistic.

Durant tot el procés s’anira creant la documentacié auxiliar adient, aixi com el corresponent joc de proves.

Finalment es fara la valoracié economica del projecte.
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1. Introduccio

1.1. Justificacid del TFC i context en el qual es desenvolupa:
punt de partida i aportacio del TFC

L’objectiu d’aquest treball és consolidar els coneixements adquirits al llarg dels estudis referent a les Bases
de Dades (BD).

1.2. Objectius del TFC

L'objectiu d’aquest treball és planificar, dissenyar i implementar la Base de Dades d’un sistema de gestid
d’informacié de jugadors de basquet, que servira per a donar resposta a la necessitat dels jugadors de
basquet a nivell mundial, de tal forma que es crei una nova plataforma centralitzada per tal d’unificar la
informacié de cadascun d'ells i permetre als equips i a les federacions disposar d'aquesta informacié a
I'hora d'escollir els jugadors que integraran els diferents equips.

LA BD permetra guardar tota la informacid necessaria per permetre la gestié de jugadors, els seus
contractes i les seves estadistiques al llarg de la seva vida esportiva. Igualment, permetra generar les
consultes més habituals, i s’encarregara de precalcular i emmagatzemar diversa informacid estadistica que
podra ser consultada de forma rapida.

1.3. Enfocament i meétode seguit

A I'hora de desenvolupar el projecte, he optat per utilitzar la metodologia de treball RUP (Rational Unified
Process), degut principalment a la seva capacitat d’adaptar-se a les caracteristiques de les diverses etapes
incrementals en que es pot dividir aquest projecte.

Durant la fase d’Iniciacié de la metodologia de treball RUP, es realitzara 'analisi de les caracteristiques i
dels requisits funcionals que ha de complir la BD, es creara el Disseny Conceptual E/R, i el Disseny Logic de
la BD, amb les restriccions d’integritat que siguin necessaries.

Durant la fase d’elaboracié, es crearan els scripts de creacié de la BD i de totes les taules amb les seves
relacions, que permetran guardar les dades dels jugadors, equips, competicions, etc., d’acord amb els
requisits R1 fins a R6. El resultat servira de base per al desenvolupament de les segiients fases.

La fase de construccié es dividira en dos iteracions que de forma incremental, aniran afegint funcionalitats
a la BD. En la primera iteracidé s’analitzaran totes les funcionalitats especificades en el requisit R7, i es
crearan tots els Procediments Emmagatzemats necessaris per a implementar-les. En aquesta iteracié també
s’inclou la introduccié manual de dades en la BD, i la conseqient etapa de proves i correccions dels
procediments creats. També s’incloura la creacid de la Documentacié associada dels procediments
emmagatzemats a mida que es vagin creant. Aquesta documentacié provisional es recopilara i s’integrara
mes tard, durant I’dltima fase, per crear la documentacio global de tot el producte.

En una segona iteracié d’aquesta fase es desenvolupara el Modul Estadistic. Per tan, es comencara
analitzant totes les funcionalitats i restriccions especificades en el requisit R8. A continuacié es revisara el
Model Conceptual E/R, i el Model Logic per tal d’adaptar-hi el Modul Estadistic, i es crearan els scripts de
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creacié de les taules necessaries per a guardar les dades del Modul Estadistic. Despres, es crearan els
disparadors i els procediments emmagatzemats que mantindran actualitzades les dades del Modul
Estadistic. | finalment, es procedira a efectuar I'etapa de proves i correccions. En aquesta etapa també
s’anira realitzant en paral-lel, la documentacié associada corresponent.

La quarta i ultima fase, la de Transicid, se centrara en preparar el projecte per a la seva entrega. Per tan,
incloura la recopilacié i integracié de tota la documentacid associada creada durant les fases anteriors,
referent a les especificacions, parametres i funcionalitats dels procediments emmagatzemats que s’han
creat, junt amb el joc de proves. També en aquesta fase s’elaborara la memoria del projecte, i la
presentacio que s’entregaran junt amb el Treball practic.

1.4. Planificacio del treball

1.4.1. Tasques

D’acord amb la metodologia descrita abans, caldra realitzar les segiients tasques:

Disseny conceptual E/R :
Identificar les entitats i les seves relacions, d’acord amb els requeriments i restriccions indicats en
I’enunciat del TFC, i realitzar el Diagrama E/R.

Disseny Logic:
Elaboracié del disseny logic corresponent al disseny conceptual fet préeviament.

Instal-lacié del Software:
Compren la instal-lacié i configuracid del software Oracle Express i del SQLDeveloper. També inclou la
recerca d’informacid sobre PL/SQL.

Scripts de creacid de la BD i de les taules per als Jugadors:
A mes a mes de crear la BD, es crearan els scripts que crearan totes les taules necessaries per guardar les
dades referents als Jugadors, d’acord amb els requisits R1.

Scripts de creacid de les taules per als Equips:
Es crearan els scripts que crearan totes les taules necessaries per guardar les dades referents als Equips,
d’acord amb els requisits R2.

Scripts de creacio de les taules per als Contractes:
Es crearan els scripts que crearan totes les taules necessaries per guardar les dades referents als
Contractes, d’acord amb els requisits R3.

Scripts de creacid de les taules per a les Dades Estadistiques dels Partits:
Es crearan els scripts que crearan totes les taules necessaries per guardar les dades referents a les Dades
Estadistiques dels Partits jugats per cada Jugador, d’acord amb els requisits R4.

Scripts de creacid de les taules per a les Competicions:
Es crearan els scripts que crearan totes les taules necessaries per guardar les dades referents a les
Competicions, d’acord amb els requisits R5.

Scripts de creacid de les taules per als Partits:
Es crearan els scripts que crearan totes les taules necessaries per guardar les dades referents als Partits,
d’acord amb els requisits R6.
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Procediments Emmagatzemats de ABM de Jugadors,Contractes, i Partits:

Es crearan els scripts dels Processos Emmagatzemats que realitzaran les Altes, Baixes, i Modificacions
(ABM), dels Jugadors, els Contractes i els Partits, d’acord amb els requisits R7, apartat 1. També s’elaborara
la documentacié d’aquests procediments.

Entrada de Dades manualment:

Introduccié manual a la resta de taules de la BD que no estan afectades directament per els procediments
de ABM, de les dades necessaries per poder fer les proves corresponents, d’acord amb els requisits R7,
apartat 2.

Procediments Emmagatzemats per Guardar Estadistiques dels Jugadors en cada Partit:
Es crearan els scripts dels Processos Emmagatzemats que guardaran les Estadistiques dels Jugadors en cada
Partit, d’acord amb els requisits R7, apartat 3. També s’elaborara la documentacié d’aquests procediments.

Procediment Emmagatzemat per Llistar els Jugadors amb les seves dades:

Es creara el script del Procés Emmagatzemat que retornara un llistat dels Jugadors d’una competicié amb
totes les seves dades, d’acord amb els requisits R7, apartat 4a. També s’elaborara la documentacio
d’aquest procediment.

Procediment Emmagatzemat per Llistar els Equips ordenats per punts:

Es creara el script del Procés Emmagatzemat que retornara un llistat dels Equips d’'una competicié ordenats
per el nombre de punts totals en aquesta temporada, d’acord amb els requisits R7, apartat 4b. També
s’elaborara la documentacid d’aquest procediment.

Procediment Emmagatzemat per Llistar els 5 millors Jugadors:

Es creara el script del Procés Emmagatzemat que retornara un llistat dels 5 Jugadors mes ben valorats,
donat un cert ambit, genere i modalitat de competicié, d’acord amb els requisits R7, apartat 4c. També
s’elaborara la documentacid d’aquest procediment.

Procediment Emmagatzemat per obtenir el Nombre de Contractes de Jugadors signats:

Es creara el script del Procés Emmagatzemat que retornara el nombre de contractes de Jugadors signats i el
seu valor econdmic, donat un cert Representant i any, d’acord amb els requisits R7, apartat 4d. També
s’elaborara la documentacid d’aquest procediment.

Procediment Emmagatzemat per Llistar els 10 Equips gue mes han gastat:

Es creara el script del Procés Emmagatzemat que retornara un llistat dels 10 Equips que mes han gastat en
adquisicid de Jugadors, donat un cert any, i ordenats de mes a menys, d’acord amb els requisits R7, apartat
de. També s’elaborara la documentacié d’aquest procediment.

Procediment Emmagatzemat per Llistar els Jugadors que acaben contracte:

Es creara el script del Procés Emmagatzemat que retornara un llistat dels Jugadors que acaben contracte al
final de la present temporada o que estan en actiu pero sense equip, donat un pais, un genere i modalitat
de competicié, d’acord amb els requisits R7, apartat 4f. També s’elaborara la documentacié d’aquest
procediment.

Realitzacid de Proves i Correccions:

Es realitzaran tot un seguit de proves per comprovar el bon funcionament dels Procediments
Emmagatzemats creats en les tasques anteriors, i es realitzaran les correccions que siguin necessaries.
També s’elaborara la documentacié del Joc de Proves realitzat.

Preparacié de documents i Entrega PAC-2:
Es recopilara tota la feina feta i s’elaboraran els documents adients per a I'entrega de la PAC-2.

Revisié del Disseny conceptual E/R i del Disseny Logic:
Es revisara el Disseny conceptual E/R i el Disseny Logic per tal de adaptar-hi el Modul Estadistic.

Scripts de creacid de les taules per al Modul Estadistic:
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Es crearan els scripts que crearan totes les taules necessaries per guardar les dades del Modul Estadistic,
d’acord amb els requisits R8.

Disparador per obtenir i guardar el Nombre de Jugadors en actiu:

Per mantenir actualitzades les dades de les taules del Modul Estadistic, he optat per utilitzar Disparadors, i
si cal algun Procés Emmagatzemat auxiliar, que actuin cada cop que es faci un Insert, un Update o i Delete
en qualsevol de les taules associades de on es treuen les dades.

Per tan, per aquesta tasca es creara el script del Disparador que obtindra el nimero total de jugadors en
actiu en tots els generes i modalitats, i el guardara en la taula adient del Modul Estadistic, d’acord amb els
requisits R8, apartat 1. També s’elaborara la documentacié d’aquest Disparador.

Disparador per obtenir i guardar el maxim anotador:

Es creara el script del Disparador que obtindra el maxim anotador d’una competicié en la temporada en
curs, i el guardara en la taula adient del Modul Estadistic, d’acord amb els requisits R8, apartat 2. També
s’elaborara la documentacid d’aquest Disparador.

Disparador per obtenir i guardar el Jugador mes ben pagat:

Es creara el script del Disparador que obtindra el Jugador mes ben pagat de cada modalitat i genere, i els
guardara en la taula adient del Modul Estadistic, d’acord amb els requisits R8, apartat 3. També s’elaborara
la documentacid d’aquest Disparador.

Disparador per obtenir i guardar el Jugador amb mes guanys:

Es creara el script del Disparador que obtindra el Jugador amb mes guanys acumulats al llarg de tota la seva
carrera esportiva, i el guardara en la taula adient del Modul Estadistic, d’acord amb els requisits R8, apartat
4. També s’elaborara la documentacid d’aquest Disparador.

Disparador per obtenir i guardar el sou mig anual dels Jugadors:

Es creara el script del Disparador que obtindra el sou mig anual dels Jugadors donat un cert pais,
temporada, genere i modalitat, i el guardara en la taula adient del Modul Estadistic, d’acord amb els
requisits R8, apartat 5. També s’elaborara la documentacié d’aquest Disparador.

Disparador per obtenir i guardar els millors equips ofensius i defensius:

Es creara el script del Disparador que obtindra els millors Equips ofensius i defensius, en una certa
competicid i temporada, i el guardara en la taula adient del Modul Estadistic, d’acord amb els requisits RS,
apartat 6. També s’elaborara la documentacié d’aquest Disparador.

Disparador per obtenir i guardar el millor Jugador del mon:

Es creara el script del Disparador que obtindra el millor Jugador del mon en el darrer any, per a cada genere
i modalitat, i el guardara en la taula adient del Modul Estadistic, d’acord amb els requisits R8, apartat 7.
També s’elaborara la documentacié d’aquest Disparador.

Realitzacio de Proves i Correccions del Modul Estadistic:

Es realitzaran tot un seguit de proves per comprovar el bon funcionament dels Disparadors creats per
mantenir actualitzades les dades del Modul Estadistic, i es realitzaran les correccions que siguin
necessaries. També s’elaborara la documentacid del Joc de Proves realitzat.

Preparacio de documents i Entrega PAC-3:
Es recopilara tota la feina feta i s’elaboraran els documents adients per a I’'entrega de la PAC-3.

Elaboracié de la Memoria i la Presentacid:
S’elaborara la Memoria del projecte, i la Presentacid, que juntament amb el Treball Practic s’entregaran en
el Lliurament Final.
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1.4.2. Fites

Les fites del projecte venen determinades per les dates d’entrega de les PACs i del Lliurament Final. En la
seglient taula es pot veure la relacié d’esdeveniments clau del projecte, amb les seves dates i el material
gue s’entregara:

lliurament data material

PAC-1 17/03/2013 | - Pla de Treball (aquest document)
La documentacid i el producte fet fins al moment, que inclou:

- Lestasques fetes durant la fase d’iniciacié de la metodologia de
treball:
o Eldiagrama del Disseny conceptual E/R
o El diagrama del Disseny Logic

- Lestasques fetes durant la fase d’elaboracié:
o Els scripts de creacié de la BD i de totes les taules, d’acord

PAC-2 21/04/2013 e )
amb els requisits R1 fins a R6

- Lestasques fetes durant la primera iteracio de la fase de
construccio:
o Els scripts de creacié de tots Procediments Emmagatzemats
necessaris per a implementar els requisits R7
o Documentacio del joc de proves realitzat
o Documentacid associada dels procediments emmagatzemats
La resta de la documentacid i el producte fet, que inclou:

- Lestasques fetes durant la segona iteracio de la fase de
construccio:
PAC-3 19/05/2013 o Els scripts de creacié de tots Disparadors necessaris per a
implementar els requisits R8
o Documentacio del joc de proves realitzat
o Documentacid associada dels disparadors
Memoria del projecte
Lliurament Final | 12/06/2013 | - Presentacid
- Treball practic

1.4.3. Temps previst:

e Temps de cada Tasca

A continuacié es pot veure la relacié de tasques, amb el temps previst que es tardara a realitzar cada una
d’elles, junt amb la data d’inici i final previstes.

tasca Temps previst inici final
Pla de Treball 11 dies 01/03/13 17/03/13
Disseny conceptual E-R 3 dies 18/03/13 20/03/13
Disseny Logic 3 dies 21/03/13 25/03/13
Instal-lacid i configuracié del Software ORACLE 2 dies 24/03/13 25/03/13
Scripts creacié BD 0,25 dies 26/03/13 26/03/13
Scripts creacid Taules per R1 (dades Jugadors) 0,75 dies 26/03/13 26/03/13
David Carreras Gresely 9
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Scripts creacié Taules per R2 (dades Equips) 0,5 dies 27/03/13 27/03/13

Scripts creacié Taules per R3 (dades Contractes) 0,5 dies 27/03/13 27/03/13

Scripts creacio Taules per R4 (dades Estadistiques dels Partits

i 2 1 2 1
jugats per cada Jugador) 0,5 dies 8/03/13  28/03/13

Scripts creacié Taules per R5 (dades Competicions) 0,5 dies 28/03/13 28/03/13

Scripts creacié Taules per R6 (dades Partits) 0,5 dies 29/03/13 29/03/13

R7-1: Procediments Emmagatzemats ABM de Jugadors,

Contractes, i Partits + Documentacié 2,5 dies 29/03/13  02/04/13

R7-2: Entrada de Dades Manualment a la resta de Taules. 1 dia 03/04/13 03/04/13

R7-3: Procediment Emmagatzemat per Guardar Estadistiques

2di 4/04/1 4/1
dels Jugadors en cada Partit + Documentacié dies 04/04/13  05/04/13
R7-4a: Procediment Emmagatzemaf ,per Llistar els Jugadors 5 dia 08/04/13 09/04/13
amb les seves dades + Documentacio
R7-4b: Procediment Emmagatzem.a,t per Llistar els Equips 5 dia 10/04/13 11/04/13
ordenats per punts + Documentacié
R7-4c: Procediment Emrnagatzemat per Llistar els 5 millors 5 dia 12/04/13 13/04/13
Jugadors + Documentacio
R7-4d: Procediment Emmagatzemat per obtenir el n2 de .

Contractes de Jugadors signat + Documentacio 2 dia 14/04/13  15/04/13
-4e: i E Lli 10 Equi
R7-4e: Procediment mmagatftlemat per Llistar els 10 Equips que 5 dia 16/04/13 17/04/13
mes han gastat + Documentacio
-4f: i E Lli
R7-4f: Procediment mmagatzen'1’at per Llistar els Jugadors que 5 dia 18/04/13 19/04/13
acaben contracte + Documentacio
Proves i Correccions dels Procediments Emmagatzemats 2 dies 20/04/13 21/04/13
Preparacio de documentacio associada i entrega de la PAC-2 7 dies 22/04/13 28/04/13

Revisio del Disseny conceptual E-R, i del Disseny Logic per al

Modul Estadistic 0,5 dies 29/04/13 29/04/13

Scripts de creaci6 de les Taules per al Modul Estadistic 0,5 dies 29/04/13 29/04/13
R8-1: Disparador n2 total de jugadors en actiu 1 dies 30/04/13 30/04/13
R8-2: Disparador Maxim anotador 1 dies 01/05/13 01/05/13
R8-3: Disparador Jugador mes ben pagat 1 dies 02/05/13 02/05/13
R8-4: Disparador Jugador amb mes guanys 1 dies 03/05/13 03/05/13
R8-5: Disparador Sou mig anual dels Jugadors 1 dies 06/05/13 06/05/13
R8-6: Disparador Millors Equips ofensius i defensius 2 dies 07/05/13 08/05/13
R8-7: Disparador Millor Jugador del mon 2 dies 09/05/13 10/05/13
Proves i Correccions dels Disparadors del Modul Estadistic 3 dies 13/05/13 15/05/13
Preparacioé de documents i entrega de la PAC-3 2 dies 16/05/13 17/05/13
Elaboracié de la Memoria i la Presentacio 18 dies 20/05/13 12/06/13

Temps Total: 82 dies 01/03/13 12/06/13
e Riscos

Els principals riscos que preveig son per una banda, algun possible error en I'apreciacié de la quantitat de
feina que pot requerir alguna de les tasques, i per altre banda, I'aparicié d’alguna circumstancia imprevista
gue m’impedeixi dedicar-me temporalment al TFC.

David Carreras Gresely 10
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Per mitigar les conseqiéncies del primer cas, a I’hora de fer les previsions de temps de cada tasca, he
procurat en general fer un calcul generds del temps, intentant d’aquesta forma donar un cert grau
d’elasticitat al calendari, i evitar aixi que la feina s’"acumuli degut a algun error d’apreciacio en la quantitat
de feina d’alguna de les tasques.

A mes a mes, de cara a la possible aparicid de situacions imprevistes que m’impedeixin treballar
temporalment en el TFC, he fet que la previsid de temps encaixi en les dates d’entrega de les PACs i el
Lliurament Final de tal forma, que no sigui necessari treballar en el TFC durant els caps de setmana. Per tan,
disposo a partir d’ara, d’'un marge de 6 caps de setmana sencers (12 dies) per compensar qualsevol situacio
imprevista.

« Modificacions

Tot i les previsions fetes sobre els riscos previsibles, la realitat ha desbordat tota la planificacio feta. Les
meves dificultats en descobrir i aprendre les peculiaritats del llenguatge PL/SQL ha fet que tot i tenir a
temps la implementacié dels procediments previstos per la PAC-2, la preparacié de la documentacid
associada i algunes correccions d’ultima hora, han fet retrassar I’entrega de la PAC-2 fins a set dies. Aixo
m’obliga a refer la planificacid prevista, i a tenir menys marge de temps per a la realitzacié del modul
estadistic, de cara a entregar la PAC-3 a temps.

o Diagrama de Gantt
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[ ) Mod _ \Nombre de tarea . |Duracii_ |Comienzo  _ |Fin - Prede 5’13 [o4mar'13 [11mar'13 [18mar'13 [25mar'13 |[0labr'13 [08abr'i3 [15abr'l3 [22abr'i3 [29abr'i3 [06 may'l3 [13may'l3 [20may'l3 [27 may'l3 [03jun'13 [10jun'13 [17jun'13 [24jun'13 [01jul'13
de 1(s|L][x[v]p[m S[L]x[v[p[M[J][s|L][x|[v][D][M[J][S|L[X]V]D]|Mm X[V][D[M[J[S|L]X[v][D[M[I][S|L][X][V][D]M sl x[v[o[m[s]s[L]x[v][p[m]1]
= -paca 11dias vie01/03/13 dom 17/03/13 o = :
Fd Pla de Treball 12dias  vie 01/03/13 dom 17/03/13 :::l

@E 2 Entrega PAC-1 Odias  dom 17/03/13 dom 17/03/13 2 : 4 Entrega PAC-1
= = PAC-2 25dias  lun18/03/13 dom 21/04/13 1 : Ly =)

+ Disseny conceptual E-R 3dias  lun18/03/13 mié 20/03/13 ;

= Disseny Logic 3dias  jue21/03/13 lun25/03/13 6

+ Instalacid i configuracid del Software 2dias  dom 24/03/13 lun 25/03/13
ORACLE

=) Scripts creacié BD 0,25 dias mar 26/03/13 mar 26/03/13 7,8

=) Scripts creacid Taules per R1 (dades 0,75 dias mar 26/03/13 mar 26/03/13 9
Jugadors)

= Scripts creacio Taules per R2 [dades 0,5dias mié27/03/13 mié27/03/13 10
Equips)

= Scripts creaci6 Taules per R3 (dades 0,5dias  mié 27/03/13 mié27/03/13 11
Contractes)

=) Scripts creaci6 Taules per R4 (dades 0,5dias  jue 28/03/13  jue 28/03/13 12
Estad.Partits de Jug.)

=) Scripts creacid Taules per RS (dades 0,5dias jue 28/03/13  jue 28/03/13 13
Competicions)

= Scripts creacio Taules per R6 (dades 0,5dias vie 29/03/13 vie 29/03/13 14
Partits)

= R7-1: Procediments Emmagatzemats ABM  2,5dias  vie 29/03/13 mar02/04/13 15

de Jugadors,Contractes, i Partits +

Documentacio

R7-2: Entrada de Dades Manualmentala 1dia mié 03/04/13 mié 03/04/13 16
resta de Taules.

R7-3: Proc.Em. Guardar Estadistiques dels  2dias  jue 04/04/13  vie 05/04/13 17
Jugadors en cada Partit + Documentacio

R7-4a: Proc.Em. Llistat Jug.amb les seves  1dia lun 08/04/13 lun 08/04/13 18
dades + Documentacio

R7-4b: Proc.Em. Llistat Equips Ordenats 1dia mar09/04/13 mar03/04/13 19
per punts + Documentacid
R7-4c: Proc.Em. Llistat 5 millors Jugadors + 1dia mié 10/04/13 mié 10/04/13 20
Documentacio

R7-4d: Proc.Em. N2Contractes de Jugadors 1dia jue 11/04/13  jue11/04/13 21
per Representant i Any + Documentacio

R7-4e: Proc.Em. Llistat 10 equips que mes  1dia vie 12/04/13  vie12/04/13 22
han gastat + Documentacié

£
o
&
P
=l
=
|=
=
o
L=

R7-4f: Proc.Em. Llistat Jugadors que 1dia lun 15/04/13  lun 15/04/13 23
acaben contracte + Documentacid
Proves i Correccions dels Proc.Emm. 2 dias mar 16/04/13 mié 17/04/13 24
Preparacid documents a entregar 2dias  jue 18/04/13 vie19/04/13 25
[iE] Entrega PAC-2 0dias dom 21/04/13 dom 21/04/13 26 4 Entrega PAC2
-'PAC-3 20dias  lun22/04/13 dom 19/05/13 5 : v =

Disseny conceptual E-R, i Disseny Logicdel 0,5dias  lun 22/04/13  lun 22/04/13
Modul Estadistic

Scripts creaci6 Taules del Madul Estadistic 0,5dias  lun 22/04/13  lun 22/04/13 30
R8-1: Disparador n®total de jugadorsen  2dias  mar 23/04/13 mié 24/04/13 31

actiu
R8-2: Disparador Maxim anotador 2dias  jue25/04/13 vie 26/04/13 32
R8-3: Disparador Jugador mes ben pagat ~ 2dias  lun 23/04/13  mar 30/04/13 33

R8-4: Disparador Jugador amb mes guanys 2dias ~ mié 01/05/13 jue 02/05/13 34
R8-5: Disparador Sou mig anual dels Jugad. 2dias  vie03/05/13 lun 06/05/13 35

R8-6: Disparador Millors Equips ofensiusi 2 dias mar 07/05/13 mié 08/05/13 36
defensius

R8-7: Disparador Millor Jugador delmon  2dias  jue 08/05/13  vie 10/05/13 37
Proves i Correccions dels Disparadors del  3dias  lun 13/05/13 mié 15/05/13 38
Modul Estadistic

2 dias

b 0%l gl 0ol BoBololl plgl % g0 oBglgl g0 g8 0 o0 g g0 gB o0

[iE] Preparacid documents a entregar jue 16/05/13  wie 17/05/13 39 : 1
= Entrega PAC-3 Odias  dom 19/05/13 dom 19/05/13 40 : @ Entrega PAC-3
= Uiurament Final 18 dias lun 20/05/13 mié 12/06/13 29 : v v
Elaboracid de la Memoria i la Presentacié 18 dias  lun 20/05/13  mié 12/06/13 : E
[EE| Lliurament Final Odias  mié 12/06/13 mié 12/06/13 44 : 4 Lliurament Final
Tribunal Virtual 3dias  mar25/06/13 jue 27/06/13 ibunal Virtual
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1.5. Productes obtinguts

Com a resultat final del TFC s’han obtingut els seglients productes.

= Una memoria (aquest document) que recull tota la feina feta al llarg del TFC, des de la planificacié de
les tasques, analisi de requeriments, passant per el disseny de la Base de Dades i del Modul
estadistic, fins a la implementacido de les taules, els procediments i els disparadors, amb la
corresponent documentacio associada.

= Una presentacid, que es una sintesi de la memoria.

= El producte propiament dit, format per el codi font que permet crear les taules de la Base de Dades,
els Procediments de Alta , Baixa i Modificacid, Procediments de Consulta, i els Disparadors que
alimenten al Modul Estadistic, junt també amb la documentacid associada que descriu les
caracteristiques i el funcionament de tots els procediments i disparadors.

1.6. Breu descripcio dels altres capitols de la memoria

En el capitol 2 es descriu tot el procés de disseny de la BD, tan del Disseny Conceptual E/R, com del Disseny
Logic de la BD i del Modul Estadistic.

En el capitol 3 es descriu la implementacid de tots els elements que formaran la BD. Aixo inclou la Creacio
de les Taules de |la Base de Dades i del Modul Estadistic, la creacié del procediments emmagatzemats de
Alta, Baixa i Modificacié (ABM) de jugadors, contractes i partits, i també de dades estadistiques de joc dels
jugadors en cada partit. També es descriuen i s’especifiquen tots els procediments emmagatzemats que
permeten realitzar consultes a la BD. Dins del capitol 3 també s’inclou la descripcié i especificacié de tots i
cada un del Disparadors que alimenten al Modul Estadistic.

En el Capitol 4 es descriu la valoracié economica del projecte, identificant els diferents rols que intervenen,
les tasques que cada un realitza, el temps emprat, i el calcul economic total.

En el capitol 5 hi trobem les conclusions, en el capitol 6 el glossari, i finalment en el capitol 7 la bibliografia.

David Carreras Gresely 13
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2. Disseny de la Base de Dades

2.1. Disseny conceptual E/R

En aquesta fase de disseny, I'analisi de les caracteristiques i dels requisits funcionals ens porten a crear
aquest Disseny Conceptual de E/R.

representant

posicié_joc

1
N
representa
® N N estadistiques
contracte N [ jugador partit
sgna ! jugador o -
tipus
ven compra N N arbitre
N ;g—k
1 convocats l|\/|
o H | . \ .
1-©- equip I { visitant T partit : arbitre
1 1 local N T M equip N
arbitral N
carrec [ | M cos 1 N
tecnic tecnic pertany
N
N juga com 1 1
a local
técnic competicid -iN—<>—1‘- categoria
juga’com M- N genere H
a visitant N 1 1
competeix modalitat H
1 1

En aquest disseny s’ha procurat identificar aquells grups de dades que per si mateixes tenen una entitat
propia, com p.ex. ‘jugador’, ‘equip’, etc. , i també identificar les relacions que hi ha entre les diverses
entitats. Tot plegat amb I'objectiu de que la B.D. pugui guardar tota la informacié necessaria, pro sense
redundancia, i que a la vegada permeti consultar la informacid de forma rapida i eficient.

Si analitzem en detall les diferents parts d’aquest disseny, podem veure p.ex. com el ‘Contracte’ esdevé el
vincle d’unié entre les entitats ‘jugador’ i ‘equip’. En aquest cas, I'equip pot tenir dos possibles rols, un de

principal (equip_comprador), i wun altre de secundari

(equip_venedor), que no sempre intervé en el contracte. El

requeriment de que s’hagin de guardar I'historial de tots els ® N

contractes que ha tingut el jugador al llarg de la seva vida contracte .N H  jugador
esportiva, obliga a que en la relacié entre ‘jugador’ i ‘equip’ hi S

intervingui la ‘data’ com a una entitat mes. Un cop es passi al ~ “¢" z compra

disseny logic, ‘contracte’ esdevindra un taula de la BD que tindra _

com a clau primaria (PK) les columnes ‘jugador’, 1787 equip

‘equip_comprador’ i ‘data_signatura’. D’aquesta manera es pot

guardar un historic dels contractes sense que hi hagi conflictes amb la PK quan p.ex. un jugador renovi el

contracte amb el mateix equip.

David Carreras Gresely
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2.2. Disseny Logic

El disseny conceptual descrit a dalt ens permet identificar les diferents entitats i relacions que es
convertiran en taules de la BD. Aquest es el resultat:

jugador -
# id_jugador: INTEGER
representant — @ reprgsehtant: INTEGER (FK)
@ id_representant: INTEGER | [ronrecenta b DDS'E'D—I]DE: INTIEGER (FK) B
% rom: VARCHAR(20) @ genere: EMUM('masculi’, 'fermeni') . - -
& Cognoms: YARCHAR(45) Q @ modalitat: ENUM{ normal’, ‘cadira de rodes')) estadistiues_jugador_partit v
ARG % racionalitat; VARCHAR(20) @ jugador: INTEGER (FK)
9 cni: VARCHAR(D) . @ partit: INTEGER, (FK)
& federacio: VARCHAR{20) partit: I
& num_federat: VARCHAR(20) @ minuts_jugats: FLOAT
@ nom; VARCHER (20) @ punts: INTEGER
— . & cognoms: YARCHAR(45) @ 10 INTEGER
@l posdo o ITEGER | gy |3 Clta-naament: DATE o 121 nEGer
: . 0
& destripcio: WARCHAR[20) g : ;ETE‘LS;?AT fol 34 @ t2e: INTEGER
& Url_web: VARCHAR(25S) Iy @ 3 INTEGER
& url_video: VARCHAR(255) @ t3e: INTEGER
@ activitat: EMUMactil’, retivat’) @ rdi INTEGER
& estat: EMUM({'alta’, baixa') @ ro: INTEGER
@ sub_estat: EMUM{'baixa madica’, baixa per m... @ asis! INTEGER
contracte 2 F | diagnostic_actual: YARCHAR (255) @ tf INTEGER
@ data_signatura: DATE Rel 17 | daradisponiblitat: DATE @ to INTEGER
# jugador: INTEGER. (FK) |3 ligacr_Aingex] @ pr INTEGER
¥ quip_comprador: INTEGER (FK) @ representant @ pp: INTEGER
@ equip__venedor: INTEGER (FK) |3 Jugasior Findexs & foi INTEGER.
% data_finalitzacio: DATE @ posicio_joc z fr:‘II‘\JT.E'GEI:TEGER
% durada_contracte: FLOAT T valoracio:
@ sou_brat_anual: FLOAT Rel_33 & waloracio_ponderada: INTEGER
% Compensacio_economica: FLOAT I Sstagistigues_partit Fidexd
@ valor_operacio: FLOAT # jugador
? Jjugadors_convocats ] < gse:aa:.;fques_parm‘_sﬁfjmtexé
¥ partit: INTEGER (FK) i
compra ven # equip: INTEGER. (FK) Rel_25
Q ¥ jugador: INTEGER. (FK)
g fugadors_ comocats FIncex]
@ partit Rel 31
Rel_32 (3 jugadars._ romvorats Aok partit v
@ equip F id_partit: INTEGER
equip ” (3 Jugadarg_canvacary Fdndar 3 @ competicio: INTEGER (FK)
7 id_equip: INTEGER ¥ jugador @ equip_local: INTEGER, (FK)
% nom_equip: VARCHAR(255) sl @ equip_visitant: INTEGER (FK)
@ nom_representant: YARCHAR(2SS) = @ data_hora: DATETIME
& munidipi: VARCHAR (255 P @ lloc: VARCHAR(45)
& pais; VARCHAR(45) diitant (B Partie_fiinder3
& adreca: VARCHAR(25S) @ competicio
< telefon: INTEGER i @ partit_fitincexs
& url_weh! VARCHAR(255) @ equip_local
< tipus_entitat: VARCHAR(4S) ] |3 partil_iindex3
4 num_socis: INTEGER el_20 Tty @ equip_visitant
Rel_zﬁ competei - 0 Rel_20
¥ competicio: INTEGER (FK)
¥ equip: INTEGER (FI) —— =
-5 %D’Zfr‘i;‘f;—c’;mdex*' —Rel_18| |§ d_competicio; INTEGER
Cos_tecnic i ; @ categoria: INTEGER (FK) equip_arbitral i
@ equip: INTEGER (FK) g %D?E{w"mjmg @ nom: VARCHAR (20) ‘E‘q pgr_tit: INTEGER. (FK)
@ tecnic: INTEGER (FK) s @ ambit: VARCHAR(20) # arbitre: INTEGER (FK)
@ carrec_tecnic: INTEGER (FK) @ genere: VARCHAR (20) @ tinus_arbitre: INTEGER. (FK)
3 cos tarnie Gngay 3 & modalitat: VARCHAR(20) _aEaunE Bl Aroers
& carrec tenic — & pais: WARCHAR(20) @ i
(3 cos tecni Adnoed Rel_ 27 @ nambre_arbitres: SMALLIMT (3 aouiy abvval Adndexs
7 B_CMD - tecnic - @ temporada: VARCHAR(20) @ t\pas_arbitr_e
|3 cos_tecnic Adnolex3 # Id_tecric: INTEGER @ factor_p: FLOAT (3 equin_artitral Ftindex3
. : . I3 competico_Adndexl Rel 217 )
F tecnic & nom: WARCHAR (207 Rel_28 :  partit
© copnoms: VARCHER(4S) | oy @ categoria
Rel_17 & drit VARCHAR(D) Rel_29
Q arhitre - Q
¥ id_arhitre: INTEGER
categoria — Rel_19 @ cateqoria: INTEGER (FK)
carrec_ternic - % id_categoria: INTEGER 0 @ nom: VARCHAR(20) —! | tipus_arbitre -
W id_carrec_tecnic: INTEGER & o WARCHAR (207 : cognomls: V*?:R?:_fl:‘«:ég) %  tipus_arbite: INTEGER
@ nom: VARCHAR(45) ] ;ﬂ&?:ﬂ;&m} @ nom: YARCHAR (20}
@ categoria
David Carreras Gresely 15
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| Aguesta es la taula log que guardara els registres de cada crida a un
o K%

@ id_log: INTEGER. procediment.

< data_hora: TIMESTAMP

4 procediment: YARCHAR(45)

& parametres_in: VARCHAR (2000) A part d’aquestes taules, falten les taules que guardaran les dades que generi el
& parametres_out: YARCHAR(2000)

modul estadistic. El disseny, la descripcid de les taules del modul estadistic, i la
seva relacié amb la resta de la BD, es descriuen en el segiient capitol.

2.3. Modul Estadistic

Analitzant les caracteristiques i els requisits funcionals que ha de tenir el Modul Estadistic, i les dades que te
que guardar, he creat una taula especifica per a cada un del set grups de dades indicats en els
requeriments. En la seglient taula es pot veure la relacié de cada un dels grups de dades i la corresponent
taula del Modul Estadistic on es guarda.

1. El nimero total de jugadors en actiu en tots els generes i modalitats. me_total jugadors_actiu

2. Donada una competicid, el seu maxim anotador en la temporada en curs (o

. . , me_max_anotador_ temporada
bé la darrera temporada, si ens trobem en el periode entre temporades).

3. El jugador més ben pagat de cada modalitat i génere. me_jugador_mes_ben_pagat

4. El jugador amb més guanys acumulats al llarg de tota la seva carrera

R me_jugador mes guanys_acumulat
esportiva.

5. Donat un pais, una temporada, un genere i una modalitat, el sou mig anual

. me_sou mig anual jugadors
dels jugadors.

6. Donada una competicid i una temporada, els millors equips ofensius i

. me_equips ofensius_ i defensius
defensius.

7. Per a cada genere i modalitat, el millor jugador del mén en el darrer any

" . , me millor jugador del mon
(mitjana de valoracions ponderades més alta).

El Disseny Logic del Modul Estadistic i la descripcio detallada de les taules, la podem trobar en els apartats
gue venen a continuacio

2.3.1. Disseny Logic

A partir del disseny previ de la BD, i de I'analisi de les dades que el Modul Estadistic te que guardar, junt
amb els requeriments que te que complir, es poden identificar les diferents entitats i relacions que
formaran el Modul Estadistic. El disseny logic resultant es el seglient (les taules del Modul Estadistic estan
marcades en groc):

David Carreras Gresely 16
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ME_MaX_ANOTADOR_TEMPORADE A

# competicio: INTEGER

& nom_comp: YARCHAR(20)

& tesmporada: WARCHAR(2O)

% jugador: INTEGER (FK)

& nom: WARCHAR(2O)

& cognoms: YWARCHAR(45)

@ punts: INTEGER

I3 ME_MAX_ANOTADOR_ TEMPORADA_FiIndexl Rel_25
@ jugador 0

Rel_26

0 Rel_31

jugador ]
% id_jugador: INTEGER

genere: ENUMImasculi’, ferneni')

modalitat: EMUM(normal', 'cadira de rodes'))
nacionalitat: WARCHAR(20)

federacio: WARCHAR(20)

nurn_federat: WARCHAR(20)

norm: WARCHAR(20)

cognoms: WARCHAR(45) genere ]
data_naixarment: DATE # id_genere: INTEGER
alcada: FLOAT & nom: YARCHAR(45)
pes: FLOAT

url_web: WARCHAR(255)

url_video: WARCHAR(25S)

activitat: ENUM'actiu’, retirat”)

estat: ENUM(alta’, 'baixa")

sub_estat: EMUM('baixa médica’, baixa per m...
& diagnostic_actual: WARCHAR(255)

& data_disponibilitat: DATE

COOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCC OO

Rel_27

Rel_24 0
<

ME_JJGADOR_MES_GUANYS_ACUMULAT A

% id_jugador_mga: INTEGER

% jugador: INTEGER (FK)

& nom; WARCHAR(20)

& cognoms: YWARCHAR(45)

@ guanys: INTEGER

g ME_JUGADOR_MES GLANYS ACUMLEAT_Aidndexd
@ jugador

competicio hd
¥ id_competicio: INTEGER
nom: WARCHAR(20)

armbit: WARCHAR(20)
genere: WARCHAR(2O)
modalitat: WARCHAR(2O)
pais: WARCHAR(20) Rel_34
nombre_arbitres: SMALLINT
temporada: WARCHAR(20)
factor_p: FLOAT

<>

COOCOCOCOC OO

equip hd
¥ id_equip: INTEGER

norm_equip: WARCHAR(255)
nom_representant: WARCHAR(255)
municipi: VARCHAR(255)

pais: WARCHAR(45)

adreca: WARCHAR(255)

telefon: INTEGER

url_web: VARCHAR(255)
tipus_entitat: WARCHAR(45)
nrn_socis: INTEGER

Rel_35

<>

Rel_36

<>

COOCOCOCC OO0
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Rel_33

Rel_32

ME_EQUIPS_OFEMSIUS_I_DEFEMSILIS

L
L
@

@
]
]
@
]

@

| ME_SQULIPS. OFRENSTLE { DERENSTLS ATndexd
| ME_SQLEPS. OFENSTLE T DERENSTLS Aindexs

| ME_SQLEPS. OFENSTLE [ DERENSTLS ATndex 3
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ME_JJGADOR_MES_BEM_PAGAT A

% modalitat: INTEGER (FK)

% genere: INTEGER (FK)

& nom_modalitat: WARCHAR(20)

& nom_genere: YARCHAR(20)

% jugador: INTEGER (FK)

& nom; WARCHAR(20)

& cognoms: YWARCHAR(45)

& sou_brut: INTEGER

I ME JUGADOR_MES 85N PAGAT_Angexd
@ jugador

I ME JUGADOR_MES 85N PAGA T_Rngexs
# modalitat

I ME UGADOR_MES 85N PAGA T_Rngex 3

¥ genere

ME_TOTAL_JJGADORS_ACTIL A

% modalitat: INTEGER (FK)

% genere: INTEGER (FK)

& nom_modalitat: WARCHAR(20)

& nom_genere: YARCHAR(20)

& total_jug_act: INTEGER

g ME TOTAL_GADORS ACTIL Adndext
¥ genere

g ME TOTAL_UGADORS ACTIY Aindexs
# modalitat

ME_SOU_MIG_ANUAL_JUGADORS =

# temporada: YARCHAR(20)

¥ pais: YARCHAR(20)

% modalitat: INTEGER (FK)

% genere: INTEGER (FK)

& nom_modalitat: WARCHAR(20)

& nom_genere: YARCHAR(20)

& sou_mig_anual: INTEGER

I3 ME_SOL MG ANUAL__UGARORS. Fingix 1
# modalitat

I3 ME SO0 MG ANUL_ UGADORS Angexs
¥ genere

ME_MILLOR_JUGADOR_DEL_MOMN =

% genere: INTEGER (FK)

% modalitat: INTEGER (FK)

nom_genere: WARCHAR(20)

nom_rnodalitat: YARCHAR(20)

darrer_ary: WARCHAR(20)

id_jugador: INTEGER (FK)

nom_jugador: WARCHAR(20)

cognoms_jugador: WARCHAR(45)

mitjana_vp: INTEGER

I ME MITLOR UGADOR_ DO MON AiTncex ]
@ id_jugador

I ME MITLOR GADOR_DEMON FiTndex?
# modalitat

I ME MITLOR_GADOR_DEMON FiTndex 3
¥ genere

COCOC O OO0 O

competicio: INTEGER. (FK)
temporada; WARCHAR(20)
norn_competicio: WARCHAR(20)
equip_ofensiu; INTEGER. (FK)
norm_equip_ofensiu; YARCHAR(255)
punts_ofensius: INTEGER
equip_defensiu; INTEGER (FK)
nom_equip_defensiu: YARCHAR(255)
punts_defensius: INTEGER

§ competicio
@ equip_ofensiu

@ equip_defensiu

Rel_28

Rel_38

&

modalitat -
¥ id_modalitat: INTEGER
@ nom: WARCHAR(49)

Rel_30

&

Rel_29
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3. Implementacio

3.1. Creacio de les taules de la BD

Un cop identificades les taules que formaran la BD, amb els seus camps, claus primaries i foranes, i les seves
restriccions, aquest son els scripts que ens permeten crear les taules. L'ordre en que es mostren coincideix
amb l'ordre en que s’haurien d’anar creant es taules per tal de no provocar cap conflicte amb les claus
foranes.

En les taules en que la clau primaria (PK) es una seqiiéncia numeérica propia, junt amb I’script per crear la
taula s’hi acompanya I’script per crear la seqiiéncia que en el SGBD de Oracle, permet saber quin sera el
valor que haura de tenir la PK en el proxim INSERT.

Per a la taula Representant:

CREATE TABLE representant

( id_representant NUMBER NOT NULL

, nom VARCHAR2 (20)

, cognoms VARCHAR2 (45)

, dni VARCHAR2 (9)

, CONSTRAINT pk representant PRIMARY KEY (id representant));

CREATE SEQUENCE representant seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Posicid joc

CREATE TABLE posicio_joc

( id_posicio_joc NUMBER NOT NULL

, descripcio VARCHAR2 (20)

;, CONSTRAINT pk posicio_joc PRIMARY KEY (id posicio_joc));

CREATE SEQUENCE posicio_joc_seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Génere

CREATE TABLE genere

( id_genere NUMBER NOT NULL

, nom VARCHAR2 (45 BYTE)

, CONSTRAINT pk genere PRIMARY KEY (id genere));

CREATE SEQUENCE genere_ seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Modalitat

CREATE TABLE modalitat

( id_modalitat NUMBER NOT NULL

, nom VARCHAR2 (45 BYTE)

, CONSTRAINT pk modalitat PRIMARY KEY (id modalitat));

CREATE SEQUENCE modalitat seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Jugador

CREATE TABLE jugador

( id_jugador NUMBER NOT NULL
representant NUMBER NOT NULL
posicio_joc NUMBER NOT NULL
genere NUMBER NOT NULL
modalitat NUMBER NOT NULL
nacionalitat VARCHAR2 (20 CHAR)
federacio VARCHAR2 (20 CHAR)
num_federat VARCHAR2 (20 CHAR)
nom VARCHAR2 (20 CHAR)

cognoms VARCHAR2 (45 CHAR)
data naixement DATE

altura FLOAT

S S S S S S S S S o~ o~
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, pes FLOAT
, url web HttpUriType
, url video HttpUriType
, activitat VARCHAR2 (7 CHAR)
, estat VARCHAR2 (5 CHAR)
, sub_estat VARCHAR2 (26 CHAR)
, diagnostic actual VARCHAR2 (2000 CHAR)
, data disponibilitat DATE
, CONSTRAINT pk jugador PRIMARY KEY (id jugador)
, CONSTRAINT fk jugador 1 FOREIGN KEY (representant)
REFERENCES representant (id representant)
, CONSTRAINT fk jugador 2 FOREIGN KEY (posicio joc)
REFERENCES posicio joc (id posicio joc)
, CONSTRAINT fk jugador 3 FOREIGN KEY (genere)
REFERENCES genere (id genere)
, CONSTRAINT fk jugador 4 FOREIGN KEY (modalitat)
REFERENCES modalitat (id modalitat)
, CONSTRAINT jug activitat CHECK (activitat IN ('actiu', 'retirat')
, CONSTRAINT jug estat CHECK (estat IN ('alta', 'baixa'))
, CONSTRAINT jug sub estat CHECK (sub estat IN ('baixa medica', 'baixa per motius personals')));

CREATE SEQUENCE jugador seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Equip:

CREATE TABLE equip

id equip NUMBER NOT NULL

, nom_equip VARCHAR2 (255)

, nom_representant VARCHARZ2 (255)
, municipi VARCHARZ2 (255)

, pals VARCHAR2 (45)

, adreca VARCHAR2 (255)

, telefon NUMBER

, url web HttpUriType

, tipus_entitat VARCHAR2 (45)

, num_socis NUMBER

;, CONSTRAINT pk equip PRIMARY KEY (id_equip));

CREATE SEQUENCE equip_seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Contracte:

CREATE TABLE contracte

( jugador NUMBER NOT NULL

, equip_comprador NUMBER NOT NULL

, equip_venedor NUMBER

, data signatura DATE NOT NULL

, data_ finalitzacio DATE

, durada_contracte NUMBER(38,5)

, sou_brut anual NUMBER (38, 3)

, compensacio_economica NUMBER (38, 3)

, valor_ operacio NUMBER (38, 3)

, CONSTRAINT pk contracte PRIMARY KEY (jugador,equip_comprador,data signatura)

, CONSTRAINT fk contracte 1 FOREIGN KEY (jugador)
REFERENCES jugador (id_jugador)

, CONSTRAINT fk contracte 2 FOREIGN KEY (equip_ comprador)
REFERENCES equip (id_equip)

, CONSTRAINT fk contracte 3 FOREIGN KEY (equip_venedor)
REFERENCES equip (id_equip)):;

Per a la taula Categoria:

CREATE TABLE categoria

( id categoria NUMBER NOT NULL

, nom VARCHAR2 (20)

, CONSTRAINT pk categoria PRIMARY KEY (id categoria));

CREATE SEQUENCE categoria seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Competicié:

CREATE TABLE competicio

( id competicio NUMBER NOT NULL
, categoria NUMBER NOT NULL

, nom VARCHAR2 (20)

, ambit VARCHAR2 (20)

David Carreras Gresely 19
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, genere NUMBER NOT NULL

, modalitat NUMBER NOT NULL

, pais VARCHAR2 (20)

, nombre arbitres NUMBER(1)

, temporada VARCHAR2 (20)

, factor_p FLOAT

, CONSTRAINT pk competicio PRIMARY KEY (id competicio)

, CONSTRAINT fk competicio 1 FOREIGN KEY (categoria)
REFERENCES categoria (id categoria)

, CONSTRAINT fk competicio 2 FOREIGN KEY (genere)
REFERENCES genere (id genere)

, CONSTRAINT fkicompetici073 FOREIGN KEY (modalitat)
REFERENCES modalitat (id modalitat));

CREATE SEQUENCE competicio seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Competeix:

CREATE TABLE competeix

( competicio NUMBER NOT NULL

, equip NUMBER NOT NULL

, CONSTRAINT pk competeix PRIMARY KEY (competicio,equip)

, CONSTRAINT fk competeix 1 FOREIGN KEY (competicio)
REFERENCES competicio (id competicio)

, CONSTRAINT fk competeix 2 FOREIGN KEY (equip)
REFERENCES equip (id_equip));

Per a la taula Partit:

CREATE TABLE partit

( id_partit NUMBER NOT NULL

, competicio NUMBER NOT NULL

;, equip_local NUMBER NOT NULL

, equip_visitant NUMBER NOT NULL

, data_hora TIMESTAMP

, lloc VARCHARZ2 (45 CHAR)

;, CONSTRAINT pk partit PRIMARY KEY (id partit)

;, CONSTRAINT fk partit 1 FOREIGN KEY (competicio)
REFERENCES competicio (id competicio)

;, CONSTRAINT fk partit 2 FOREIGN KEY (equip local)
REFERENCES equip (id_equip)

;, CONSTRAINT fk partit 3 FOREIGN KEY (equip visitant)
REFERENCES equip (id_equip));

CREATE SEQUENCE partit seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Estadistica jugador partit:

CREATE TABLE estadistica_ jugador_ partit

( jugador NUMBER NOT NULL

, partit NUMBER NOT NULL

, minuts jugats FLOAT

, pt NUMBER

, tli NUMBER

, tle NUMBER

, t2i NUMBER

, t2e NUMBER

, t3i NUMBER

, t3e NUMBER

, rd NUMBER

, ro NUMBER

, asis NUMBER

, tf NUMBER

, tc NUMBER

, pr NUMBER

, pp NUMBER

, fc NUMBER

, fr NUMBER

, valoracio NUMBER

, valoracio ponderada NUMBER

, CONSTRAINT pk est jp PRIMARY KEY (jugador,partit)

, CONSTRAINT fk eest jp 1 FOREIGN KEY (jugador)
REFERENCES jugador (id jugador)

, CONSTRAINT fk est jp 2 FOREIGN KEY (partit)
REFERENCES partit (id partit));
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Per a la taula Jugadors convocats:

CREATE TABLE jugadors convocats

( partit NUMBER NOT NULL

, equip NUMBER NOT NULL

, Jjugador NUMBER NOT NULL

, CONSTRAINT pk jugadors convocats PRIMARY KEY (partit,equip,jugador)

, CONSTRAINT fk jugadors convocats 1 FOREIGN KEY (partit)
REFERENCES partit (id partit)

, CONSTRAINT fk jugadors convocats 2 FOREIGN KEY (equip)
REFERENCES equip (id equip)

, CONSTRAINT fk jugadors convocats 3 FOREIGN KEY (jugador)
REFERENCES jugador (id jugador));

Per a la taula Arbitre:

CREATE TABLE arbitre

( id arbitre NUMBER NOT NULL

, categoria NUMBER NOT NULL

, nom VARCHARZ2 (20)

, cognoms VARCHAR2 (45)

, num_colegiat VARCHARZ (20)

, CONSTRAINT pk arbitre PRIMARY KEY (id arbitre)

, CONSTRAINT fk arbitre 1 FOREIGN KEY (categoria)
REFERENCES categoria (id_categoria));

CREATE SEQUENCE arbitre_seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Tipus_arbitre:

CREATE TABLE tipus_arbitre

( id_tipus_arb NUMBER NOT NULL

, nom VARCHAR2 (20)

, CONSTRAINT pk tipus_arbitre PRIMARY KEY (id_tipus_arb));

CREATE SEQUENCE tipus_arbitre seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Equip arbitral:

CREATE TABLE equip_arbitral

( partit NUMBER NOT NULL

, arbitre NUMBER NOT NULL

, tipus_arbitre NUMBER NOT NULL

, CONSTRAINT pk equip_arbitral PRIMARY KEY (partit,arbitre)

, CONSTRAINT fk equip arbitral 1 FOREIGN KEY (partit)
REFERENCES partit (id partit)

;, CONSTRAINT fk equip arbitral 2 FOREIGN KEY (arbitre)
REFERENCES arbitre (id_arbitre)

, CONSTRAINT fk equip_arbitral 3 FOREIGN KEY (tipus_arbitre)
REFERENCES tipus_arbitre (id _tipus_arb));

Per a la taula Tecnic:

CREATE TABLE tecnic

( id_tecnic NUMBER NOT NULL

, nom VARCHAR2 (20)

, cognoms VARCHAR2 (45)

, num_federat VARCHAR2 (20)

, CONSTRAINT pk tecnic PRIMARY KEY (id tecnic));

CREATE SEQUENCE tecnic_seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

Per a la taula Carrec técnic:

CREATE TABLE carrec_tecnic

( id carrec_tecnic NUMBER NOT NULL

, nom VARCHAR2 (45)

, CONSTRAINT pk carrec tecnic PRIMARY KEY (id carrec_tecnic));

CREATE SEQUENCE carrec tecnic seq INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;
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Per a la taula Cos técnic:

CREATE TABLE cos_tecnic

( equip NUMBER NOT NULL

, tecnic NUMBER NOT NULL

, carrec_tecnic NUMBER NOT NULL

, CONSTRAINT pk cos tecnic PRIMARY KEY (equip,tecnic)

, CONSTRAINT fk cos tecnic 1 FOREIGN KEY (equip)
REFERENCES equip (id equip)

, CONSTRAINT fk cos tecnic 2 FOREIGN KEY (tecnic)
REFERENCES tecnic (id tecnic)

, CONSTRAINT fk cos_tecnic_ 3 FOREIGN KEY (carrec_tecnic)
REFERENCES carrec tecnic (id carrec tecnic));

Per a la taula Log:

CREATE TABLE log

( idilog NUMBER NOT NULL

, data hora TIMESTAMP (0) DEFAULT SYSTIMESTAMP
, procediment VARCHAR2 (45)

, parametres in VARCHAR2 (2000)

, parametres out VARCHAR2 (2000)

, CONSTRAINT pk log PRIMARY KEY (id log));

CREATE SEQUENCE log_seqg INCREMENT BY 1 START WITH 1 MINVALUE 1 ORDER;

3.2. Creacio6 de les taules del Modul Estadistic

Un cop identificades les taules que formaran el Modul Estadistic, amb els seus camps, claus primaries i
foranes, aquest son els scripts que ens permeten crear les taules.

Per a la taula ME_TOTAL_JUGADORS_ACTIU:

CREATE TABLE me_total jugadors_actiu

modalitat NUMBER NOT NULL

, genere NUMBER NOT NULL

, nom modalitat VARCHARZ2 (20 CHAR) NOT NULL

, nom_genere VARCHARZ2 (20 CHAR) NOT NULL

, total jug_act NUMBER DEFAULT O

, CONSTRAINT pk me total jugadors_actiu PRIMARY KEY (modalitat, genere)

, CONSTRAINT fk me total jugadors_actiu 1 FOREIGN KEY (modalitat)
REFERENCES modalitat (id modalitat)

, CONSTRAINT fk me total jugadors_actiu 2 FOREIGN KEY (genere)
REFERENCES genere (id genere));

Per a la taula ME_MAX_ANOTADOR_TEMPORADA

CREATE TABLE me max anotador temporada
( competicio NUMBER NOT NULL

, nom_comp VARCHAR2 (20 CHAR)

, temporada VARCHAR2 (20 CHAR)

, jugador NUMBER DEFAULT NULL
, nom VARCHAR2 (20 CHAR)

, cognoms VARCHAR2 (45 CHAR)

, punts NUMBER DEFAULT 0

, CONSTRAINT pk me max anotador temporada PRIMARY KEY (competicio)
, CONSTRAINT fk max anotador 1 FOREIGN KEY (competicio)

REFERENCES competicio (id competicio)
, CONSTRAINT fk max anotador 2 FOREIGN KEY (jugador)

REFERENCES jugador (id_ jugador));

Per a la taula ME_JUGADOR_MES_ BEN_PAGAT

CREATE TABLE me jugador mes ben pagat

( modalitat NUMBER NOT NULL
, genere NUMBER NOT NULL
David Carreras Gresely 22
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, Jjugador NUMBER DEFAULT 0

, nom VARCHAR2 (20 CHAR)

, cognoms VARCHAR2 (45 CHAR)

, sou brut NUMBER DEFAULT 0

, CONSTRAINT pk me jugador mes ben pagat PRIMARY KEY (modalitat, genere)

, CONSTRAINT u_ jugador mes pagat 1 UNIQUE (nom modalitat)

, CONSTRAINT u_ jugador mes pagat 2 UNIQUE (nom genere)

, CONSTRAINT fk jugador mes pagat 1 FOREIGN KEY (modalitat)
REFERENCES modalitat (id modalitat)

, CONSTRAINT fk jugador mes pagat 2 FOREIGN KEY (genere)
REFERENCES genere (id genere)

, CONSTRAINT fk jugador mes pagat 3 FOREIGN KEY (jugador)
REFERENCES jugador (id jugador));

Per a la taula ME_JUGADOR_MES_GUANYS_ACUMULAT:

CREATE TABLE me jugador mes guanys_ acumulat

( id jugador mga NUMBER NOT NULL

, Jjugador NUMBER DEFAULT 0

, nom VARCHAR?2 (20 CHAR)

, cognoms VARCHARZ2 (45 CHAR)

, guanys NUMBER DEFAULT 0

, CONSTRAINT pk me jugador mga PRIMARY KEY (id jugador_mga)

, CONSTRAINT fk me jugador mga 1 FOREIGN KEY (jugador)
REFERENCES jugador (id_jugador));

Per a la taula ME_SOU_MIG_ANUAL_JUGADORS:

CREATE TABLE me_sou mig anual jugadors

( temporada VARCHAR2 (20 CHAR) NOT NULL

, pais VARCHAR2 (20 CHAR) NOT NULL

, modalitat NUMBER NOT NULL

, genere NUMBER NOT NULL

, nom modalitat VARCHARZ2 (20 CHAR) NOT NULL

, nom_genere VARCHAR2 (20 CHAR) NOT NULL

, sou_mig anual NUMBER DEFAULT 0

;, CONSTRAINT pk me sou mig anual PRIMARY KEY (temporada, pais, modalitat, genere)

, CONSTRAINT u me_sou mig anual 1 UNIQUE (nom modalitat)

;, CONSTRAINT u me sou mig anual 2 UNIQUE (nom_genere)

, CONSTRAINT fk me sou mig _anual_ 1 FOREIGN KEY (modalitat)
REFERENCES modalitat (id modalitat)

, CONSTRAINT fk me sou mig _anual 2 FOREIGN KEY (genere)
REFERENCES genere (id _genere));

Per a la taula ME_EQUIPS_OFENSIUS_|_DEFENSIUS:

CREATE TABLE me_ equips_ofensius_i defensius

( competicio NUMBER NOT NULL

, temporada VARCHAR2 (20 CHAR) NOT NULL

, nom_competicio VARCHAR2 (20 CHAR) NOT NULL

, equip_ofensiu NUMBER DEFAULT 0

, nom_equip ofensiu VARCHAR2 (255 CHAR)

, punts_ofensius NUMBER DEFAULT O

, equip_defensiu NUMBER DEFAULT O,

, nom_equip defensiu VARCHAR2 (255 CHAR)

, punts_defensius NUMBER DEFAULT 0

, CONSTRAINT pk me equips ofens defens PRIMARY KEY (competicio, temporada)

, CONSTRAINT fk me equips_ofens defens 1 FOREIGN KEY (competicio)

REFERENCES
, CONSTRAINT
REFERENCES
, CONSTRAINT
REFERENCES

competicio (id competicio)

fk me equips ofens_defens 2 FOREIGN KEY
equip (id_equip)

fk me equips ofens_defens 3 FOREIGN KEY
equip (id_equip));

Per a la taula ME_MILLOR_JUGADOR_DEL_MON:

CREATE TABLE
( genere

, modalitat
, nom_genere

me millor jugador del mon
NUMBER NOT NULL ,
NUMBER DEFAULT O NOT NULL
VARCHAR2 (20 CHAR)

David Carreras Gresely
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nom modalitat VARCHAR2 (20 CHAR)

CONSTRAINT pk me millor jugador del mon PRIMARY KEY (genere, modalitat)

CONSTRAINT fk me millor jugador del mon 1 FOREIGN KEY (genere)

REFERENCES genere (id genere)

, CONSTRAINT fk me millor jugador del mon 2 FOREIGN KEY (modalitat)
REFERENCES modalitat (id modalitat)

, CONSTRAINT fk me millor jugador del mon 3 FOREIGN KEY (id jugador)

REFERENCES jugador (id jugador));

r

, darrer any VARCHAR2 (20 CHAR)
, id jugador NUMBER DEFAULT 0
, nom_jugador VARCHAR2 (20 CHAR)
, cognoms_jugador VARCHAR2 (45 CHAR)
, mitjana vp NUMBER DEFAULT 0
4

4

3.3. Procediments

Tots els procediments disposen de tractament d’excepcions per gestionar els errors mes probables. En cas
d’excepciod, el procediment guarda el codi i el missatge d’error en el parametre de sortida RSP. Si no hi ha
hagut cap error el contingut de RSP sera “OK”. En el subapartat ‘Codis d’error’ que trobarem mes avall en la
descripcié de cada un dels procediments, hi ha la relacié dels errors que el procediment captura, els codis i
missatges d’error que el procediment retorna, i la descripcié de les causes que provoquen el llancament de
I’excepciod.

A mes a mes, cada procediment guarda en la taula ‘log” un registre de la crida feta al procediment. Per tal
d’assegurar que el registre es guardara fins i tot en cas d’error, he implementat tots els procediments
creant a dins del bloc principal BEGIN...END, un sub-bloc on hi poso totes les operacions que fa el
procediment, excepte guardar el registre en la taula log. A mes a mes, el sub-bloc captura les seves propies
excepcions. D’aquesta forma, encara que es llenci una excepcié des del sub-bloc, I'execucié del
procediment continuara en el bloc principal, i per tan, sempre es guardara I’error en la taula log.

dades quardades en la taula log:

Especifica la data i I’'hora en que s’ha cridat al procediment. Per defecte,

data_hora TIMESTAMP tots els procediments li assignen la data i I’'hora actual del sistema
(sysTIMESTAMP)
procediment VARCHARZ (45 CHAR) Es un string que especifica el nom del procediment cridat.

Es la llista de parametres d’entrada del procediment amb els seus valors,

parametres in VARCHAR2 (2000 CHAR) .
- representada com un llarg string

Es la llista de parametres de sortida del procediment amb els seus valors,

parametres out | VARCHAR2 (2000 CHAR) N
- representada com un llarg string

3.3.1. Procediments de ABM

A continuacié es descriuen els procediments emmagatzemats que permeten fer les Altes, Baixes i
Modificacions (ABM) dels Jugadors, dels Contractes i dels Partits.
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El procediment ‘a1ta_jugador’ permet donar d’alta a un nou jugador en la B.D.

Parametres d’entrada:

nom tipus IN / OUT | descripcid Valors possibles
Enter que representa el Id del representant. Cal | ¢ Un enter que
id_representant NUMBER IN que el representant hagi estat préviament donat coincideixiamb el Id
d’alta ala BD. del representant
Enter que representa el Id de la posicid de joc. Cal| ¢ Un enter que
id_posicio_joc NUMBER IN que la posicio de joc hagi estat préviament coincideixi amb el Id
donada d’alta a la BD. de la posicié de joc
Enter que representa el Id del genere de la o 1=“masculi”
genere NUMBER IN competicié. Cal que el génere hagi estat o 2;”femen|'"
préviament donat d’alta a la BD.
Enter que representa el Id de la modalitat de la e 1=“normal”
modalitat NUMBER IN competicié. Cal que la modalitat hagi estat o 2;llcadira de rodes”
préviament donada d’alta a la BD.
Especifica el pais del jugador. Es sensible a e Un string amb el nom
nacionalitat VARCHAR?2 IN majuscules i minuscules. | també es sensible als del pais (max.20
accents i altres signes de puntuacio. caracters)
Especifica el pais de on es la federacid. Es e Un string amb el nom
federacio VARCHAR2 IN sensible a majuscules i minuscules. | també es del pais (max.20
sensible als accents i altres signes de puntuacid. caracters)
E ifica el nd de fed del jugador. E " g quﬁ e
specifica el nimero de federat del jugador. Es contenir lletres i
num_federat VARCHARZ IN sensible a majuscules i minuscules. numeros (max.20
caracters)
Especifica el nom del jugador. Es sensible a o Un stri 20
nom VARCHAR2 IN majuscules i mindscules. | també es sensible als n string (max.
) . g caracters)
accents i altres signes de puntuacid.
Especifica els cognoms del jugador. Es sensible a « Un string (max.45
cognoms VARCHAR? IN majuscules i minuscules. | també es sensible als carécter%) '
accents i altres signes de puntuacio.
Especifica la data de naixement del jugador. e Un string de 10
data_naixement DATE IN El format de la data te que ser “dd-mm-aaaa” o caracters
be “dd/mm/aaaa” representant la data
sltura FLOAT IN Especifica I'algada del jugador expressada en e Nombre amb decimals
metres. (p.ex.: 2.05)
pes FLOAT IN E§pecifica el pes del jugador expressat en ° Nompre amb decimalg
kilograms. (p.ex.: 93.5)
Especifica I'adreca web del jugador. Els formats
poden ser “http://www.adre¢a.com” o be e NULL
url_web VARCHAR?2 IN “www.adrega.com” (NOTA: en la taula jugador, | e String amb I'adrega
I’adreca no es guarda amb el tipus VARCHAR?2, web
siné amb el tipus HttpUriType)
Especifica I'adreca web de un video del jugador.
Els formats poden ser “http://www.adreca.com” | ¢ NULL
url video VARCHAR2 IN o be “www.adreca.com” (NOTA: en la taula e String amb I'adreca
jugador, I'adreca no es guarda amb el tipus web
VARCHAR2, sind amb el tipus HttpUriType)
Especifica si el jugador esta en actiu o retirat. Es T
. : 7 L2l ) e 'actiu
activitat VARCHAR2 IN sensible a majuscules i mindscules. | també es o 'retirat'
sensible als accents i altres signes de puntuacié.
Especifica I'estat del jugador. Es sensible a o 'alta’
estat VARCHAR2 IN majuscules i miniscules. | també es sensible als | | 'baixa’
accents i altres signes de puntuacio.
Especifica si la baixa del jugador es per motius e NULL
meédics o personals. Es sensible a majuscules i e ‘baixa medica’
sub_estat VARCHARZ IN mindscultfs. | també es sensible als ai:cents i e 'baixa per motius
altres signes de puntuacio. personals’
, , Es una descripcié del diagnostic medic del e NULL
diagnostic_actual VARCHARZ IN jugador en cas de baixa medica e (max.2000 caracters)
Especifica la data en que es preveu que el jugador| ¢ NULL
, A tornara a tenir I'alta medica. e Un string de 10
data_disponibilitat | DATE IN El format de la data te que ser “dd-mm-aaaa” o carécter%

be “dd/mm/aaaa”

representant la data
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Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus varchar2 e Un string amb la paraula
que per referéncia I'utilitzara el “OK” si tot ha anat be.

RSP VARCHAR?2 ouT procediment per passar al software e Un string amb el codi d’error
client informacio sobre si hi ha hagut i la seva descripcid en cas
una excepcio o no. d’una excepcid.

Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la segilient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat
en el registre de la taula log.

Excepcié definida per el procediment, que es
fuls IIengalquan un o mes parémetre_:s d'en_trada _

) (només els IN) es NULL, o un string buit, o no hi es.
Excepcié definida internament i anomenada per el
(DAVID. [nom del CHECK CONSTRAINT]) p'rocediment, que es llenca quan un pgr:‘ametre
-2290 | CHECK_ERROR violated. El valor del parametre d’entrada te un valor que no COInCIdeI).( amb els

- “[nom del parametre]’ només pot ser vialors permesos per el CHECK. En eI_rplssatge
“lvalors]” d errors mgllca el nom dela restriccio, el nom del

parametre i els valors que pot tenir.

Excepcid definida internament i anomenada per
ORA-2291: integrity constraint ([nom | el procediment, que es llenga quan un dels
-2291 | FK_ERRONIA del constraint]) violated - parent parametres d’entrada fa referéncia a una clau
key not found. forana amb un valor que no hi es. En el missatge
d’error s’indica el nom de la restriccid.
Amb aquest nom d’excepcid, el procediment
captura qualsevol altre excepcid no especificada
abans. El codi d’error i el missatge dependran de la
causa del error.

-20000 | PARAMETRE NUL ORA-20000: Hi ha un o mes parametres

ORA-2290: check constraint

OTHERS

3.3.1.2. Baixa de Jugadors:

El procediment ‘vaixa jugador’ permet donar de baixa a un jugador en la B.D.

Parametres d’entrada:

Enter que representa el Id del jugador. Cal que el | e Un enter que

p_id_jugador |NUMBER IN jugador hagi estat previament donat d’alta a la coincideixi amb el Id
BD. del jugador

Parametres de sortida:

R . e Un string amb la paraula
Es un parametre de tipus varchar2 que per “OK” si tot ha anat be.

referencia I'utilitzara el procediment per
passar al software client informacié sobre
si hi ha hagut una excepcié o no.

e Un string amb el codi d’error
i la seva descripcié en cas
d’una excepcid.

RSP VARCHAR2 ouT

Codis d’error:
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El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el

missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat

en el registre de la taula log.

-20000

PARAMETRE NUL

ORA-20000:
parametres nuls.

Hi ha un o mes

Excepcié definida per el procediment, que es
llenga quan un o mes parametres d’entrada
son NULL, o un string buit, o no hi son

OTHERS

Amb aquest nom d’excepcio, el procediment

captura qualsevol altre excepcio no
especificada abans. El codid’errori el
missatge dependran de la causa del error.

3.3.1.3. Modificacié de Jugadors:

El procediment ‘modifica jugador’ permet modificar les dades d’un jugador que ja existeix en la B.D.

Parametres d’entrada:

Enter que representa el Id del jugador. Cal e Un enter que
p_id jugador NUMBER IN que el jugador hagi estat previament donat goiln_cideéxi ambelld
d’alta ala BD. el jugador
Enter que representa el Id del representant. | ¢ Un enter que
p_id_representant NUMBER IN Cal que el representant hagi estat préviament| coincideixi amb el Id
donat d’alta a la BD. del representant
Enter que representa el Id de la posicid de e Un enter que
p_id_posicio_joc NUMBER IN joc. Cal que la posicid de joc hagi estat coincideixi amb el Id
préviament donada d’alta a la BD. de la posicio de joc
Enter que representa el Id del génere de la u o
S N ) e 1= “masculi
p_genere NUMBER IN competicio. Cal que el génere hagi estat o« ”
- , e 2="“femeni
préviament donat d’alta a la BD.
Enter que representa el Id de la modalitat de e 1= “normal”
p_modalitat NUMBER IN la competicio. Cal que la modalitat hagi estat S ”
. ; e 2= “cadira de rodes
préviament donada d’alta a la BD.
Especifica el pais del jugador. Es sensible a e Un string amb el nom
p_nacionalitat VARCHAR2 IN majuscules i minuscules. | també es sensible del pais (max.20
als accentsi altres signes de puntuacio. caracters)
Especifica el pais de on es la federacid. Es e Un string amb el nom
p_federacio VARCHAR2 IN sen5|blgb:i1 m?JUSCUIe:‘ |.m::uscu.les. l 'Ejambe del pais (max.20
gzrs‘fgztiée als accents i altres signes de caracters)
e String que pot
Especifica el nimero de federat del jugador. contenir lletres i
p_num_federat VARCHAR2 IN Es sensible a majuscules i mindscules. ndmeros )(max.ZO
caracters
Especifica el nom del jugador. Es sensible a « Un string (max.20
p_nom VARCHAR2 IN majuscules i mindscules. | també es sensible 2iing '
. . - caracters)
als accentsi altres signes de puntuacio.
Especifica els cognoms del jugador. Es
b cognoms VARCHAR? IN sen5|bI<_e a majuscules |.m|nuscu.les. | també * Un string (max.45
- es sensible als accents i altres signes de caracters)
puntuacio.
Especifica la data de naixement del jugador. | e Un string de 10
p_data_naixement DATE IN El format de la data te que ser “dd-mm- caracters
aaaa” o be “dd/mm/aaaa” representant la data
o altura FLOAT IN Ezp;celzlrceasl algada del jugador expressada ° z\lpog;(b'rez%ng)b decimals
Especifica el pes del jugador expressat en e Nombre amb decimalg
p_pes FLOAT IN kilograms. (pex.: 93.5)
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Especifica I'adreca web del jugador. Els
formats poden ser “http://www.adrega.com” | ¢ NULL
p_url web VARCHAR? IN o be “www.adrega.com” (NOTA: en lataula | e String amb I'adrega
jugador, I'adrega no es guarda amb el tipus web
VARCHAR?2, sind amb el tipus HttpUriType)
Especifica I'adreca web de un video del
J;lugador. Els formats podelp ser o NULL
p_url video VARCHAR?2 IN ”http://www.adre%a.com o be e String amb I'adrega
www.adrega.com” (NOTA: en la taula web
jugador, I'adrega no es guarda amb el tipus
VARCHAR?2, sind amb el tipus HttpUriType)
Especifica si el jugador esta en actiu o retirat.
. Es sensible a majuscules i mindscules. | també| e 'actiu’
p_activitat VARCHARZ IN es sensible als aécents i altres signes de e 'retirat’
puntuacio.
Especifica I'estat del jugador. Es sensible a et
. RSO , . e 'alta
p_estat VARCHAR2 IN majuscules i minuscules. | també es sensible | | baixa'
als accents i altres signes de puntuacié.
Especifica si la baixa del jugador es per e NULL
motius medics o personals. Es sensible a e ‘baixa medica’
p_sub_estat VARCHARZ IN majuscules i mindscules. | també es sensible | e ’baixa per motius
als accentsi altres signes de puntuacié. personals’
. . Es una descripcié del diagnostic medic del o NULL
p_diagnostic_actual | VARCHARZ IN jugador en caps de baixa riédica e (max.2000 caracters)
Especifica la data en que es preveu que el e NULL
. R jugador tornara a tenir I'alta medica. e Un string de 10
p_data_disponibilitat | DATE IN JElgformat de la data te que ser “dd-mm- carécter%
aaaa” o be “dd/mm/aaaa” representant la data

Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus varchar2 que per | e Un string amb la paraula “OK” si tot

RSP VARCHAR? ouT referéncia | ut|||tzara_ el p_rocedlmgr)t per ha anat be. o .
passar al software client informacié sobre | e Un string amb el codi d’error i la seva
si hi ha hagut una excepcié o no. descripcid en cas d’una excepcio.

Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat
en el registre de la taula log.

Ferror | Voxcepeis |

-20000 | PARAMETRE NUL

Excepcié definida per el procediment, que es
llenca quan un o mes parametres d’entrada
son NULL, o un string buit, o no hi son
Excepcié definida internament i anomenada

ORA-20000: Hi ha un o mes
parametres nuls.

ORA-2290: check constraint per el procediment, que es llenca quan un
(DAVID. [nom del CHECK CONSTRAINT])| parametre d’entrada te un valor que no
-2290 | CHECK_ERROR violated. El valor del parametre coincideix amb els valors permesos per el
“[nom del parametre]’ només pot CHECK. En el missatge d’error s’indica el nom
ser " [valors] . de la restriccio, el nom del parametre i els

valors que pot tenir.
Excepcié definida internament i anomenada

ORA-2291: integrity constraint per el procediment, que es llenga quan un dels
-2291 | FK_ERRONIA ([nom del constraint]) violated - | parametres d’entrada fa referéncia a una clau
parent key not found. forana amb un valor que no hi es. En el

missatge d’error s’indica el nom de la restriccid.
Amb aquest nom d’excepcid, el procediment
captura qualsevol altre excepcid no
especificada abans. El codi d’error i el missatge
dependran de la causa del error.

OTHERS
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3.3.1.4. Alta de Contractes:

El procediment ‘aita contracte’ permet donar d’alta un contracte en la B.D. El mateix procediment serveix
tan per una transaccié de compravenda d’un jugador entre dos equips, com també per la contractacié d’'un
jugador que en aquest moment no tingui cap equip (deixant el camp ‘equip venedor’ amb un valor NULL).

No tots el parametres d’entrada son obligatoris. A mes a mes del parametre ‘cquip venedor’ €smentat
abans, hi altres parametres com ‘data_signatura’ que si no s’especifica, adopta per defecte la data actual.

Relacionats amb el parametre ‘data signatura’ hi tenim els parametres ‘data finalitzacio' i
‘durada_contracte’ . El procediment admet que s’assigni un valor no NULL a tots dos parametres, o be
nomes a un dels dos parametres, o be també a cap dels dos. Segons quina sigui la combinacié que es trii, el
procediment es comportara de forma diferent. Si establim com a punt de partida |a ‘data signatura’,
aleshores la ‘durada contracte’ vindra determinada per la ‘data finalitzacio’ que establim per al
contracte. | a I'inrevés, si definim una ‘durada_contracte’, aiX0 €ns marcara una ‘data_finalitzacio'.

Per tan, en el cas que li passem com a parametres d’entrada la ‘data signatura’ ila ‘data finalitzacio, i
deixem com a null la ‘durada_contracte’, el procediment calculara automaticament la ‘durada_contracté’,
es a dir, el interval de temps en anys entre les dos dates. | a l'inrevés, si li passem els parametres
‘data_signatura’ i ‘durada_contracte’, el procediment calculara automaticament la ‘cata finalitzacio’
prevista.

En el cas que se li passin tots tres parametres, el procediment comprovara que el valor de
‘durada_contracte’ coincideixi amb el interval de temps entre les dates ‘data signatura’ i
‘data_finalitzacio’. Si no coincideixen, el procediment llangara una excepcio.

També hi ha el cas que només es passi un valor concret per al parametre ‘data_signatura’ (que si no se li
diu al contrari, per defecte agafa la data actual), deixant als altres dos parametres amb un valor null. En
aquest cas, he optat per guardar el contracte en la BD deixant aquests dos valors nuls. Seria I'equivalent a
tenir un contracte de duracié indefinida.

Aquest comportament del procediment permet afegir una millora als requeriments minims demanats.
Segons aquests requeriments, inicialment la durada dels contractes s’estableix en multiples d’'un any, amb
inici el 1 de Juliol i final el 30 de Juny, pro deixa la porta oberta a altres propostes que permetin fer
contractes amb una durada inferior a un any, i amb inici i final en qualsevol data.

Dons be, tal i com funciona el procediment, per una banda es possible establir els contractes en multiples
d’any, tal i com es demanava, p.ex. fent data_signatura = "01-07-13, data finalitzacio = ’30-06-15" i
durada_contracte = null. (O be, data_signatura = '01-07-13', data finalitzacio = null i

). . (o també, data signatura = ’01-07-13’, data finalitzacio = ’30-06-15’ i
).

durada_contracte =
durada_contracte =

2
2
Pro a mes a mes, el procediment permet introduir qualsevol data d’inici del contracte, junt amb qualsevol
data de finalitzacié. El procediment s’encarregara de calcular la duracid, el interval de temps entre les dos
dates. Aquesta duracié es guarda en la BD com un valor de tipus FLOAT, on la part entera del nimero
representa els anys, i els decimals representen una fraccié d’any. El pas des d’aquesta representacié en
decimals cap a una representacido mes llegible, en anys, mesos i dies, i el pas invers, es pot fer facilment
amb unes poques operacions matematiques.

A mes a mes, aquesta representacié amb decimals permet que el calcul del valor total de I'operacio es
mantingui correcte tan si es fan servir multiples d’any, com fraccions d’any.
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Parametres d’entrada:

Enter que representa el Id del jugador. e Un enter que
jugador NUMBER IN Cal que el jugador hagi estat previament coincideixi amb el Id
donat d’alta a la BD. del jugador
Enter que represental el Id de I'equip « Un enter que
equip_comprador NUMBER IN Eom_prador. (‘:al_ que Iteé{ulp gon(;\,prlildorl coincideixi amb el Id
BaDgl estat previament donada d’alta a la de I'equip comprador
Enter que representa el Id de I'equip e Un enter que
equip_venedor NUMBER IN venedor. Cal que I'equip venedor hagi coincideixi amb el Id
estat préviament donada d’alta a la BD. de I'equip venedor
sou brut anual FLOAT IN Especifica el sou brut anual del jugador, ’ gg gg::?l‘?\raﬁsa(r;%)f(ms
B B €n euros 120000.00)
. . Especifica la compensacié economica a e Un nombre amb fins a
compensacio economica | FLOAT IN ) . .
- I’equip venedor 3 decimals
Especifica |la data en que es signa el e Un string de 10
data_signatura DATE IN contracte. El format de la data te que caracters
ser “dd-mm-aaaa” o be “dd/mm/aaaa” representant la data
Especifica la data en que finalitza el
contracte. El format de la data te que
ser “dd-mm-aaaa” o be “dd/mm/aaaa”. | ¢ NULL
. . ) Si es posa un valor NULL, i s’ha e Un string de 10
data_finalitzacio DATE IN especificat un valor a carécter%
‘durada_contracte’, aleshores el representant la data
procediment calculara automaticament
el valor de ‘data finalitzacio’
Especifica la duracid del contracte
expressada en anys. Accepta tan anys e NULL
enters (p.ex.: 3 anys), com també * Un enter indicant el
fraccions d’any (p.ex.: 2.25 equivaldria a nombre d’anys
durada_contracte FLOAT IN 2 anys i 4 mesos). Si es posa un valor ¢ ggc?mumsergnagb
2 > \ part
!\JULL, is ha gspeuflc'at una data a entera son els anys, i
data_finalitzacio’, aleshores el la part decimal es una
procediment calculara automaticament fraccié d’any.
el valor de ‘durada contracte’

Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus varchar2 que e Un string amb la paraula “OK” si tot
o e P ;
RSP VARCHAR? ouT per referéncia | utllltzarz{ el p‘rocedlmgr,'nt ha anat be. o .
per passar al software client informacié e Un string amb el codi d’errorila seva
sobre si hi ha hagut una excepciod o no. descripcid en cas d’una excepcid.

Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat
en el registre de la taula log.

ORA-20000: Hi ha un o mes Excepcié definida per el p\rocediment, que es
-20000 | PARAMETRE NUL llenga quan un o mes parametres d’entrada
parametres nuls. (només els IN) es NULL, o un string buit, o no hi es.
Excepcié definida per el procediment, que es

ORA-20002: La duracié del | llenga quan la duracié indicada del contracte no

-20002 | INTERVAL_ERRONI | contracte no coincideix coincideix amb el interval de temps entre les
amb 1'interval de dates. dates indicades de signatura i finalitzacié del
contracte.
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-2291 FK_ERRONIA

ORA-2291: integrity
constraint ([nom del
constraint]) violated -
parent key not found.

Excepcié definida internament i anomenada per
el procediment, que es llenga quan un dels
parametres d’entrada fa referéncia a una clau
forana amb un valor que no hi es. En el missatge
d’error s’indica el nom de la restriccié.

OTHERS

Amb aquest nom d’excepcio, el procediment
captura qualsevol altre excepcid no especificada
abans. El codi d’error i el missatge dependran de
la causa del error.

3.3.1.5. Baixa de Contractes:

El procediment “vaixa contracte’ permet donar de baixa un contracte en la B.D.

Parametres d’entrada:

Enter que representa el Id del jugador. Cal e Un enter que
p_Jjugador NUMBER IN que el jugador hagi estat previament donat coincideixi amb el Id

d’alta ala BD. del jugador

Enter que representa el Id de I'equip e Un enter que
p_equip_comprador | NUMBER IN comprador. Cal que I'equip comprador hagi coincideixi amb el Id

estat préviament donada d’alta a la BD. de I'equip comprador

Especifica la data en que es signa el e Un string de 10
p_data_signatura | DATE IN contracte. El format de la data te que ser caracters

“dd-mm-aaaa” o be “dd/mm/aaaa” representant la data

Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus varchar2 que per
referéncia I'utilitzara el procediment per
passar al software client informacié sobre
si hi ha hagut una excepcié o no.

RSP VARCHAR? ouT

e Un string amb la paraula
“OK” si tot ha anat be.

e Un string amb el codi d’error
i la seva descripcid en cas
d’una excepcio.

Codis d’error:

El procediment pot llencar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat

en el registre de la taula log.

Excepcié definida per el procediment, que es

llenga quan un o mes parametres d’entrada que

-20000 PARAMETRE NUL
- parametres nuls.

ORA-20000: Hi ha un o mes

corresponen a claus foranes son NULL, o un
string buit, o no hi son

OTHERS

Amb aquest nom d’excepcid, el procediment

la causa del error.

captura qualsevol altre excepcid no especificada
abans. El codi d’error i el missatge dependran de
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3.3.1.6. Modificacié de Contractes:

El procediment ‘modifica contracte’ permet modificar les dades d’un contracte que ja existeix en la B.D.

Parametres d’entrada:

Enter que representa el Id del jugador. | e Un enter que
p_jugador NUMBER IN Cal que el jugador hagi estat préviament| coincideixi amb el Id
donat d’alta a la BD. del jugador
Enter que representa el Id de I'equip
. comprador. Cal que I'equip comprador | * Un enter que
p_equip_comprador NUMBER IN hagi estat préeviament donada d’alta a la COIrlCIde.IXI amb el Id
BD de I'equip comprador,
Enter que representa el Id de I'equip e Un enter que
p_equip_venedor NUMBER IN venedor. Cal que I'equip venedor hagi coincideixiamb el Id
estat préviament donada d’alta a la BD. de I'equip venedor
b sou brut anual FLOAT IN Especifica el sou brut anual del jugador, | ° gg ggz?r?‘;ﬁsa(nsgi'?s
- B €n euros 120000.00)
p compensacio economica| FLOAT IN Espegifica la compensaci6 econdomica a | e Un nombre amb fins
- - I’equip venedor a 3 decimals
Especifica la data en que es signa el e Un string de 10
p_data_signatura DATE IN contracte. El format de la data te que caracters
ser “dd-mm-aaaa” o be “dd/mm/aaaa” representant la data
Especifica la data en que finalitza el
contracte. El format de la data te que ser
“dd-mm-aaaa” o be “dd/mm/aaaa”. Si | ¢ NULL
b data finalitzacio DATE IN es posa unlvalor NULL, i s’ha esp'ecificat e Un string de 10
- - unvalor a ‘v durada contracte’, caracters
aleshores el procediment calculara representant la data
automaticament el valor de
‘v data finalitzacio
Especifica la duracié del contracte
expressada en anys. Acceptatananys | ® NULL
enters (p.ex.: 3 anys), com també * Un enter indicant el
fraccions d’any (p.ex.: 2.25 equivaldria | _ Bomkgre d anysb
p_durada_contracte FLOAT IN a 2 anys i 4 mesos). Si es posa un valor dgc?mug}sergnag part
!\JULL, i s’hg espeuflcgt’una data a entera son els anys, i
p_data finalitzacio), aleshores el la part decimal es
procediment calculara automaticament una fraccié d’any.
el valor de 'p durada contracte’

Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus varchar2 que | e Un string amb la paraula “OK” si tot

N .
RSP VARCHAR? ouT per referéncia | utllltzarz{ el p.rocedlmgr)t ha anat be. o .
per passar al software client informacié | e Un string amb el codi d’error i la seva
sobre si hi ha hagut una excepcio o no. descripcid en cas d’una excepcio.

Codis d’error:

El procediment pot llencar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat

en el registre de la taula log.

ORA-20000: Hi ha un o m Excepcié definida per el procediment, que es llenga
-20000 | PARAMETRE_NUL e nllsa Uit @ MES 1 quan un o mes parametres d’entrada (només els IN)
r r . . . .
P v es NULL, o un string buit, o no hi es.
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Excepcié definida per el procediment, que es llenga
quan la duracid indicada del contracte no coincideix
amb el interval de temps entre les dates indicades
de signatura i finalitzacié del contracte.

Excepcié definida internament i anomenada per el
procediment, que es llenga quan un dels
parametres d’entrada fa referéncia a una clau
forana amb un valor que no hi es. En el missatge
d’error s’indica el nom de la restriccid.

Amb aquest nom d’excepcio, el procediment captura
qualsevol altre excepcié no especificada abans. El
codi d’error i el missatge dependran de la causa del
error.

ORA-20002: La duracid del
-20002 | INTERVAL_ERRONI | contracte no coincideix
ampb 1 interval de dates.

ORA-2291: integrity
2291 FK ERRONTA constra%nt ([n?m del
- constraint]) violated -

parent key not found.

OTHERS

3.3.1.7. Alta de Partits:
El procediment ‘a1ta partit’ permet donar d’alta un partit en la B.D.

Parametres d’entrada:

Enter que representa el Id de la competicio. | e Un enter que

competicio NUMBER IN Cal que la competici6 hagi estat préviament | coincideixi amb el Id
donada d’alta a la BD. de la competicio
Enter que representa el Id de I'equip que | ® YN enter que

coincideixi amb el Id

equip local NUMBER IN juga com a local. Cal que I'equip hagi estat de 'equip que juga
préviament donat d’alta a la BD. com aqlocpa(I:‘. Jug
Enter que representa el Id de I'equip que ° U(;‘.rfr.'g%r q‘;inb ol Id

equip_visitant | VARCHAR2 IN juga com a visitant. Cal que I'equip hagi (ciel I’(Celquilélquejuga
estat préviament donat d’alta a la BD. com a visitant.

Especifica la data i I’hora en que es jugara el | ¢ NULL
partit. El format de la data te que ser “dd- | e Un string de 17

data_h TIMESTAMP ;
ata_hozra IN mm-aa hh:mm:ss” o be “dd/mm/aa caracters representant

hh:mm:ss” la datail’hora
Especifica el lloc on es jugara el partit. Es o NULL
sensible a majuscules i minuscules. | també .

lloc VARCHAR?2 IN bl |J tsialt . d e Un string amb el lloc
es sensible als accents i altres signes de (max.45 caracters)
puntuacio.

Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus varchar2 que | e Un string amb la paraula “OK” si tot

NP .
RSP VARCHAR? ouT per referéncia | utllltzarq el p'rocedlmgr)t ha anat be. o _
per passar al software client informacié | e Un string amb el codi d’error i la seva
sobre si hi ha hagut una excepcié o no. descripcid en cas d’una excepcio.

Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat

en el registre de la taula log.
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Excepcié definida per el procediment, que es

RA-2 : Hi h .
-20000 | PARAMETRE NUL Oa angozs llsa un 0 MES | |lenga quan un o mes parametres d’entrada
r r nu . 7 . . -

p (només els IN) es NULL, o un string buit, o no hi es.
ORA-2291: intedrit Excepcié definida internament i anomenada per el
constrair'lt”z [ig;ldzl procediment, que es llenga quan un dels

-2291 | FK_ERRONIA . . parametres d’entrada fa referéncia a una clau
constraint]) violated - f b | hi E I mi t
parent key not found. orana amb un valor que no hi es. En el missatge

d’error s’indica el nom de la restriccid.

Amb aquest nom d’excepcio, el procediment
captura qualsevol altre excepcid no especificada
OTHERS R - ;

abans. El codi d’error i el missatge dependran de

la causa del error.

3.3.1.8. Baixa de Partits:

El procediment “vaixa partit’ permet donar de baixa un partit en la B.D.

Parametres d’entrada:

) ) Enter que representa el Id del partit. Cal que del | e Un enter que coincideixi
p_id_partit| NUMBER IN partit hagi estat préviament donat d’alta alaBD.| amb el Id del partit

Parametres de sortida:

Es un parametre .de’tlp.qs va(charZ e Un string amb la paraula “OK” si tot
que per referencia I'utilitzara el ha anat be

RSP VARCHAR?2 ouT procediment per passar al software o Un strin a'mb el codi d’error i la seva
client inform,acié sobre si hi ha hagut descripcéi?é en cas d’una excepcié
una excepcio o no.

Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la seglient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat

en el registre de la taula log.

Feror | Vexcepeis

-20000 PARAMETRE NUL

ORA-20000: Hi ha un o mes Excepcié definida per el p‘rocedimel"lt, que es
parametres muls. IIenga’quan un o mes parametres d en_trada ‘
(només els IN) es NULL, o un string buit, o no hi es.
Amb aquest nom d’excepcio, el procediment
OTHERS captura qualsevol altre excepcid no especificada
abans. El codi d’error i el missatge dependran de la

causa del error.
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El procediment ‘modifica partit’ permet modificar les dades d’un partit que ja existeix en la B.D.

Parametres d’entrada:

e T 7ouT

Enter que representa el Id del partit. Cal | ¢ Un enter que
p_id partit NUMBER IN que del partit hagi estat préviament coincideixi amb el Id
donat d’alta a la BD. del partit
Enter que representa el Id de la e Un enter que
p_competicio NUMBER IN competicié. Cal que la competicié hagi coincideixi amb el Id
estat préviament donada d’alta a la BD. de la competicid
a1 e Un enter que
. Enter que representa el Idlde I_equ quel = incideixt amb el Id
p_equip_local NUMBER IN juga com a local. Cal que I'equip hagi de I'equip que juga
estat previament donat d’alta a la BD. com a local.
Enter que representa el Id de I'equip que| ® Un enter que
. L - g PR - coincideixiamb el Id
p_equip_visitant| VARCHAR2 IN juga com a visitant. Cal que I'equip hagi de I'equip que juga
estat préviament donat d’alta a la BD. com a visitant.
Especifica la data i I’'hora en que es e NULL
jugara el partit. El format de la data te e Un string de 17
p_data_hora TAMESTAME IN que ser “dd-mm-aa hh:mm:ss” o be caracters representant
“dd/mm/aa hh:mm:ss” la datail’hora
Especifica el lloc on es jugara el partit. Es o NULL
p_lloc VARCHAR?2 IN :ensgtzle a maWI;ICUI?S : mlmfcsc_ulﬁs. l e Un string amb el lloc
ambé es sensible als accents i altres (max.45 caracters)
signes de puntuacio.

Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus varchar2 que

e Un string amb la paraula “OK” si
tot ha anat be.

RSP VARCHAR?2 ouT

per referencia I'utilitzara el procediment
per passar al software client informacié
sobre si hi ha hagut una excepcioé o no.

e Un string amb el codi d’errorila
seva descripcié en cas d’una
excepcio.

Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la seglient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat

en el registre de la taula log.

Ferror | Pexcepcio |

ORA-20000: Hi ha un o mes Excepcié definida per el procediment, que es llenca
-20000 | PARAMETRE_NUL PR “ quan un o mes parametres d’entrada (només els IN)
parametres nuls. . . .
es NULL, o un string buit, o no hi es.
, , Excepcié definida internament i anomenada per el
ORA-2291: integrity . N
constraint (lmom del procediment, que es llenga quan un dels parametres
-2291 | FK_ERRONIA i ) d’entrada fa referéncia a una clau forana amb un
constraint]) violated - . . , ye 1s
valor que no hi es. En el missatge d’error s’indica el
parent key not found. Y,
nom de la restriccié.
Amb aquest nom d’excepcio, el procediment captura
qualsevol altre excepcid no especificada abans. El
OTHERS gy . -
codi d’error i el missatge dependran de la causa del
error.
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3.3.2. Procediments de ABM de dades estadistiques d’un jugador en un partit

En els requeriments només es demanava que s’'implementés un procediment que permetés entrar al
sistema les dades estadistiques de joc, que cada jugador genera en cada partit. Ara be, davant la possibilitat
de que es puguin entrar dades estadistiques erronies, que caldria modificar o fins i tot eliminar, he optat
per implementar també procediments de baixa i de modificacid de les dades estadistiques de cada jugador.

En aquest sentit, per tal d’evitar la possibilitat que es generi un error al intentar modificar unes dades que
encara no s’hagin introduit, he optat per utilitzar la instrucci6 MERGE, en un Unic procediment que serveix
tan per donar d’alta noves dades d’estadistiques de joc d’un jugador, com també per modificar aquestes
dades en cas que ja existeixin a la BD.

Igual que abans, tots aquests procediments disposen de tractament d’excepcions per gestionar els errors
mes probables. En cas d’excepcid, el procediment guarda el codi i el missatge d’error en el parametre de
sortida RSP. Si no hi ha hagut cap error el contingut de RSP sera “OK”. En el subapartat ‘Codis d’error’ que
trobarem mes avall en la descripcié de cada un dels procediments, hi ha la relacié dels errors que el
procediment captura, els codis i missatges d’error que el procediment retorna, i la descripcié de les causes
qgue provoquen el llangament de I'excepcid.

A mes a mes, cada procediment guarda en la taula ‘log” un registre de la crida feta al procediment. Per tal
d’assegurar que el registre es guardara fins i tot en cas d’error, he implementat tots els procediments
creant a dins del bloc principal BEGIN...END, un sub-bloc on hi poso totes les operacions que fa el
procediment, excepte guardar el registre en la taula log. A mes a mes, el sub-bloc captura les seves propies
excepcions. D’aquesta forma, encara que es llenci una excepcié des del sub-bloc, I'execucié del
procediment continuara en el bloc principal, i per tan, sempre es guardara I’error en la taula log.

dades quardades en la taula log:

nom tipus descripcid
Especifica la data i I’'hora en que s’ha cridat al procediment. Per defecte,
data_hora TIMESTAMP tots els procediments li assignen la data i I'hora actual del sistema
(sysTIMESTAMP)
procediment VARCHAR2 (45 CHAR) Es un string que especifica el nom del procediment cridat.
. VARCHAR2 (2000 Es la llista de parametres d’entrada del procediment amb els seus valors,
parametres 1in .
- CHAR) representada com un llarg string
VARCHAR2 (2000 Es la llista de parametres de sortida del procediment amb els seus valors,
parametres out .
- CHAR) representada com un llarg string

A continuacié es descriuen els procediments emmagatzemats que permeten fer les Altes, Baixes i
Modificacions (ABM) de les estadistiques que genera cada jugador en cada un dels partits que juga.

3.3.2.1. Procediment per guardar o modificar les dades estadistiques d’un jugador en un partit:

El procediment ‘alta modif estd jugador partit’ permet entrar en la B.D. noves dades estadistiques d’un
jugador en un partit, i també permet modificar-les en cas que ja s’hagin entrat préeviament.
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Enter que representa el Id del jugador. Cal que | ¢ Un enter que
p_jugador NUMBER IN el jugador hagi estat préviament donat d’altaa| coincideixi amb el
la BD. Id del jugador
Enter que representa el Id del partit. Cal que el| e Un enter que
p_partit NUMBER IN partit hagi estat préviament donat d’alta a la coincideixi amb el
BD. Id del partit
Especifica el nombre de minuts que el jugador | ¢ Nombre amb
p_minuts_jugats | FLOAT IN ha jugat en el partit. La part decimal, indica decimals
una fraccié de minut. (p.ex.: 12.05)
Especifica el nombre de punts total _
p_FT HUMBER IN aconseguits per el jugador. * Un enter (=>0)
Especifica el nombre de llancaments lliures _
p T1I NUMBER IN intentats. e Un enter (=>0)
Especifica el nombre de llangcaments lliures _
p TIE NUMBER IN encistellats e Un enter (=>0)
Especifica el nombre de llancaments de _
p_T2I NUMBER IN dos punts intentats, e Un enter (=>0)
Especifica el nombre de llancaments de _
p_T2E NUMBER IN dos punts encistellats * Un enter (=>0)
Especifica el nombre de llancaments de _
p_T31 HUMBER N | tres punts intentats. ® Unenter (=>0)
Especifica el nombre de llancaments de _
p_T3E NUMBER IN tres punts encistellats * Un enter (=>0)
p_RD NUMBER IN Especifica el nombre de rebots defensius e Un enter (=>0)
p_RO NUMBER IN Especifica el nombre de rebots ofensius e Un enter (=>0)
p ASIS NUMBER IN Especifica el nombre d’assistencies e Un enter (=>0)
p_TF NUMBER IN Especifica el nombre de taps a favor e Un enter (=>0)
p_TC NUMBER IN Especifica el nombre de taps en contra. e Un enter (=>0)
p_PR NUMBER IN Especifica el nombre de pilotes recuperades| e Un enter (=>0)
p_PP NUMBER IN Especifica el nombre de pilotes perdudes e Un enter (=>0)
p_FC NUMBER IN Especifica el nombre de faltes comeses e Un enter (=>0)
p_FR NUMBER IN Especifica el nombre de faltes rebudes e Un enter (=>0)

Parametres de sortida:

RSP VARCHAR2

ouT

Es un parametre de tipus varchar2 que
per referencia I'utilitzara el procediment
per passar al software client informacié

sobre s

e Un string amb la paraula “OK” si
tot ha anat be.

e Un string amb el codi d’errorila
seva descripcié en cas d’una
excepcio.

i hi ha hagut una excepcio o no.

Codis d’error:

El procediment pot llencar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el

missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat

en el registre de la taula log.

, Excepcié definida per el procediment, que es llenca
ORA-20000: Hi ha un o mes N B .
~20000 | PARAMETRE_NUL | 77 ° 1" 0" quan un o mes parametres d’entrada (només els
r r . . . .
p v IN) es NULL, o un string buit, o no hi es.
ORA-2291: , Excepcié definida internament i anomenada per el
constrair'ltlr(lﬁg;lzgl procediment, que es llenca quan un dels parametres
-2291 | FK_ERRONIA . . d’entrada fa referéncia a una clau forana amb un
constraint]) violated - | hi En el mi d Yindi |
parent key not found. valor que no hi es. En el missatge d’error s'indica e
nom de la restriccié.
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Amb aquest nom d’excepcio, el procediment
captura qualsevol altre excepcid no especificada
OTHERS T - !

abans. El codi d’error i el missatge dependran de la
causa del error.

3.3.2.2. Procediment per eliminar les dades estadistiques d’un jugador en un partit:

El procediment ‘vaixa estad jugador partit’ permet eliminar les dades estadistiques d’un jugador en un

partit.

Parametres d’entrada:

. Enter que representa el Id del jugador. Cal que el | e Un enter que coincideixi
p_jugador | NUMBER IN jugador hagi estat préviament donat d’altaalaBD.| amb el Id del jugador
. Enter que representa el Id del partit. Cal que el e Un enter que coincideixi
p_partit | NUMBER IN partit hagi estat préviament donat d’alta a la BD. amb el Id del partit

Parametres de sortida:

e Un string amb la paraula “OK” si
tot ha anat be.

e Un string amb el codi d’errorila
seva descripcié en cas d’una
excepcio.

Es un parametre de tipus varchar2 que per
referéncia I'utilitzara el procediment per
passar al software client informacié sobre si
hi ha hagut una excepcio o no.

RSP VARCHAR2 ouT

Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat

en el registre de la taula log.

Ferror | Poxcepcis |

-20000 PARAMETRE NUL

Excepcié definida per el procediment, que es llenca

ORA-20000: Hi ha un o mes N ) A
qguan un o mes parametres d’entrada (només els

parametres nuls. IN) es NULL, o un string buit, o no hi es.
, , Excepcié definida internament i anomenada per el
gii;iizigtlﬁigélzzl procediment, que es llenca quan un dels parametres
-2291 | FK_ERRONIA d’entrada fa referéncia a una clau forana amb un

constraint]) violated -

parent key not found. valor que no hi es. En el missatge d’error s’indica el

nom de la restriccié.
Amb aquest nom d’excepcid, el procediment
captura qualsevol altre excepcid no especificada
OTHERS o - ;

abans. El codi d’error i el missatge dependran de la
causa del error.
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3.3.3. Procediments de Consulta

En aquest apartat es descriuen els procediments emmagatzemats que permeten fer les consultes
especificades en I'apartat R7 dels requeriments. La seglient taula mostra la llista de procediments creats,
amb una breu descripcio del que fan.

nom del procediment descripcio

A partir del nom d’una competicid, retorna la llista de tots els jugadors de la competicid,

llistat jugadors competicio . L .,
- - amb totes les seves dades, inclosa la data de finalitzacié del contracte actual.

A partir del nom d’una competicio, retorna la llista de tots els equips de la competicid,

llista equips punts totals
- - - ordenats segons el nombre de punts totals a favor obtinguts en la temporada actual.

A partir d’'un ambit, un génere i una modalitat de competicid, retorna la llista del 5 millors

llista millors jugadors pos X .,
- - - jugadors, ordenats segons la seva valoracio.

A partir d’un any concret i d’un representant de jugadors, retorna la llista de contractes

llistat contractes rep . . .
- - signats durant aquell any, junt amb els seus imports totals.

A partir d’un any concret, retorna la llista dels 10 equips que han gastat mes diners en

llista equips mes gastadors R ).
- - comprar jugadors, ordenats segons I’ import de mes a menys.

A partir d’un pais, un génere i una modalitat de competicio, retorna la llista dels jugadors
llista jugadors fi contracte que o be acaben el seu contracte a finals de I'actual temporada, o be no tenen signat cap
contracte vigent, pro estan en actiu.

La descripcid detallada de cada un d’aquests procediments, la trobarem en els apartats que venen a
continuacié.

Tots els procediments disposen de tractament d’excepcions per gestionar els errors mes probables. En cas
d’excepcio, el procediment guarda el codi i el missatge d’error en el parametre de sortida RSP. Si no hi ha
hagut cap error el contingut de RSP sera “OK”. En el subapartat ‘Codis d’error’ que trobarem mes avall en la
descripcié de cada un dels procediments, hi ha la relacié dels errors que el procediment captura, els codis i
missatges d’error que el procediment retorna, i la descripcié de les causes que provoquen el llancament de
I’excepcio.

A mes a mes, cada procediment guarda en la taula ‘log” un registre de la crida feta al procediment. Per tal
d’assegurar que el registre es guardara fins i tot en cas d’error, he implementat tots els procediments
creant a dins del bloc principal BEGIN...END, un sub-bloc on hi poso totes les operacions que fa el
procediment, excepte guardar el registre en la taula log. A mes a mes, el sub-bloc captura les seves propies
excepcions. D’aquesta forma, encara que es llenci una excepcié des del sub-bloc, I'execucié del
procediment continuara en el bloc principal, i per tan, sempre es guardara I’error en la taula log.

dades quardades en la taula log:

nom tipus descripcio
Especifica la data i I’'hora en que s’ha cridat al procediment. Per defecte,
data_hora TIMESTAMP tots els procediments li assignen la data i I'hora actual del sistema
(sYsTIMESTAMP)
procediment VARCHAR2 (45 CHAR) Es un string que especifica el nom del procediment cridat.
. VARCHAR2 (2000 Es la llista de parametres d’entrada del procediment amb els seus valors,
parametres in .
- CHAR) representada com un llarg string
VARCHAR2 (2000 Es la llista de parametres de sortida del procediment amb els seus valors,
parametres out .
- CHAR) representada com un llarg string

A continuacié es descriuen en detall tots i cada un dels sis procediments de consulta esmentats en la taula
d’abans.
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3.3.3.1. Procediment ‘1listat jugadors competicio’:

El procediment ‘11istat jugadors competicio’ permet obtenir el llistat de tots els jugadors d’'una
competicio donada amb totes les seves dades, incloent la data de finalitzacié de contracte actual.

Per obtenir aquesta informacio, el procediment creua les dades de les taules ‘competicio’, ‘competeix’,
‘equip’, ‘contracte’ i ‘jugador’, buscant aquells jugadors que estan en actiu, i que tinguin contractes vigents
amb equips que juguen en la competicié indicada. Com a resultat de la cerca, el procediment retorna una
Ilista amb tota la informacid referent a cada jugador provinent de la taula ‘jugador’, junt amb la data de
finalitzacio del contracte, que prové de la taula ‘contracte’. La llista esta ordenada alfabéeticament a partir
dels cognoms dels jugadors.

Parametres d’entrada:

Es un parametre de tipus varchar2 | o Un string amb el nom
que contindra el nom de la de la competicié
competicio. P
p_competicio | VARCHAR2 IN El parametre es sensible a (p.ex.: “ACB”)
majuscules i minuscules. | també es
sensible als accents i altres signes
de puntuacio.

Es un parametre de tipus CURSOR. | ¢ Pper defecte,

El software cllen‘t el decla,ra iel inicialment el cursor te
passa com a parametre d’entrada

al procediment, el qual I'utilitzara valor NULL.
per passar per referencia la
informacid de sortida. El software
client recollira aquesta informacio i
finalment tancara el cursor.

cv_results SYS REFCURSOR IN OUT

Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus varchar2 | e Un string amb la paraula

que per referencia |'utilitzara el “OK” si tot ha anat be.
RSP VARCHAR?2 ouT procediment per passar al software | ¢ Un string amb el codi

client informacié sobre si hi ha d’error i la seva descripcid

hagut una excepcio o no. en cas d’una excepcio.

Es un parametre de tipus CURSOR. | e Les diverses files del

El procediment |'utilitzara per resultat de la consulta a la
cv_results | SYS_REFCURSOR | IN OUT passar per referencia la informacio B.D. feta per el

de sortida al software client. procediment .

Codis d’error:

El procediment pot llencar i capturar les excepcions de la seglient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat
en el registre de la taula log.

Excepcié definida per el procediment, que es llenca
quan un o mes parametres d’entrada (només els IN)
es NULL, o un string buit, o no hi es.

ORA-20000: Hi ha un o mes

-20000 PARAMETRE NUL
- parametres nuls.

Excepcid predefinida de Oracle que es llenga quan

+100 | NO DATA FOUND ORA-01403: no data found
- - no es retorna cap resultat.

Amb aquest nom d’excepcio, el procediment captura
qualsevol altre excepcié no especificada abans. El
codi d’error i el missatge dependran de la causa del
error.

OTHERS
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3.3.3.2. Procediment ‘1lista equips punts totals’:

A partir del nom d’una competicio, el procediment ‘11ista equips punts totals’ permet obtenir el llistat de
tots els equips que participen en aquesta competicié. El procediment no sols retorna totes les dades
referents a cada equip trobat, sind que a mes a mes, de cada equip n’obté la suma de tots els punts a favor
gue ha aconseguit al llarg de la competicié en la temporada actual, i retorna la llista d’equips ordenada
segons el nombre de punts obtinguts de mes a menys.

Per obtenir aquesta informacid, el procediment per una banda creua les dades de les taules ‘competicio’,
‘competeix’, i ‘equip’ triant aquells equips que participen en la competicid especificada i en la temporada
actual. | per altre banda, per obtenir la suma dels punts a favor de cada un dels equips trobats, fa una
subconsulta en la que creua les dades de les taules ‘competicio’, ‘partit’, ‘estadistica_jugador_partit’, i
‘jugadors_convocats’, recopilant els punts marcats pels jugadors en cada un dels partits de la competicid.

Parametres d’entrada:

Es un parametre de tipus varchar2 que

contindra el nom de la competicié. * Un string amb

p_nom_competicio | VARCHAR2 IN El parametre es sensible a majuscules i gé%oprgt?gga
minuscules. | també es sensible als (p.ex.: “ACB”)

accents i altres signes de puntuacio.

Es un parametre de tipus CURSOR. El
software client el declara i el passa com
a parametre d’entrada al procediment, inicial tel
llista_equips_pt | SYS_REFCURSOR | [N OUT | el quall'utilitzara per passar per Icrzjlfé?)rnjueer\l/aleor
referéncia la informacio de sortida. El NULL.
software client recollira aquesta
informacid i finalment tancara el cursor.

e Per defecte,

Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus
varchar2 que per referencia
I'utilitzara el procediment
per passar al software client
informacio sobre si hi ha
hagut una excepcio o no.

Es un parametre de tipus

e Un string amb la paraula
“OK” si tot ha anat be.

e Un string amb el codi
d’error i la seva descripcid
en cas d’una excepcio.

RSP VARCHAR?2 ouT

CURSOR. o Les diverses files del
. . El procediment |'utilitzara resultat de la consulta a la
11 SYS CURSO Loe
ista_equips_pt | SYS_REFCURSOR | IN OUT per passar per referencia la B.D. feta per el
informacio de sortida al procediment .

software client.

Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la seglient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat
en el registre de la taula log.

Excepcié definida per el procediment, que es
llenga quan un o mes parametres d’entrada
(només els IN) es NULL, o un string buit, o no hi es.
Excepcié predefinida de Oracle que es llenga quan
no es retorna cap resultat.

Amb aquest nom d’excepcid, el procediment
captura qualsevol altre excepcid no especificada
abans. El codi d’error i el missatge dependran de la
causa del error.

ORA-20000: Hi ha un o mes

-20000 PARAMETRE NUL
- parametres nuls.

+100 | NO_DATA FOUND | ORA-01403: no data found

OTHERS
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3.3.3.3. Procediment ‘1lista millors jugadors pos’:

A partir del ambit, el génere, i la modalitat d’'una competicid, el procediment ‘11ista millors jugadors pos’
permet obtenir per a cada posicié de joc, un llistat amb el 5 millors jugadors d’aquella posicid, d’acord amb
el promig de la valoracié ponderada que hagin obtingut al llarg dels partits, i ordenats de mes a menys. El
procediment no sols obté la valoracié i el nom i cognoms de cada jugador, sind que també proporciona
totes les dades referents al jugador que es troben en la taula ‘jugador’.

Per obtenir aquesta informacio, fa tres consultes encadenades. Es a dir, te tres SELECT un dins de l'altre,
cada un d’ells operant amb el resultat proporcionat per l'altre SELECT que te a dins. El de dins de tot obté
les valoracions ponderades de cada jugador, segons I'ambit, génere, modalitat i posicié especificats, i
n’obté el promig. Al seu torn, el SELECT del mig agafa el resultat anterior i el creua amb el conjunt de totes
les dades de cada jugador, i ordena el resultat segons la valoracié de mes a menys. Finalment, el SELECT de
fora de tot, tria les 5 primeres files del resultat anterior.

Ara be, tot aix0 es només per una posicié de joc. Per tan, el procediment realitza un bucle en que repeteix
tot aquest procés de consulta per a totes i cada una de les posicions de joc, obtenint aixi, diverses llistes
dels 5 millors jugadors, una per a cada posicio.

Tota aquesta informacié es retornada per el procediment mitjangant I’ds de cursors, que des del software
client hauran passat com a parametre d’entrada/sortida en la crida al procediment. Hi ha un cursor per
cada una de les posicions de joc, i els noms dels cursors coincideixen amb els noms de cada posicié de joc.
D’aquesta forma, el procediment guardara per referéncia cada llista en el cursor corresponent, i el
software client també sabra a quina posicié de joc correspon cada llista.

Parametres d’entrada:

nom tipus IN /OUT| descripcid Valors possibles
Contindra el nom del ambit de la
competicio. P ”
. : ., Lo, e “nacional
p_ambit VARCHAR2 IN Es sensible a majuscules i mindscules. | " ) "
també es sensible als accentsi altres signes continental
de puntuacio.
Contindra el Id del génere dels jugadors/-res | ¢ 1=“masculi”
p_genere HUMBER IN de la competicid. e 2="“femen{”
p modalitat | NUMBER IN Contlnd_rq ,el Id de la modalitat de la ° 1f”normal ,
- competicio. e 2=“cadira de rodes
Cursor que es passa com a parametre
h : X S
base SYS_REFCURSOR IN OUT q enfcrada‘l / sortida. El procedlrper!t e inicialment el cursor te
I'utilitzara per passar per referencia els valor NULL.
resultats en la posicio ‘base’
Cursor que es passa com a parametre
] : X S
escorta SYs REFCURSOR | IN OUT q enfcrada‘l / sortida. El procedlrper!t e inicialment el cursor te
I'utilitzara per passar per referencia els valor NULL.
resultats en la posicio ‘escorta’
Cursor que es passa com a parametre
] : X -
sler SYs REFCURSOR | IN OUT q enfcrada\l / sortida. El procedlrpen't e inicialment el cursor te
I'utilitzara per passar per referéencia els valor NULL.
resultats en la posicio ‘aler’
Cursor que es passa com a parametre
) X X -
aler pivot SYS_REFCURSOR IN OUT q enfcrada\l / sortida. El procedlrper!t e inicialment el cursor te
I'utilitzara per passar per refgrenua els valor NULL.
resultats en la posicio ‘aler-pivot’
Cursor que es passa com a parametre
h : X -
pivot SYS REFCURSOR IN OUT q epfcrada\l / sortida. El procedln\”nen't e inicialment el cursor te
- I'utilitzara per passar per referéencia els valor NULL.
resultats en la posicio ‘pivot’
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Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus varchar2 | e Un string amb la paraula

que per referencia I'utilitzara el “OK” si tot ha anat be.

RSP VARCHAR? ouTt procediment per passar al e Un string amb el codi d’error
software client informacid sobre si i la seva descripcid en cas
hi ha hagut una excepcié o no. d’una excepcid.

L e Les diverses files del resultat
Cursor que retorna per referéncia

base SYS_REFCURSOR | IN OUT - , de la consulta a la B.D. feta
- els resultats en la posicio ‘base .
P per el procediment .
. e Les diverses files del resultat
rsor retorn r referénci
escorta SYS_REFCURSOR | IN OUT SE ?gsu?:ae’cs Ztnola agjcioe,gsfoé:, de la consulta a la B.D. feta
P per el procediment .
L. e Les diverses files del resultat
Cursor que retorna per referéncia
aler SYS_REFCURSOR | IN OUT g P de la consulta a la B.D. feta

i ’
els resultats en la posicio ‘aler per el procediment .

e Les diverses files del resultat
de la consulta a la B.D. feta
per el procediment .

e Les diverses files del resultat
de la consulta a la B.D. feta
per el procediment .

Cursor que retorna per referéncia

aler pivot| SYS REFCURSOR - .
P - IN OUT els resultats en la posicio ‘aler-pivot’

Cursor que retorna per referéencia

ivot SYS REFCURSOR TN
P - IN OUT els resultats en la posicio ‘pivot’

Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat
en el registre de la taula log.

Excepcié definida per el procediment, que es llenga
qguan un o mes parametres d’entrada (només els
IN) es NULL, o un string buit, o no hi es.

Excepcié predefinida de Oracle que es llenga quan
no es retorna cap resultat.

Excepcié definida internament i anomenada per

el procediment, que es llenga quan un dels
parametres d’entrada fa referéncia a una clau
forana amb un valor que no hi es. En el missatge
d’error s’indica el nom de la restriccid.

Amb aquest nom d’excepcid, el procediment
captura qualsevol altre excepcié no especificada
abans. El codi d’error i el missatge dependran de la
causa del error.

ORA-20000: Hi ha un o mes

-20000 | PARAMETRE NUL
- parametres nuls.

+100 | NO_DATA FOUND | ORA-01403: no data found

ORA-2291: integrity
constraint ([nom del
constraint]) violated -
parent key not found.

-2291 FK_ERRONIA

OTHERS

3.3.3.4. Procediment ‘1listat contractes rep':

A partir del nom i cognoms d'un representant de jugadors i d’un any concret, el procediment
‘llistat_contractes rep permet obtenir el nombre i el llistat dels contractes signats per els jugadors que
ell representa durant I'any indicat. En el llistat retornat, de cada contracte s’indiquen el nom i cognoms del
jugador, el nom del equip comprador, la data de signatura del contracte, i el valor total de I'operacid.

Per aconseguir aquesta informacid, el procediment realitza dos consultes independents entre si.

Per una banda, per trobar el nombre de contractes signats, creua les taules ‘contracte’, ‘jugador’ i
‘representant’, cercant tots el contractes signats del representant i any especificats, i contant el nombre de
files retornades.
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Per altre banda, per obtenir la llista del contractes signats, el procediment creua les taules ‘contracte’,
‘jugador’, ‘representant’ i ‘equip’, triant només les dades necessaries dels contractes signats del
representant i any especificats.

Tota aquesta informacid es retornada per el procediment en dos parts. Per un costat, retorna el nombre de
contractes signats mitjangant el parametre de sortida ‘nombre contractes’. | per altre costat, retorna la
llista de contractes mitjangant el parametre d’entrada / sortida ‘11ista contractes’, que es de tipus
cursor.

Parametres d’entrada:

Especifica el nom del representant.
Es sensible a majuscules i
minuscules. | també es sensible als
accents i altres signes de puntuacio.
Especifica els cognoms del
representant. Es sensible a
p_cognom_repres VARCHAR? IN majuscules i minudscules. | també es e Un String
sensible als accents i altres signes de
puntuacio.

Especifica I'any en que s’han signat
els contractes. Es sensible a e Un nombre enter que
p_any NUMBER IN majuscules i minuscules. | també es representa I'lany amb
sensible als accents i altres signes de 4 digits (YYYY)
puntuacio.

Cursor que es passa com a
parametre d’entrada / sortida. El
llista_contractes | SYS_REFCURSOR | IN OUT | procediment l'utilitzara per passar
per referencia la llista de contractes
signats

p_nom repres VARCHAR2 IN e Un String

e inicialment el cursor te
valor NULL.

Parametres de sortida:

Es un parametre de tipus U . bl |
varchar2 que per referencia ® Un string amb la paraula
“OK” si tot ha anat be.

I'utilitzara el procediment per

RSP VARCHAR?2 ouT . e Un string amb el codi
passar al software client ) : N
! > i d’error i la seva descripcié
informacid sobre si hi ha hagut , -

o en cas d’una excepcio.
una excepcio o no.
[ ]
hombre contractes | NUMBER ouT retornara el.nombre de Un enter igual o mes gran
- contractes signats que zero.

Cursor que es passa com a
parametre d’entrada / sortida.
llista_contractes | SYS_REFCURSOR| IN OUT | El procediment I'utilitzara per
passar per referencia la llista
de contractes signats

e Les diverses files del
resultat de la consulta a
la B.D. feta per el
procediment .

Codis d’error:

El procediment pot llencar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat
en el registre de la taula log.

Excepcié definida per el procediment, que es llenga
quan un o mes parametres d’entrada (només els IN)
es NULL, o un string buit, o no hi es.

Excepcié predefinida de Oracle que es llenga quan
no es retorna cap resultat.

ORA-20000: Hi ha un o mes

-20000 PARAMETRE NUL
- parametres nuls.

+100 | NO_DATA FOUND | ORA-01403: no data found
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Amb aquest nom d’excepcio, el procediment captura
qualsevol altre excepcié no especificada abans. El
codi d’error i el missatge dependran de la causa del
error.

OTHERS

3.2.3.5. Procediment ‘1lista equips mes gastadors’:

A partir d’un any concret, el procediment ‘11ista equips mes gastadors’ permet obtenir el llistat dels 10
equips que mes diners han gastat en adquisicié de jugadors durant I'any indicat. En el llistat retornat, de
cada equip s’indiquen el identificador de I'equip, el nom de I'equip, i la suma dels valors totals de les
operacions de compra realitzades. La llista esta ordenada segons el import total gastat, de mes a menys.
Per aconseguir aquesta informacid, el procediment realitza dos consultes encadenades. Es a dir, te dos
SELECT un dins de I'altre, el de fora operant amb el resultat proporcionat per I'altre SELECT que te a dins.

El de dins busca tots els contractes realitzats durant I’any indicat, calcula la suma de les operacions de
compra de cada equip, junt amb el nom del equip, i n"ordena el resultat. Per la seva banda, el SELECT de
fora de tot, tria les 10 primeres files del resultat anterior.

Tota aquesta informacio es retornada per el procediment mitjancant el parametre d’entrada / sortida
‘1lista_equips’, que es de tipus cursor.

Parametres d’entrada:

e 1 , : e Un nombre enter
b any NUMBER IN Esptteuﬁ:a I'any en que s’han signat els que representa 'any
contractes. amb 4 digits (YYYY)
Cursor que es passa com a parametre
llista equips | SYS REFCURSOR | IN OUT q epfcrada‘l / sortida. El procedlrpeqt ' e inicialment el cursor
- - I'utilitzara per passar per referéncia la llista te valor NULL.
d’equips

Parametres de sortida:

e Un string amb la paraula
“OK” si tot ha anat be.

e Un string amb el codi
d’errorila seva
descripcid en cas d’'una

Es un parametre de tipus varchar2
que per referencia |'utilitzara el
RSP VARCHAR?2 ouT procediment per passar al software
client informacio sobre si hi ha
hagut una excepcio o no.

excepcio.
Cursor que es passa com a e Les diverses files del
N ; .
llista equips | SYS REFCURSOR | IN OUT parametre d e'nt(a]da /‘sortlda. El resultat de la consulta a
- - procediment I'utilitzara per passar la B.D. feta per el
per referencia la llista d’equips procediment .

Codis d’error:

El procediment pot llencar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat
en el registre de la taula log.

Excepcié definida per el procediment, que es llenga
qguan un o mes parametres d’entrada (només els
IN) es NULL, o un string buit, o no hi es.

ORA-20000: Hi ha un o mes

-20000 PARAMETRE NUL
- parametres nuls.

Excepcié predefinida de Oracle que es llenga quan

+100 | NO DATA FOUND ORA-01403: no data found
- - no es retorna cap resultat.
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Amb aquest nom d’excepcio, el procediment
captura qualsevol altre excepcid no especificada
abans. El codi d’error i el missatge dependran de la
causa del error.

OTHERS

3.3.3.6. Procediment ‘1lista jugadors fi contracte’.

A partir d'un pais concret, un génere i una modalitat de competicié, el procediment
‘1l1ista_jugadors_fi_contracte’ permet obtenir el llistat dels jugadors que acaben el contracte durant la
temporada actual, junt també amb el jugadors que tot i estar en actiu, temporalment no estan contractats
per cap equip.

Per obtenir aquesta informacid, el procediment uneix els resultats de dos SELECT diferents. El primer creua
les taules ‘jugador’, ‘contracte’, ‘equip’, ‘competeix’ i ‘competicid’, buscant els jugadors que acaben el
contracte al final de la temporada actual i que juguen en les competicions del pais, genere i modalitat
especificades. Al seu torn, I'altra SELECT busca els jugadors del génere i modalitat de joc especificats, que
no tenen cap contracte que per les dates, estigui vigent.

Tota aquesta informacio es retornada per el procediment mitjancant el parametre d’entrada / sortida
‘1lista_jugadors’, que es de tipus cursor.

Parametres d’entrada:

Especifica el pais de la competicio. Es
. sensible a majuscules i minuscules. | e Un string amb el
ais VARCHAR2 . . R .
PP IN també es sensible als accents i altres nom del pais
signes de puntuacio.
M+ p s o
b genere NUMBER IN Espeuﬁgq ,eI Id del génere de la ° 1:”mascull|”
- competicid.. o 2="femeni
A A _u ”
b modalitat NUMBER IN Espeuﬁgq ,eI Id de la modalitat de la ° 1:”normal ,
- competicio. e 2="cadira de rodes
Cursor que es passa com a parametre
; : . S
llista jugadors | SYs REFCURSOR | IN OUT q epfcrada‘\ / sortida. El procedlrpeqt e inicialment el cursor
- - I'utilitzara per passar per referéncia la te valor NULL.
llista de jugadors

Parametres de sortida:

nom  [tpus  [IN/OUT

e Un string amb la paraula
“OK” si tot ha anat be.
e Un string amb el codi
d’errorila seva
descripcid en cas d’'una

Es un parametre de tipus varchar2
que per referencia I'utilitzara el
RSP VARCHAR?2 ouT procediment per passar al software
client informacio sobre si hi ha
hagut una excepcio o no.

excepcio.
Cursor que es passa com a e Les diverses files del
, , parametre d’entrada / sortida. El resultat de la consulta a
1lista_ jugadors)SYS REFCURSOR| IN OUT procediment I'utilitzara per passar la B.D. feta per el
per referencia la llista de jugador procediment .
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Codis d’error:

El procediment pot llengar i capturar les excepcions de la segiient taula. En tots el casos, el codi d’error i el
missatge es guardaran en el parametre de sortida RSP, el contingut del qual al seu torn, també sera guardat
en el registre de la taula log.

ORA-20000: Hi ha un o mes Excepcié definida per el procediment, que es llenca
-20000 | PARAMETRE NUL quan un o mes parametres d’entrada (només els IN)
parametres nuls. es NULL, o un string buit, o no hi es.

Excepcié predefinida de Oracle que es llenga quan
no es retorna cap resultat.

Excepcié definida internament i anomenada per el
procediment, que es llenga quan un dels
parametres d’entrada fa referéncia a una clau
forana amb un valor que no hi es. En el missatge
d’error s’indica el nom de la restriccid.

Amb aquest nom d’excepcio, el procediment
captura qualsevol altre excepcid no especificada
abans. El codi d’error i el missatge dependran de la
causa del error.

+100 | NO_DATA FOUND ORA-01403: no data found

ORA-2291: integrity
constraint ([nom del
constraint]) violated -
parent key not found.

-2291 FK_ERRONIA

OTHERS

3.4. Disparadors

En aquest apartat hi la descripcié detallada del funcionament, les caracteristiques i I’script de creacié, de
tots i cada un dels set Disparadors utilitzats per proporcionar dades al Modul Estadistic.

3.4.1. disparador: total jugadors_actiu

Descripcio

La funcié d’aquest disparador es obtenir de la BD el nombre de Jugadors que estan en actiu per a cada una
de les combinacions génere-modalitat de joc, i guardar-ho en la taula me_total jugadors actiu del Modul
Estadistic.

El disparador s’activa cada cop que es fa un INSERT, o un UPDATE de la columna activitat , 0 be un
DELETE, de una fila de la taula jugador. Un cop activat, el disparador te dos parts. La primera s’executa
abans de fer cap canvi en la fila afectada, i consulta el genere i modalitat de joc del jugador afectat.
Després, un segon bloc s’executa després que s’hagin fets tots els canvis en la taula, i fa el recompte del
nombre de jugadors en actiu només d’aquella combinacié de génere i modalitat. Quan obté el resultat,
utilitza la instruccié MERGE per inserir, o be actualitzar les dades en la taula del Modul Estadistic.

Resum de les caracteristiques del Disparador

Nom del disparador: total jugadors actiu
Consulta que ha de permetre fer al Modul El numero total de jugadors en actiu en tots els generes i
Estadistic: modalitats.
Taula del Modul Estadistic on ho guarda: me total jugadors_actiu
Taula de la BD que activa el disparador: jugador
Accions que activen el disparador: INSERT, UPDATE (COLUMNA: “activitat”), DELETE
Quan s’activa: Abans i després de canviar el contingut de la taula
" modalitat (es el Id de la modalitat)
]
. e genere (es el Id del genere)
Dades guardades en el Modul estadistic per a . dalitat (es el nom de la modalitat)
cada parella génere-modalitat: pom_modatita
" nom genere (es el nom del genere)
® total jug_act (eselnombre dejugadors en actiu)
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3.4.2. disparador: max anotador temporada

Descripcio

La funcié d’aquest disparador es obtenir de la BD el jugador que mes punts ha anotat en la temporada en
curs, o la temporada anterior si estem entre temporades, per a la competicié a la que pertany el partit
corresponent a les dades estadistiques de joc que es guardin, es modifiquin o s’esborrin de la taula
estadistica jugador partit. Les dades resultants les guardaré en la taula me max_ anotador temporada del
Modul Estadistic. El disparador s’activa cada cop que es fa un INSERT, o un UPDATE de la columna T, 0 be
un DELETE, de una o mes files de la taula estadistica jugador partit. Un cop activat, el disparador te dos
parts. La primera s’executa abans de fer cap canvi en la fila afectada, i consulta el Id del partiti el Id de la
competicid corresponent. Si els canvis en la taula estadistica jugador partit afecten a mes d’una fila,
aquest bloc s’anira repetint per a cada fila afectada, guardant una llista dels Id de competicié afectats.
Després, un segon bloc s’executa un sol cop després que s’hagin fets tots els canvis en la taula, i recorre la
Ilista dels Id de competicié afectats, buscant per a cada una de les competicions qui es el seu maxim
anotador. Cada cop que obté el resultat, utilitza la instrucci6 MERGE per inserir, o be actualitzar les dades
en la taula del Modul Estadistic.

Nom del disparador: max_anotador temporada

Donada una competicid, el seu maxim anotador en la temporada en

Consulta que ha de permetre fer al Modul curs (o bé la darrera temporada, si ens trobem en el periode entre

Estadistic:

temporades)
Taula del Modul Estadistic on ho guarda:  me _max_anotador_temporada
Taula de la BD que activa el disparador: estadistica jugador partit
Accions que activen el disparador: INSERT, UPDATE (COLUMNA: “PT”), DELETE
Quan s’activa: Abans i després de canviar el contingut de la taula
® competicio (es el Id de la competicid)

es el nom de la competicio)

es I’any o anys de la temporada)
es el Id del jugador)

es el nom del jugador)

son els cognoms del jugador)

son els punts anotats pel jugador)

® nom_comp

B temporada
Dades guardades en el Modul estadistic i

per a cada competicio: jugador

" nom

® cognoms

(
(
(
(
(
(

® punts

3.4.3. disparador: jugador mes ben pagat

Descripcio

La funcié d’aquest disparador es obtenir de la BD el jugador mes ben pagat donada una combinacié génere-
modalitat de joc, i guardar-ho en la taula me jugador mes ben pagat del Modul Estadistic. El disparador
s’activa cada cop que es fa un INSERT, o un UPDATE de la columna sou_brut_anual, 0 be un DELETE, de una
o mes files de la taula contracte. Un cop activat, el disparador te dos parts. La primera s’executa abans de
fer cap canvi en la fila afectada, i consulta la modalitat i génere corresponent. Si els canvis en la taula
contracte afecten a mes d’una fila, aquest bloc s’anira repetint per a cada fila afectada, guardant una llista
de modalitats i generes afectats. Després, un segon bloc s’executa un sol cop després que s’hagin fets tots
els canvis en la taula, i recorre la llista de modalitats i generes trobada abans, fent per cada combinacié de
la llista, una llista dels jugadors ordenada segons el sou brut anual mes alt, ordenada de mes a menys.
Finalment, tria el primer jugador de la llista. Cada cop que obté el resultat, utilitza la instruccié6 MERGE per
inserir, o be actualitzar les dades en la taula del Modul Estadistic.
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Resum de les caracteristiques del Disparador

Nom del disparador: jugador mes ben pagat
Esotr;sduig?c?ue hadelpenmetre fenalModul El jugador més ben pagat de cada modalitat i genere.
Taula del Modul Estadistic on ho guarda: me jugador mes ben pagat
Taula de la BD que activa el disparador: contracte
Accions que activen el disparador: INSERT, UPDATE (COLUMNA: “sou brut anual”), DELETE
Quan s’activa: Abans i després de canviar el contingut de la taula

" modalitat (es el Id de la modalitat)

" genere (es el Id del genere)

" nom modalitat (es el nom de la modalitat)
Dades guardades en el Modul estadistic per acada ® nom_genere (es el nom del genere)
parella génere-modalitat: ® jugador (es el Id del jugador)

= nom (es el nom del jugador)

" cognoms (son els cognoms del jugador)

® sou brut (es el sou brut anual del jugador)

3.4.4. disparador: jugador mes guanys acumulat

Descripcio

La funcid d’aquest disparador es obtenir de la BD el jugador que més guanys ha acumulat al llarg de tota la
seva carrera esportiva, i guardar aquestes dades en la taula me jugador mes guanys acumulat del Modul
Estadistic. El disparador s’activa un sol cop, després que s’hagi fet un INSERT, o un UPDATE de la columna
sou_brut_anual, O be un DELETE, de una o mes files de la taula contracte. Un cop activat, el disparador
creua les taules contracte i jugador, calculant els guanys de cada jugador al llarg dels anys en tots els seus
contractes. Aleshores, fa una llista dels jugadors ordenada segons els seus guanys, de mes a menys. |
finalment tria el primer jugador de la llista. Les dades obtingudes son inserides, o be actualitzades en la
corresponent taula del Modul estadistic mitjangant la instruccié MERGE.

Resum de les caracteristiques del Disparador

Nom del disparador: jugador mes guanys_acumulat
Consulta que ha de permetre fer al Modul El jugador amb més guanys acumulats al llarg de tota la seva carrera
Estadistic: esportiva‘
Taula del Modul Estadistic on ho guarda: me_jugador mes_guanys_acumulat
Taula de la BD que activa el disparador: contracte
Accions que activen el disparador: INSERT, UPDATE (COLUMNA: “sou brut_anual”), DELETE
Quan s’activa: Després de canviar el contingut de la taula
® jugador (es el Id del jugador)
Dades guardades en el Modul estadistic: nom (es el nom del Jugador)
® cognoms (son els cognoms del jugador)
® guanys (son els guanys acumulats del jugador)

3.4.5. disparador: sou mig _anual jugadors

Descripcio

La funcié d’aquest disparador es obtenir de la BD el sou mig anual dels Jugadors donada una combinacié
pais-temporada-génere-modalitat de joc concreta, i guardar-ho en la taula me_sou_mig_anual_jugadors
del Modul Estadistic.
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El disparador s’activa cada cop que es fa un INSERT, o un UPDATE de la columna sou_brut_anual, o be un
DELETE, de una o mes files de la taula contracte. Un cop activat, el disparador te dos parts. La primera
s’executa abans de fer cap canvi en la fila afectada, i consulta la temporada, pais, modalitat i génere
corresponent. Si els canvis en la taula contracte afecten a mes d’una fila, aquest bloc s’anira repetint per a
cada fila afectada, guardant una llista de temporades, paisos, modalitats i géneres afectats. Després, un
segon bloc s’executa un sol cop després que s’hagin fets tots els canvis en la taula, i recorre la llista de
temporades, paisos, modalitats i géneres trobada abans, calculant per cada combinacié de la llista, el
promig del sou brut anual dels jugadors que tenen un contracte vigent. Cada cop que obté el resultat,
utilitza la instruccio MERGE per inserir, o be actualitzar les dades en la taula del Modul Estadistic.

es el nom del genere)
es el sou mig anual dels jugadors)

® nom _genere

Nom del disparador: sou mig anual jugadors
Consulta que ha de permetre fer al Modul Donat un pais, una temporada, un génere i una modalitat, el sou mig
Estadistic: anual dels jugadors.
Taula del Modul Estadistic on ho guarda: me_sou mig_anual jugadors
Taula de la BD que activa el disparador: contracte
Accions que activen el disparador: INSERT, UPDATE (COLUMNA: “sou brut anual”), DELETE
Quan s’activa: Abans i després de canviar el contingut de la taula
® temporada (es I'any o anys de la temporada)
" pais (es el pais de la competicio)
Dades guardades en el Modul estadistic per ~ ® modalitat (es el Id de la modalitat)
a cada combinacid de pais-temporada- " genere (es el Id del genere)
genere-modalitat: " nom modalitat (es el nom de la modalitat)
(
(

® sou mig anual

3.4.6. disparador: equips ofensius i defensius

Descripcio

La funcié d’aquest disparador es obtenir de la BD el millor equip ofensiu i el millor equip defensiu per a
cada competicid i temporada, i guardar aquestes dades en la taula me equips ofensius i defensius del
Modul Estadistic. El disparador s’activa un sol cop, després que s’hagi fet un INSERT, o un UPDATE de la
columna pt, o be un DELETE, de una o mes files de la taula estadistica jugador partit. Un cop activat, el
disparador consulta la llista de competicions de totes les temporades, i mitjancant un bucle, per a cada
competicid i temporada fa una consulta que obté les dades de dos subconsultes. La primera obté les dades
del equip mes ofensiu, mentre que la segona obté les dades de I'’equip mes defensiu.

Per trobar I'equip mes ofensiu, la primera subconsulta obté la llista de punts anotats per cada equip en tots
els partits. A continuacio, torna a buscar la llista, pro aquesta vegada creuant la segona llista amb la primera
segons el partit en comu de cada parella d’equips. El resultat es una nova llista amb el punts marcats
(ofensius) i punts rebuts (defensius) de cada equip en cada partit. Tot seguit, agafa aquesta llista i suma tots
el punts ofensius de cada equip, obtenint un altre nova llista d’equips ordenats segons el total de punts
ofensius, de mes a menys. Finalment, tria el primer equip de la llista ( el que ha marcat mes punts, el mes
ofensiu ).

La segona subconsulta troba I'equip mes defensiu de forma similar a com ho fa la primera subconsulta per
trobar I'equip mes ofensiu. En aquest cas pro, quan obté la llista amb el punts marcats (ofensius) i punts
rebuts (defensius) de cada equip en cada partit, el que fa es sumar tots els punts defensius de cada equip,
obtenint un altre nova llista d’equips ordenats segons el total de punts defensius, de menys a mes.
Finalment, tria el primer equip de la llista ( el que ha rebut menys punts, el mes defensiu ).
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Un cop el disparador ha obtingut els resultats de les dos subconsultes, utilitza la instrucci6 MERGE per
inserir, o be actualitzar les dades en la taula del Modul Estadistic.

Millores pendents

Aquest disparador, tot i realitzar be la seva feina, esta dissenyat de tal manera que resulta eficient només si
es realitzen insercions massives. Com que aquest no es el cas, caldria modificar-lo per obtingués la
competicid i temporada que correspon a la fila afectada, i I'equip mes ofensiu i defensiu només d’aquella
competicido i temporada. D’aquesta manera s’evitaria que repetis la cerca per a unes competicid i
temporades que no es veuen afectades. Aixd milloraria I'eficiéncia del disparador.

Nom del disparador: equips ofensius i defensius
Consulta que ha de permetre fer al Modul Donada una competicio i una temporada, els millors equips
Estadistic: ofensius i defensius.
Taula del Modul Estadistic on ho guarda: me_equips_ofensius_i_defensius
Taula de la BD que activa el disparador: estadistica jugador partit
Accions que activen el disparador: INSERT, UPDATE (COLUMNA: “pt”), DELETE
Quan s’activa: Després de canviar el contingut de la taula
® competicio (es el Id de la competicid)

es el nom de la competicio)
es I’any o anys de la temporada)

® nom_comp (
(

® equip ofensiu (es el Id del equip ofensiu)
(
(

B temporada

es el nom del equip ofensiu)
es el total de punts marcats per I'equip

. L. ® nom equip ofensiu
Dades guardades en el Modul estadistic - -

per a cada parella competicié-temporada: punts_ofensius

ofensiu)

® cquip defensiu (es el Id del equip defensiu)

" nom equip defensiu (es el nom del equip defensiu)

® punts defensius (punts totals que li han marcat a I'equip
defensiu)

3.4.7. disparador: millor jugador del mon

Descripcio

La funcié d’aquest disparador es obtenir de la BD el jugador considerat com el millor del mon, per a cada
una de les combinacions genere-modalitat de joc, a partir de la mitjana de les seves valoracions
ponderades del darrer any, i guardar aquestes dades en la taula me millor jugador del mon del Modul
Estadistic. El disparador s’activa un sol cop, després que s’hagi fet un INSERT, o un UPDATE de la columna
valoracio ponderada, O be un DELETE, de una o mes files de la taula estadistica jugador partit. Un cop
activat, el disparador consulta les llistes de géneres i modalitats, i mitjancant dos bucle, I'un dins I'altre, va
recorrent totes les combinacions de genere-modalitat, calculant per cada una d’elles, la mitjana de les
valoracions ponderades de cada jugador en el darrer any. Aleshores, fa una llista dels jugadors, ordenada
segons la mitjana de valoracions ponderades, de mes a menys, i tria el primer jugador de la llista. Cada cop
gue obté un resultat, utilitza la instrucci6 MERGE per inserir, o be actualitzar les dades en la taula del
Modul Estadistic.

Millores pendents

Aquest disparador, tot i realitzar be la seva feina, esta dissenyat de tal manera que resulta eficient només
si es realitzen insercions massives. Com que aquest no es el cas, caldria modificar-lo per obtingués el
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génere i modalitat que correspon a la fila afectada, i trobés el millor jugador del mon només d’aquella
combinacio génere- modalitat. D’aquesta manera s’evitaria que repetis la cerca per a unes combinacions de
génere i modalitat que no es veuen afectades. Aixo milloraria I'eficiencia del disparador.

Resum de les caracteristiques del Disparador

Nom del disparador: millor jugador del mon
Consulta que ha de permetre fer al Per a cada genere i modalitat, el millor jugador del mén en el
Modul Estadistic: darrer any (mitjana de valoracions ponderades més alta).
Taula del Modul Estadistic on ho guarda:  me millor jugador_del mon
Taula de la BD que activa el disparador: estadistica jugador partit
Accions que activen el disparador: INSERT, UPDATE (COLUMNA: “valoracio ponderada”), DELETE
Quan s’activa: Després de canviar el contingut de la taula
® nodalitat (es el Id de la modalitat)
® genere (es el Id del genere)
" nom modalitat  (esel nom de la modalitat)
" nom genere (es el nom del genere)
Dades guardades en el Modul estadistic ® darrer any (es I'any de la valoracié del jugador)
per a cada parella génere-modalitat: " id jugador (es el Id del jugador)
" nom jugador (es el nom del jugador)
® cognoms_jugador (son els cognoms del jugador)
" nitjana vp (es la mitjana de valoracions ponderades del
jugador)

4. Valoracié Economica del Projecte

De cara a la realitzacio del projecte, sera necessari formar un equip de treball que reuneixi el segilients rols:

Cap de projecte.
S’encarregara de la supervisio i coordinacid técnica del projecte, assignacié de tasques i coordinacié del

equip de treball, controlar els costos i el temps emprat, etc.

Analista Programador
S’encarregara del analisi i el disseny del sistema.

Programador
S’encarregara de la implementacio del programari,

Test Manager
S’encarregara de fer les proves necessaries.

Si creuem aquests rols amb les tasques a fer, i el temps previst per fer-les, obtenim la seguent taula:

recurs ‘ Tasca a fer ‘ durada
Cap de projecte Pla de Treball 11 dies
Analista Programador | Disseny conceptual E-R 3 dies
Analista Programador | Disseny Logic 3 dies
Programador Scripts creacié BD 0,25 dies
Programador Scripts creacid Taules per R1 (dades Jugadors) 0,75 dies
Programador Scripts creacié Taules per R2 (dades Equips) 0,5 dies
Programador Scripts creacid Taules per R3 (dades Contractes) 0,5 dies
Programador §cripts creacio Taules per R4 (dades Estadistiques dels Partits 05 dies

jugats per cada Jugador) ’
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Programador Scripts creacid Taules per R5 (dades Competicions) 0,5 dies
Programador Scripts creacié Taules per R6 (dades Partits) 0,5 dies
Programador R7-1: Procediments Emmagatzemats ABM de 2 5 dies
& Jugadors,Contractes, i Partits + Documentacio !
Programador R7-2: Entrada de Dades Manualment a la resta de Taules 1 dia
Programador R7-3: Procediment Emmagatzemat per Guardar Estadistiques 7 dies
g dels Jugadors en cada Partit + Documentacio
Programador R7-4a: Procediment Emmagatzemat per Llistar els Jugadors 2 di
ogramacdo amb les seves dades + Documentacio a
Programador R7-4b: Procediment Emmagatzemat per Llistar els Equips 2 dia
g ordenats per punts + Documentacié
Programador R7-4c: Procediment Emmagatzemat per Llistar els 5 millors 7 dia
g Jugadors + Documentacio
Programador R7-4d: Procediment Emmagatzemat per obtenir el n2 de 7 dia
g Contractes de Jugadors signat + Documentacio
Prosramador R7-4e: Procediment Emmagatzemat per Llistar els 10 Equips 7 dia
g gue mes han gastat + Documentacio
Prosramador R7-4f: Procediment Emmagatzemat per Llistar els Jugadors que 2 di
ogramado acaben contracte + Documentacio a
Test Manager Proves i Correccions dels Procediments Emmagatzemats 2 dies
. Revisio del Disseny conceptual E-R, i del Disseny Logic per al .
Analista Programador Modul Estadistic 0,5 dies
Programador Scripts de creacio de les Taules per al Modul Estadistic 0,5 dies
Programador R8-1: Disparador n2 total de jugadors en actiu 1 dies
Programador R8-2: Disparador Maxim anotador 1 dies
Programador R8-3: Disparador Jugador mes ben pagat 1 dies
Programador R8-4: Disparador Jugador amb mes guanys 1 dies
Programador R8-5: Disparador Sou mig anual dels Jugadors 1 dies
Programador R8-6: Disparador Millors Equips ofensius i defensius 2 dies
Programador R8-7: Disparador Millor Jugador del mon 2 dies
Test Manager Proves i Correccions dels Disparadors del Modul Estadistic 3 dies
TOTAL: [EEIGIES

Per un altre costat, tenim unes tarifes de consultoria orientatives per a cada un dels rols.

recurs Preu/hora

Cap de projecte 60 €
Analista Programador 50 €
Programador 40 €
Test Manager 40€

Si agrupem el temps empleat per cada un del rols, i ho creuem amb els preus, tindrem la seglient valoracio

total:

recurs tasques Temps en dies Temps en hores Cost

Cap de projecte Direccid i supervisio 11 dies 88 hores 5280 €

Analista Programador  Analisi i disseny 6,5 dies 52 hores 2600 €

Programador Implementacio 30.5 dies 244 hores 9760 €

Test Manager Proves 5 dies 40 hores 1600 €
TOTALS: 53 dies
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5. Conclusions

S’han aconseguit els objectius marcats al inici del projecte, tan des del punt de vista de I'acompliment de
tots els requeriments indicats en I'enunciat del TFC, com també des del punt de vista acadéemic, tal i com
indicava el Pla Docent.

En aquest sentit, s’ha assolit un cert grau de destresa i un millor coneixement del procés de
desenvolupament de projectes, aixi com una millor valoracié de la importancia de la qualitat i eficiéncia del
producte entregat.

També cal remarcar la importancia de una correcta planificacid i seguiment de les tasques per tal de
garantir I’exit del projecte.

6. Glossari

Analista Programador S’encarregara del analisi i el disseny del sistema.
BD Base de Dades
Cap de projecte. S’encarregara de la supervisié i coordinacié técnica del projecte,

assignacio de tasques i coordinacio del equip de treball, controlar els
costos i el temps emprat, etc.

Programador S’encarregara de la implementacio del programari,

Test Manager S’encarregara de fer les proves necessaries.
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