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Objetivos 

• Aplicar las técnicas programación orientada a objetos relacionadas con las 
asignaturas específicas del área de ingeniería web. 
 
• Desarrollar una aplicación web que permita a los usuarios contratar espacios de 
tiempo de acceso al campus para la visualización de cursos 



Punto partida – Objetivos  

Partimos de: 

• Programación PHP 
estructurada. 

• Desarrollo con HTML – 
CSS – PHP embebido. 

• Acceso a datos directo 
mediante SQL desde 
PHP 

Deseamos alcanzar: 

• Programación orientada 
a objetos. 

• Arquitectura basada en 
el patrón MVC 

• Persistencia realizada 
mediante ORM 

Framework 



¿Qué es Symfony2? 

• Es un Framework basado en PHP 

• Cumple con la arquitectura del patrón MVC 

• Especialmente diseñado para aplicaciones web 

• De código abierto 

• Que permite diferentes modalidades de desarrollo 



Ventajas Symfony2 

Es versátil. Es útil. Es flexible en cuanto a configuración, plantillas y 
persistencia. Tiene un alto rendimiento, todo es PHP y consultas muy 

eficientes. 



Arquitectura de Symfony2 
22 componentes 
 

•ClassLoader 
•HttpFoundation 
•Routing 
•EventDispatcher 
•Console 
•Config, etc. 

 
5 librerías externas 
 

•Twig 
•Doctrine 
•Assetic 
•SwiftManager 
•Monolog 

 
 

Varios Bundles 
 

•FrameWorkBundle 
•WebProfilerBundle 
•TwigBundle 
•SecirtyBundle, etc 

 
 
 
 

A continuación se muestran algunos 
componentes  



Arquitectura Symfony2.  
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Arquitectura Symfony2 



La aplicación 

Permite al usuario: 
 

•Contratar un determinado tiempo de acceso al campus 

•Visualizar los cursos disponibles 

•Renovar su suscripción 

•Consultar los cursos disponible 



Aplicación – Vista parcial portada 



Aplicación – Vista registro 



Aplicación-Vista confirmación 



Aplicación – Vista login 



Aplicación – Vista cursos 



Aplicación – Vista renovación 



Ampliaciones futuras 

•Implementar envío email al usuario 

•Implementar renovación contrato 

•Implementar área de administración 

•Desarrollar apps para móviles  



Resumen 

• Se ha implementado la aplicación utilizando POO. 

• Se ha implementado utilizando un Framework basado en el patrón MVC 

• Se ha logrado conocimientos generales sobre Symfony2 

• Se han usado los principales componentes del Framework como 

o Doctrine 

o Twig 

o Yaml 

o Security 

o Form 

 
A partir de aquí queda continuar la investigación sobre Symfony2 con el objetivo 
de hacer el desarrollo lo más eficiente posible, especialmente de cara a las 
futuras ampliaciones de la aplicación. 


