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Descripcion del proyecto

Introduccion

Funcionalidad del sitio:

El sitio web implementado pretende crear un lugar donde la gente pueda
indicar cuales son sus aficiones, sus lugares de posible reunion y
organizar grupos para poder compartir dichas aficiones.

Los usuarios se registran, introducen sus datos de localizacién vy
contacto, e indicaran cuales son sus aficiones. Las cantidad de aficiones
gue un usuario puede indicar esta limitada en numero. El sistema asocia
en grupos a los usuarios por poblacién y aficion.

Cualquiera de los usuarios del sitio puede proponer una actividad para un
lugar y una hora concreta. El sistema avisara a los usuarios del grupo
indicando que hay una nueva actividad. Estos podran suscribirse
confirmando su asistencia y realizando los comentarios que estimen
oportunos. También pueden descartar dicha actividad, en caso de no
querer suscribirse, para que desaparezca de su espacio de usuario.

En todo momento, los usuarios incluidos en un grupo podran consultar la
lista de usuarios adheridos a una actividad y los detalles de la misma.

Parte técnica:

Se pretendia realizar todo el proyecto haciendo uso unicamente de
software gratuito, y a ser posible, de cddigo libre y libre distribucion.
Todas las herramientas y librerias utilizadas debian pertenecer al
ecosistema J2EE, estar ampliamente instaladas y ser estables. Y ademas,
la aplicacién no tenia que requerir usar un servidor de aplicaciones, con
un contenedor de servlets y librerias adicionales debia ser suficiente.
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Para la parte visual, se ha querido utilizar la especificacién de referencia
JSF 2.0 que ya aporta todas las herramientas necesarias para la
visualizacion, validacion, composicién y control de las pantallas.

La grabacion de la informacién debia ser agnodstica en cuanto a la
tecnologia utilizada para la persistencia. Con JPA cubrimos ese
requerimiento ya que, con una minima configuracién, “escondemos” toda
la complejidad asociada a la transformacién de las entidades en tablas de
base de datos.

Otra de las intenciones del proyecto, era independizar la parte de
visualizacion de la parte de la légica de negocio adoptando el patrén
Modelo-Vista-Controlador (MVC). Con JSF, ya se conseguia, ya que esta
basado en dicho patron. Pero ademas, se pretendian implementar otra
serie de patrones que hicieran mas independientes cada una de las
partes con el fin de obtener una aplicacion muy modularizada. De esta
forma podremos modificar cualquiera de las tecnologias utilizadas en la
aplicacién en un futuro sin que ninguna de las demas se vea afectada.

La construccidon y generacidon del .war de la aplicacion debia ser lo mas
automatizada posible. Es decir, la gestion de dependencias de librerias y
el empaquetamiento de la aplicacidon debian poderse realizar un nimero
infinito de veces sin que eso supusiera descargas o copias de archivos
reiterados. Maven surgiéo como solucién a este planteamiento.

Por ultimo, en cuanto a la parte técnica, la base de datos debia cumplir
también los requisitos minimos de gratuidad y libre distribucion. Se
barajaron una serie de base de datos, pero al final se decidid optar por
MySql Community Edition.

Herramientas para la documentacion:

En cuanto a las herramientas para la elaboracién de documentos y
diagramas, también debian ser gratuitas y de eficiencia contrastadas.
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En este caso estaba claro, OpenOffice y StarUML llevan anos ofreciendo
todo lo necesario para realizar tanto la presentacion como los diagramas
y documentos a incorporar en el proyecto.

Paginas implementadas

Los apartados en los que se divide el sitio web son los siguientes:

Portada (inicio): pagina inicial donde se explica la funcionalidad del
sitio, se exponen las caracteristicas del mismo y se permite el
acceso y registro de los usuarios. Se trata de la parte publica de la
aplicacién y no ha sido desarrollada en su presentacion, pero si en
su funcionalidad.

Registro (datos_usuario): pagina encargada de la solicitud de los
datos de los usuarios, sus aficiones y alta de los mismos en la base
de datos. Cuando se selecciona un tipo de aficidon se cargan
automaticamente (usando AJAX) las aficiones asociadas. La misma
funcionalidad se realiza con las Provincias y las Ubicaciones, que
también se cargan dindmicamente. A esta pagina se puede acceder
también desde el espacio de usuario para editar los datos
asociados al usuario activo.

Pagina personal (pizarra): pagina en la que los usuarios pueden
gestionar sus datos, dar de alta actividades, ver aquellas a las que
estan suscritos, descartar actividades que no interesen y realizar
comentarios en las actividades en las que estdan o han estado
suscritos.

Alta de wuna Actividad (datos_actividad): cualquier usuario
registrado puede dar de alta una actividad en el sistema. Una vez
anadida, todos los usuarios de la localidad con la misma aficion de
la actividad son informados en su pagina personal de que pueden
suscribirse o descartarse. Se indica la fecha de celebracion, lugar
exacto donde se realiza y una descripcidén de la misma.

Alta de un Comentario (comentario_actividad): un usuario suscrito
a una actividad, puede realizar comentarios sobre la misma. Dichos
comentarios aparecen automaticamente en el espacio de usuario
de los demas usuarios suscritos a la actividad.
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Tecnologias y herramientas del proyecto

Para el desarrollo del proyecto se han utilizado tecnologias de la
plataforma J2EE que permiten independizar la vista del modelo y
gestionar, mediante controladores, el acceso a las diferentes capas
implementando asi una arquitectura MVC (modelo, vista, controlador).

Herramientas de programacion:

Todas las herramientas de desarrollo utilizadas son gratuitas y pueden
ser descargadas desde las paginas web de los proyectos:

« La aplicacién se ha desplegado tanto en un servidor Tomcat 6.0
como Tomcat 7.0. Tomcat 7.0 dentro del entorno de desarrollo
Eclipse y Tomcat 6.0 fuera del mismo. Se ha elegido esta versidn
como version final del servidor de aplicaciones ya que se considera
estable y con suficiente historia para presentar pocas incidencias.
Pagina del proyecto:

http://tomcat.apache.org.

« La version de java utilizada ha sido la “Java EE 6 SDK” que
actualmente es la versidbn empresarial estandar. Pagina del
proyecto:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/tech/index.html

+ Como entorno de desarrollo se ha utilizado “Eclipse Java EE IDE for
Web Developers” version Juno con el plugin de maven para Eclipse
para gestionar las dependencias del proyecto. Pagina del proyecto:

http://www.eclipse.org/juno/

« La base de datos donde se han creado las tablas e indices
necesarios para el almacenaje de la informaciéon ha sido “MySQL
Community Server 5.6.10". Se trata de la versidon gratuita de esta
base de datos ampliamente instalada y testada. Pagina del
proyecto:

http://www.mysql.com/products/community/

+ Como herramienta de gestién de las librerias de las que depende el
proyecto y de construccién del producto final, se ha utilizado el
plugin de maven para Eclipse. Este plugin permite especificar
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cuales son las librerias que deben descargarse y que version de las
mismas se utiliza para la construccién del archivo war final de la
aplicacién. En eclipse se especificara como url de instalacion:

http://download.eclipse.org/technology/m2e/releases/1.3/1.3.1.20130219-1424

Librerias y tecnologias empleadas:

Con el fin de simplificar el desarrollo y dotar de una funcionalidad extra a
la aplicacion, se han incorporado al proyecto una serie de librerias que
extienden las caracteristicas basicas de las tecnologias utilizadas. Estas
librerias se incorporan al proyecto mediante la especificaciéon de
dependencias dentro del archivo pom.xml de maven:

Para la persistencia de los datos se ha utilizado la libreria “"OpenJPA
2.2" que implementa la especificacion “JSR-317 Java Persistence
2.0”. No se han utilizado todas las caracteristicas de JPA con el fin
de permitir la portabilidad de la aplicacidén a otro tipo de almacenes
de datos que no sean bases de datos relacionales.

Para la parte visual y de controlador se ha usado la libreria
“PrimeFaces 3.5” que implementa la especificacion JSF 2. La
libreria tiene una gran cantidad de componentes y soporta Ajax
nativo, ademas de poder configurar una gran cantidad de temas.
Ademas de la propia libreria de PrimeFaces, se han incorporado al
proyecto las librerias de JSF 2. Se han utilizado en el proyecto las
capacidades de JSF para soportar multiidioma en la aplicacién. No
se han habilitado mas idiomas que el espafiol, pero ya se han
guardado todos los literales en un archivo de idioma para poder
dotar de esta funcionalidad al sitio.

Para la conexion con la base de datos se han incorporado las
librerias de mysql-connector para Java.

Para la inyeccidon de las dependencias entre los diferente objetos,
ademas de la inyeccidén basica proporcionada por JSF 2, se ha
utilizado Spring 3.1.2.

También se han incluido en el proyecto, aunque actualmente no se estan
utilizando, las librerias de PrettyFaces que ocultan las extensiones de los
archivos utilizados para la visualizacién de las paginas web. Debido a un
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problema detectado en la navegacién, se prescindid de su uso.

Gestion y documentacion del proyecto

En cuanto a las herramientas para la gestidon, elaboracién de los
diagramas y la documentacién se han utilizado:

« Para la elaboracion de los diagramas de clases, de actividad, de
secuencia, etc. del proyecto se ha utilizado “"Astah community 6.6",
antiguo JUDE Community.

« Para la gestién del proyecto y la elaboracién de los diagramas de
Gantt se ha empleado “"Open Workbench 1.1.4".

e Y por ultimo, para la creacion de los documentos de entrega para
las diferentes Pecs se ha utilizado “"Apache Open Office 3”.
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Analisis funcional y casos de uso

Introduccion

El sitio web implementado tiene como objetivo la gestidn de actividades
relacionadas con las aficiones de los usuarios registrados. A partir de un
perfil de usuario donde se han indicado las localidades que quedan
cercanas al lugar donde se reside y unas serie de aficiones, los usuarios
pueden gestionar su suscripcidén a actividades, ya sean creadas por ellos
Mismos 0 por otros usuarios.

La aplicacion consta de una serie de pantallas para realizar las funciones
de registro y modificacion de datos de usuario, alta de actividad,
comentar actividad, suscribirse o descartar actividad. A todas esas
pantallas se accede desde el espacio de usuario llamado pizarra. Dicho
espacio de usuario presenta la informacion minima necesaria para
consultar y gestionar las actividades de un usuario, asi como sus datos
personales. Por esta razon, el flujo de navegacion siempre es el mismo vy
parte desde la pizarra hacia todas las restantes consultas posibles.

Analisis funcional
Las diferentes funcionalidades implementadas en el proyecto son:

« Registro de los usuarios: un usuario anénimo que acceda a la
pagina principal del sitio puede registrarse para comenzar a ser un
usuario de la aplicacion. Cuando se realiza el registro, se da de alta
el usuario en el sistema habiendo introducido sus datos, sus
aficiones y accediendo a la pagina personal.

« Modificacion de los datos del usuario: un usuario registrado puede
modificar aquellos datos que deban ser actualizados o no sean
correctos.

« Planificar actividades: en funcién de las aficiones asociadas, un
usuario puede planificar actividades en el sistema de cara a que
otros usuarios puedan suscribirse.

» Suscribirse a actividades: en el momento que un usuario detecte o
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sea informado de una actividad que le interesa, podra suscribirse
para participar en la misma.

Comentar actividad: antes y después de haberse realizado una
actividad, ésta puede ser comentada. Se pueden afadir
comentarios para su preparacion y también una vez finalizada.

Descartar una actividad: cuando el usuario es informado de una
nueva actividad que puede ser de su interés, éste puede descartar
dicha actividad, ya que no piensa suscribirse a la misma.

Acceder al espacio de usuario: una vez logado en el sistema, el
usuario accede a su espacio de usuario llamado pizarra. Se trata de
un panel de control donde se visualiza la informacion mas relevante
asociada al usuario. Se tratan de consultas limitadas en tamafo,
con la informacion mas reciente, para poder ofrecer una gestidon
mas dindamica. Dicho espacio consta de las siguientes consultas:

1. Consulta de los datos del usuario: se muestran los datos mas
relevantes del usuario y se permite acceder al area de
modificacion.

2. Listado de las actividades: Se presentan las actividades
pendientes de realizar por parte del usuario indicando sus
datos de planificacion.

3. Listado de comentarios: se listan los comentarios de las
actividades a las que el usuario estd suscrito,
independientemente de que ya hayan finalizado, ya que
pueden seguir haciéndose comentarios sobre la actividad. Los
comentarios que se muestran son los posteriores a la
suscripcion del usuario a la actividad.

4. Avisos de nuevas actividades: espacio destinado a mostrar
los avisos de nuevas actividades creadas por otros usuarios
para la localidad y para alguna de las aficiones del usuario.
Estos avisos se utilizaran para realizar la suscripcion o
descarte.

Entrar en el sistema: los usuarios ya registrados acceden a su area
introduciendo su correo y contrasena.

Salir del sistema: los usuarios pueden desconectarse del sistema
cerrando la sesion.
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Casos de uso

Registro de usuarios

Registro de usuarios

Funcionalidad Registrar un usuario en el sistema
Descripcion Un usuario anénimo de la web se registra en el sistema indicando una
serie de datos personales para poder acceder a su espacio de trabajo.
Actores Usuario anénimo
Precondicion El usuario no esta registrado
Flujo 1. El usuario selecciona el link de “Registrarse”.
2. El usuario indica sus datos personales.
3. Se valida que el correo no exista en el sistema.
4. Se valida que todos los datos obligatorios han sido rellenados y que son
correctos.
5. Se da de alta el usuario y sus datos en las tablas de la aplicacion.
6. Se muestra un mensaje de bienvenida al sitio.
7. El usuario accede a su espacio de trabajo (Pizarra).
Flujo Alternativo 3. El correo ya existe en el sistema.
4. Se muestra un mensaje indicando que ya existe el usuario.
4. No se han tecleado todos los datos obligatorios o hay alguno incorrecto.
5. Se muestra un mensaje indicando donde se encuentra el error.
Postcondicion El usuario se encuentra registrado en el sistema y en su espacio de trabajo.

Usuario Anénimo

Entrada datos personales

<<incude ==

Registro Usuario T . e
Acceso a pagina personal

', 2<indude >

"

Lo #dindude > > b

W
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Modificacion de los datos de usuario

Modificacion de los datos de usuario

Funcionalidad

Modificar los datos personales o de las aficiones de un usuario en el
sistema

Descripcion

Un usuario registrado en la web modifica sus datos personales, o bien, sus
aficiones en el sistema.

Actores

Usuario registrado

Precondicion

El usuario esté registrado y se encuentra en su area de la aplicacion

Flujo

1. El usuario selecciona el link de “Editar” en sus datos de usuario.

2. El usuario modifica sus datos personales.

3. Se valida que todos los datos obligatorios han sido rellenados y que son
correctos.

5. Se actualizan los datos en las tablas de la aplicacion.

6. Se muestra un mensaje de modificacion realizada con éxito.

7. El usuario accede a su espacio de trabajo (Pizarra).

Flujo Alternativo

3. No se han tecleado todos los datos obligatorios o hay alguno incorrecto.
4. Se muestra un mensaje indicando donde se encuentra el error.

Postcondicion

Usuario Registrado

El usuario ha actualizado sus datos en el sistema y regresa a su espacio de
trabajo.

Entrada datos personales

Modificacién datos personales
.-'.-:;-'F 2 . .-"f

::::extend::::i,’ *. £<indudez > '

k2

:
- "
e 5

. iy xzextends >

¥ R

il

Alta / Baja de aficiones
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Planificar actividades

Planificar actividades

Funcionalidad Planificar una actividad dentro del sistema.

Descripcion Un usuario registrado en la web planifica una actividad para una localidad
y una aficion en concreto.

Actores Usuario registrado

Precondicion El usuario esté registrado y se encuentra en su area de la aplicacion.

Flujo 1. El usuario selecciona el link de “Nueva Actividad”.

2. El usuario selecciona una de sus aficiones, una fecha, una hora, un
lugar exacto para la actividad y una descripciéon ampliada.

3. Se valida que todos los datos hayan sido informados y que son
correctos.

5. Se crea la actividad y se generan los avisos para los usuarios de la
localidad y con la misma aficion de la actividad creada.

6. El usuario accede a su espacio de trabajo (Pizarra).

7. Se muestra la nueva actividad creada.

Flujo Alternativo 3. Se ha tecleado algtin dato incorrecto para la actividad.
4. Se muestra un mensaje indicando donde se encuentra el error.

3. El usuario cancela la planificacion de la actividad.

Postcondicion El usuario ha creado una nueva actividad en el sistema y regresa a su
espacio de trabajo.

< <indude =

e

Usuario registrado i

b "+, <<indude>>

, <dindudes = S
Listado Aficiones Usuario

Consulta Calendario
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Suscribirse a actividad

Suscribirse a actividad

Funcionalidad Suscribirse a una actividad existente en el sistema.

Descripcion Un usuario registrado en la web se suscribe a una actividad con el fin de
participar en la misma.

Actores Usuario registrado

Precondicion El usuario esté registrado y, debido a que ha recibido una notificacion de
una actividad a realizar en alguna de sus localidades para una de sus
aficiones, puede suscribirse a la actividad.

Flujo 1. El usuario selecciona el link de “Suscribirse” en una notificacion
recibida en su espacio de usuario.
2. Se afade el usuario a la lista de usuarios suscritos a la actividad.
3. Se muestra la actividad a la que se ha suscrito en la lista de actividades
pendientes al refrescarse su espacio de usuario.

Flujo Alternativo No se ha descrito.

Postcondicion El usuario se ha suscrito a la actividad.

<4indude > >

Usuario registrado

Suscribirse a una Actividad =~ F------------eE Generar Avisos Usuarios

Anadir Usuario a la Actividad

Comentar Actividad
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Comentar actividad

Comentar actividad

Funcionalidad Comentar una actividad a la que se esta suscrito.

Descripcion Un usuario registrado y suscrito a una actividad realiza un comentario
sobre la misma.

Actores Usuario registrado

Precondicion El usuario esté registrado y suscrito a la actividad que pretende comentar.

Flujo 1. El usuario selecciona el link de “Comentar Actividad” en su lista de

actividades a las que esta suscrito.

2. El usuario puede realizar un comentario para la actividad.

3. Se afiade el comentario en la lista de comentarios de la actividad.
4. Se generan los avisos para que los usuarios suscritos a la actividad
sepan que se ha afiadido un nuevo comentario.

5. El usuario accede a su espacio de trabajo (Pizarra).

Flujo Alternativo 2. El usuario cancela el comentario.

Postcondicion El usuario ha comentado la actividad.

£<indude s »

(omentaruna Actividad ~ -------------2 Generar Avisos Usuarios

Usuario registrado
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Descartar una actividad

Funcionalidad Descartar la suscripcion a una actividad.

Descripcion Un usuario registrado y que ha recibido un aviso de una nueva actividad,
descarta dicha actividad para no recibir mas avisos sobre la misma.

Actores Usuario registrado

Precondicién El usuario esté registrado y las caracteristicas de la actividad coinciden
con las del usuario.

Flujo 1. El usuario selecciona el link de “Descartar” en su lista de avisos de
actividades.
2. Se refresca el espacio de trabajo (Pizarra).

Flujo Alternativo No se ha descrito.

Postcondicion El usuario ha descartado la actividad.

Ustario registrado

RN

Anular suscripcion a una Actvidad

Marcar Actividad Descartada para Usuario
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Acceder al espacio de usuario

Acceder al espacio de usuario

Funcionalidad Visualizar el espacio de trabajo del usuario.

Descripcion Un usuario registrado accede a su espacio de usuario donde se visualizan
sus datos basicos, la lista de actividades y los ultimos comentarios de las
actividades.

Actores Usuario registrado

Precondicién El usuario est4 logado en el sistema.

Flujo 1. El usuario accede a su espacio de trabajo.

2. Se visualizan las consultas de:
* Datos basicos de usuario.
» Listado de actividades de un usuario.
* Listado de los comentarios de las actividades de un usuario.
* Avisos de nuevas actividades interesantes para el usuario.

Flujo Alternativo No se ha descrito.

Postcondicion El usuario se encuentra en su espacio de aplicacion.

<<indude=>
b
Usuario Registrado T r -

R < <include ==

<<extend>3

ey ;
Listado de actividades de un usuario

<<extend >:}
/

|
©<indude>>

-7 z<indudes>

£ ;
Consulta reducida datos usuario Listado de avisos nuevas actividades

<<extend=>

Listado de actividades
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Listado de actividades de usuario

Listado de actividades de usuario

Funcionalidad Listar las actividades a las que esta suscrito un usuario.

Descripcion Un usuario registrado visualiza el listado de las actividades a las que esta
suscrito.

Actores Usuario registrado

Precondicién El usuario est4 logado en el sistema.

Flujo 1. El usuario se encuentra en el espacio de usuario (Pizarra).
2. Se visualizan todas las actividades que estan pendientes a las que el
usuario esta suscrito.

Flujo Alternativo No se ha descrito.

Postcondicion El usuario visualiza el listado de actividades.

Usuario Registrado

Consulta listado de actividades
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Listado de nuevas actividades para el usuario

Listado de nuevas actividades para el usuario

Funcionalidad Listar las nuevas actividades para las localidades y alguna de las aficiones
del usuario.

Descripcion Un usuario registrado visualiza el listado de las nuevas actividades
creadas por otros usuarios para sus localidades y para alguna de sus
aficiones.

Actores Usuario registrado.

Precondicion El usuario est4 logado en el sistema.

Flujo 1. El usuario se encuentra en el espacio de usuario (Pizarra).

2. Se visualizan todas las nuevas actividades en las localidades del usuario
para alguna de sus aficiones.

Flujo Alternativo No se ha descrito.

Postcondicion El usuario se encuentra en el listado de nuevas actividades.

Usuario Registrado

Consulta listado de nuevas actividades
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Entrar en el sistema

Entrar en el sistema

Funcionalidad Login del usuario en el sistema.

Descripcion Un usuario anénimo indica sus datos de usuario y contrasefia de la
aplicacion y entra en el sistema accediendo a su espacio de usuario.

Actores Usuario registrado

Precondicién El usuario esté registrado en el sistema.

Flujo 1. El usuario introduce su mail y contrasefia y acepta la entrada al sistema.
2. El usuario accede a su espacio de trabajo (Pizarra).

Flujo Alternativo 2. No coincide el mail con la contrasena y los campos de login advierten
del error.

Postcondicion El usuario se encuentra en su espacio de aplicacion.

Login en el sistema

Usuario registrado
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Salir del sistema

Salir del sistema

Funcionalidad Logout del usuario en el sistema.

Descripcion Un usuario registrado y logado en la aplicacion sale de la misma.

Actores Usuario registrado

Precondicién El usuario esté registrado y dentro del sistema.

Flujo 1. El usuario selecciona el link de “Logout” en su espacio de trabajo.
2. El usuario se redirige a la pantalla principal de inicio.

Flujo Alternativo No se ha descrito.

Postcondicion El usuario se encuentra en la pagina principal de la aplicacion.

Logout del sistema

Usuario registrado
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Restricciones iniciales

Se establecen una serie de restricciones debidas al alcance inicial del
proyecto:

« Cada usuario tendra un maximo de 5 localidades para la creacién o
suscripcion de actividades.

« Cada usuario tendrd un maximo de 5 aficiones para la creacién o
suscripcion de actividades.

e Los grupos de las aficiones (deportes, juegos, etc.) estaran
limitados y seran los cargados inicialmente en la aplicacion.

« Las aficiones estaran limitadas, al igual que los grupos, y estaran
limitados siendo los cargados inicialmente en la aplicacién.

« Inicialmente se restringen las localidades al espacio geografico de
Espafia. Se hara una carga inicial de las provincias y municipios a
partir de un archivo de municipios.

+ De momento no se limita el nUmero de comentarios que un usuario
puede realizar sobre una actividad ni de los comentarios que puede
tener una actividad.
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Interficie de usuario

La interficie de la aplicacién, es exclusivamente web vy, al usar
componentes web JSF estandar, debe ser totalmente funcional y
compatible con la mayoria de navegadores web. Se ha probado en
Firefox y Chrome y los componentes funcionan correctamente.

Se hace uso de la funcionalidad AJAX que tienen algunos de los
componentes existentes en PrimeFaces. En particular, los refrescos
automaticos de determinadas areas de pantalla o la carga de opciones de
seleccion una vez seleccionado un determinado valor. Cuando se
selecciona una provincia, se cargan automaticamente sus municipios, y
al seleccionar una agrupacion de aficiones, se cargan las aficiones
asociadas.

Al utilizar el concepto de “Pizarra” (espacio de usuario) para toda la
gestiéon de las actividades y las aficiones del usuario, la navegacién
siempre se realizard desde dicha pantalla. Todas las acciones
comenzaran y finalizaran en la pantalla “Pizarra”. Esta, se refrescara para
mostrar los valores actualizados una vez que se regrese desde cualquier
otra accion.

Registro de usuarios

= O = O)

Gestor Usuario :Usuario

acceder

}_Q

Pizarra

Pantalla aplicacion

Desde la pantalla del sitio web se puede comenzar el proceso de registro
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accediendo a la pantalla de introduccién de los datos de usuario
(personales y aficiones). Una vez finalizada la introduccion de los datos
se accedera al espacio de usuario.

Modificacion datos de usuarios

Desde el espacio de usuario se podrd acceder a la pantalla de
modificacion de los datos de usuario asi como de sus aficiones.

O modificar D} Q

Gestor Usuario :Usuario

Pizarra

Planificar actividad

Desde el espacio de usuario se podra acceder a la pantalla de creacion de
una actividad para una determinada aficién del usuario.

}_Q O rear

Actividad -Actividad
Pizarra
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Suscribirse a actividad

Dentro del espacio de usuario, en el listado de nuevas actividades, se
reciben los avisos de las nuevas actividades creadas por otros usuarios.
En el propio listado, el usuario podra suscribirse o descartarse de una
actividad. Se mostrara toda la informacién necesaria de una actividad
para que el usuario pueda tomar una decision con respecto a la
suscripcion o descarte de la misma.

O —e HO = O

Actividad
Pizarra Pantalla listado avisos nuevas actividades nda

suzcTibir

:Actividad

Comentar actividad

Desde el espacio de usuario, a través de la lista de actividades a las que
estd suscrito, o bien, a través de la lista de comentarios de las
actividades a las que el usuario se ha suscrito, se pueden realizar
comentarios que recibiran el resto de suscriptores a dicha actividad.
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- — — HO)

Pizarra Listado actividades Entrada comentario

Q q comentar O

Descartar actividad

Desde el espacio de usuario, a través de la lista de avisos de actividades
a las que se puede suscribir el usuario, se podra descartar la suscripcion
a una actividad para no volver a visualizar el aviso en un futuro.

}—Q Descartar la suscripcion @

Pizarra Listado actividades Adldad

‘Actividad
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Acceder al espacio de usuario

Una vez logado el usuario en el sistema, se accede al espacio de usuario
donde se visualizaran los datos basicos del usuario, las actividades a las
que esta suscrito, los ultimos comentarios de dichas actividades y los
avisos de las nuevas actividades que, por sus caracteristicas, pueden

O =.C

Gestor Usuario Usuario
Datos usuario

}_O |> }_O /f—t:? Listado actividades usuario Actividades del Usuario
Login Espacio usuario \1} \;
Comentarios Activida O Q

a :Actividad
Comentarios actividades suscritas/v Actividad
: : Actividades localidad y aficiones usuario

Listado avisos actividades

interesarle.

Consulta de los datos de usuario

Desde el espacio de usuario se podran consultar sus datos personales asi
como las aficiones seleccionadas en la ficha.

}_Q O consultar - Q

Gestor Usuario :Usuario

Pizarra
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Listado actividades usuario

Desde el espacio de usuario se podra consultar el listado de actividades a
las que estd suscrito el usuario ya sea porque las ha planificado él o bien
porque se ha suscrito a las de otros usuarios.

}_O O Actividades del usuario
Actividad sActividad

Pizarra Listado Actividades Usuario

Listado avisos nuevas actividades

Desde el espacio de usuario se puede consultar el listado de nuevas
actividades, que pueden ser interesantes debido a las ubicaciones y las
aficiones del usuario activo, ya que se planifican en las mismas
localidades y para sus mismas aficiones.

Actividades localidad v

}_Q O aficiones usuario
Actividad :Actividad

Pizarra Listado avisos actividades

Entrar en el sistema

Desde la portada del sitio web un usuario podra logarse con su correo y
su contrasefia. Una vez autenticado en el sistema accedera directamente

a su espacio de usuario.
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login

Portada Gestor Usuario :Usuario

}_Q

Pizarra
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Diagrama de clases del modelo

El diagrama de clases resultado de la l6gica de la aplicacién sera:

=

1..5 1.

Aficion Provincia Usuario

ActividadDescartada

AgrupacionAficiones ComentariosActividad

<> ActividadSuscrita

Actividad

Donde se indica lo siguiente:

« Cada aficidon pertenece a una Agrupacién de aficiones (deportes,
juegos, etc.)

« Cada Usuario debe tener al menos una aficién y un maximo de 5.

« Cada Usuario debe tener al menos una ubicacién definida y un
maximo de 5.

« Una Actividad sera creada por un Usuario para una Aficién y una
Ubicacion.

* Un Usuario puede suscribirse a una Actividad en una fecha.
* Un Usuario puede descartar una Actividad en una fecha.

« Un Comentario a una Actividad serd creado por un Usuario para
una Actividad y para una Fecha / Hora.
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Atributos de las clases del modelo

En funcién de las clases detectadas, la relacién entre las mismas vy la
funcionalidad de la aplicacién los atributos seran los siguientes (todos
seran privados y se accederd a ellos mediante setters y getters):

Usuario

Usuario

-mail: String

-password: String
-nombre: String
-apellidol: String
-apellido2: String
-telefono: String

-movil: String

-extracto: String
-aficiones: List<Aficion>
-ubicaciones: List<Aficion>
-foto: ByteArray

« mail: se utilizard como nombre de usuario para realizar el login en
la aplicacion.

« password: se guardarad en la base de datos para poder validar el
login en la aplicacion.

« nombre: Nombre del usuario.

« apellidol: primer apellido. Sera opcional.

« apellido2: segundo apellido. Sera opcional.

« telefono: teléfono fijo del usuario. Sera opcional.
« movil: teléfono movil del usuario. Sera opcional.

« extracto: descripcion breve del usuario indicando sus aficiones y su
disponibilidad para realizar actividades.
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» aficiones: lista con las aficiones del usuario.

» ubicaciones: lista con las ubicaciones donde el usuario puede
realizar actividades.

+ foto: imagen del usuario.

AgrupacionAficiones

AgrupacionAficiones

-nombre: String

* nombre: nombre identificativo del grupo para las aficiones.

Aficion

Aficion

-grupoAficion: AgrupacionAficiones
-nombreAficion: String
-descripcion: String

« grupoAficion: al que pertenece la aficion.
« nombreAficion: nombre identificativo de la aficion.

« descripcion: breve descripcidén de la aficién en caso de necesitarse.
Sera opcional.
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Provincia

Provincia

-provincia: String
-provinciaseo: String
-provincia3: String

* provincia: nombre de provincia.
* provinciaseo: nombre de provincia normalizado.
« Provincia3: cddigo de 3 caracteres para identificar la provincia.

Ubicacion

Ubicacion

-provincia: String
-poblacion: String
-codigoPostal: Integer

« provincia: donde se encuentra la poblacién.
* poblacion: hombre de municipio.

« codigoPostal: cédigo postal del municipio.
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Actividad

Actividad

-usuarioCreador: Usuario
-aficion: Aficion
-ubicacion: Ubicacion
-fechaCelebracion: Date
-quedarEn: String
-descripcion: String

» usuarioCreador: referencia al usuario que ha creado la actividad.

- aficion: referencia a la aficién para la que se ha creado la actividad.
« ubicacién: referencia a la ubicacion donde se realizara la actividad.
« fechaCelebracion: fecha y hora en la que se celebrara la actividad.

e quedarEn: lugar exacto de la ubicacion (calle o sitio) donde se
realizard la actividad.

» descripcion: comentario sobre que se va a hacer en la actividad.

ActividadSuscrita

ActividadSuscrita

-usuario: Usuario
-actividad: Actividad
-fecha: Date

» usuario: referencia al usuario que se ha suscrito.
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» actividad: referencia a la actividad para la que se ha suscrito.
« fecha: fecha y hora en la que se ha realizado la suscripcion.

ActividadesDescartadas

ActividadDescartada

-usuario: Usuario
-actividad: Actividad
-fecha: Date

* usuario: referencia al usuario que se ha suscrito.
» actividad: referencia a la actividad para la que se ha suscrito.
« fecha: fecha y hora en la que se ha realizado la suscripcion.

ComentarioActividad

ComentarioActividad

-usuario: Usuario

-actividad: Actividad

-fecha: Date

-comentario: String
-comentarioSuscripcion: Boolean

» usuario: referencia al usuario que ha creado el comentario.

» actividad: referencia a la actividad para la que se hace el
comentario.
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+ fecha: fecha y hora en la que se ha realizado el comentario.
* comentario: comentario sobre la actividad.

* comentarioSuscripcion: se indica si se trata del comentario
asociado a la suscripcion. Actualmente no se utilizara, ya que para
las suscripciones se utiliza la clase ActividadSuscrita.

Notas importantes con respecto al modelo

Debido a que se utiliza JPA para la persistencia de los objetos y de que
se pretende hacer la aplicacion portable a bases de datos noSQL, que
pueden no implementar un modelo relacional, no se ha usado la
funcionalidad que ofrece JPA para realizar cargas de objetos asociados a
otros objetos (uno a uno, uno a muchos, etc.). Un ejemplo de las
limitaciones que pueden encontrarse en almacenamientos noSQL en la
nube, y de los pros y los contras de usar almacenamiento SQL y noSQL
sobre Google App Engine se comenta en los articulos “SQL or NoSQL:
Google App Engine” en http://www.sitepoint.com/nosql-and-the-
appengine-datastore/. Por esta razon, los objetos asociados al modelo de
la aplicacién se dividen en dos tipos:

- Los objetos persistentes: son objetos del modelo propiamente
dicho, aquellos que se persisten realmente en la base de datos. Son
objetos cuya relacién con otros objetos se realiza mediante el
identificador Unico de los mismos y no con el objeto completo asociado.

- Los objetos “con datos”: objetos que heredan de los objetos
persistentes y que poseen atributos adicionales de los objetos
relacionados y que se utilizaran en la parte de la vista.
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Patrones de diseiio e implementacion de Kda
En la aplicacion se han adoptado una serie de patrones de diseno:

“Los patrones de disefio son el esqueleto de las soluciones a
problemas comunes en el desarrollo de software. ”

gue nos sirven para estructurar la aplicacion, solucionar la comunicacion
entre la vista, los controladores y el modelo, y simplificar el tratamiento
de los datos (guardado, actualizacién y recuperacion). El uso reiterado de
patrones para el desarrollo de la aplicacion facilita la resolucidon de
problemas repetitivos y simplifica la resolucidon de incidencias.

Patrones de disefio adoptados en la aplicacion
Los patrones utilizados en la aplicacion son:

- Inversion of Control: usando el patrén de inyeccién de
dependencias independizamos el uso de los servicios que implementan el
patrén “Service Facade” de su instanciacion dentro de la aplicacion.
Basicamente lo que se hace es definir que objetos, que implementan una
determinada interface, seran usados en otros objetos. El inyector (en
este caso Spring) busca los objetos definidos para una anotacidon en
concreto y, una vez realizada la construccion del objeto que se estd
cargando, realiza el set de las instancias que se han definido.

- Entity: el patron entidad sirve para identificar claramente las clases
del modelo de negocio que seran guardadas y recuperadas de la base de
datos. Todas las clases de la aplicacidon para la implementacion de este
patrén se encuentran en el paquete: com.kda.data.entities

- DAO: este patron provee de una forma totalmente abstracta de
acceso a datos. En nuestra aplicacion JPA nos ofrece esta funcionalidad.
Hemos creado una clase que actua de gestora para realizar tanto la
persistencia como el lanzamiento de consultas sobre el almacén de
datos. Gracias a este patrén, la aplicacion puede cambiar sin problemas
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el lugar donde residen los datos de la misma. La implementacion de este
patrén se encuentra en las librerias utilizadas por la aplicacién y en el
paquete: com.kda.data. utils.

- Service Facade: este patron sirve para exponer una serie de
servicios ocultando la complejidad que se encuentra detrds de los
mismos a través de una interface. En la aplicacion se han especificado
una serie de interfaces llamadas *Managers que se han implementado
mediante clases llamadas *ManagersImpl. Estas clases ofrecen los
servicios necesarios para que los controladores de las pantallas obtengan
la informacién a mostrar, validen los datos tecleados y guarden todo lo
necesario en la base de datos. También se encargan de la gestién de la
sesidén y de mantener los datos del usuario en la misma. Todas las clases
de la aplicacién para la implementacién de este patrdén se encuentran en
el paquete: com.kda.data.managers.

- Controller: Se encarga de definir el comportamiento de la vista y
de comunicarse con los servicios para obtener y guardar la informacién.
Cada vista de la aplicacion tiene asociada una clase que implementa este
patrén. Todas las clases de la aplicacion para la implementacion de este
patrén se encuentran en el paquete: com.kda.display.controlers.

- View: datos a visualizar y rellenar en la vista. Se trata de
encapsular en beans los campos a visualizar o rellenar en la pantalla.
Estos son los que realmente se visualizan y disponen de funciones para
convertir un/unos objetos en formulario y un formulario en el objeto
pertinente. Todas las clases de la aplicacién para la implementacién de
este patron se encuentran en el paquete: com.kda.display.forms.

En general, todas las paginas de la aplicacion funcionan de la misma
forma:

1. La Vista tiene un Controlador asociado que gestiona la carga de los
datos de la pantalla.

2. Al Controlador se le inyectan todos los Managers necesarios para
poder recuperar la informacién a mostrar y gestionar su proceso.
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3. Una vez creado el Controlador e inyectados los Managers, en un
método @PostConstruct se carga toda la informacién a mostrar y
gestionar y se rellena un Formulario que sera el utilizado en la pagina
para mostrar los datos.

4. En funcidn de las acciones en pantalla, se realizan las llamadas por
AJAX a métodos del Controler para refrescar o validar informacion.

5. Por ultimo se somete la informacién de la vista cargada en el
Formulario y el Controlador utiliza los Managers pertinentes para
procesarla.

6. En caso de no haber errores, se redirecciona la vista a la pagina
gue convenga.

40/ 71



TFC J2EE Jorge Merino Llamera

Ejemplo de funcionamiento mediante Diagrama de secuencia

Para mostrar el funcionamiento general de las pantallas con los distintos
elementos, se incluye un diagrama de secuencia para definir el
comportamiento de la funciédn guardarUsuario() de la pantalla
datos_usuario.xhmtl del Controlador DatosUsuarioControler:

View(vista) Contraoler Form ServiceFacade (Manager Dao(JPA) Entity

E l:guardaDamsCI_‘ E E

i P 1

2 ¢ toObject() - i

3 create() !
S ]

4 1 Usuario '

5+ Usuario
6 gu?rdaDab:nsD -

' |
7: recuperaLlsuarloQ_ !
I

8 1 getByMail ()

9 1 Usuario

11 : guardalsuariol)

seqalt /s : 12 : merge()

[Sild no rﬁula]

—_—— . — - — | - —_— - ——_— —_— - — — — — ] — — Y -— —

15 : Usuario

16 : Usuario

-
'

18 : redirect)
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Disefno de base de datos

El disefio de la base de datos es el resultado de la definicion de las tablas
de la misma a partir del modelo de clases propuesto.

En primer lugar, tendremos una serie de maestros que serviran para
visualizar los selectores de la aplicacién y que se rellenaran directamente
durante la creacion de la base de datos. Para estas tablas, de momento,
no hay mantenimiento y sus registros se insertan desde un script:

AGRUPACION_AFICIONES
AFICION

PROVINCIA

UBICACION

En segundo lugar, estan las tablas de transacciones para la aplicacion.
Estas tablas son rellenadas por los usuarios mediante su registro, alta de
actividades y comentarios sobre actividades. La tabla de las fotos de los
usuarios se grabara en una tabla a parte de la de los datos de usuario:

- USUARIO

- ACTIVIDAD

- ACTIVIDAD_SUSCRITA

- ACTIVIDAD_DESCARTADA
— COMENTARIO_ACTIVIDAD
- USUARIO_FOTO

Por ultimo tendremos las tablas que se utilizan para asociar los usuarios
a las Aficiones y a los municipios:

- USUARIO_AFICION
- USUARIO_UBICACION
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Para todas las tablas, ademas de los campos necesarios para guardar los
datos, se han creado campos de identificacion Unicos por registro a partir
de una secuencia. Estos campos unicos se usaran para las referencias
entre tablas mediante claves foraneas.

Disefo Iégico de la base de datos

A partir del diagrama de clases presentado en el apartado anterior se
obtiene el siguiente diseno logico:

PROVINCIA

(
id, provincia, provinciaseo, provincia3

)

UBICACION

(
id, idprovincia, poblacion, poblacionseo, postal, latitud, longitud
ON {idprovincia} REFERENCIA PROVINCIA

)

AGRUPACION_AFICIONES

(
id, nombre
)
AFICION
(
id, agrupacion_id, nombre, descripcion
ON {agrupacion_id} REFERENCIA AGRUPACION_AFICIONES
)
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USUARIO
(
id, mail, password, nombre, apellidol, apellido2, telefono, movil,
extracto
)
ACTIVIDAD
(
id, usuarioCreador, aficion_id, ubicacion_id, fechaCelebracion,
quedarEn, descripcion
ON {usuarioCreador} REFERENCIA USUARIO
y {aficion_id} REFERENCIA AFICION
y {ubicacion_id} REFERENCIA UBICACION
)

COMENTARIO_ACTIVIDAD

(
id, usuario_id, actividad_.id, fecha, comentario,
comentarioSuscripcion
ON {usuario_id} REFERENCIA USUARIO
y {actividad_id} REFERENCIA ACTIVIDAD
)

ACTIVIDAD_SUSCRITA

(
id, usuario_id, actividad_id, fecha
ON {usuario_id} REFERENCIA USUARIO
y {actividad_id} REFERENCIA ACTIVIDAD
)

ACTIVIDAD_DESCARTADA
(
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id, usuario_id, actividad_id, fecha
ON {usuario_id} REFERENCIA USUARIO
y {actividad_id} REFERENCIA ACTIVIDAD

USUARIO_FOTO
(
id, usario_id, foto
ON {usuario_id} REFERENCIA USUARIO

USUARIO_AFICION

(
id, usario_id, aficion_id
ON {usuario_id} REFERENCIA USUARIO
y {aficion_id} REFERENCIA AFICION

USUARIO_UBICACION
(

id, usario_id, municipio_.id
ON {usuario_id} REFERENCIA USUARIO
y {municipio_id} REFERENCIA MUNICIPIO
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Diseno de las tablas de la base de datos

Una vez definido el disefio ldgico se incluye el script de creacion de las
diferentes tablas de la aplicacién. Todas tienen como clave primaria el
identificador Unico autoincremental y, como claves foraneas, hacen
referencia a este identificacion cuando sea necesario:

CREATE TABLE kda.AGRUPACION_AFICIONES

(
id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
nombre VARCHAR(50) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)
)
CREATE TABLE kda.AFICION
(
id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
agrupacion_id int UNSIGNED,
nombre VARCHAR(50) NOT NULL,
descripcion VARCHAR(100) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (agrupacion_id) REFERENCES AGRUPACION AFICIONES(id)
)
CREATE TABLE kda.PROVINCIA (
id int unsigned NOT NULL auto_increment,
provincia varchar(50) NOT NULL,
provinciaseo varchar(50) NOT NULL,
provincia3 char(3) default NULL,
PRIMARY KEY (id),
UNIQUE KEY provinciaseo (provinciaseo)
)
CREATE TABLE kda.UBICACION (
id int unsigned NOT NULL auto_increment,
idprovincia int unsigned NOT NULL,
poblacion varchar(150) NOT NULL,
poblacionseo varchar(150) default NULL,
postal int(5) unsigned zerofill default NULL,
latitud decimal(9,6) default NULL,
longitud decimal(9,6) default NULL,
PRIMARY KEY (id),
UNIQUE KEY poblacionseo (poblacionseo),
UNIQUE KEY lugar (latitud,longitud),
KEY idprovincia (idprovincia)
)
CREATE TABLE kda.USUARIO
(

id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
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PRIMARY KEY (id)
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VARCHAR(50) NOT NULL,
VARCHAR(50) NOT NULL,
VARCHAR(50) NOT NULL,
VARCHAR(50) DEFAULT NULL,
VARCHAR(50) DEFAULT NULL,
VARCHAR(20) DEFAULT NULL,
VARCHAR(20) DEFAULT NULL,
VARCHAR(500) NOT NULL,

)s
CREATE TABLE kda.ACTIVIDAD
(
id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
usuarioCreador int UNSIGNED,
aficion_id int UNSIGNED,
ubicacion_id int(10) UNSIGNED,
fechaCelebracion timeStamp NOT NULL,
quedarEn VARCHAR(200) NOT NULL,
descripcion VARCHAR(500) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (usuarioCreador) REFERENCES USUARIO(id),
FOREIGN KEY (aficion_id) REFERENCES AFICION(id),
FOREIGN KEY (ubicacion_id) REFERENCES UBICACION(id)
)
CREATE TABLE kda.COMENTARIO_ACTIVIDAD
(
id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
usuario_id int UNSIGNED,
actividad_id int UNSIGNED,
fecha timestamp NOT NULL,
comentario VARCHAR(500) NOT NULL,
comentarioSuscripcion int UNSIGNED,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (usuario_id) REFERENCES USUARIO(id),
FOREIGN KEY (actividad_id) REFERENCES ACTIVIDAD(id)
)s
CREATE TABLE kda.ACTIVIDAD_SUSCRITA
(
id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
usuario_id int UNSIGNED,
actividad_id int UNSIGNED,
fecha timestamp NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (usuario_id) REFERENCES USUARIO(id),
FOREIGN KEY (actividad_id) REFERENCES ACTIVIDAD(id)
)

CREATE TABLE kda.ACTIVIDAD_DESCARTADA

(
id
usuario_id
actividad_id

int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
int UNSIGNED,
int UNSIGNED,
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fecha timestamp NOT NULL,

PRIMARY KEY (id),

FOREIGN KEY (usuario_id) REFERENCES USUARIO(id),
FOREIGN KEY (actividad_id) REFERENCES ACTIVIDAD(id)

)
CREATE TABLE kda.USUARIO_FOTO
(
id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
usuario_id int UNSIGNED,
foto LONGBLOB NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (usuario_id) REFERENCES USUARIO(id)
)s
CREATE TABLE kda.USUARIO_AFICION
(
id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
usuario_id int UNSIGNED,
aficion_id int UNSIGNED,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (usuario_id) REFERENCES USUARIO(id),
FOREIGN KEY (aficion_id) REFERENCES AFICION(id)
)
CREATE TABLE kda.USUARIO_UBICACION
(
id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
usuario_id int UNSIGNED,
ubicacion_id int UNSIGNED,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (usuario_id) REFERENCES USUARIO(id),
FOREIGN KEY (ubicacion_id) REFERENCES UBICACION(id)
)s

Para poder gestionar los identificadores Unicos de cada tabla, Open]PA
necesita la definicidén de una tabla que sera la encargada de mantener el
identificador autoincremental.

CREATE TABLE kda.OPENJPA_SEQUENCE_TABLE

(
id tinyint(4) NOT NULL,
SEQUENCE_VALUE bigint(20) default NULL,
PRIMARY KEY (id)

)
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Mapa del sitio web

Kda consta de una parte publica, que sera el lugar donde se definen y
presentan las bondades de la aplicacion, y una parte privada, que es el
lugar donde los usuarios compartirdn sus aficiones y definiran las
actividades.

Los apartados en los que se divide el sitio y componen el mapa de la web
son los siguientes:

Portada (inicio)

Esta pagina seria la portada del sitio y es donde se introduciria
publicidad, breves explicaciones del funcionamiento de Kda, etc. No se
ha implementado una portada como tal ya que la parte publica no era el
objetivo final del proyecto.

En esta pantalla se incluyen dos links imprescindibles para la aplicacion:

» El registro: desde esta pantalla se accede a la pantalla de entrada
de datos del usuario para darlo de alta en el sistema.

* El Login: introduciendo el usuario y la cotrasefia se puede acceder
al espacio de trabajo.

©2013 Kda. All rights re ed.

perfil actividades logout
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Pizarra

Se trata de la pagina principal de la aplicacién. El espacio de usuario
donde se realizan todas las funcionalidades de las que dispone la
aplicacion: compartir aficiones, crear actividades, suscribirse o
descartarse de las actividades de las que somos avisados y comentar
actividades a las que estamos suscritos. Se pueden modificar datos del
perfil para cambiar nuestro “Extracto”, nuestras ubicaciones donde
realizar actividades o modificar nuestras aficiones.

Se divide en cuatro apartados bien diferenciados:
» Datos del perfil.
* Nuevos avisos: de actividades.

+ Proximas actividades: informacion de las actividades a las que
estamos suscritos y van a ser realizadas

« Ultimos comentarios: de las actividades a las que estamos o hemos
estado suscritos.

KDA.com

~ g Tus proximas actividades AR

Extracto Faltan 2 dias para tu proxima actividad de
Atletismo

Me gusta mucho el baloncesto, por eso busco

gente para jugar partidos de vez en cuando. via.

Tambien corro un rato todas las tardes. Pero Fecha FriJun 14 18:06:00 CEST 2013

tambien me gusta salir de fiesta y ver las

estrellas y los pla

Lugar Pabellén de Calvia en la localidad de

Comentar Actividad M3s detalles

Faltan 10 dias para tu préxima actividad de

@Nuevos avisos Baloncesto

Lugar Palma Arena en |z localidad de Palma de
Mallorca.

De tu aficion de Baloncesto Fecha Sat Jun 22 13:00:00 CEST 2013
en la localidad de Palma de Mallorca

Quedamos en Pabellon de San Jose Obrero Comentar Actividad M3s detalles
El dia y hora Wed Jun 19 10:00:00 CEST 2013
Descripcién Vamos a jugar un partido entre
amigos y pasaremos un buen rato.

Creada por Rosi e
el PR Yo venga pero no tengo pelota.
en la localidad de Calvia Sun Jun 039 TR Schidad
Quedamos en Observatorio Na Burguesa 18:07:42
El dia y hora Fri Jun 28 20:00:00 CEST 2013 ;
Descripcién Veremos estrellas vy planetas. Al [ 5]

De Ia actividad de Baloncesto del
finalizar h barb fogata.
ISR NAEMOS Daghac0 iy 00412, praey Wed Jun 05 16:00:00 CEST 2013

— Jorge Pués traete pan.
Suscrbic_| | Doscarar | P om
S m Won 3un 03 Comentar Actividad

22:31:31
CEST 2013

[ 7] De Ia actividad de Baloncesto del
=Y Wed Jun 05 16:00:00 CEST 2013

Jorge Me apunto. ¢Qué traigo?
Mon Jun 03 Comentar Actividad
23:31:07
CEST 2013

Creada por Rosi

’ Los iiltimos comentarios

€ De Ia actividad de Atletismo del
—— FriJun 14 18:06:00 CEST 2013

CEST 2013

©2013 Kda. All rights reserved. perfil actividades logout
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Datos de Usuario

Es el lugar donde se introduce toda la informacién del usuario: mail,
nombre, apellidos, contrasefia, teléfonos, un extracto o pequefa
explicacién de nuestras aficiones y las localidades y aficiones para las
que queremos recibir avisos o de las que daremos de alta actividades.
Esta pantalla servird para el registro y la modificacion de los datos del
usuario.

KDA.CO[T\ Logout Pizarra

j-merino@uoc.com Me gusta mucho el baloncesto, por eso busco gente
para jugar partidos de vez en cuando. Tambien corro
un rato todas las tardes.
Pero tambien me gusta salir de fiesta y ver las estrellas
y los pla

voes 1] s |-
oo || ]|
cicnas s ¥ ouseresal-
e 0 CEmEe
Ezmn : | CEE
Ezzmn Ubteacion | vameceveree |-
s |- fon | s e s ||
dec re |- [ ...

S One |- feadon | suect |-

©2013 Kda. All rights reserved. perfil ac es logout

51/71



TFC J2EE Jorge Merino Llamera

Datos de la Actividad

Pagina donde se dan de alta o se consultan los detalles de una actividad.
Cuando se da de alta una actividad, se presentan sdlo las aficiones y las
localidades del usuario que la da de alta. En caso de que se trate de una
consulta, se oculta el boton para guardar la informacién.

KDA.CQ[‘T‘[ Logout Pizarra

~ 30/06/2013 15:00 %

Baloncesto -

| Calvia |- |

Polideportivo de Calvia

Hemos quedado con los de Capdella y habra partido
intenso.

o S o

perfil ac es logout
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Funcionamiento de la suscripcion a una actividad

En la Pizarra podemos suscribirnos a una de las actividades que aparece
en el apartado “Nuevos avisos”. Una vez suscritos, aparecera una nueva
seccion en el apartado de “Tus proximas actividades”:

@ Tus proximas actividades Mo At

Extracto K Faltan 2 dias para tu préxima actividad de
Atletismo

Me gusta mucho el baloncesto, por eso busco Lugar Pabellén de Calvia en |a localidad de

gente para jugar partidos de vez en cuando. - Calvia.

Tambien corro un rato todas las tardes. Pero : Fecha Fri Jun 14 18:06:00 CEST 2013

tambien me gusta salir de fiesta v ver las

Comentar Actividad M3s detalles
estrellas y los pla

Faltan 7 dias para tu préxima actividad de

@Nue\ms avisos Baloncesto

Creada por Rosi
De tu aficién de Astronomia
en la localidad de Calvia

Lugar Pabellon de San Jose Obrero en la
localidad de Palma de Mallorca.
Fecha Wed Jun 19 10:00:00 CEST 2013

Quedamos en Observatorio Na Burguesa

El dia y hora Fri Jun 28 20:00:00 CEST 2013
Descripcion Veremos estrellas y planetas. Al
finalizar haremos barbacoa y fogata.

Comentar Actividad M3s detalles

Faltan 10 dias para tu préxima actividad de
Baloncesto

Lugar Palma Arena en |3 localidad de Palma de
Mallorca.
Fecha Sat Jun 22 13:00:00 CEST 2013

Comentar Actividad M3s detalles

, Los dltimos comentarios

'_‘, De la actividad de Atletismo del
— FriJun 14 18:06:00 CEST 2013

Rosi Yo vengo pero no tengo pelota.
Sun Jun 03 Comentar Actividad
18:07:43
CEST 2013

'.'\, De la actividad de Baloncesto del
d— Wed Jun 05 16:00:00 CEST 2013

Jorge Pués traete pan.
Mon Jun 03 Comentar Actividad
232:31:31)
CEST 2013

o .

De la actividad de Baloncesto del
i Wed Jun 05 16:00:00 CEST 2013
Jorge Me apunto. éQué traigo?

Meon Jun 03 Comentar Actividad

23:31:07
CEST 2013

logout
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Funcionamiento del descarte de una actividad

En la Pizarra podemos descartarnos de una de las actividades que
aparece en el apartado “Nuevos avisos”. Una vez descartados, el aviso
desaparecera y no volvera a mostrarse mas:

@ Tus proximas actividades Mo At

Extracto

Me gusta mucho el baloncesto, por eso busco
gente para jugar partidos de vez en cuando.
Tambien corro un rato todas las tardes. Pero

Faltan 2 dias para tu préxima actividad de
Atletismo

Lugar Pabellén de Calvia en |z localidad de
Calvia.
Fecha Fri Jun 14 18:06:00 CEST 2012

tambien me gusta salir de fiesta v ver las

Comentar Actividad M3s detalles
estrellas y los pla

Faltan 7 dias para tu préxima actividad de

@Nue\ms avisos Baloncesto

Lugar Pabellon de San Jose Obrero en la
localidad de Palma de Mallorca.
Fecha Wed Jun 19 10:00:00 CEST 2013

Comentar Actividad M3s detalles

Faltan 10 dias para tu préxima actividad de
Baloncesto

Lugar Palma Arena en |3 localidad de Palma de
Mallorca.
Fecha Sat Jun 22 13:00:00 CEST 2013

Comentar Actividad M3s detalles

, Los dltimos comentarios

'_‘, De la actividad de Atletismo del
— FriJun 14 18:06:00 CEST 2013

Rosi Yo vengo pero no tengo pelota.
Sun Jun 03 Comentar Actividad
18:07:43
CEST 2013

'.'\, De la actividad de Baloncesto del
d— Wed Jun 05 16:00:00 CEST 2013

Jorge Pués traete pan.
Mon Jun 03 Comentar Actividad
232:31:31)
CEST 2013

o .

De la actividad de Baloncesto del
i Wed Jun 05 16:00:00 CEST 2013
Jorge Me apunto. éQué traigo?

Meon Jun 03 Comentar Actividad

23:31:07
CEST 2013

logout
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Comentar Actividad

En la Pizarra, tanto en apartado de “Tus proximas actividades” como en
apartado de “Ultimos comentarios”, tenemos la opcidon de comentar una
actividad a la que estamos suscritos. En esta pantalla podemos afadir un
comentario que aparecerd en la lista de comentarios de todos los
usuarios suscritos a la actividad:

KDA-Com Logout Pizarra

Me apunto.

; | Llevo la pelota y las bebidas.

©2013 Kda. All rights perfil actividades logout
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Instalacion de la aplicacion

Creacion de la base de datos kda

Una vez instalado MySQL y ya en el escritorio de MySQL, deberemos
ejecutar el script para la creacion de la base de datos que se encuentra
dentro del arbol de directorios dentro de kda:

kda\src\main\resources\creacionTablas.sql

[ Package Explorer 52 T3 MNavigator = O
=Ih=3 =
a4 :‘:'- kda -

. 25 sro/main/java
4 [ src/main/resources
= PMETA-IME
[, creacionTablas.sql
E eliminacionT allassgl
[EI insercicnAficiones.sgl
[ insercionPoblaciones.sq
text.properties
[ sro/test/java
[ src/test/resources
- =), JRE System Library [JavaSE-1.6]
. B, Maven Dependencies
4 5= src
4 5= main

Ejecutamos la opcidon “Edit SQL Script”
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‘Workbench Central

»>
‘Workspace
SQL Development Data Modeling Server Administration
Connect to existing databases and run Create and manage models, forward & Configure your database server, setup
SQL Queries, SQL scriprs, edit data and reverse engineer, compare and user accounts, browse status variables
manage database objects. synchronize schemas, report, = and server logs.
g ‘Open Connection to Start Querying @ ‘Open Existing EER Model ED Server Administration
1 x
& Local instance MySQL56 ‘t\..' sakila_full Local MySQL56
W& User kda Host: localhost:3308 mm| Last modified Thu Feb 14 21:54:08 20 Local Type: Window's
Abriremos el archivo con
el script sql
creacionTablas.sql
@ New Connection | E New Server Instance
D
% Edit Table Data @ Create New EER Model ﬂ Manage Import | Export
Edit SQL Script | = Create EER M From Existing Datal Manage Security
d B odel base
& | ) .3
" e Manage Conn ns ~ Create rom * = Manage Server Instances
EIJM Connectios @C te EER Model Fi SQL Script EUM Sel Instai
Unsaved changes of an SGL Editor wrkspace were found.
~ Torestore them, open the corresponding SQL connection and save the SQL data. Otherwise these changes will be lost,

Indicamos el usuario con el que nos conectamos y el archivo que vamos
a abrir:

precsses 2020 W =

Connection Options =
= Set Parameters for Connecting to a DBMS
Stored Connection: w Select from saved connection settings
Connection Method:  Standard (TCP/IF) + Method to use to connect to the RDEMS
Parameters | Advanced

Hostname: localhost Port: 3306 Mame or IP address of the server host. - TCF

Username:  root] Mame of the user to connect with.
Password: [ Store in Vault ... ] [ Clear The user's password. Will be requested later
Default Schema: The schema to use as default schema, Leave

ack | [ mest | [ cancel
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. 222 TS . . =]
=

SOQL File Selection

| Edit SQL Script

n Opt
Select SQL Script
Please select SQL file you want to open.

SQL script file: |12t \Programacion workspaces\Workspace kda\src\main\resour ces\creacionTablas. Browse...

Options:

[7] Execute file after opening

Back | [ Fmen |

Una vez abierto el archivo con el script bastara con ejecutar las
sentencias:

# | SQL Editor (Mysgl@localhost... %
File Edit View Query Database

ol o] &1 &1 & &

Plugins  Scripling  Help

SQL Additions
U& o | My Snippets

creacionTablas® x

HE P RA0HI00RE < Q1=

Object Browser

SCHEMAS s
Search cbjects

» B sakia 1e TE DATABASE kda; -
2
b s e CREATENUSE ord'; H
Se  GRANT ALL Ejecutar todas las
[ sentencias
7« C(REATE TAl
s H (
9 id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
10 nombre VARCHAR(50) NOT NULL,
11 PRIMARY KEY (id)
I )i
13
14 = (REATE TABLE kda.AFICION
15 (
16 id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment,
17 agrupacion_id  int UNSIGNED,
18 nombre VARCHAR NOT NULL,
19 descripcion VARCHAR (1 DEFAULT NULL,
20 PRIMARY KEY (id),
-0 Snippets

Object Info

Action Output -

Time Action Message Duration / Fetch -
[ — © 17 20:20:56 CREATE TABLE kda ACTIVIDAD_DESCARTADA (id int UNSIGNED NOT NULL auto_inere... Drowls) affected 0.281sec
No object selected © 18 20:20:56 CREATE TABLE kda USUARIO_FOTO (id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment, usua... Drow(s) affected 0234sec
© 19 20:20557 CREATE TABLE kda.USUARIO_AFICION (id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment. u... Drowls) affected 0287 sec
© 20 20:20557 CREATE TABLE kda.USUARIO_UBICACION (idint UNSIGNED NOT NULL auto_incremert.... Drowls) affected 0.328sec

© 21 20:2057 CREATE TABLE kds OPENJPA_SEQUENCE_TABLE (id tinyint(4) NOT NULL, SEQUENCE... Drow(s) affected 0312sec H
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Relleno de la informacion inicial

Hay una serie de tablas que se rellenaran con datos antes de poder hacer
uso de la aplicacidn:

— Agrupacion Aficiones.
- Aficiones.

— Provincias.

- Ubicaciones.

Para rellenarlas inicialmente, deberemos ejecutar las sentencias de los
archivos del directorio kda:

kda\src\main\resources\insercionAficiones.sql

kda\src\main\resources\insercionPoblaciones.sql

Abriremos cada uno de los archivos y ejecutaremos las sentencias de
igual forma que ejecutamos las de creacion de la base de datos. Es
posible que se produzca un error:

Error Code: 1046. No database selected Select the default DB to be used
by double-clicking its name in the SCHEMAS list in the sidebar.

Sera debido a que no tenemos ninguna base de datos seleccionada, por
lo que actuaremos como nos indica el error. Refrescaremos la ventana
del “"Object Browser” y clicaremos 2 veces sobre la DB kda.

59/71



TFC J2EE

Jorge Merino Llamera

SQL Editor (Mysgl@localhest. % .

Edit View Query Database

il & E & &

SCHEMAS ®

Search objects

» & actividad_desca
> actividad_suscri
» = aficion

> agrupacion_aficionss

> comentario_actividad

> openjpa_sequence_table
» = provinda

» = ubicacion

» 5 usvario

> usuario_aficion

» 5 usuario_foin

» usuario_ubicacion

» B Views
\ » 1 Routines y;

»  sakila
p o test
» world

Object Info

Plugins  Scripting

BHZ¥A0BI0EC
INSERT INTO agrupacion_aficiones VALUES(

1e
2 e
3
4

Output

Action OLtput

Time

Help

INSERT INTO agrupacion_aficiones
INSERT INTO agrupacion aficiones

IN

INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT
INSERT

Action

INTO
INTO
INTO
INTO
INTO
INTO
INTO
INTO
INTO
INTO
INTO
INTO
INTO

aficion
aficion
aficion
aficion
aficion
aficion
aficion
aficion
aficion
aficion
aficion
aficion
aficion

= e (1) (2

& o | My Snippets

, 'Deportes'); =
VALUES(Z, 'Actividades Nocturnas');
VALUES(Z, 'Campo'};
ciones VALUES(4, 'Manualidades');
(1, 1, 'Flitbol', 'Fdtbol');
VALUES(Z, 1, 'Baloncesto', 'Baloncesto'}); 1
VALUES(Z, 1, 'Natacidn', 'Natacidn'); F
VALUES(#4, 1, 'Voleibol', 'Voleibol'};
VALUES(S, 1, 'Atletismo', 'Atletismo');
VALUES(G6, 1, 'Atletismo', 'Tenis');
VALUES(7, 2, 'Cenar', 'Cenar'});
VALUES(2, 2, 'Astronomia', 'Astronomia'});
VALUES(S, 2, 'Salir de Fiesta', 'Salir de Fiesta')
VALUES(1@, 2, 'Escursiones', 'Escursiones'); T
VALUES(11, 3, 'Senderismo', 'Senderismo');
VALUES(12, 3, 'Coger Esparragos', 'Coger Esparragos');
VALUES(12, 3, 'Coger Setas', 'Coger Setas');
VALUES(14, 4, 'Tricotar', 'Tricotar');
< ( Diptar', 'Pinrar'): ~ | Snippets —
Message Duration / Fetch -
Drow(s) affected 0.234sec
Drowis) affected 0.297 sec
0.328sec
Drowls) affected 0312 sec

@ 18 20:20:56 CREATE TABLE kda USUARIO_FOTO (id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment, usua
@ 15 20:20:57 CREATE TABLE kda USUARIO_AFICION (id int UNSIGNED NOT NULL auto_increment, u
@ 20 20:20:57 CREATE TABLE kda USUARIO_UBICACION {idint UNSIGNED NOT NULL auto_incremert.... 0row(s) affected
@ 21 20:20:57 CREATE TABLE kds OPENJPA_SEQUENCE_TABLE (id tinyint(4) NOT NULL, SEQUENCE.

IHE 22-45:21 | INSERT INTO agrupacion_aficiones VALUES(1, Deportes’) Enor Code: 1046 No database selected Select the defaul: DB to be used by double-clicking it

Una vez insertados todos los registros en la base de datos podemos
proceder a la creacién de la aplicacion para que pueda ser desplegada en
un Tomcat.
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Historial de la instalacion del entorno de trabajo

Durante el proceso de analisis y disefio de la aplicacidon se ha procedido a
instalar una serie de herramientas vy librerias para poder ir adelantando
trabajo de cara a la implementacion del sitio. En este apartado se
comentan el resultado y las incidencias mas destacadas:

* Se ha instalado como herramienta de desarrollo Eclipse. Para el
mismo, se ha instalado un pluggin para la utilizacién de Maven.
Maven simplificard mucho la gestién de las dependencias
existentes con las librerias utilizadas en el proyecto, asi como el
despliegue de la aplicacion en el servidor Tomcat.

* Una vez instalado Maven, se ha configurado el archivo pom.xml
para que se descarguen las librerias de JSF (jsf-api y jsf-impl), las
de PrimeFaces (los componentes JSF utilizados en el proyecto) y
las del servidor de servlets.

« Con el fin de probar la efectividad de la configuracién realizada, se
ha hecho una pequefia prueba montando una pagina simple con
facelets, estilos y utilizando componentes JSF de PrimeFaces.

* Al intentar ejecutar el proyecto con tomcat:run se ha producido el
problema de que no se cargaban correctamente las librerias de jsf
2.0 en el servidor de aplicaciones. De hecho, el war generardo
funcionaba correctamente en un Tomcat descargado pero no al
ejecutar la aplicacién con Maven desde Eclipse. Se ha localizado la
solucion que pasaba por ejecutar el proyecto mediante tomcat:run-
war.

« Una vez solucionado el problema la aplicacién se ha ejecutado
respetando todas las definiciones (managebeans y estilos)
realizadas.
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Creacion del archivo war y ejecucion de la aplicacion

El proyecto se ha desarrollado utilizando Eclipse e indicando durante su
creacion gque se trataba de un proyecto Maven, por lo que todas las
dependencias, repositorios desde donde extraer las librerias, los plugins
y el entorno donde se va a ejecutar la aplicacién han sido definidos
dentro de un archivo pom.xml.

Para crear el war asociado a la aplicacion, bastara con ejecutar el archivo
pom.xml que se descargara las librerias de las dependencias, los plugins
y el servidor Tomcat configurado para poder ejecutar directamente con
“tomcat:run-war” una vez finalizada la creacion del war:

4 :‘;'- kda
- B sro/main/java
. 8 src/main/resources
[ sro/test/java
[ srcftest/resources
. = JRE Systern Library [JavaSE-1.6]
. B Maven Dependencies
» &=l SFC
4 [= target
- [ generated-sources
- [ kda-1
. [= maven-archiver
. [= surefire
» =~ tomcat
kda-1.war
) pomxml

El war generado sera “kda-1.war” debido a que se ha configurado en el
archivo pom.xml como version 1 de la aplicacién.

Ver la aplicacion en funcionamiento

El war “kda-1.war” esta preparado para poder ser desplegado en un
Tomcat una vez colocado en el directorio “webapps” de dicho Tomcat.
Para acceder a la aplicacion se debera teclear la Url en el navegador:
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ipServidor:xxxx/kda-1/inicio.xhtml

Donde:

— ipServidor: es la ip del servidor donde se aloja Tomcat,”localhost” para
el sistema local.

- XxxxX: es el puerto donde se ha configurado el acceso al servidor.
- /kda-1/inicio.xhtml: sitio y pagina web para el acceso a la aplicacion.
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Planificacion seguida segiun las fechas de entrega para

las Pecs

De acuerdo a las fecha de entrega de las diferentes pecs se seguido la

siguiente planificacion:

Practica Descripcion Fe_cI?a Fe?ha
Inicio Fin
Pec 1 Presentacion del TFC 28/02/13 11/03/13
« Descripcién del proyecto 28/02/13 01/03/13
« Analisis de las tecnologias a emplear 02/03/13 04/03/13
» Estudio de las herramientas a utilizar e 05/03/13 06/03/13
instalacion de los programas para la
creacion de documentos y diagramas.
« Creacion del plan de trabajo y el 07/03/13 08/03/03
diagrama de gantt.
« Elaboracion documento a entregar Pec 09/03/13 10/03/13
1
« Entrega Pec 1 10/03/03 10/03/03
Pec 2 Analisis y disefio 12/03/13 15/04/13
« Analisis funcional y casos de uso 12/03/13 16/03/13
« Instalacion del entorno de trabajo 17/03/13 18/03/13
« Diseflo maqueta sitio (no operativo) 19/03/13 26/03/13
« Elaboracion del diagrama de clases 27/03/13 01/04/13
. Elaboracién documento a entregar Pec 02/04/13 15/04/13
* Entrega Pec 2 15/04/13 15/04/13
Pec 3 Implementacién de la solucién 16/04/13 03/06/13
« Creacion y configuracion del proyecto 16/04/13 18/04/13
« Implementacion de la home 19/04/13 26/04/13
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Registro de usuario 27/04/13 02/05/13
Pagina de usuario 03/05/13 12/05/13
Alta de actividad 13/05/13 20/05/13
Pagina de Actividad 21/05/13 29/05/13
Preparacion de la entrega y 30/05/13 02/06/13
elaboraciéon documento de la Pec 3
Entrega Pec 3 03/06/13 03/06/13

Memoria Memoria y Entrega del Proyecto 04/06/13 17/06/13

Y
Presentacion

Elaboracién de la memoria 08/06/13 12/06/13
Creacidn de la presentacion 13/06/13 15/06/13
Preparacion de la entrega 16/06/13 17/06/13
Entrega de la memoria y producto final 17/06/13 17/06/13
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Diagrama de Gantt

La planificacion visualizada de forma grafica mediante un diagrama de
Gantt es la siguiente:

Mame Sart Finish marzo 2013 aorll2013 meyo 2013 Jnz013
N 25 04 1 18 25 01 08 15 2 X 0B 13 20 2 & 10 17
Presentacion del TFC B0 AH3 10003/2013
Descripcion del proyects 28022013 ozoz| il
] Anzleis de lzs tecnologizs 20213 04032013
] Estudio de &= hemamientzs 05032013 08/03/2013 ]
Craacion del plan de trabap O3 08032013 |
] Blaboracion documento antregar O3 1000372013
] Entrega Pec 1 1032013 100703/2013
Analisis y disefio 1203413 12013 v
] Andlsis funcional yoasos de wso 12032013 16032013 L]
] Insklacon dd enternods trabaje 17032013 18/03/2012 |
] Disefic maguets siio 190372013 280032013 ||
] Blaboracion del disgramade clases 27013 017472013 |
Hsboracion document 3 entregar 0204/2012 15/04/2012 I
] Entrega Pec 2 150472013 150472013
] Implementacion de |a solucion 16042013 0310612013 v
] Craacion y confguracicon del proyects| 180472012 18/04/2012 r.
] Implementacion de B home 190472013 280042013 |
] Registro de usuario ZTAA3 02062013 .
] Pagina de usuaric 0305213 12062013
] Ala de acivided 130572013 2062013
Fagina de Actvidad 21052013 Z06 2013 ]
] Freparzcion de b entrega IDEAD13 03082013
] Entrega Pec 3 O 2013 0082013
Memaoria y Entregadel Proyecto D463 1770652013 v
] Finslzar b mpementacon DB 2013 OT/08:2013 |
] Baboracion de la memora OE06/2013 12/08/2013 L
| Creacion de la presentacon 14062013 1508/2013 [ |
] Preparzcion de b entrega 16062013 17082013
Entrega de la memoriay preduce final|  17/06/2013 1T 2013
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Conclusiones y futuras modificaciones

Cuando se comenzd el proyecto se establecieron una serie de premisas
para su realizacién:

 Basado en el ecosistema J2EE.

+ Todas las herramientas y librerias debian ser gratuitas y, en la
medida de lo posible, de cédigo libre y de libre distribucion.

« Separacion en tres capas Modelo-Vista-Controlador.

« Uso de patrones que resuelvan problemas determinados y que
ofrezcan independencia entre los modulos de la aplicacion.

» Persistencia independiente de la base de datos utilizada.
« Uso de herramientas con gran aceptacion y base instalada.

« Automatizar la creacion del war y la recuperacion de las
dependencias.

Todas estas premisas han sido cubiertas en este proyecto sin problemas
con las herramientas vy librerias utilizadas. Se ha obtenido una aplicacion
completamente funcional y que se puede desplegar en cualquier servidor
dedicado de un proveedor de servicios que soporte java.

Durante la realizacion del proyecto se han ido encontrando problemas
gue retrasaban su realizacidon ligados al desconocimiento de las
herramientas o librerias. Una incidencia que retrasé bastante el
desarrollo fue la causada por un problema conocido como “Redirect after
Post” que se suele producir al utilizar una redireccién de pagina pero sin
modificar la url del navegador. Se solventé utilizando una técnica llamada
“Post-Redirect-Get” que lo que hace es indicarle a JSF que debe, ademas
de cargar la pagina indicada, modificar la url del navegador realizando
una redireccién. Una vez comprendida la base del problema fue muy facil
arreglarlo en toda la aplicacion.

En conclusion, al finalizar el proyecto, quedan totalmente cumplidas las
premisas que se establecieron al principio.
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Futuro de Kda

Una vez que se tiene la aplicacion funcionando completamente, lo
siguiente sera adaptarla a otros dispositivos. Principalmente se trataria
de adaptar las pantallas para que pudieran ser funcionales desde el
navegador de un dispositivo movil.

Otra opcidn, seria crear una serie de servicios web basados en las
funcionalidades de la aplicacién de cara a poder ser consultados e
invocados desde clientes remotos. Dichos clientes podrian integrarse en
cualquier tipo de aplicacién, incluidas aplicaciones nativas de Android o
iOs.

Cuando la aplicacion sea estable y pueda ser utilizada desde multiples
dispositivos, lo siguiente sera dotarla de mas funcionalidades como poder
rescatar una actividad descartada, poder descartar una aplicacion a la
gue ya se esta suscrito, cambiar una actividad de fecha informando a
todos los suscritos, etc.

Por ultimo, y no por ello menos importante, seria muy interesante poder
integrarla con otras redes sociales y poder publicar actividades via
Twitter o Facebook.
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Bibliografia y recursos

Toda la bibliografia y recursos utilizados han sido obtenidos directamente
de Internet. Se indican las paginas mas relevantes de los proyectos
utilizados pero, en general, todas las librerias han sido incluidas en el
proyecto a través de Maven:

J2EE:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/downloads/index.html

MySQL:
http://dev.mysqgl.com/downloads/

PrimeFaces:
http://primefaces.org/downloads.html

Tomcat:
http://tomcat.apache.org/download-60.cqi

Spring:
http://www.springsource.org/spring-community-download

OpenOffice:
http://www.openoffice.org/download/

StartUML.:
http://staruml.sourceforge.net/en/download.php

Eclipse:
http://www.eclipse.org/downloads/moreinfo/jee.ph
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Gimp:
http://www.gimp.org/downloads/

Paginas utilizadas como bibliografia para la consecucion del proyecto:

JSF2:
Como tutorial base se utilizé la pagina:
http://www.coreservlets.com/JSF-Tutorial/jsf2/

Pero inestimables han sido los articulos de Mkyong que aporta todo tipo
de soluciones y tutoriales para aprovechar todas las funcionalidades de
JSF:

http://www.mkyong.com

y principalmente la pagina dedicada al tutorial de JSF 2.0:
http://www.mkyong.com/tutorials/jsf-2-0-tutorials/

Otra fuente utilizada para ampliar el conocimiento de PrimeFaces y JSF
fue:

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales.ph
En concreto:

http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?
pagina=introduccionPrimefaces

Para JPA se han utilizado diversas fuentes ya que el uso de las librerias
de Open]PA se hace sobre un contenedor de Servlets y no sobre un
servidor de aplicaciones, siendo diferente su comportamiento:

http://openjpa.apache.org/getting-started.html

http://binodsuman.blogspot.com.es/2009/10/jpa-example-outside-
container-jpa.html

http://devbank.wordpress.com/2011/05/25/jpa-stand-alone-project-
with-hibernate-and-mysal/

Para los patrones de diseno:
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/bb972240.aspx
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http://www.lab.inf.uc3m.es/~a0080802/RAI/mvc.html

el- Datron dao/

http://blog.xebia.com/2009/05/11/jpa-implementation-patterns-service-
facades-and-data-transfers-objects/

Spring:

http://www.mkyong.com/spring/spring-auto-wiring-beans-with-
autowired-annotation/

http://www.roseindia.net/tutorial/spring/spring3/ioc/springautowiremode
no.html

MySQL.:
http://dev.mysqgl.com/doc/refman/5.0/es/tutorial.html
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