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|1 Pla de projecte

1.1 Descripcid del PFC

El projecte t¢ com a finalitat la creacid d'una
aplicacidé per a dispositius mobils per a nens on
mitjancant recursos visuals i auditius ajudar-los a

estimular el seu desenvolupament cognitiu.

Si els pares tenen un moment per a compartir amb el
seus fills, Baby Sessions servird per una banda per a
informar als pares sobre les metodologies
d'aprenentatge primerenc i per I'altre, poder dur-les
a terme fent servir diferents recursos pedagogics com
contes, llibres, revistes,

ara fotografies, videos,

cangons, unitats minimes d’informacié (bits) o

targetes didactiques (flashcards).

Una aplicacid per a nens, on la usabilitat, el disseny
adaptatiu (Responsive Design) i els propis recursos
d'aprenentatge ens

permetran aconseguir una

aplicacioé util, atractiva i universal (multi dispositiu).

1.2 Paraules clau

Paraules clau

Baby Sessions, aplicacio per a mobils, html5, css3,

javascript, aprenentatge primerenc, disseny

adaptatiu, gestor de continguts per a aplicacions
mobils, contingut dinadmic, contingut al nuvol, text a
veu, google, visor d'imatges photoswipe, api tumblr,
flashcards, peticions json, media queries, jquery
mobile, phonegap, github, gpl, android developer

tools, ios xcode, taulell kanban, targetes didactiques.
Keywords

html5,  css3,
javascript, early learning, responsive design, app

Baby Sessions, mobile application,
mobile CMS, dynamic content, cloud content, tumblr
api, text to speech, google, photoswipe image
gallery, flashcards, json requests, media queries, jquery
mobile, phonegap, github, gpl, android developer
fools, ios xcode, kanban board, flashcards.
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1 Pla de projecte

1.3 Justificacio

La principal motivacié i justificacié per al
desenvolupament d'aquest projecte és la millora de
I'educacid dels nens petits i en especial dedicacid als
meus tres fills, JAUME (de tres anys) i AINA i JORDI (d'un

any).

Son petits pero els hi crida molt I'atencid els mobils i les
tauletes, tenen com ftots els nens una predileccio
especial per aquests tipus de dispositius, aixi que la
creacié d'una aplicacid per a compartir i aprendre

amb ells ha sigut la decisié més encertada.

1.4 Objectius

Objectiu general: Oferir als pares una aplicacié Ufil
per ajudar als nens a estimular i millorar les habilitats
cognitives durant els seus primers anys de vida (0-6
anys).

Objectius especifics: Els objectius especifics sén
principalment tecnics,

Obtenir una solucid tecnica per a la creacid de

I"aplicacid.

Obtenir una solucid tecnica per a la gestid dels

continguts.

Estudiar i seleccionar les diferents tecniques

existents sobre aprenentatge primerenc.

Avaluar, cercar i classificar els diferents recursos

d'aprenentatge.

Avancar i ampliar coneixements sobre la gestid de
projectes, el metode i procés de creacid de
programari i les tecniques actuals d’enginyeria
disponibles per al desenvolupament d'aplicacions

mobils multidispositiu.

Obtenir una aplicacié de codi obert (llicencia GPL),
per a que els esforcos d'aquest projecte siguin
compartits i sumar col.laboradors i participants que

desitgin participar a la millora de I'aplicacio. p
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1 Pla de projecte

1.5 Metodologia

El projecte findrd una durada maxima d'uns tres
mesos i tenint en compte el temps de dedicacio,
I'abast serd acotat incorporant fites i terminis realistes

a la situacidé actual.

Per la curta durada del projecte, la metodologia
seguird els corrents actuals sobre el desenvolupament
agil de programari (Agile Software Dedevelopment),
en canvi no exclourem aquells elements de les
metodologies tradicionals que ens ajudin a dur una

bona gestid i desenvolupament del projecte.

Aixi  finalment, la proposta sera fer servir una

combinacié de la metodologia RUP (Rational Unified
Process) per a les fases del projecte, la metodologia
agil ATDD (Acceptance Test Driven Development) per
a |'especificacid de requeriments amlb histories
d'usuaris i Kanban per al seguiment de les fases,

activitats i fites.

Phases

Disciplines | |inception|| Elaboration || Construction

Business Modeling ;
Requirements i E
Analysis & Design | il e
Implementation __— 1 N
Tst I
Deployment e —
Configuration E
& Change Hgmt ———
Project Management —— e

= -
e

Iterations

Figura 1.1: Disciplines i fases RUP

N N
Backlog In Progress Done
)
TaskX o Task Z
S
—=
Task K ek 11 o
[ TaskE | J
J J

N\ 4%

Figura 1.2: Exemple de taulell Kanban
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1 Pla de projecte

1.6 Fases, activitats i fites

m Early learning — Aprenentatge primerenc -+ & Pubic

" FASE 1 (del 413 al 25/3)

" FASE 2 (del 26/3 al 10/4)

" FASE 3 (del 11/4 al 8/5)

[W7rellr

" FASE 4 (del 9/5 al 5/6)

‘ Concepcio idea

Analisi i disseny aplicacio

‘ Implementacié aplicacio

Proves aplicacio6 i dispositius

‘ Pla de treball

Entrega PAC1

‘ Estudi Frameworks HTMLS

‘ Estudi API d'imatges (cloud)

Preparacié de I'entorn de treball
® Mar 23

Estudi de les metodologies
d'aprenentatge primerenc

T
Proves inicials Framework i
possibilitats

Proves inicials API d'imatges i
possibilitats

Estudi HTML5 CSS3

Seleccionar recursos
d'aprenentatge

Prototip interficie d'usuari

Afegir resultats a Memoria

Cerca de recursos
d'aprenentatge

= -
Iniciar Memoria

Add a card...

Entrega PAC2
® Apr 10

Add a card...

Taulel Kanban publicat a - hitp://www.IREHLO.com

Fases: httos://rello.com/board/eartydeaming-aprenentatgesoimerenc /514493d8 1 5e4fe9a47000af?

‘ Gestid de continguts

‘ Tractament d'imatges

Finalitzar Aplicacio

® May 31

‘ Afegir resultats a Memoria

Entrega PAC3
® May 8

Presentacio virtual

Add a card...

Finalitzar Memoria

Compartici6 aplicacié (github) ‘
®Juns

Entrega PAC4
®Juns

Add a card...

PACs

Tecnic

Continguts

Documentacio

Segument: https://frello.com/board/eany4deaming-aprenentatge-primerenc-status/5 144etbd4a8304e 5640003022
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2 Estatde l'art

2.1 Parents FlashCards

Aplicacié creada per al estimul i enfreteniment dels
nadons i nens petits en edat escolar. Parents
FlashCards la podem obtenir de manera gratuita amb

dos jocs de flashcards «Colors and Shapesy.

Cada joc de flashcards es mostra a mode de
carrousel permetent la navegacid endavant i

endarrere, té audio i sols esta disponible en angleés.

Fa servir el que anomenem venda in-app que
consisteix en afegir dins I'aplicacid ['oferta dels
diferents jocs de flashcards per a seleccionar-los i

realitzar el seu pagament posterior.

Empresa: Resolute Digital, LCC
Categoria: Educacid

Versié i Data: V2.2 Nov 2011
Tamany: 11 Mbytes

Valoracié: Classificat 4+

Idiomes: Anglés

Parents
Flash
Card

o

S Triangle ?_J

Figura 2.1: Imatges de I'aplicacié Parents FlashCards
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2 Estat de 'art

2.2 ABA FlashCards - Actions

Aplicacié creada per I'empresa Kindergarten per a

l'estimul i millora de la parla, el llenguatge i la

comunicacid, destinada a nens de 0-6 anys.

Sleeping

ABA FlahsCards — Actions és gratuita i forma part X 1

d'una colleccidé de vint aplicacions. Les altres

aplicacions de la coleccié com ara ABA FlashCards -

Emotions, Sports o Vehicles son de pagament.

De manera similar a I'anterior mostra les imatges amb

text i audio amb navegacidé endavant i endarrere.

L'aplicacid sols esta disponible en angles.

Figura 2.2: Imatges de I'aplicacié ABA FlashCards
Empresa: KinderGarten - Michelle Schilling

Categoria: Educacio

Versié i Data: V1.0 Dec 2009
Tamany: 10 Mbytes
Valoracié: Classificat 4+

Idiomes: Anglés
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2 Estat de 'art

2.3 Alphabet FlashCards - Fruits

Aplicacidé creada per I'empresa Rantek Inc. per a

I'aprenentatge de I'abecedari en angleés.

Alphabet FlahsCards — Fruits and Vegetables és de
pagament i forma part d'un conjunt d'aplicacions
d'aprenentatge primerenc, com ara FlashCards -

Numlbers o Animals.

L'aplicacid mostra una imatge de fruita o vegetal per
cada lletfra de l'abecedari on podem navegar
endavant i endarrere. Té audio i sols esta disponible

en angles.

Empresa: Rantek Inc.
Categoria: Educacio

Versié i Data: V1.0 Juliol 2011
Tamany: 4,9 Mbytes
Valoracié: Classificat 4+

Idiomes: Anglés

Figura 2.3: Imatges de I'aplicacid Alphabet FlashCards - Fruits
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2 Estat de 'art

2.4 Doman Cards - Mathematics

Aplicacid creada per I'empresa SP Soft per a
I'aprenentatge de quantitats, destinada a nens de 0-6

anys.

Doman Cards — Mathematics és pot descarregar de
forma gratuita, en canvi fa servir publicitat de tercers i
la venda in-app i catdleg de productes dins de

I'aplicacio.

L'aplicacidé  esta  basada en les tecniques
d'aprenentatge del psicopedagog Glenn Doman per
a l'aprenentatge de les quantitats mitjancant imatges

de boles de color.

Empresa: SP Soft - Ping Shi.
Categoria: Educacid

Versié i Data: V1.0 Abril 2011
Tamany:13,4 Mbytes
Valoracié: Classificat 4+

Idiomes: Anglés

DomanCards
Mathematics

Figura 2.4: Imatges de I'aplicacié Doman Cards - Mathematics
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2 Estat de 'art

2.5 Conclusions

En aquest estudi de mercat s’han mostrat quatre
exemples significatius dels tipus d'aplicacions existents
d'aprenentatge primerenc.

Existeixen moltes altres aplicacions a les botigues
virtuals de Google Play o ITunes App Store, pero que
també segueixen la gran majoria el mateix patrd
funcional i de mercat, amb caracteristiques comuns,
com:

« Aplicacié de pagament, o en un primer moment
de descarrega gratuita, perd amb venda interior
de productes i amb publicitat de tercers.

- Categoria Unica (p.e. lletres, niUmeros, animals...),
és a dir per cada categoria ens frobem una
aplicacioé diferent.

- Idioma Unic (p.e. catald, castella, angles...), €s a dir
no son aplicacions multi Idioma. Tant en text com
en audio.

- Sistema operatiu Unic, és a dir no sén aplicacions
multi dispositiu o multi plataforma.

« Contingut estatic, és a dir per actualitzar el

contingut de I'aplicacié cal descarregar una nova

versio.

Després d'estudiar les diferents aplicacions i un cop
analitzades les diferents caracteristiques, proposem la
millora de I'oferta actual amb la creacié de Baby

Sessions, una nova aplicacié que sigui:

v' Multi Categoria / Temes

v' Multi Idioma

v" Multi Plataforma (cross platform)
v' Contingut dindmic

v' Col.laborativa i participativa

v Lliure i de codi obert (Llicencia GPL)

Figura 2.5: Caracteristiques de aplicacié Baby Sessions
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3 Recursos d'aprenentafige

3.1 Aprenentatge primerenc

L'aprenentatge  primerenc  (Early Learning) ©
preescolar és aquell que es realitza a I'etapa de 0-3

anys, abans de I'inici de I'educacid infantil.

La majoria d'estudis coincideixen en que els nens

durant l'etapa dels 0-6 anys posseeixen una
sorprenent capacitat d'aprenentatge, la major de

totes les etapes.

L'estimulacié dels nens durant aquesta etapa de 0-3
anys i més endavant de 3-6 anys esdevé d'especial
inferes per ajudar-los a millorar les seves habilitats
cognitives (a identificar, a comparar, a imitar, a

classificar, a analitzar, a deduir, etc).

L'aplicacié Baby Sessions es basa en aquestes

afirmacions amb ['objectiv d'ajudar a potenciar

I'atencid, a millorar la memoria visual i auditiva,

a ampliar el vocabulari i el domini d’objectes, d'éssers
vius i espais, entre d'altres.

El conjunt de recursos d'aprenentatge seleccionats
per aincloure a I'aplicacid, son:

3.2 Aprenentatge amb bits /

flashcards

Els bits o targetes didactiques es caracteritzen per
mostrar un Unic concepte, una sola imatge/fotografia
junfament amb el seu nom, es fa servir la repeticié

espaiada per ala seva presentacio.

basketball

Figura 3.1: Detall de bit / flashcard

10
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3 Recursos d'aprenentatge

3.3 Aprenentatge amb videos

Un recurs d'aprenentatge molt important, sén els
(de dibuixos,

exercicis, etc). L'aplicacio enllaca directament amb

videos educatius cangons, contes,
els servidors de video més actuals, com ara youtube,

vimeo o ustream.

You{ ) vimeo USTREAM

Figura 3.2: Servidors de video

3.4

inferactius

Aprenentatge amb  jocs

Els jocs interactius son també importants per a
I'educacid i I'entreteniment. L'aplicacié pot enllacar
amb jocs interactius realitzats amb HTMLS <Canvas> o
Adobe Flash.

Figura 3.3: Tecnologies per al desenvolupament de jocs
interactius

3.5 Aprenentatge amb contes, llibres

O revistes

Els llibres, els contes o les revistes son també recursos

d’'aprenentatge essencials per a I'educacidé de

I'infant. L'aplicacié pot enllacar directament amb els
dels servidors de llibres i

recursos seleccionats

presentacions més actuals, com ara issuu o slideshare.

@ iISSUU @slideshare

Figura 3.4: Servidors de confes, presentacions, llibres, revistes, etc

I
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4 Entorn de treball

‘I'}llljcuuﬂv'
mobile
7\ Developer Tools HTML Ccss | D
Xcode 4 E g !‘-r
PhoneGap

APACHE Apache Tomcat )
@ Safari

@ CORDOVA" =&
tumblr e

Figura 4.1: Detall iconogrdafic de les diferents tecnologies i programari de I'entorn de treball

™

12
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4 Entorn de freball

4.1 Programari base

4.1.1 Eclipse 3.7

Eclipse és un entorn de desenvolupament integrat
(IDE) de codi obert, multi plataforma i especialment
preparat per a la programacié d'aplicacions en

llenguatge java.

Aquest IDE per la seva excellent modularitat i

capacitat d'extensidé via complements (plugins) el

podem fer servir per a usos molts diversos i

descarregar en diverses configuracions, com ara:
for Mobile

Developers, for Testers, for Modeling Tools, etfc.

Eclipse IDE for Java EE Developers,

Els usos més importants d’'Eclipse en aquest projecte,
son per una banda treballar amb PhoneGap per a la
paquetitzacié de I'aplicacié i per altre implementar i
testejar I'aplicacié Baby Sessions amb el simulador

Android per a mobils i tauletes.

Eclipse IDE
http://www.eclipse.org/

e - — = - — = =
°Ja\.'a-L /src/com/pfc/baby i i _.'. -ADT e t _.__._ - B —— =] =] x_}
File Edit Run Source Refactor Navigate Search Project Window Help
lirn~Eea ‘BE HFv i BvOvQv HEv @ P> P SE0 W 5 [@ Java | © DDMs
-3 -ee-a~ I
| et = % = =5 babpsesionsjava =Blo w8
4 & babysessions - & Licensed to the Apache Software Foundation (A - b
- (@ src il X 2% R W
« g com.pfcbabysessions package com.pfc.babysessions; e
o + [ babysessionsjava #import android.os.Bundle;[] EB comply
v & gen [Generated Java Files] b *% import
* B Android 4.2.2 | public class babysessions extends DroidGap 4 © pabyse |
» B\ Android Dependencies = { @ on( I
4 (= assets © @0verride !
o Www (|~ public void onCreate(Bundle savedInstanceState) |
» & bin { I
o cordava super.onCreate(savedInstanceState); |
i . C.O // Set by <content src="index.html" /> in co :
» :’ libs L super.loadUrl(Config.getStartUrl());
v & res //super.loadUrl("file:///android_asset/www/i
15 AndroidManifestxml }
[5 ant.properties 3
id buildxm! .
[ local.properties = ¥ |
- = : 1 ] 0 < [m b
® Git Repositories £ . =al
ehaBE s E | Problems | @ Javadoc (& Declaration B Console &4, % LogCat| = ol
BAES |
|/Android gl B~rs~|l
Select one of the following to add a repository to this view: I
[ Add an existing local Git repository
| Clone a Git repository
£ Create a new local Git repository
4 L
g 1 aaMotatim (@

Figura 4.2: Eclipse amb projecte Baby Sessions
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4 Entorn de freball

4.1.2 Apache Tomcat 7

Apache Tomcat és un servidor d'aplicacions web,
lliure i de codi obert i especialment dissenyat per a
aplicacions web programades amb tecnologia Java
Server Pages (JSP).

Fem servir Tomcat com a servidor web per a realitzar
de
diferents

les proves pilot | testejar les funcionalitats
I'aplicacié. Connectem amb Tomcat
dispositius com pc's, mobils o tauletes per a provar i
validar I'aplicacid amb diferents sistemes operatius i

navegadors com ara els de Windows, Android o 1OS.

Tomcat és de lliure distribucio i el podem descarregar
de manera gratuita. Per el seu funcionament es
necessari instal 1ar la maquina virtual de java o JRE /
JDK.

Apache Tomcat
http://tomcat.apache.org/

Firefox

I Apache Tom;ﬂ.:ﬁ —|+| ‘ ‘ - ;

e

€ @ localhost:8080 e ||B- Google P ¥ A B~
Home D Config Wiki Mailing Lists Find Help
Apache Tomcat/7.0.37 " Apache Software Foundation

http://www.apache.org/

If you're seeing this, you've successfully installed Tomcat. Congratulations!

Recommended Reading:
Security Considerations HOW-TO

| Server Status |
==

Tomeat7.0 Buo Database

Manager App
Manager Application HOW-TO
Clustering/Session Replication HOW-TO (tont Monager. |
Developer Quick Start
Tomcat Setup Realms & AAA Examples Se ificati
First Web Applicati JDRC Data$ 1 Versi
Managing Tomcat Documentation Getting Help
For security, access to the manager webapp is Tomcat 7.0 Documentation FAQ and Mailing Lists
Felicen s B A il Tomcat 7.0 Configuration The following mailing lists are available
sl
- Tomcat Wiki ‘announce@tomeatapache.org ‘
In Tomcat 7.0 access to the manager N Important announcements, releases, security
application is spiit between different users. Find important i (Low volume).
Read more__ information in: 8
SCATALINA_HOME/RUNNING. txt User support and discussion
Release Notes laglibs-user@tomcat apache org
———————— Developers may be Interested in User support and discussion for Apache Taglibs

dev@lomeat apache.org
Development mailing list, including commit

L

Figura 4.3: Tomcat - Inici del servidor d'aplicacions
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4 Entorn de treball

4.1.3 Java Platform JDK 1.6

Java Development Kit (JDK) és el conjunt d’eines de

desenvolupament d’aplicacions en java.

El JDK és necessari en aquest projecte per a la
instal{acié i execucidé del programari java, com

Eclipse, Apache Tomcat o PhoneGap.

Java Plafform

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/ov
erview/index.html

4.1.4 Apache Ant 1.6

Apache Ant és una utilitat per la linia de comandes,
on mitjancant scripts i un ampli repertori de tasques
predefinides, permeten automatitzar diverses accions
destinades a la construccid, compilacid, copia,

compressio, instal lacid, etc. de programari java.

L'Us més estes d '"Apache Ant és I'automatitzacio de
la construccié de programari java.

The Apache Ant Project
hitp://ant.apache.org/

4.1.5 Android SDK Tools i ADT

Android SDK Tools és el conjunt d'eines i llibreries
necessaries per a la programacio d'aplicacions per a
Android. Podem destacar SDK Manager i Virtual

Device Manager o gestor de dispositius.

Android Developer Tools (ADT) és una completa
extensid (plugin) per a Eclipse IDE que ofereix les eines
de desenvolupament d’aplicacions per al sistema

operatiu Android.

Android SDK Tools i ADT

http://developer.android.com/tools/sdk/eclipse-
adt.html

15
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4 Entorn de freball

Android SDK Manager

——

T
£3 Android Virtual Device Manager

| Android Virtual Devices | Device Definitions |

List of known device definitions. This can later be used to create Android Virtual Devices.

Packages Tools
SDK Path: C:\adt\sdk
Packages

‘ # Name

4[] Tools|
X Android SDK Tools

4 n.:l Android 4.2.2 (AP117)

# SDK Platform
[71& samptes for SDK

® MIPS System Image
E ‘% Google APls

|| Android 4.1.2 (AP1 16)
|7 |& Android 4.03 (API15)

| ‘i Android SDK Platform-tools

[:| ] Documentation for Android SDK

% ARM EABI v7a System Image
+ Intel x86 Atom System Image

Sources for Android SDK

w

m

Device

TABLET SEMBLANT
Screen: 10.1%, 2048 = 1536, X-Large hdpi
RAM: 512 MiB
Used by: AVD_for_TABLET_SEMBLANT
Nexus § by Google
Screen: 4.0°, 480 = 800, Normal hdpi
RAM:  343MiB
Used by: AVD_for_Nexus_S_by_Google
Nexus One by Google
Screen: 3.7", 480 = 800, Normal hdpi
RAM:  512MiB

Nexus 7 by Google
Screen: 7.37, 800 x 1280, Large tvdpi
RAM: 1024 MiB

Galaxy Nexus by Google
Screen: 4.7, 720 % 1280, Normal xhdpi
RAM: 1024 MiB

10.1" WXGA (Tablet)
Screen: 10,17, 1280 = 800, X-Large mdpi
RAM:  512MiB

7.0" WSVGA (Tablet)
Screen: 7.0, 1024 = 600, Large mdpi

-

New Device...
[ et |

Delete...

Create AVD.

Show: [¥|Updates/New [¥|Installed [ | Obsori

A user-created device definition. [ A generic device definition.

Sort by: @) API level (©) Repository lect All Delete 3 packages...
" . i "
Done loading packages.

Figura 4.4: SDK Manager i Virtual Device Manager

4.1.6 Safari 5.1.7

Safari és un navegador web compatible amb HTMLS i
CSS3, per aquest projecte ha sigut la principal eina

de testeig i prova de I'aplicacié Baby Sessions.

Safari, a diferencia d'altres navegadors com Firefox o
Chrome ofereix una potent eina per a I'andlisi i debug

del codi JavaScript.

Safari
http://www.apple.com/es/safari/

Archivo Edicién Visualizacién Historial Favoritos Desarrollo Ventana Ayuda

<[> [ + | nitp:/localhost 8080 /bs/indexhtmi

¢ ] [Q- Gosgle

Baby Sessions

= R « | ¥ Expresiones de inspeccid A

51|¢/div><! -~ /page --> » @inages: Error T

52 » @ fotos: Error

53 » @posts: Array[1]

54 ¢script type="text/javascript™> > @sessions: Error

55 » @p: Object

55 Function getTtemList(json){ :

var posts = json['response’]['posts’]; = Afadir || Actualizar

58 var itemList = ' -

59 for (var i in posts){ ¥ Grupo de llamadas =

&e p = posts[i];

61 itemList=p.body; i Mo pasmnda

E2 b ¥ Variables dis

63

itemList=cleanExtraTags(itemList); I ) ) No pausado

63 B . ¥ Puntos de interrupeion

66 $('#itemlist').append(itemlist); T =

67 $('#itemlist').listview( ' refresh'); Enck titent: 57

68(} var posts = json['response’]['posts'];

69 | [#] ingex mmi 84

72|« » itemList=cleanExtraTags(itemlist); -

g%« 00 @1
Figura 4.5: Safari - Inspector de codi javascript 16
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4 Entorn de freball

4.1.7 Xcode 4 Developer Tools

Xcode 4 Tools és I'entorn de

desenvolupament d'aplicacions (IDE) per a la creacid

Developer

d’'aplicacions per a MAC, Iphone i Ipad. Aquest IDE
estd especialment preparat per a la programacio

d'aplicacions en llenguatge Objective-C.

Els usos més importants Xcode 4 for Developers en
aquest projecte, son per una banda treballar amb el
projecte PhoneGap per a la paquefitzacié de
I'aplicacié en entorn I0S i per alire implementar i
testejar I'aplicacic Baby Sessions amb el simulador de

dispositius com IPhone o IPad.

Xcode 4 Developer Tools
https://developer.apple.com/technologies/tools/

B babysessions.xcodeproj

Dawnloading OS X 10.8 Doc Set

No Selection

= tooerhtmi ) ]
« icoms.png — o
= KonsB2x.png Portrait Upside Landicape Landscape
» [Limg Down Left Right
< index_old.htmi
< index_phonegap himi
= ideno s b0 e ® |
Shla_|_Dafauin
.:mmuw ° © [l i Templsts ibrary BlEE)
13} s s i Tavgier Validate Settings g.ﬁ class
;Mﬂpm B ou @ & 3 Nes |11, class wh a header for Cocoa Touch
:ﬁ':“ Aute (a | AllOutpur 2 Cex | 0 (1 ' Objective-C protocol - An Objecthe-
? ',!“ € protocol for Cocos Touch
2 video.cas
s 9&} Wunnmo?‘m
Cordovalibcogepra) Objective-C class containing an
dilmmmm " e test case with a header for Cocoa Touch
G -~
+slo@E = o - _

Figura 4.6: Xcode 4 amb projecte Baby Sessions
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4 Entorn de freball

4.2 Frameworks

4.2.1 JQuery Mobile 1.3

JQuery Mobile 1.3 és finaiment el framework
seleccionat per al desenvolupament de I'aplicacio.
JQuery Mobile és integrat, lleuger i compatible amb

les diferents plataformes de mobils i tauletes tactils.

JQuery Mobile ofereix una actualitzada API, a més
d'una completa llibreria de components per a la
creacio d'interficies d'usuari, com ara botons, barres
de navegacio, elements de formulari, llistes, quadres
de didleg, efc. Els estils CSS els podem configurar de

manera agil amb la seva utilitat ThemeRoller.

L'altre framework analitzat va ser Sencha Touch 2
basat en la llibreria ExtJS, aquesta alternativa
finalment va ser desestimada per la seva allargada i

lenta corba d’aprenentatge.

JQuery Mobile
http://jguerymobile.com/

Active search [}

Connected tabs
TabA TabB  TabC

This is & simpla connected tab that sets
the on tab to the content clock to visually
connect them and is bast for grouping

List view

Foo ] =23

um|@nw? o I”“’”
Lneitemtitle 3
Line item title N Ilal"ll
Line tem title ) Iaur‘u

Line item title saeem

List item variations

Simple list item

Simple list item, selected

I

Simple list item, chocked v

Edit panel & form elements

SEGMENTED

POPUP MENU

— )
on MESH High |
3D Cube Flip 2)
After S minutes  © |
John's Slideshow
July 15,2010 @

10:30 AM

No need to round
these too much or
it takes away a lot
of space for typing.

' Radio button A

Popup menu

(4-6 items max, drill page for more)

Never
After S minutes E
After 15 minutes

On device key lock

L] July 2010 =

1] 2
4| 5 8 7|8 @
1 E 13 14 16
18 19 2 21 2 23
25 26 27 28 29 30

10
17
24
3

Figura 4.7: JQuery Mobile Ul elements
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4 Entorn de freball

4.2.2 PhoneGap 2.6

PhoneGap permet programar aplicacions per a
mobils amb JavaScript, HTML5, CSS3 i paquetitzar-les
finalment cap a un sistema nativ. Actualment
PhoneGap funciona amb Android, 10S, Windows
Phone, Blackberry, Bada, Symbian i webOS.

Les aplicacions resultants s’anomenen hibrides, per
gue son una barreja entre les aplicacions natives i les
aplicacions web. PhoneGap ens aporta APIs que ens
permeten usar elements com |'accelerometre, la
camera, el posicionament, els contactes, la xarxa, el

disc, les notificacions o les alertes, entre d'altres.

PhoneGap potser considerat com una distribucio
d'Apache Cordova i podem dir que és aqguest el
motor que el fa funcionar. Encara que PhoneGap va
ser adquirit per Adobe Systems al 2011, contfinua
essent de codi lliure i llicencia oberta amb I'objectiu
principal de crear aplicacions multi plataforma amb
JavaScript, HTML5 i CSS3.

PhoneGap
http://phonegap.com/

APACHE C]ORDOVA

Figura 4.8: Simulador Android amb PhoneGap
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4 Entorn de freball

4.2.3 PhotoSwipe Image Gallery

PhotoSwipe Image Gallery és una llibreria JavaScript
per a la reproduccid de sequencies d'imatges
compatible amb la majoria de plataformes mobils

com ara Android, IOS o BlackBerry.

PhotoSwipe ha sigut molt Util per a la presentacié de
les sessions de bits o flashcards. Per al seu Us final s’han
tingut que realitzar adaptacions i configuracions que

es detallen al capitol d'implementacio.

PhotoSwipe Image Gallery
http://www.photoswipe.com/

© 2011 Code Computeriove

Figura 4.9: PhotoSwipe Image Gallery
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4 Entorn de freball

4.3 Serveis Web

4.3.1 Tumblr Blogs

Tumbir és el servei de blogs que fem servir com a
gestor de continguts, és a dir I'administrador de
I'aplicaci® Baby Sessions gestiona els continguts
directament des de els serveis (SaaS) de Tumblr, ja
sigui des de la seva web o per mitja de la seva
aplicacidé client per a dispositius mobils.

Per a que tot funcioni, s'ha ideat una
correspondencia de dades enfre el model de Tumblr i
el model de Baby Sessions: Un blog és una sessid i una
publicacié és un element de la sessid. Seguint
aqguestes premisses aconseguim que la gestido de

continguts sigui completa i totalment funcional.

Tumblr API
http://www.tumblr.com/docs/en/api/v2

Tumblr ofereix una completa i flexible API, que previ
registre de I'aplicacid ens permet gestionar els blogs,
les publicacions, el seguidors, etc. via peticions HTTP-
REST, via AJAX i encapsulament d’objectes JSONP.

tumbilr.

G 6 6 O i =

Texto Foto Cita Enlace Chat Audio Video

Figura 4.10: Blog de la sessié Colors, cada publicacié és un color.
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4 Entorn de treball

4.3.2 Google Text To Speech (TTS)

Google Text To Speech (TTS) és un servei (Software As
a Service - SaaS) que ofereix Google Translator
conjuntament amb el seu sistema de traduccié de

textos i pagines web.

Disposa d'una APl per a la peticio en linia de
transformacié de text en veu. Google TIS permet
generar veu amb pronunciacio i entonacié en varis
idiomes. L'aplicacidé Baby Sessions fa servir en aquest

cas fres idiomes, catald, castelld i anglés.

Google TIS esta en fase de proves i la pronunciacio i
entonacio esta molt més aconseguida per a castelld i

anglés que per a catala.

Existeixen altres serveis TIS en linia com IVONA o

ReadSpeaker perd sén de pagament.

Google Text To Speech (TTS)
http://weston.ruter.net/2009/12/12/google-tts/

22
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5 Arguitecturo

5.1 Arqguitectura fisica

— I —

an>30Id request
g

&

0S —

» D
»

| ¥
» »
BlackBerry. response

_ - Google

N\

Figura 5.1: Diagrama d'arquitectura fisica Baby Sessions

L'arquitectura fisica de I'aplicacid Baby Sessions és una arquitectura client-servidor. Per una banda consta
dels components de la part client (els dispositius mobils) i per I'altre dels components de la part servidor
(servidors de continguts en linia).

La part client son els propis usuaris de I'aplicacio, és a dir els dispositius mobils on s'executara I'aplicacio.
Aqguests poden ser mobils o tauletes de diferents mides, fabricants i sistemes operatius.

La part servidora esta formada primer per Tumbilr per a la gestidé dels continguts visuals i segon per Google Text
to speech (TTS) per a la gestid del continguts auditius. La comunicacié es dur a terme via internet (al ndvol
Saasl) fent servir els protocols http/https i diverses tecniques com ara AJAX i encapsulament objectes JSON. 23
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5 Arguitecturo

5.2 Arquitectura logica

L'arquitectura logica de I'aplicacio esta estructurada
en tres capes que segueixen el patrd Model, Vista,
Conftrolador (MVC).

La vista o capa de presentacio és la part relativa a la
interficie d'usuari. En aquest cas fem servir pagines
HTML i els components de JQuery Mobile per a la

formacid de la interficie d'usuari.

El model o capa de dades és la part relativa a la base
de dades i agrupa totes les peticions de gestio
d'elements del model. En aquest cas les dades
s'emmagatzemen per una banda a Tumbilr i per I'altre

al propi navegador, fent servir HTMLS LocalStorage.

El controlador o capa de negoci és la part relativa a
la lIogica de negoci i encarregada de comunicar les
altres dos capes. En aquest cas fem servir fitxers JS i la
propia APl de JQuery per a formar la capa de negoci

de I'aplicacid.

Figura 5.2: Model Vista Controlador
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6 Analisi i disseny

6.1 Disseny del prototip

6.1.1 Pantalla: Inici i presentacio

4 N -

\ P2: Pantalla de presentacid del
Baby Sessions J

llistat dels recursos
Ve ™ [/ ™~ d'aprenentatge.
g ~ R1 R?2 Pantalla d'interficie simple de
Logotip facil accés per als nens.
Aplicacié ~ - -
< 4 N N Mostra un listat amb
( ) |::> desplacament vertical per a la
lcona Loading... R3 R4 .,
L ) navegacié enfre els recursos

(R1..Rn).

Permet seleccionar un recurs
d’'aprenentatge per accedir a
la seva visudlifzacid o detall.

%
[ Barra d'eines ] (idem que P4).
Zona superior amb el nom de

Figura 6.1: Pantalla Inici Figura 6.2: Pantalla Presentacid I'aplicacié i zona inferior amb la

barra d'eines.

P1: Pantalla inicial de carrega de I'aplicacio.
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6 Analisi i disseny

6.1.2 Barra d'eines

/ \ La barra d’eines d’'Us per als pares donard acceés a:.

« P5: Llistat de sessions
« Pé: Pares / Parents
« P7:Eines / Config

- P8: Informacidé / About

[ Barra d’eines ’

N /

Figura 6.3: Barra d’'eines
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6 Analisi i disseny

6.1.3 Pantalla: Llistat de sessions

/ \ P5: Pantalla de llistat de sessions.

Llistat de sessions

Mostra el llistat dels diferents grups de sessions disponibles, és un llistat amb

R1 desplacament vertical per a la navegacidé entre diferents recursos

RO d'aprenentatge (R1..Rn). Permet seleccionar un recurs d’aprenentatge per
accedir ala seva visualitzacio o detall.

R3 . . o o
Zona superior amb el nom de la pantalla Llistat de Sessions i zona inferior

R4 amb la barra d'eines.

RS

Ré

Barra d’eines ’

\ /

Figura 6.4: Pantalla Llistat de sessions
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6 Analisi i disseny

6.1.4 Pantalla: Obrir sessio

K \ P3: Pantalla Obrir sessio (de bits o flashcards).

Tornar
Un recurs d'aprenentatge estara format per una serie finita d’elements
(aprox. 20), on a mode de carrousel podrem avancari/o retrocedir.
COﬂTiﬂgUT Cada element representard un bit o targeta diddctica d’aprenentatge,

cada bit estara format per un contingut (fotografia o dibuix) i un text que
donard nom al confingut. El text sera multi idioma (catala, castelld i
anglées).

Al polsar sobre el contingut podrem escoltar la lectura/pronunciacié del

'|'eX'|' text en I'entonacid de I'idioma seleccionat.

Per focalitzar I'atencié es mostrard sols el contingut amb el text i I'opcid de
\” -

Figura 6.5: Pantalla Obrir sessid

Tornar sense cap més element ni distraccié a la pantalla.
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6 Analisi i disseny

6.1.5 Pantalla: Pares / Parents

/ Pares \

Text

Barra d’eines ’

\ /

Figura 6.6: Pantalla Pares / Parents

Pé: Pantalla Pares / Parents

Pantalla d'informacidé destinada als pares on es mostra el text explicatiu
resum dels diferents metodes o tecniques d’'aprenentatge que es faran

servir, aixi com ajudes, autors, referencies, etc..

Zona superior amb el nom de la pantalla Pares i zona inferior amb la barra

d’'eines.
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6 Analisi i disseny

6.1.6 Pantalla: Eines / Config

/ \ P7: Pantalla Eines / Config

Eines

Pantalla de configuracio de I'aplicacio.

ldioma Permet la seleccidé de I'idioma (catald, castella o angles)

Zona superior amb el nom de la pantalla Configuracio i zona inferior amb la
barra d’eines.

Barra d’eines ’

\” /

Figura 6.7: Pantalla Eines / Config
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6 Analisi i disseny

6.1.7 Pantalla: Informacid / About

-

Informacid

n

Versions

Col.labora

Credits

Barra d’eines

NG

/

Figura 6.8: Pantalla Informacié / About

P8: Pantalla Informacié/ About

Pantalla d'informacid per a la consulta de:
+ Versions

- Col1abora

« Credits

« Alires (Enviar per correu, Valorar Aplicacio, Compartir a Xarxes Socials)

Zona superior amb el nom de la pantalla Informacid i zona inferior amb la
barra d’eines.
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6 Analisi i disseny

6.1.8 Flux de navegacio

v
Pantalla: Pantalla: - Pantalla: Pantalla:
Inici ¥ Presentacio ¥ Llistar Sessions Obrir Sessié
Barra deines Barma deines Barra d'eines
Pantalla: Pantalla:
Pares / Parents Obrir Llistat
Barra d'eines Barra d'eines
Navegacio Pantalla:
Barra d'eines Eines / Cong|f Pantalla:
Obrir Pagina
Barra deines
Barra d'eines
v
Pantalla: - Pantalla:
Info /About Versions
Barra d'eines Barra d'eines
Pantalla:
Crédits
Barra deines
Pantalla:
Col.labora
1‘ Barra deines
Figura 6.9: Diagrama de flux de navegacid 32
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6 Analisi i disseny

6.2 Histories d'usuari — Part Client 6.2.2 Llistar les sessions

Les histories d'usuari és fan servir a les metodologies Codi: U2 Titol: Llistar les sessions

agils per a l'especificacié dels requeriments. Cada Historia:

historia representa un requeriment de I'aplicacido Com a usuari, puc accedir al llistat de sessions per veure

. . , . les sessions disponibles a I'aplicacid.
explicat de forma clara i entenedora per a 'usuari.

Per cada historia d'usuari valorem I'esforc i la seva Proves d'acceptacio:
« Validar que I'usuari pot llistar les sessions.

prioritat. Un cop finalitzada la implementacid cada . Validar que les dades de la llista son correctes.

historia haurd de satisfer les proves d'acceptacio.

Estimacio: 4 dies Prioritat: Alta

Les histories d'usuari de la part client son les

relacionades amb I'usuari de I'aplicacio.

6.2.1 Accedir a la Presentacid 6.2.3 Obrir una sessio

Codi: Ul Titol: Accedir a la Presentacio Codi: U3 Titol: Obrir una sessié
Historia: Historia:
Com a usuari, puc accedir a la presentacio per a llistar les Com a usuari, puc obrir una sessio i visualitzar els bits o
sessions (recursos d'aprenentatge) disponibles a targetes didactiques amb navegacié endavant i
I'aplicacio. endarrere.
Proves d'acceptacio: Proves d’acceptacio:
» Validar que I'usuari pot llistar les sessions. « Validar que I'usuari pot obrir una sessid i pot avancar i
e Validar que lesiconesiles dades de la llista son retrocedir per els elements.

correctes. « Validar que els elements es visualitzen correctament.
Estimacio: 5 dies Prioritat: Mitja Estimacio: 7 dies Prioritat: Alta
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6 Analisi i disseny

6.2.4 Escoltar el nom

6.2.6 Accedir ala configuracid

Codi: U4 Titol: Escoltar el nom

Codi: U6 Titol: Accedir a la configuracid

Historia:
Com a usuari, puc polsar sobre la imatge i escoltar la
pronunciacid del text descriptiu situat a la part inferior.

Historia:
Com a usuari, puc accedir a les opcions de configuracié
de I'aplicacid.

Proves d'acceptacio:

» Validar que I'usuari pot polsar sobre la imatge i que es
reprodueix el so esperat.

« Validar que el text es correspon a la pronunciacio.

Proves d'acceptacio:

« Validar que 'usuari pot accedir a la configuracio.

« Validar es mostren correctament els elements de
configuracié de I'aplicacié (Idioma).

Estimacio: 4 dies Prioritat: Alta

Estimacio: 3 dies Prioritat: Alta

6.2.5 Accedir a informacid Pares

6.2.7 Accedir a més opcions

Codi: U5 Titol: Accedir a informacid Pares

Codi: U7 Titol: Accedir a més opcions

Historia:

Com a usuari, puc accedir a la pantalla d'informacid per
a pares i consultar informacio relativa a les diverses
tecniques d'aprenentatge ufilitzades..

Historia:
Com a usuari, puc accedir a més opcions de I'aplicacio.

Proves d'acceptacio:
e Validar que I'usuari pot accedir a la pantalla
d'informacid per a pares.

e Validar que la informacié es mostra de forma correcta.

Proves d'acceptacio:

« Validar que I'usuari pot accedir a més opcions.

» Validar que es mostren correctament les opcions, com
(Versions, Credits, Collaborar o Enviar per correu).

Estimacio: 3 dies Prioritat: Baixa

Estimacio: 3 dies Prioritat: Mitja
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6.2.8 Canviar I'idioma de les sessions

6.2.10 Olbrir un llistat

Codi: U8 Titol: Canviar I'idioma de les sessions

Codi: U10 Titol: Obrir un llistat

Historia:
Com a usuari, puc canviar I'idioma de les sessions i obtenir
els text i escoltar la veu en I'idioma seleccionat.

Historia:
L'aplicacié pot obrir un llistat i carregar elements dindmics
depenent dels paradmetres d'entrada.

Proves d'acceptacio:

« Validar que 'usuari pot canviar I'idioma.

« Validar que el textila veu de les sessions es mostren en
I'idioma seleccionat.

Proves d'acceptacio:

e Validar que I'aplicacié carrega el llistat i que mostra el
elements dinamics seleccionats.

« Validar que els elements es mostren correctament.

Estimacio: 5 dies Prioritat: Alta

Estimacio: 3 dies Prioritat: Mitja

6.2.9 Obrir una pagina

6.2.11 Obrir un recurs

Codi: U9 Titol: Obrir una pagina

Codi: U11 Titol: Obrir un recurs

Historia:
L'aplicacié pot obrir una pagina generica i carregar
contingut dindmic depenent dels pardmetres d’enfrada.

Historia:

L'aplicacio pot obrir un recurs generic i carregar
dindmicament el contfingut situat a una URL depenent
dels parametres d’entrada.

Proves d'acceptacio:

e Validar que I'aplicacié carrega la pagina i que mostra
el contingut dinamic seleccionat.

« Validar que el contingut es mostra correctament.

Proves d'acceptacio:

e Validar que I'aplicacié carrega el recurs i que mostra
correctament el contingut situat a la URL
seleccionada.

Estimacio: 3 dies Prioritat: Mitja

Estimacio: 3 dies Prioritat: Mitja
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6.3 Histories d’'usuari — Part Servidor 6.3.2 Modificacio de sessio

Les histories d'usuari de la part servidor séon les Codi: A2 Titol: Modificacié de sessid

relacionades amb ['administrador o gestor dels s
Historia:

continguts de I'aplicacio. Com a usuari administrador, puc modificar una sessid
existent i modificar nUmero, el contingut o el text dels seus

. 7 bits o targetes didactiques.
6.3.1 Alta de sessid ? -

Proves d'acceptacio:

. ” . « Validar que les modificacions realitzades sobre els bits
Codi: Al Titol: Alta de sessio o targetes didactiques es mostren correctament.
Historia:

Com a usuari administrador, puc realitzar I'alta d’una Esii i6: 3 di Prioritat: Alt
sessio i afegir els bits o targetes didactiques desitjades. slimacio. o dies rlorat: A
Proves d’acceptacio: . .,
« Validar que la nova sessié es mostra al llistat. 6.3.3 Baixa de sessio
e Validar que els bits o targetes didactiques es mostren
correctament. , . .,

Codi: A3 Titol: Baixa de sessio
Estimacio: 2 dies Prioritat: Alta s

Historia:

Com a usuari administrador, puc donar de baixa una
sessio completa.

Proves d'acceptacio:
e Validar que la sessié donada de baixa ja no es mostra
al llista de sessions.

Estimacio: 2 dies Prioritat: Alta
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6.3.4 Alta de pagina

6.3.6 Baixa de pagina

Codi: A4 Titol: Alta de pagina

Codi: A6 Titol: Baixa de pagina

Historia:
Com a usuari administrador, puc realitzar I'alta d'una
pagina i afegir el titol i el text desitjat.

Historia:
Com a usuari administrador, puc donar de baixa una
pagina completa.

Proves d'acceptacio:

e Validar que la nova pagina es mostra a la pantalla.

e Validar que el contingut de la pagina es mostra
correctament.

Proves d'acceptacio:
e Validar que la pagina donada de baixa ja no es
mostra a la pantalla.

Estimacio: 1 dia Prioritat: Mitja

Estimacio: 1 dia Prioritat: Mitja

6.3.5 Modificacio de pagina

6.3.7 Alta de llistat

Codi: A5

Titol: Modificacié de pdgina

Codi: A7 Titol: Alta de llistat

Historia:
Com a usuari administrador, puc modificar una pagina
existent i modificar el seu fitol i contingut.

Historia:
Com a usuari administrador, puc realitzar I'alta d'un llistat i
afegir el nUmero d’elements desitjats.

Proves d'acceptacio:
« Validar que les modificacions realitzades sobre la
pdaginag, titol i confingut es mostren correctament.

Proves d'acceptacio:

« Validar que el nou llistat es mostra a la pantalla.

« Validar que els elements del llistat es mostren
correctament.

Estimacio: 1 dia Prioritat: Mitja

Estimacio: 1 dia Prioritat: Mitja
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6.3.8 Modificar un llistat

Codi: A8 Titol: Modificar un llistat

Historia:
Com a usuari administrador, puc modificar un llistat,
afegint o restant elements.

Proves d'acceptacio:

« Validar que les modificacions realitzades sobre el llistat,

numero d’elements es mostren correctament.

Estimacio: 1 dia Prioritat: Mitja

6.3.9 Baixa de llistat

Codi: A9 Titol: Baixa de llistat

Historia:
Com a usuari administrador, puc donar de baixa un llistat
complet.

Proves d'acceptacio:
« Validar que el llistat ja no es mostra a la pantalla.

Estimacio: 1 dia Prioritat: Mitja
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/.1 Estructura de les pagines

L'Estructura de les pagines per a mobils ve definida per
el Framework JQuery Mobile.

En HTML5 la pagina s'inicia amb la declaracié del
doctype, abans amb HIML4 (basat en SGML) era
necessaria la referencia del DTD, ara amb HTMLS i els
nous havegadors no la necessitem.

A la zona HEAD es necessari informar sobre la carrega
de JQuery, JQuery Mobile i la llibreria d’estils CSS, en
aquest cas fem servir les versions 1.9.1 de JQuery i la
versid 1.3.1 de JQuery Mobile i del seu CSS. Per canviar
d’estils JQuery ens ofereix el configurador ThemeRoller
per ala creacio de nous CSS personalitzats.

També és necessari indicar el meta viewport que ens
servira per ajustar la vista de la pagina a les dimensions
de la pantalla de cada dispositiu.

Finalment afegim bs.js per a carregar les funcions
JavaScript locals de la propia aplicacié Baby Sessions.

<!DOCTYPE htmly|
<html>
<head>

<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<meta name="author" content="Juan Ojeda Duran - PFC" />

<title>Baby Sessions</title>

<script type="text/javascript" src="
http://code.jquery.com/j Bl
<script type="text/javascript" src="
ttp: de .j i i
></script>

<link rel="stylesheet" href="
http://code.jquery.com/mobile/1.3.1/jquery.mobile-1.3.1.min.css" />

<script type="text/javascript" src="bs.js"></script>

</head>
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Cada pagina esta estructurada en quatre capes
diferents, per una banda tenim PAGE, que és el
contenidor dels altres elements, HEADER que és la
capcalera o barra superior, FOOTER que és el peu o
barra inferior i CONTENT que és el contenidor del
contingut de la pagina.

A la capcalera tenim el titol de I'aplicacid i el botd de
tornar, aquest botd s’ha programat per a que sigui
coherent i correcte amb el flux de navegacié definit.

Al peu o barra d’eines tenim els accessos a la resta
d’'opcions de I'aplicacidé com Pares, Eines i Més.

Al CONTENT carregem en cada cas el contingut que
necessitem.

En el nostre cas, fixem a la pagina tant la capcalera
com el peu, al fixar una barra fem que sigui sempre
visible per a I'usuari.

JQuery ofereix plantilles per a pagines simples i pagines
compostes o multi page, amb la capacitat de mostrar
varies pagines sense recarregar-la. JQuery permet
enllacar-les i referenciar-les directament.

PAGE

HEADER

CONTENT

FOOTER

Figura 7.1: Estructura de la pagina
<!-- page -->
<div data-role="page" data-theme="d" page-title="Baby Sessions">

<div data-role="header" data-position="£fixed" data-theme="b">
</div><!-- /header -->

<div data-role="content">
</div><!-- /content -->

<div data-role="footer" data-position="fixed" data-theme="b">
</div><!-- /footer -—>

</div><!-- /page -->
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7.2 La gestio dels continguts

EL contingut de I'aplicacid Baby Sessions &s dindmic,
és a dir que mitjancant un servidor CMS podem
gestionar tots i cada un dels continguts que hi
apareixen. Aixi que, per cada canvi de contfingut no
caldrad versionar, paquetitzar o fornar a baixar
I'aplicacid de la botiga virtual sino que els canvis
apareixeran directament.

Podem gestionar les sessions i els seus bits o targetes
didactiques, podem gestionar les pagines i el seu
contingut, podem gestionar llistats i els seus elements,
donar d'alta videos, revistes, contes, etc. Certament el
sistema escollit es prou flexible per a aconseguir els
objectius que ens plantegem.

El servidor escollit és Tumbilr, un servidor de blogs que
ofereix diferents serveis de publicacié de confinguts al
nuvol, com ara text, imatges, videos o veu.

Ens decidim per la seva utilitzaciod per la seva intuitiva,
simple i eficacg interficie de gestid de blogs, per els
diferents tipus de continguts | sobretot per les
caracteristiques de la seva APl V2.

A B 66 6 B @

Texto Foto Enlace Chat Audio

granota

Animals
Sin titulo
babysessioncolors
b.ahyuulu ns
i
§isp§ﬂ
i
Fr!wclors

LEspal

Laterra
-

lletres.
Poligons

Videos

e EeEJDmENES

Figura 7.2: Gestié del blog bsanimals a Tumblr Desktop
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/.2.1 Blogs, publicacions i etiquetes

Per una banda tenim blogs i cada blog té€ un o varies
publicacions, d’'igual manera passa amb les sessions de
la nostra aplicacid que cada sessid té un o varis bits o
targetes didactiques.

Aixi que fem la correspondencia de Blog=Sessio i
Publicacié=Imatge, i és a dir que a partir del model de
dades de Tumblir fem una abstraccid per adequar-lo a
les nostres necessitats del model de Baby Sessions.

Les etiquetes sobn molt Utils, en el nostre cas per marcar i
dotar de significat i de logica a les publicacions i poder

seleccionar-les correctament en cada cas.

El blog anomenat «babysessionsy dona servei a les
pdagines de contingut amb text i llistats.

La resta de blogs (bscolors, bsnumbers, bsanimals,
bsespai, bsearth, bshapes, etc) es corresponen amb les
diferents sessions de bits disponibles a ['aplicacio.
Tumblr no estableix un limit en el nUmero de blogs que

podem crear.

Animals

bsanimals.tumbir.com

Sin titulo

bsnumbers.tumbir.com

babysessioncolors
bscolors.tumbir.com

babysessions
babysessions.tumbir.com

bsmusica
bsmusica.tumbir.com

bssport

bssport.tumbir.com

bstransport

bstransport.tumbir.com

Emocions

bsemotions.tumbir.com

L'Espai

bsespai.tumbir.com

La terra
bsearth.tumblr.com

lletres

bslietres.tumbir.com

Poligons
bsshapes.tumbir.com

Videos
bsvideos.tumbir.com

Crear un blog nuevo

LR -

Figura 7.3: Blogs creats per a la gestid de continguts
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i0

/.2.2 APl Tumblr V2

APl a
dissenyadors

Tumblr ens ofereix una flexible i funcional

disposicid dels desenvolupadors i
d'aplicacions per a explorar noves formes d’expressio

creativa i desenvolupar nous projectes innovadors.

Per al seu Us és necessari registrar la aplicacio i
aconseguir el que anomenem la OAuth APl Key. OAuth
és un protocol obert que permet la validacid i
autoritzacioé segura i estandard per a aplicacions web
mobils i d'escriptori. Tumblr suporta OAuth 1.0a i tfreballa

amb metodes de signatura HMAC-SHA .

La estructura URI basica per a treballar amb blogs és:
api.tumblr.com/v2/blog/{blog-hostname}/...

Aixi en el nostre cas podem fer crides com:
api.tumblr.com/v2/blog/babysessions.tumblr.com/...

api.tumblr.com/v2/blog/bscolors.tumblr.com/...

Segons sigui el cas per consultar el blog anomenat
«babysessionsy o «bscolorsy respectivament.

La API retorna sempre objectes JSONP (conten-
type=application/json). La resposta conté per una
banda els objectes meta com el HTTP Status Code i el
HTTP Reason-Phrase, i per I'altre el propi objecte

especific que estiguem consultant.

Perexemple:

"meta": {
"status": 200,
"msg®: "OK"

}I

"response”": { ... }

Amb totes peticions HTTP GET podem fer servir
I'encapsulament JSONP i es necessari incloure els
parametres json= o callback= per a indicar el nom de
la funcid de retorn que treballard amb I'objecte

retornat.

Per autenticar les peticions podrem fer servir la OAuth
Consumer Key i aixi validar les nostres peticions amb el

servidors de Tumblr.
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Podem programar els clients de APl Tumblr amb la
majoria de llenguatges actuals com JavaScript, Ruby,
PHP, Java, Phyton i Objective-C, en el nostre cas fem
servir JavaScript.

Els metodes més importants disponibles per a treballar
amb blogs son:

/info: Retorna informacié general del blog.
/avatar: Retorna I'avatar del blog en varis formats.
/likes: Retorna el nombre de «likesy del blog.
/followers: Retorna els seguidors del blog.

/posts: Retorna les publicacions del blog.
/post/edit: Per editar una publicacio

/post/delete: Per eliminar una publicacio

/user/info: Retorna informacié del compte d'usuari

7.2.3 Registre de I'aplicacid

Per fer Us de la APl Tumbir és necessari registrar
I'aplicacié i aconseguir les diferents claus per a la

autenticacio.

Applications

pfcimages
. OAuth Consumer Key: defPCns|QUTbvAOUFdTCKnry\;.EJLBUOIZthC3ELwIRgF\<

Secret Key: 630EeUkVpkdVindV0o0dOWhOsHAI7XxKSd7.. 20l LUTul (T

+ Registrar aplicacion

About Tumblr OAuth

Tumblr supports OAuth 1.0a, via the ion header, with
the HMAC-SHA1 signature method only. There 's probably already an QAuth client library
for your platform.

If you've worked with Twitter's OAuth implementation, you'll feel right at home with ours.

Request-token URL:
POST huep://wne. tumblr._com/oauth/ zequest_token

Authorize URL:
htop://www. tumbls.com/oauth/authorise

Access-token URL:
POST kuep://www.tumblz. com/oauth/access_token

xAuth

‘Web apps shnuld use the standard OAuth flow, reserving xAuth for apps in which the
web i pi s ical or i such as native desktop or mobile
apps.

xAuth is not enabled by default. To request xAuth permission for your app, please
use the Request xAuth link on an app above.

xAuth access-token URL:
POST heeps://www.tusblr.com/oauth/access_token

Accepts x_suth_username (the users email address), x_auth_password, and
x_auth mode=client_auth, MQMMEJM_

Figura 7.4: Registre de I'aplicacié a Tumblr
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7.2.4 Gestido de sessions

Les sessions les podem gestionar directament amb el
DashBoard o escriptori web de Tumbilr.

Per afegir una nova sessid de bits a I'aplicacid és
necessari crear un nou blog, aixi mateix per afegir nous
bits a la sessid serd necessari crear una publicacid de
tipus «Foton per cada bit que desitgem.

Per a I'alta d'una publicacié de tipus «Foton cal
informar camps obligatoris com la imatge adjunta i la
seva descripcio.

Subir una foto

JPEG, GIF, PNG o BMP. Hasta: 10 MB

ningdn ...cionado

= Afiadir ofra foto

Descripcion (opcion 2

HTML activado
B I s

Enlace de redireccion

« Crear publicacion Vista previa Cancelar

Figura 7.5: Alta de nou bit (publicacié de tipus FOTO)

Un cop dins la nostra aplicacid, la pagina
doSession.html la utilitzem per a la presentacid i
carrega de les sessions. La sessid a carregar la passem

per paradmetre com: doSession.html?s=[name_blog]

La crida per a recuperar les fotos d'una sessio, és una
la URL, el
GET/POST, la api_key, el tipus de publicacio, el fipus
de dades JSONP i la funcié de callback.

crida AJAX on especifiguem metode

var s = $.getURLParam("s") ;
s=s.replace('#','");

var u="http://api.tumblr.com/v2/blog/"+s+".tumblr.com/posts”;

$.ajax({
url: u,
method: "get’,
data : ({
api_key:
'XdsfPCwtsTQUTbvWOULdTGKnryYZ3jtz3U01ZpQtC3ELWIRGFEX' ,
type: 'photo’
b.
dataType: "jsonp",
jsonpCallback: "getImages",
complete: function() { },
error: function() { alert("error"):;}
N

45

Memoria PFC | BabySessons | Juan OjedaDurdn



/ Implementacio

7.2.5 Gestio de Ddgines Un cop dins la nostra aplicacid, la pdagina

les pagines amb contingut dindmic les podem doPage.html la utilitzem per a la presentacio i carrega

gestionar també directament amb el DashBoard o 9€ 1€s pagines. La pagina a carregar la passem per

escriptori web de Tumbilr. parametre com: doPage.html?id=[name_page] .

. o o ~aqguest id es correspon amb la etiqueta de la pagina.
Per afegir una nova pagina a |'aplicacidé es necessari

donar d'alta  un nova publicacié al  blog . ., .
De manera similar a la recuperacid de sessions es

«babysessionsy, aquest blog cenfralitza totes les ) ) o .
) ) ) o o realitza la crida per a recuperar una paging, pero ara
publicacions destinades a pagines i llistafs.

la URL és fixa i el que passem per pardmetre és la
Per a crear una nova pagina donem d'alta una etiqueta TAG.

publicacidé de tipus «TEXTTy i la etiquetem.
var idPage = $.getURLParam("id");
idPage=idPage.replace('#',"'");

Editar texto
Titulo $ ('document') .ready (function () {
Col.labora S.ajax({
url: °'
Publicar http://api.tumblr.com/v2/blog/babysessions.tumblr.com/posts
HTML activado e
s method: 'get',
Elsu l:l:; ;!:en i:ll.‘ ppats enviar-me noves imatges, fitxes o videos per a ampliar el llistat de sessions, data : ‘ {

<a href="mailto:babysessio il jecic ions col laboracié” data-role="button" api_key H
rel="external” xclass="ui-disabled” xdata-theme="¢"> Enviar nou recurs d'aprenentatge </a> 'Xds fPthsTQUTvaOdeTGKnerZ3 J tz SUOlsztC:;ELWiRgFX '
, jsonp : 'getPage', tag:idPage

0 1
dataType: "jsonp"”,
cache :false,
1)
1

« Guardar cambios Vista previa Cancelar

Figura 7.6: Alta/Edicié de nova pdgina (publicacid de tfipus TEXT)
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7.2.6 Gestio de llistats

Les pagines amb llistats dindmics les podem gestionar
també directament amb el DashBoard o escriptori web
de Tumblr.

Per afegir un nou llistat a I'aplicacié es necessari donar
d'alta un nova publicacié al blog «babysessionsy,
aquest centralitza totes les

blog publicacions

destinades a pagines i llistats.

Per a crear un nou llistat donem d'alta una publicacid
de tipus «TEXTy i la etiquetem.

Editar texto

Titulo (osciona

Sessions de video

Publicar

HTML activado
B I &0

<li data-role="list-divider">Sessions de video </li> =
<li><a href="deVideo.html?uri=http://www.youtube.com/embed/d 1a4B8.dBrY" rel="external" >
Lib Dub Escola Sant Marti (Youtube}</a></li>

<li><a href="doVideo. p:/hwww.youtube. bed/EeGL
Lib Dub Universitat Vic (Youtube)</a></li>

46w" rel="external">

<li><a href="doVideo | /lplayer.vimeo.
rel="external"> La Terra (Vimeo) </a></li>

32001208 ?portrait#0"

<li><a href="doVideo pi/fwww. youtube.
Cancé Body Parts (Youtube) </a></li>

bed/Ty_TUJy2TY8" rel="extemal" >

<li><a href="doVideo htmi? pffwww youtube iMHPBIO_ac” rel="extemnal" > La
Masovera (Youtube)</a></li> B

<li><a href="doVideo.htmi?url=htip://www.ustream. twembed/ 130274277
vi#3&amp. i " rel="extemal” > Live Chicks (Ustream}</a></li> =5

4

+ Guardar cambios Vista previa Cancelar

Figura 7.7: Alta/Edicié de nou llistat (publicaciéd de tipus TEXT)

Un cop dins la nostra aplicacid, la pagina dolList.ntml
la utilitzem per a la presentacid i carrega dels llistats. El
llistat a carregar el passem per parametre com:
dolist.html?id=[name_list], aquest id es correspon amb

la etiqueta del llistat.

La crida per a recuperar els llistats es igual que per
recuperar pagines, la URL és fixa i el que passem per

parametre és la etiqueta TAG.

S ('document') .ready(function () {

var s = $.getURLParam("s") ;
S.ajax({
priset
http://api.tumblr.com/v2/blo
method: 'get',
data : ({
api_key :

babysessions.tumblr.com

'XdsfPCwtsTQUTbVWOUfdTGKnryYZ23jtz3U01ZpQtC3ELWIRGFX',

jsonp : 'getItemList', tag: s

) o
dataType: "jsonp",
cache :false
LS

E)is
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/7.3 Implemen’ror les sessions Per a inicialitzar i carregar el vector d'imatges de

Per a implementar i mostrar les sessions de bits de PhofoSwipe fem servir la funcio de callback de la

manera simple i clara hem escollit PhotoSwipe Image peticio AJAX per a recuperar les imafges d'un blog, i

Gallery, una extensi6 de jQuery per a visudlitzar les ~ fenim:

imatges a mode de carrousel.

/.3.1 Adaptacions de PhotoSwipe

Per a I'Us de PhotoSwipe necessitem incloure a la
pagina, per una banda les seves llibreries JS i per I'altre
la seva llibreria d’estils CSS.

<script type="text/javascript" src="klass.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="code.photoswipe-3.0.5.49s"
></script>

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="photoswipe.css" />

PhotoSwipe Image Gallery es presenta inicialment per
a funcionar amb una galeria estatica d'imatges, aqui
hem necessitat adaptar PhotoSwipe per a recuperar
de manera dindmica les imatges que necessitem en
cada moment.

var images = [];
function getImages(json) {

var fotos = []1;
var posts = json['response']l['posts']l:
for (i = 0; i < posts.length; i++) {

fotos = posts[i] ['photos'][0]['alt sizes'];
£ url = fotos[0]['url'];
fw fotos[0]['width'];

h
=2
non

fotos[0] ['height'];
f caption = posts[i]['caption’];

f caption=f caption.replace("<p>","");
f caption=f caption.replace("</p>","");

images.push({ url: f url, caption: f caption, audio: f caption});

var s = S.getURLParam("s");
s=s.replace('#',"');

var u="http://api.tumblr.com/v2/blog/"+s+".tumblr.com/posts";

S.ajax({
url: u,
method: 'get',
data : ({
api_key:
'XdsfPCWtsTQUTbVWOUfATGKNryYZ3jtz3U012pQtC3ELWIRGFX ',
type: 'photo’
1
dataType: "jsonp",
jsonpCallback: "getImages",
complete: function() { },
error: function() { alert("error");}
b
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Una altre adaptacié important de PhotoSwipe ha sigut
la modificacié de les barres d'eines, tant la superior

com la inferior.

PhotoSwipe ens permet readlifzar una serie de
configuracions que podem parametritzar a la variable
options. Alguns dels pardmetres i configuracions més

importants, son:

getimageCaption(): refornem el nom del bif
getlmageSource (): retfornem 'adreca url del bit
getimageMetadata(): retornem el text per a veu

getToolbar(): retornem el codi que es fara servir per a

formar la barra superior.

També la seva llibreria CSS s'"ha adaptat amb la inclusio
de CSS§3 Media Queries
dimensions als diferents tipus de pantalles i orientacions.

per poder adaptar les
En especial s’han configurat les dimensions del text del
bit, qixi per a cada dispositiu mostrar un tamany de text

diferent.

var options

{

getImageMetaData: function(obj) {
return obj.audio;

},

preventHide: false,

enableKeyboard: false,

enableMouseWheel: false,

loop: true,

slideshowDelay:2000,

margin:20,

allowUserZoom: false,

jQueryMobile: true,

backButtonHideEnabled: true,

captionAndToolbarHide:false,

captionAndToolbarFlipPosition: true,

captionAndToolbarAutoHideDelay:0,

captionAndToolbarOpacity:1,

getImageSource: function(obj) {
return obj.url;

},

getImageCaption: function(obj) {
return obj.caption;

},

getToolbar: function() {
return '<div class="ps-toolbar-tornar"
style="padding-top: 12px;">Tornar</div>"';
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/.4 Implementar I'audio

Una de les caracteristiues de les sessions de bifs o
targetes didactiques es que al polsar sobre la imatge
I'aplicacio ens pronuncia el text.

La veu sintetitzada actualment es prou acceptable,
perd sempre és aconsellable que siguin els pares qui
pronunciin el nom de la imatge.

7.4.1 Afegir audio a les sessions

Per afegir audio a les sessions, cal fer una alire
adaptacid de PhotoSwipe amb aquesta nova
funcionalitat. Afegim un nou event del tipus onTouch,
per capturar aixi la instancia del la imatge actual i
recuperar el text a reproduir.

El text de la imatge finalment el passem com a
parametre a la funcid playTTS() que serda la
encarregada de la creacié del tag AUDIO amb els
corresponents atributs.

instance.addEventHandler (PhotoSwipe.EventTypes.onTouch,
function(e) {
if (e.action === 'tap'){
var currentImage = instance.getCurrentImage() ;
playTTS (currentImage.refObj.audio) ;

LS

7.4.2 Crida al servei de TTS

L'eleccid de Google Text To Speech ve donada
especialment per ser un servei online i actualment en
fase de proves, que ens permet reproduir un text en
varis idiomes.

Per realitzar la crida al servei es necessari passar el
codi de I'idioma i el text a reproduir.

function playTTS (txt) {
//alert (txt);
$('.idtts') .remove() ;
var audio = document.createElement('audio');
audio.setAttribute('id', 'idtts");
audio.setAttribute('src', '
http://translate.google.com/translate tts?tl=casg="+txt);
audio.load() ;
audio.play() ;
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7.5 Implementar video, contes i jocs

Els videos, els contes, les revistes o els jocs interactius
son els alfres recursos d'aprenentatge que presenta
I'aplicacio.

Per al videos, fem servir la reproduccid en linia via
streaming que ens ofereixen els diferents servidors com
youtube, vimeo o daily motion.

Per als contes, llibres o revistes, fem servir la carrega en
linioc del material que ens ofereixen servidors de
contingut com ara SlideShare o ISSUU.

Per als jocs i contes interactius, tenim dos opcions, per
una banda fer servir els jocs Flash i per I'altre fer servir els
jocs creats amb la nova tecnologia HTMLS Canvas.

El tractament i la camrega d'aquests recursos
d'aprenentatge es redlitza mitjancant la pagina

doURL.html.

Aquesta pagina fa de controlador i de vista per a la
presentacio del recurs.

La pagina mostra tant la capcalera com el peu per a
continuar amb el flux de navegacio.

En canvi, a la zona del contfingut es crea un IFRAME,
per a poder carregar el recurs sol licitat. L'adreca a
carregar es passa per parametre.

Actualment la majoria de navegadors son

compatibles amb aquesta tecnologia.

<div data-role="content" data-theme="d">

<iframe id="videoFrame" name="videoFrame" src="" xwidth="90%"
height="75%" frameborder="1" webkitAllowFullScreen

mozallowfullscreen allowFullScreen>Your browser doesn't support

iframes.</iframe>
<script type="text/javascript">
var s = $.getURLParam("url") ;
s=s.replace('#','="):
var sfinal= "http://"+s;
window. frames['videoFrame'].location = sfinal;

</script>

</div><!-- /content -->

S
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/.6 Implementar el multi idioma

Per a implementar el multi idioma de les sessions de bits
fem servir LocalStorage per a emmagatzemar la
configuracio de I'idioma seleccionat.

La gestid dels diferents literals de cada idioma es fa
mitjancant les descripcions de les imatges, Aixi que per
a configurar una sessi6 en multi idioma només cal
informar els literals a les descripcions de les imatges.

Per exemple informarem siete, set, seven per tenir en
multi idioma el bit que representa un set.

Un cop informats el bits en multi idioma fem servir una
funcid split en JavaScript per a poder separar cada
literal en el seu idioma corresponent i que serd
finalment un d’aquests literals el que es passi a la funcid
de playTTS(txt) comentada anteriorment per a la
transformacié del text a veu.

L'usuari des de la pantalla d’eines pot seleccionat en
cada moment I'idioma desitjat.
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/.7 Implementar el disseny adaptatiu

El Disseny Adaptatiu o adaptable (Responsive Design)
és una tecnica de disseny i desenvolupament web que
mitjancant I'Us d'estructures i imatges fluides, aixi com
de media queries en el full d'estii CSS, aconsegueix
adaptar I'aplicacié a l'entorn de l'usuari.

Aquesta adaptacid a diferents dispositius gracies al
framework JQuery Mobile i a les extensions escollides
com PhotoSwipe Image Gallery ja esta forca estudiada
i les aplicacions funcionen correctament amb la
majoria de les pantalles i dimensions dels diferents
dispositius.

En canvi si que s’han tingut que incorporar noves
directives de CSS media queries per acabar d’ajustar
alguns detalls, sobretot de les dimensions del text de les
imatges o de les dimensions de les capes que
presenten els diferents recursos com els videos, els
contes o els jocs interactius.

Per exemple vegem dos directives per al confrol del
text i les capes de video segons I'amplada maxima del
dispositiu, en aquest cas es fa diferencia entre mobils i
tauletes.

Bmedia only screen and (max-device-width: 480px)

/* For general android and iphones layouts */

#videosession{
display: block;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
background-color: red;

}

#dev{
font-size: 50px;
color: red;

}

@media only screen and (max-device-width: 768px)
/* For general iPad layouts */
#videosession{

display: block;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
background-color: green;

}

fdev{
font-size: 100px;
colox: green;

{

{
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/.8 Implementar per a Android

Per a implementar I'aplicacié per a Android fem Us de
PhoneGap i I'entorn de desenvolupament Eclipse. Aixi
que un cop instal 1at el programari necessari i passem a

la creacid del projecte.

Utilitzem la comanda create per a generar el nou
projecte Baby Sessions que ens permefra implementar
a partir d'aquest tot el necessari per a realitzar la
infegracid amb Android, ja sigui per a generar
I'aplicacié .apk o per a fer us de les llibreries natives del

dispositiu Android.

I C\Windows\system32\cmd.exe s s ——

—

Figura 7.8: Creacié de projecte PhoneGap Baby Sessions

El projecte generat per PhoneGap I'obrim des de
Eclipse que juntament amb les ufilitats del paquet
Android Developers Tools i els seu simulador AVD ens
permetfrd programar i testejar I'aplicacié per un
entorn Android simulat.

() Java - bab src/com/pfe/bab ions/bat ionsjava - ADT E@ﬂ
Eile Edit Run Source Refactor Navigate Search Project Window Help
ri & B8 Zvig pvovavy e ®sv PAam w 7 [@Java | © DDMs
il T g s b >
{2 Package Exﬁlurer 2 = % ~ = 0|11 babysessionsjava £, =80 = =
4+ & babysessions |l @ Licensed to the Apache Software Foundation (A~ | ¥
& src SHL
88 gen (Generated Java Files package com.pfc.babysessions; e W
M Android 4.2.2 # import andrd@ sss4AvD_for Nexus S by Google Jﬁ o
=i Android Dependencies
a 2 assets = public clas{®
“ 2 www
& css @overri
& img [~ public
&js { s Sessions de bits / flashcards
i 1/ Colors (5]
& res sup
= spéc 115y Lletres (5]
bsjs }
| code.photoswipe-3.05,js ¥ NiAmeras >y
| cordova-2.6.0js
| doEineshtm| | Formes (3]
1 doListhtm!
doMes.html Animals (> ]
| doPage.htm|
| doPareshtml La Terra ©
1) doSession.html
doUrl.html | < | L' Espai (>] »
@ Git Repositories = O][¥ Problems| @ Jav: Sessions de video =
Bh|2B 2| & %| =7 Android -
Select one of the following to add a repository to this view: Canos oy Pansumb) z

i Pares | @ Eines | + Més

Writable Smart Insert STl

Figura 7.9: Projecte Baby Sessions a Eclipse amb simulador Android

Podeu consultar tot el procediment que s'ha seguit a:
http://docs.phonegap.com/en/2.7.0rcl/guide_gettin

g-started _android index.md.html
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/.9 Implementar per a I0OS

Per a implementar I'aplicacid per a IOS es procedeix
de manera molt similar gue amb Android, aqui fem us
de PhoneGap i Xcode 4 Developer Tools. Un cop
instal{ats els programes necessaris procedim a la
creacio del projecte Baby Sessions a PhoneGap.

Obrim un terminal i utilitzem la comanda create per a
generar el nou projecte Baby Sessions que ens
permefra implementar a partir d’aquest tot el necessari
per a realitzar la integracié amb 10S, ja sigui per a
generar I'aplicacié .ipa o per a fer us de les llibreries
natives dels dispositius amb sistema operatiu |OS.

Concretament la comanda que fem servir és:
.JJcreate bs_ios com.babysessions babysessions

Podeu consultar tot el procediment que s’ha dut a

ferme a:

http://docs.phonegap.com/en/2.7.0rc1/quide getting-

started ios_index.md.html

El projecte generat per PhoneGap el podem obrir
des de Xcode 4. Aguest IDE ens permet a part de la
programacio, executar I'aplicacid directament en un
dispositiu IOS o redlitzar la simulacid mitjancant els
dos simuladors disponibles com son: Ipad 6.1
Simulatorilphone 6.1 Simulator.

[ babysessions.xcodeproj
Running babysessions on iPhane 6.1 Simulator

> M | | babyses... ) iPhone 6.1 Simulator - {

Run  Stop Scheme

|min ® 4 = » 8 [=i4>) B babysessions
v B et e PROJECT Summary | Wfo  SuidSettngs  Sud Phases
& configomi | [ babysessions. 105 Application Target
b ﬁ?: e L Bundle identifier | com babysessions
el wﬂm:—!:?:OJ! Devices | Universal 2 | Baby Sessions
E D.m Deployment Target | 5.0

= doEines.htmi
< dotsthtmi Y. iPhose |.iPod Deployment Inlo
< doMes.htmi _—
3 dofage kil Main Storyboard
+ doPares.html -
< dosession.html A ety
=+ doUrlhtmi
2 douri2,hmi
2 dovideo.htmi
« errorgif
= footer.htmi
W icons.png
“ leons@2x.png

» [ img
< index_old.html
' index_phonegap. htm!
= index.htmi

Sesslons de bits / flashcards

Colors

Supported Interface Orientations.

< jquery.mobile-1.3.1.min.js
>

< Kass.min.js

& loader.gif

<+ photoswipe.css
> e
» [ spec

< spechml

+ video.css

» B T 105 50K 6.1

» [ |Classes

| [ ssion
[ = - e — -
577
5
C adeproj /1 MUsers :rr
Aj
BEGDCEA-3D33-49F1-BB2C-00082,
- rd { babysessions .app/www/index. htal
+oEd@®

Figura 7.10: Projecte Baby Sessions a XCode 4 amb simulador lphone
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/.10 Implementar altres serveis

Uns dels serveis que més estan canviant i millorant
actualment sén els serveis d'andlisi de la interaccid de
I'usuari amb les aplicacions, és dir eines de reporting i
estadistiques d’Us.

A Baby Sessions hem testejat la incorporacié de
Google Analitycs i Woopra per a analitzar I'Us de
I'aplicacio.

Perd per a entorns mobils i en especial per a
aplicacions natives aquests serveis estan en fase
d'adaptacid degut a la rapida evolucio de les
tecnologies dins d’aquest ambit. Google ofereix en
fase BETA els corresponents SDK's per a realitzar la

infegracio en diferents plataformes.
Google Analitycs SDK for Android

https://developers.google.com/analytics/devguides/c
ollection/android/v2/2hl=es

Google Analitycs SDK for 10S

https://developers.google.com/analytics/devguides/c
ollection/ios/v2/2hl=es

var gag = _gaqg || [1;
_gag.push(['_setAccount', 'UA-40757476-1']);
_gag.push(['_setDomainName', 'none']);
_gaqg.push(['_ setRllowLinker', true]):
_gaq.push(['_trackPageview']);

(function() {
var ga = document.createElement('script'); ga.type = '"text/javascript';
ga.async = true;
ga.src = ('https:' == document.location.protocol ? ‘https://ssl' : '
http://www') + '.google-analytics.com/ga.js';
var s = document.getElementsByTagName ("script') [0];
s.parentNode.insertBefore(ga, s):

nao:

6n  Micuenta Salir

Google Analytics am o

babysessions - bt

r i Babysessions e T i
& Todos ios datos de sitios wob PREDETERMINADO. = Informes Personalizacion Administrador Ayuda

30/04/2013 - 30/05/2013 ~

Baby Sessions Panel

MIS COSAS

= Segmentos avanzados |« Afiadir widget | Compartir - Correo electronico  Exportar ~ Personalizar panel  Eliminar panel
mmm Paneles
Baby Sessions Panel
+ Nuevo panel Visitantes Visitantes Unicos
14 @ Visitantes Gnicos
Accesos directos % del 1otal: 100,00% (14) AMn

@ Eventos de Intelligence
Nuevas visitas

INFORMES ESTANDAR @ Nuevas visitas

T Tiempo reat 4

& may 13 may 20 may 27 may
guy it
s Publico

= A
= Fuentes de tréfico Visitas por Navegador

W Contenido Navegador Visitas
& may 13 may 20 may 27 may
J & Safari 17
Figura 7.11: Baby Sessions Panel a Google Analytics
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/.11 Compartir el codii col{aborar

Un cop finalitzada la primera versid de I'aplicacidé Baby
Sessions, el que desitgem es que sigui compartida i
millorada per altres usuaris que vulguin participar en les
futures versions del projecte.

Aixi que fem que I'aplicacioé sigui de codi lliure i amb
llicencia GNU GPL o Llicencia Publica General per a
que pugui ser compartida i modificada.

Uns dels serveis que actualment ens permet oferir el

repositori i collaborar en linia és el servei de GitHub.

GitHub permet tot el que li podem demanar a un
gestor de repositoris de codi compartit com CVS o
SVN, amb l'avantatge que aquest es en linia i obert a
tota la comunitat de desenvolupadors de programari.

'github

SOCIAL CODING

Figura 7.12: Logotip GitHub Social Coding i GNU

Codi compartit a GitHub

] joan-ojeda / babysessions {1 Pull Request @5 Unwatch =~ o Star 0 § Fork 0
Ed
i~ Code. Network Pull Requests 0 Issues 0 Wiki Graphs Settings
Joan Ojeda Duran PFC - Universitat Oberta de Catalunya
Clone in Windows < 1P Wie | ssH Git Read-Only | httpa://github.com/joan-ojeda s.git B access
branch master ~  Files = Commits  Branches 1 Tags
babysessions / 5 ® 2 commits
init 2
joan-ojeda authored 11 days ag latest commit Salebébelb [
B proves 23 days ago init [joan-ojedal
B _gitattributes 23 days ago init [jean-ojeda]
B .gitignore 23 days ago init [joan-ojeda]
B bsjs 11 days ago init 2 [joan-ojeda]
[El code photoswipe-3.0.5 js 23 days ago init [joan-ojeda]
B doEines.html 11 days ago init 2 [joan-ojeda)
doList.html 11 days age init 2 [joan-ojeda]
B doMes html 11 days ago init 2 [joan-ojedal
B doPage htmi 11 days ago init 2 [joan-ojeda]
B doPares himl 11 days ago init 2 [joan-ojeda)
doSession. htm| 11 days ago init 2 [joan-ojeda]
B doUr html 11 days ago init 2 [joan-ojeda]
B doVideo html 11 days ago init 2 [joan-ojeda]
-

Figura 7.13: Repositori Baby Sessions compartir a GitHub
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8.1 Pantalla: Llistat de Sessions

Al llistat inicial podem seleccionar la sessid de bits desitjada, colors , lletres, nUmeros, etc.

y

Carrier = 2:30 PM
.

Baby Sessions

Sessions de bits / flashcards

Colors
Lletres
Ndameros
Formes
Animals

La Terra

4

G

2:35 PM

Baby Sessions

Sessions de video

Canco Body Parts (Youtube)

Llistat complet de videos

Contes, llibres i revistes

Contes i llegendes (llibre iss...

Hivern i Nadal (revista issuu)

Pandy the Panda Angles 1 (...

Jocs interactius

Ivan i Navy (conte interactiu ...

i Pares % Eines + Més

Figura 8.1: Pantalla Llistat de sessions
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8.2 Pantalla; Sessido Colors

Tres bits de la sessid de Colors

2:30 PM

vermell

2:30 PM

taronja

A _4

Figura 8.2: Pantalla Sessié Colors

2:30 PM
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8.3 Pantalla; Sessido NUmeros

Tres bits de la sessid de NUmeros

2:31 PM 3 W r % 2:31 PM 2:31 PM

A 4

Figura 8.3: Pantalla Sessid NUmeros
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8.4 Pantalla: Sessio Lletres

Tres bits de la sessid de Lletres

3:21 PM

_ ABECEDARI

A ""a",‘i ;‘r‘]. n“j:,' ;g vggzﬂ g
%% o b
w8

Figura 8.4: Pantalla Sessid Lletres
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8.5 Pantalla; Sessid Formes

Tres bits de la sessid de Formes

2:31 PM

2:32 PM

2:32 PM

<

cercle estrella

triangle

A

Figura 8.5: Pantalla Sessié Formes

4
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8.6 Pantalla: Sessid Animals

Tres bits de la sessid de Animals

2:33 PM (= } 2:32 PM

G 4

Figura 8.6: Pantalla Sessid Animals
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8.7 Pantalla: Sessid La Terra

Tres bits de la sessid de La Terra

2:33 PM 3:51 PM arri S 3:50 PM

la terra

V S

Figura 8.7: Pantalla Sessid La Terra
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8.8 Pantalla: Sessid L'espai

Tres bits de la sessio de L'espai

3:30 PM 3:32 PM

2:34 PM

nau sistema
espacial solar

A

Figura 8.8: Pantalla Sessid L'espai
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8 Baby Sessions App

8.9 Pantalla: Llistat de videos

Llistat secundari del llistat principal, en aquest cas de videos per poder seleccionar el video
desitjat.

2:36 PM

il [ Baby Sessions

{ " Sessions de video

Lib Dub Escola Sant Marti (...

Lib Dub Universitat Vic (You...
La Terra (Vimeo)
Canco Body Parts (Youtube)

La Masovera (Youtube)

©
©
©
©
©
Live Chicks (Ustream) ©

i Pares # Eines |+ Més

A _4

Figura 8.9: Pantalla Llistat de videos
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8.10 Pantalla: Video

Exemple de reproduccié de video

2:36 PM

Baby Sessions

4:05 PM

1< 11 "

Figura 8.10: Pantalla Videos

6/
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8.11 Pantalla: Contes, revistes i llibres

Exemple de lectura de contes, revistes i llibres, en aquest cas d'Us optimitzat per a tauletes.

9:25 PM

Baby Sessions

i Pares @ # Eines + Més

Carrier = 2:42 PM

Baby Sessions

Figura 8.11: Pantalla Contes, revistes i llibres
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8.12 Pantalles: Pares, Eines i Més

2:35 PM

Baby Sessions

Informacio per als pares

L'aprenentatge primerenc (Early
Learning) o preescolar és aquell que es
realitza a I'etapa de 0-3 anys, abans de
l'inici de I'educacié infantil.

La majoria d'estudis coincideixen en que
els nens durant l'etapa dels 0-6 anys
posseeixen una sorprenent capacitat
d'aprenentatge, la major de totes les
etapes.

L'estimulacio dels nens durant aquesta
etapa de 0-3 anys i més endavant de 3-
6 anys esdeveé d'especial interés per

ajudar-los a millorar les seves habilitats

i Pares & Eines | + Més

A

Es mostren les pantalles accessibles a partir de la barra d’eines.

2:35 PM

Baby Sessions

Eines

Idioma de les sessions:

Castella Angles

i Pares & Eines | + Més

y

Figura 8.12: Pantalles Pares, Eines i Més

4:19 PM

Baby Sessions

Credits
Versions

Col.labora

Enviar per correu

Enviar un comentari

W Tweet
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8.13 Pantalles: Credits, Versions i Col 1abora

Es mostren les pantalles accessibles a partir de la pantalla de més opcions.

Credits
Credits dels recursos (fotografies,
fitxes, videos etc):
Colors, NGmeros i Formes:
- Juan Ojeda (babysessionsf@gmail.com)
Videos:
- Body Parts: Brendan Parker
LipDub: Escola Sant Marti
LipDub: Universitat de Vic
La terra: Michael Konig

La Masovera: Reggae per xics

terra

arthobservatory.nasa.qov

i Pares % Eines |+ Més

Baby Sessions

2:35 PM

Baby Sessions

Versions

BabySesssions V1.0 (01-06-
2013)

« Primera versi6 amb 7 sessions:
colors, numbers, shapes, animals, earth
and space,

BabySesssions V2.0 (05-06-
2013)

« Segona versio amb noves sessions de

video

T —

G Pares % Eines + Més

- _4

Figura 8.13: Pantalles Crédits, Versions i Col{abora

8:51 PM

Baby Sessions

Col.labora

« Esclar que si!, pots enviar-nos noves
imatges, fitxes o videos per a ampliar el
llistat de sessions.

Per exemple: Esports, Mitjans de
transport, Instruments Musicals,
Emocions, etc.

Enviar un nou recurs

¢ Tambe pots col.laborar en millorar
I'aplicacio:

Codi compartit a GitHub

Pares = # Eines + Més

/0
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9.1 Mobil amb IOS 6.1

El test de I'aplicacid per a un entorn IOS 6.1 s’ha realitzat amb un IPhone4. A continuacio es mostren les pantalles

de la seva execucio:

ail.simyo & 20:16 ul.. Simyo = 00:13 (o
. Baby Sessions
Baby Sessions
192.168.1.4:8080/bs/dc C -
Sessions de bits / flashcards
Colors ©
Lletres ©
Nameros ©
Formes ©
Animals ©
La Terra ©

0s polar

?» m ©

Figura 9.1: Test Llistat de sessions (IPhone4) Figura 9.2: Test Sessio Animals (IPhone4)

i = Pares ¥ Eines + Meés

4 =2 m
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9 Proves

9.2 Tablet amb I1OS 6.1

El test de I'aplicacid per a un entorn I0S 6.1 s’ha realitzat amb un IPad. A continuacié es mostren les pantalles de

la seva execucio:

M 2> [192.168.1.4:8080/s/ el

| x Baby Sessions

Baby Sessions

Sessions de bits / flashcards
Colors

Lletres

Nameros

Formes

Animals

LaTerra

L' Espai

Sessions de video

Cangé Body Parts (Youtube)

Llistat complet de videos
Contes, llibres i revistes

Contes i llegendes (llibre issuu)

i Pares | % Eines | + Mes

Figura 9.3: Test Llistat de sessions (IPad)

© 0O 0 o e 0O

o

©

- A 2 [192.168.1.4:8080/bs/doSession himl?s=bsanimals#&ui-state=dialog & |( oo 3

Figura 9.4: Test Sessid Animals (IPad)

/2
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9

9.3 Mobil amb Android 4.2

El test de I'aplicacié per a un entorn Android 4.2 s’ha realitzat amb un Samsung Galaxy $3. A confinuacio es

mostren les pantalles de la seva execucio:

[aa] Guardando captura de pantalla...

L A 1:8080/bs/doSessior . Wizl

Tornar

Baby Sessions

Sessions de bits / flashcards

Colors

Lletres

Numeros

Formes

Animals

La Terra

©O © 0 0 0 0 O

L' Espai
Sessions de video

Cango Body Parts (Youtube)

Llistat complet de videos

Contes, llibres i revistes

Contes i llegendes (llibre issuu) ©

0s polar

Figura 9.5: Test Llistat de sessions (Samsung Galaxy S3) Figura 9.6:Test Sessid Animals (Samsung Galaxy S3)

i Pares | & Eines | + Meés
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9.4 Tablet amb Android 4.2

El test de I'aplicacid per a un entorn Android 4.2 s'ha realitzat amb un Samsung GT-N8010 Galaxy Note 10.1. A

continuacioé es mostren les pantalles de la seva execucio:

] é- -) Baby Sessions c ﬁ

Baby Sessions

Sessions de bits / flashcards

Colors [>]

(' {_] Baby Sessions c ﬁ

Lietres
Nameros
Formes T O I" ij a r
Animals

LaTerra

L' Espai

Sessions de video

Cangé Body Parts (Youtube)

Llistat complet de videos
Contes, llibres i revistes

Contes i llegendes (llibre issuu)

i Pares @ Eines |+ Més

Figura 9.7: Test Llistat de sessions (Samsung Galaxy Note 10.1)

N e 2320 T

Figura 9.8: Test Sessid Animals (Samsung Galaxy Note 10.1)
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10 Video presentacio - Codi

Video Presentacid App Baby Sessions

hitp://goo.gl/Adrém

Codi compartit a GitHub:
http://goo.gl/aQJzZ

/5
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11 Conclusions

11.1 Conclusions

Respecte a I'objectiu general, podem dir que ha estat
aconseguit. Ara ja podem disposar de Baby Sessions
una nova aplicacidé educativa per als pares per a
compartir i aprendre amb els seus fills.

El calendari pero ha estat possible
desenvolupar I'aplicacid i finalitzar-la en el termini
establert. La planificacid del projecte s'ha anant
seguint pero no sense dificultats, cal dir que donada la

meva situacid personal s’ha requerit d'un important

era qjustat,

esforc extra cap a finals del projecte.

Sobre els objectius especifics i de caire més tecnic,
podem dir que han estat assolits, per una banda hem
obtingut una solucié tecnica per a la creacié de
I'aplicacio i per I'altre per a la gestid dels continguts.

De fet, un dels objectius assolits i avantatge important
de I'aplicacio era la infegracié de serveis en linia i I'Us
de les seves APIs.

Treball laborids perd totalment necessari ha estat
I'avaluacidé, la cerca i la classificacid de recursos
d'aprenentatge.

De fet els confinguts son part essencial de I'aplicacio i
alguns finalment han estat d’elaboracio propia com els
colors, els nUmeros o les formes.

També, ha estat interessant poder aplicar els
coneixements de diferents assignatures | poder
experimentar en aquest cas sobre la gestio de

projectes, el metode i procés de creacidé de
programari. Ha estat possible comparar i posar en
practica metodes de desenvolupament agil de

programari respecte als fradicionals.

Finalment I'aplicacio és de codi lliure i ha estat pujada
a un repositori de codi compartit per a que es pugui
col{aborar i altres usuaris puguin participar en la millora
de les versions futures de I'aplicacio.

Ara, personalment i un cop finalitzat el projecte estic
totalment satisfet amb els resultats obtinguts, doncs
aqguesta és la meva aportacid, 'aplicacié Baby
Sessions, el meu gra de sorra per avancar i millorar

I'educacid dels nens petits.
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10 Conclusions

11.2 Linies de futur

A partir d’ara hem de contfinuar millorant I'aplicacio, a

continuacid es presenta un possible roadmap per a

futures actualitzacions:

v

Ampliar el nUmero de sessions amb nous temes, ara
Instruments Musicals, Esports, Emocions, Menjars,
Mitjans de Transport, El bany, La cuina, etc.

Finalitzar la funcionalitat del multi idioma de les
sessions, com hem vist estd del tot especificat.

Millorar les CSS media queries per a mobils Android,
en especial Samsung Galaxy S3 mostra el text del bit
molt gran.

Posar en explotacid [I'aplicacié. Pujar-la a les
diferents botigues d'aplicacions com Google Play i
App Store.

Afegir més funcionalitats de participacié social, com
votacid de bits, fer comentaris, recomanar, etc.

Poder agrupar els recursos per franges d'edat per
exemple de 0-3 anys i de 3-6 anys.

Afegir la funcionalitat de reordenacié o barreja de
bits.

v Avancar en la integracié de Google Analytics for
Mobile Apps o d’altres nous serveis especialitzats en
I'andlisi de la interaccid de I'usuari amb I'aplicacio.

v Millorar la integracié amb les diferents xarxes socials,
com ara Facebook, Twitter, etc.

v Esperar a que els servidors de video en linia siguin
compatibles amb el tag HTMLS Video i els seus
codecs requerits (MPEG 4, Ogg o WebM) per a
incorporar-los.

| el més important, cercar i afegir nous recursos
d’'aprenentatge que trobem interessants, ja siguin
noves sessions de bits o targetes didactiques, videos,
contes, revistes o llibres.

/7
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