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1.2 Paraules clau

Paraules clau

Baby Sessions, aplicació per a mòbils, html5, css3,

javascript, aprenentatge primerenc, disseny

adaptatiu, gestor de continguts per a aplicacions

mòbils, contingut dinàmic, contingut al núvol, text a

veu, google, visor d’imatges photoswipe, api tumblr,

flashcards, peticions json, media queries, jquery

mobile, phonegap, github, gpl, android developer

tools, ios xcode, taulell kanban, targetes didàctiques.

Keywords

Baby Sessions, mobile application, html5, css3,

javascript, early learning, responsive design, app

mobile CMS, dynamic content, cloud content, tumblr

api, text to speech, google, photoswipe image

gallery, flashcards, json requests, media queries, jquery

mobile, phonegap, github, gpl, android developer

tools, ios xcode, kanban board, flashcards.

1.1 Descripció del PFC

El projecte té com a finalitat la creació d’una

aplicació per a dispositius mòbils per a nens on

mitjançant recursos visuals i auditius ajudar-los a

estimular el seu desenvolupament cognitiu.

Si els pares tenen un moment per a compartir amb el

seus fills, Baby Sessions servirà per una banda per a

informar als pares sobre les metodologies

d’aprenentatge primerenc i per l’altre, poder dur-les

a terme fent servir diferents recursos pedagògics com

ara fotografies, vídeos, contes, llibres, revistes,

cançons, unitats mínimes d’informació (bits) o

targetes didàctiques (flashcards).

Una aplicació per a nens, on la usabilitat, el disseny

adaptatiu (Responsive Design) i els propis recursos

d’aprenentatge ens permetran aconseguir una

aplicació útil, atractiva i universal (multi dispositiu).

1 Pla de projecte
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1.3 Justificació

La principal motivació i justificació per al

desenvolupament d’aquest projecte és la millora de

l’educació dels nens petits i en especial dedicació als

meus tres fills, JAUME (de tres anys) i AINA i JORDI (d’un

any).

Són petits però els hi crida molt l’atenció els mòbils i les

tauletes, tenen com tots els nens una predilecció

especial per aquests tipus de dispositius, així que la

creació d’una aplicació per a compartir i aprendre

amb ells ha sigut la decisió més encertada.

1.4 Objectius

Objectiu general: Oferir als pares una aplicació útil

per ajudar als nens a estimular i millorar les habilitats

cognitives durant els seus primers anys de vida (0-6

anys).

Objectius específics: Els objectius específics són

principalment tècnics,

� Obtenir una solució tècnica per a la creació de

l’aplicació.

� Obtenir una solució tècnica per a la gestió dels

continguts.

� Estudiar i seleccionar les diferents tècniques

existents sobre aprenentatge primerenc.

� Avaluar, cercar i classificar els diferents recursos

d’aprenentatge.

� Avançar i ampliar coneixements sobre la gestió de

projectes, el mètode i procés de creació de

programari i les tècniques actuals d’enginyeria

disponibles per al desenvolupament d’aplicacions

mòbils multidispositiu.

� Obtenir una aplicació de codi obert (llicència GPL),

per a que els esforços d’aquest projecte siguin

compartits i sumar col.laboradors i participants que

desitgin participar a la millora de l’aplicació.

1 Pla de projecte
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1 Pla de projecte

Figura 1.1: Disciplines i fases RUP

1.5 Metodologia

El projecte tindrà una durada màxima d’uns tres

mesos i tenint en compte el temps de dedicació,

l’abast serà acotat incorporant fites i terminis realistes

a la situació actual.

Per la curta durada del projecte, la metodologia

seguirà els corrents actuals sobre el desenvolupament

àgil de programari (Agile Software Dedevelopment),

en canvi no exclourem aquells elements de les

metodologies tradicionals que ens ajudin a dur una

bona gestió i desenvolupament del projecte.

Així finalment, la proposta serà fer servir una

combinació de la metodologia RUP (Rational Unified

Process) per a les fases del projecte, la metodologia

àgil ATDD (Acceptance Test Driven Development) per

a l’especificació de requeriments amb històries

d’usuaris i Kanban per al seguiment de les fases,

activitats i fites.

Figura 1.2: Exemple de taulell Kanban
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Taulell Kanban publicat a   http://www.TRELLO.com
Fases: https://trello.com/board/early-learning-aprenentatge-primerenc/514493d815e4fe9a47000df9
Seguiment:https://trello.com/board/early-learning-aprenentatge-primerenc-status/5144ebd4a8304e5b4b003a22

1 Pla de projecte
1.6 Fases, activitats i fites
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2.1 Parents FlashCards

Aplicació creada per al estímul i entreteniment dels

nadons i nens petits en edat escolar. Parents

FlashCards la podem obtenir de manera gratuïta amb

dos jocs de flashcards «Colors and Shapes».

Cada joc de flashcards es mostra a mode de

carrousel permetent la navegació endavant i

endarrere, té audio i sols esta disponible en anglès.

Fa servir el que anomenem venda in-app que

consisteix en afegir dins l’aplicació l’oferta dels

diferents jocs de flashcards per a seleccionar-los i

realitzar el seu pagament posterior.

2 Estat de l’art

Empresa: Resolute Digital , LCC

Categoria: Educació

Versió i Data: V2.2 Nov 2011

Tamany: 11 Mbytes

Valoració: Classificat 4+

Idiomes: Anglès

Figura 2.1: Imatges de l’aplicació Parents FlashCards
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2 Estat de l’art
2.2 ABA FlashCards - Actions

Aplicació creada per l’empresa Kindergarten per a

l'estímul i millora de la parla, el llenguatge i la

comunicació, destinada a nens de 0-6 anys.

ABA FlahsCards – Actions és gratuïta i forma part

d’una col�lecció de vint aplicacions. Les altres

aplicacions de la col�lecció com ara ABA FlashCards -

Emotions, Sports o Vehicles són de pagament.

De manera similar a l’anterior mostra les imatges amb

text i audio amb navegació endavant i endarrere.

L’aplicació sols esta disponible en anglès.

Empresa: KinderGarten - Michelle Schilling

Categoria: Educació

Versió i Data: V1.0 Dec 2009

Tamany: 10 Mbytes

Valoració: Classificat 4+

Idiomes: Anglès

Figura 2.2: Imatges de l’aplicació ABA FlashCards
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2 Estat de l’art
2.3 Alphabet FlashCards - Fruits

Aplicació creada per l’empresa Rantek Inc. per a

l’aprenentatge de l’abecedari en anglès.

Alphabet FlahsCards – Fruits and Vegetables és de

pagament i forma part d’un conjunt d’aplicacions

d’aprenentatge primerenc, com ara FlashCards –

Numbers o Animals.

L’aplicació mostra una imatge de fruita o vegetal per

cada lletra de l’abecedari on podem navegar

endavant i endarrere. Té audio i sols esta disponible

en anglès.

Empresa: Rantek Inc.

Categoria: Educació

Versió i Data: V1.0 Juliol 2011

Tamany: 4,9 Mbytes

Valoració: Classificat 4+

Idiomes: Anglès

Figura 2.3: Imatges de l’aplicació Alphabet FlashCards - Fruits

Memòria  PFC   |    Baby Sessions |   Juan Ojeda Durán

7



2 Estat de l’art
2.4 Doman Cards - Mathematics

Aplicació creada per l’empresa SP Soft per a

l’aprenentatge de quantitats, destinada a nens de 0-6

anys.

Doman Cards – Mathematics és pot descarregar de

forma gratuïta, en canvi fa servir publicitat de tercers i

la venda in-app i catàleg de productes dins de

l’aplicació.

L’aplicació està basada en les tècniques

d’aprenentatge del psicopedagog Glenn Doman per

a l’aprenentatge de les quantitats mitjançant imatges

de boles de color.

Empresa: SP Soft - Ping Shi.

Categoria: Educació

Versió i Data: V1.0 Abril 2011

Tamany:13,4 Mbytes

Valoració: Classificat 4+

Idiomes: Anglès

Figura 2.4: Imatges de l’aplicació Doman Cards - Mathematics
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2 Estat de l’art

• Sistema operatiu únic, és a dir no són aplicacions

multi dispositiu o multi plataforma.

• Contingut estàtic, és a dir per actualitzar el

contingut de l’aplicació cal descarregar una nova

versió.

Després d’estudiar les diferents aplicacions i un cop

analitzades les diferents característiques, proposem la

millora de l’oferta actual amb la creació de Baby

Sessions, una nova aplicació que sigui:

2.5 Conclusions

En aquest estudi de mercat s’han mostrat quatre

exemples significatius dels tipus d’aplicacions existents

d’aprenentatge primerenc.

Existeixen moltes altres aplicacions a les botigues

virtuals de Google Play o ITunes App Store, però que

també segueixen la gran majoria el mateix patró

funcional i de mercat, amb característiques comuns,

com:

• Aplicació de pagament, o en un primer moment

de descàrrega gratuïta, però amb venda interior

de productes i amb publicitat de tercers.

• Categoria única (p.e. lletres, números, animals…),

és a dir per cada categoria ens trobem una

aplicació diferent.

• Idioma únic (p.e. català, castellà, anglès…), és a dir

no són aplicacions multi Idioma. Tant en text com

en audio.
Figura 2.5: Característiques de aplicació Baby Sessions

� Multi Categoria / Temes

� Multi Idioma

� Multi Plataforma (cross platform)

� Contingut dinàmic

� Col.laborativa i participativa

� Lliure i de codi obert (Llicència GPL)
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a ampliar el vocabulari i el domini d’objectes, d'éssers

vius i espais, entre d’altres.

El conjunt de recursos d’aprenentatge seleccionats

per a incloure a l’aplicació, són:

3.2 Aprenentatge amb bits /

flashcards

Els bits o targetes didàctiques es caracteritzen per

mostrar un únic concepte, una sola imatge/fotografia

juntament amb el seu nom, es fa servir la repetició

espaiada per a la seva presentació.

3.1 Aprenentatge primerenc

L’aprenentatge primerenc (Early Learning) o

preescolar és aquell que es realitza a l’etapa de 0-3

anys, abans de l’inici de l’educació infantil.

La majoria d’estudis coincideixen en que els nens

durant l’etapa dels 0-6 anys posseeixen una

sorprenent capacitat d’aprenentatge, la major de

totes les etapes.

L’estimulació dels nens durant aquesta etapa de 0-3

anys i més endavant de 3-6 anys esdevé d’especial

interès per ajudar-los a millorar les seves habilitats

cognitives (a identificar, a comparar, a imitar, a

classificar, a analitzar, a deduir, etc).

L’aplicació Baby Sessions es basa en aquestes

afirmacions amb l’objectiu d’ajudar a potenciar

l’atenció, a millorar la memòria visual i auditiva,

3 Recursos d’aprenentatge

Figura 3.1: Detall de bit / flashcard
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3 Recursos d’aprenentatge
3.3 Aprenentatge amb vídeos

Un recurs d’aprenentatge molt important, són els

vídeos educatius (de dibuixos, cançons, contes,

exercicis, etc). L’aplicació enllaça directament amb

els servidors de vídeo més actuals, com ara youtube,

vimeo o ustream.

3.4 Aprenentatge amb jocs

interactius

Els jocs interactius són també importants per a

l’educació i l’entreteniment. L’aplicació pot enllaçar

amb jocs interactius realitzats amb HTML5 <Canvas> o

Adobe Flash.

Figura 3.2: Servidors de vídeo

3.5 Aprenentatge amb contes, llibres

o revistes

Els llibres, els contes o les revistes són també recursos

d’aprenentatge essencials per a l’educació de

l’infant. L’aplicació pot enllaçar directament amb els

recursos seleccionats dels servidors de llibres i

presentacions més actuals, com ara issuu o slideshare.

Figura 3.3: Tecnologies per al desenvolupament de jocs 
interactius

Figura 3.4: Servidors de contes, presentacions, llibres, revistes, etc
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4 Entorn de treball

Figura 4.1: Detall iconogràfic de les diferents tecnologies i programari de l’entorn de treball
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4 Entorn de treball
4.1 Programari base

4.1.1 Eclipse 3.7

Eclipse és un entorn de desenvolupament integrat

(IDE) de codi obert, multi plataforma i especialment

preparat per a la programació d'aplicacions en

llenguatge java.

Aquest IDE per la seva excel�lent modularitat i

capacitat d’extensió via complements (plugins) el

podem fer servir per a usos molts diversos i

descarregar en diverses configuracions, com ara:

Eclipse IDE for Java EE Developers, for Mobile

Developers, for Testers, for Modeling Tools, etc.

Els usos més importants d’Eclipse en aquest projecte,

són per una banda treballar amb PhoneGap per a la

paquetització de l’aplicació i per altre implementar i

testejar l’aplicació Baby Sessions amb el simulador

Android per a mòbils i tauletes.

Figura 4.2: Eclipse amb projecte Baby Sessions
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4 Entorn de treball
4.1.2 Apache Tomcat 7

Apache Tomcat és un servidor d’aplicacions web,

lliure i de codi obert i especialment dissenyat per a

aplicacions web programades amb tecnologia Java

Server Pages (JSP).

Fem servir Tomcat com a servidor web per a realitzar

les proves pilot i testejar les funcionalitats de

l’aplicació. Connectem amb Tomcat diferents

dispositius com pc’s, mòbils o tauletes per a provar i

validar l’aplicació amb diferents sistemes operatius i

navegadors com ara els de Windows, Android o IOS.

Tomcat és de lliure distribució i el podem descarregar

de manera gratuïta. Per el seu funcionament es

necessari instal�lar la màquina virtual de java o JRE /

JDK.

Apache Tomcat

http://tomcat.apache.org/

Figura 4.3: Tomcat - Inici del servidor d’aplicacions
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4 Entorn de treball
4.1.3 Java Platform JDK 1.6

Java Development Kit (JDK) és el conjunt d’eines de

desenvolupament d’aplicacions en java.

El JDK és necessari en aquest projecte per a la

instal�lació i execució del programari java, com

Eclipse, Apache Tomcat o PhoneGap.

Java Platform

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/ov
erview/index.html

4.1.4 Apache Ant 1.6

Apache Ant és una utilitat per la línia de comandes,

on mitjançant scripts i un ampli repertori de tasques

predefinides, permeten automatitzar diverses accions

destinades a la construcció, compilació, còpia,

compressió, instal�lació, etc. de programari java.

L’ús més estès d ’Apache Ant és l’automatització de

la construcció de programari java.

The Apache Ant Project

http://ant.apache.org/

4.1.5 Android SDK Tools i ADT

Android SDK Tools és el conjunt d’eines i llibreries

necessàries per a la programació d’aplicacions per a

Android. Podem destacar SDK Manager i Virtual

Device Manager o gestor de dispositius.

Android Developer Tools (ADT) és una completa

extensió (plugin) per a Eclipse IDE que ofereix les eines

de desenvolupament d’aplicacions per al sistema

operatiu Android.

Android SDK Tools i ADT

http://developer.android.com/tools/sdk/eclipse-
adt.html
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4 Entorn de treball

4.1.6 Safari 5.1.7

Safari és un navegador web compatible amb HTML5 i

CSS3, per aquest projecte ha sigut la principal eina

de testeig i prova de l’aplicació Baby Sessions.

Safari, a diferència d’altres navegadors com Firefox o

Chrome ofereix una potent eina per a l’anàlisi i debug

del codi JavaScript.

Safari

http://www.apple.com/es/safari/

Figura 4.4: SDK Manager i Virtual Device Manager

Figura 4.5: Safari - Inspector de codi javascript
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4 Entorn de treball
4.1.7 Xcode 4 Developer Tools

Xcode 4 Developer Tools és l’entorn de

desenvolupament d’aplicacions (IDE) per a la creació

d’aplicacions per a MAC, Iphone i Ipad. Aquest IDE

està especialment preparat per a la programació

d’aplicacions en llenguatge Objective-C.

Els usos més importants Xcode 4 for Developers en

aquest projecte, són per una banda treballar amb el

projecte PhoneGap per a la paquetització de

l’aplicació en entorn IOS i per altre implementar i

testejar l’aplicació Baby Sessions amb el simulador de

dispositius com IPhone o IPad.

Xcode 4 Developer Tools

https://developer.apple.com/technologies/tools/

Figura 4.6: Xcode 4 amb projecte Baby Sessions 
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4 Entorn de treball
4.2 Frameworks

4.2.1 JQuery Mobile 1.3

JQuery Mobile 1.3 és finalment el framework

seleccionat per al desenvolupament de l’aplicació.

JQuery Mobile és integrat, lleuger i compatible amb

les diferents plataformes de mòbils i tauletes tàctils.

JQuery Mobile ofereix una actualitzada API, a més

d’una completa llibreria de components per a la

creació d’interfícies d’usuari, com ara botons, barres

de navegació, elements de formulari, llistes, quadres

de diàleg, etc. Els estils CSS els podem configurar de

manera àgil amb la seva utilitat ThemeRoller.

L’altre framework analitzat va ser Sencha Touch 2

basat en la llibreria ExtJS, aquesta alternativa

finalment va ser desestimada per la seva allargada i

lenta corba d’aprenentatge.

JQuery Mobile

http://jquerymobile.com/

Figura 4.7: JQuery Mobile UI elements
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4 Entorn de treball
4.2.2 PhoneGap 2.6

PhoneGap permet programar aplicacions per a

mòbils amb JavaScript, HTML5, CSS3 i paquetitzar-les

finalment cap a un sistema natiu. Actualment

PhoneGap funciona amb Android, IOS, Windows

Phone, Blackberry, Bada, Symbian i webOS.

Les aplicacions resultants s’anomenen híbrides, per

que són una barreja entre les aplicacions natives i les

aplicacions web. PhoneGap ens aporta APIs que ens

permeten usar elements com l’acceleròmetre, la

càmera, el posicionament, els contactes, la xarxa, el

disc, les notificacions o les alertes, entre d’altres.

PhoneGap potser considerat com una distribució

d’Apache Cordova i podem dir que és aquest el

motor que el fa funcionar. Encara que PhoneGap va

ser adquirit per Adobe Systems al 2011, continua

essent de codi lliure i llicència oberta amb l’objectiu

principal de crear aplicacions multi plataforma amb

JavaScript, HTML5 i CSS3.

Figura 4.8: Simulador Android amb PhoneGap
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4 Entorn de treball
4.2.3 PhotoSwipe Image Gallery

PhotoSwipe Image Gallery és una llibreria JavaScript

per a la reproducció de seqüències d’imatges

compatible amb la majoria de plataformes mòbils

com ara Android, IOS o BlackBerry.

PhotoSwipe ha sigut molt útil per a la presentació de

les sessions de bits o flashcards. Per al seu ús final s’han

tingut que realitzar adaptacions i configuracions que

es detallen al capítol d’implementació.

PhotoSwipe Image Gallery

http://www.photoswipe.com/

Figura 4.9: PhotoSwipe Image Gallery 
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4 Entorn de treball
4.3 Serveis Web

4.3.1 Tumblr Blogs

Tumblr és el servei de blogs que fem servir com a

gestor de continguts, és a dir l’administrador de

l’aplicació Baby Sessions gestiona els continguts

directament des de els serveis (SaaS) de Tumblr, ja

sigui des de la seva web o per mitjà de la seva

aplicació client per a dispositius mòbils.

Per a que tot funcioni, s’ha ideat una

correspondència de dades entre el model de Tumblr i

el model de Baby Sessions: Un blog és una sessió i una

publicació és un element de la sessió. Seguint

aquestes premisses aconseguim que la gestió de

continguts sigui completa i totalment funcional.

Tumblr API

http://www.tumblr.com/docs/en/api/v2

Figura 4.10: Blog de la sessió Colors, cada publicació és un color.

Tumblr ofereix una completa i flexible API, que previ

registre de l’aplicació ens permet gestionar els blogs,

les publicacions, el seguidors, etc. via peticions HTTP-

REST, via AJAX i encapsulament d’objectes JSONP.
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4 Entorn de treball
4.3.2 Google Text To Speech (TTS)

Google Text To Speech (TTS) és un servei (Software As

a Service - SaaS) que ofereix Google Translator

conjuntament amb el seu sistema de traducció de

textos i pàgines web.

Disposa d’una API per a la petició en línia de

transformació de text en veu. Google TTS permet

generar veu amb pronunciació i entonació en varis

idiomes. L’aplicació Baby Sessions fa servir en aquest

cas tres idiomes, català, castellà i anglès.

Google TTS està en fase de proves i la pronunciació i

entonació està molt més aconseguida per a castellà i

anglès que per a català.

Existeixen altres serveis TTS en línia com IVONA o

ReadSpeaker però són de pagament.

Google Text To Speech (TTS)

http://weston.ruter.net/2009/12/12/google-tts/
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5.1 Arquitectura física

5 Arquitectura

L’arquitectura física de l’aplicació Baby Sessions és una arquitectura client-servidor. Per una banda consta

dels components de la part client (els dispositius mòbils) i per l’altre dels components de la part servidor

(servidors de continguts en línia).

La part client són els propis usuaris de l’aplicació, és a dir els dispositius mòbils on s’executarà l’aplicació.

Aquests poden ser mòbils o tauletes de diferents mides, fabricants i sistemes operatius.

La part servidora esta formada primer per Tumblr per a la gestió dels continguts visuals i segon per Google Text

to speech (TTS) per a la gestió del continguts auditius. La comunicació es dur a terme via internet (al núvol

SaaS) fent servir els protocols http/https i diverses tècniques com ara AJAX i encapsulament objectes JSON.

Figura 5.1: Diagrama d’arquitectura física Baby Sessions

request

response
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5 Arquitectura
5.2 Arquitectura lògica

L’arquitectura lògica de l’aplicació està estructurada

en tres capes que segueixen el patró Model, Vista,

Controlador (MVC).

La vista o capa de presentació és la part relativa a la

interfície d’usuari. En aquest cas fem servir pàgines

HTML i els components de JQuery Mobile per a la

formació de la interfície d’usuari.

El model o capa de dades és la part relativa a la base

de dades i agrupa totes les peticions de gestió

d’elements del model. En aquest cas les dades

s'emmagatzemen per una banda a Tumblr i per l’altre

al propi navegador, fent servir HTML5 LocalStorage.

El controlador o capa de negoci és la part relativa a

la lògica de negoci i encarregada de comunicar les

altres dos capes. En aquest cas fem servir fitxers JS i la

pròpia API de JQuery per a formar la capa de negoci

de l’aplicació.

Figura 5.2: Model Vista Controlador
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6.1 Disseny del prototip

6.1.1 Pantalla: Inici i presentació

6 Anàlisi i disseny

P2

P2: Pantalla de presentació del

llistat dels recursos

d’aprenentatge.

Pantalla d’interfície simple de

fàcil accés per als nens.

Mostra un llistat amb

desplaçament vertical per a la

navegació entre els recursos

(R1..Rn).

Permet seleccionar un recurs

d’aprenentatge per accedir a

la seva visualització o detall.

(idem que P4).

Zona superior amb el nom de

l’aplicació i zona inferior amb la

barra d’eines.

P1

Logotip 
Aplicació

Icona Loading…

R1

Barra d’eines

Baby Sessions

R2

R3 R4

P1: Pantalla inicial de càrrega de l’aplicació.

Figura 6.2: Pantalla PresentacióFigura 6.1: Pantalla Inici
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6 Anàlisi i disseny
6.1.2 Barra d’eines

La barra d’eines d’ús per als pares donarà accés a:

• P5: Llistat de sessions

• P6: Pares / Parents

• P7: Eines / Config

• P8: Informació / About

Barra d’eines

Figura 6.3: Barra d’eines
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6 Anàlisi i disseny
6.1.3 Pantalla: Llistat de sessions

P5: Pantalla de llistat de sessions.

Mostra el llistat dels diferents grups de sessions disponibles, és un llistat amb

desplaçament vertical per a la navegació entre diferents recursos

d’aprenentatge (R1..Rn). Permet seleccionar un recurs d’aprenentatge per

accedir a la seva visualització o detall.

Zona superior amb el nom de la pantalla Llistat de Sessions i zona inferior

amb la barra d’eines.

P5

Llistat de sessions

Barra d’eines

R1

R2

R3

R4

R5

R6

Figura 6.4: Pantalla Llistat de sessions
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6 Anàlisi i disseny
6.1.4 Pantalla: Obrir sessió

P3: Pantalla Obrir sessió (de bits o flashcards).

Un recurs d’aprenentatge estarà format per una sèrie finita d’elements

(aprox. 20), on a mode de carrousel podrem avançar i/o retrocedir.

Cada element representarà un bit o targeta didàctica d’aprenentatge,

cada bit estarà format per un contingut (fotografia o dibuix) i un text que

donarà nom al contingut. El text serà multi idioma (català, castellà i

anglès).

Al polsar sobre el contingut podrem escoltar la lectura/pronunciació del

text en l’entonació de l’idioma seleccionat.

Per focalitzar l’atenció es mostrarà sols el contingut amb el text i l’opció de

Tornar sense cap més element ni distracció a la pantalla.
P3

Tornar

contingut

text

Figura 6.5: Pantalla Obrir sessió
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6 Anàlisi i disseny
6.1.5 Pantalla: Pares / Parents

P6: Pantalla Pares / Parents

Pantalla d’informació destinada als pares on es mostra el text explicatiu

resum dels diferents mètodes o tècniques d’aprenentatge que es faran

servir, així com ajudes, autors, referències, etc..

Zona superior amb el nom de la pantalla Pares i zona inferior amb la barra

d’eines.

P6

Pares

Barra d’eines

Text

Figura 6.6: Pantalla Pares / Parents
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6 Anàlisi i disseny
6.1.6 Pantalla: Eines / Config

P7: Pantalla Eines / Config

Pantalla de configuració de l’aplicació.

Permet la selecció de l’idioma (català, castellà o anglès)

Zona superior amb el nom de la pantalla Configuració i zona inferior amb la

barra d’eines.

P7

Eines

Barra d’eines

Idioma

Figura 6.7: Pantalla Eines / Config
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6 Anàlisi i disseny
6.1.7 Pantalla: Informació / About

P8: Pantalla Informació/ About

Pantalla d’informació per a la consulta de:

• Versions

• Col�labora

• Crèdits

• Altres (Enviar per correu, Valorar Aplicació, Compartir a Xarxes Socials)

Zona superior amb el nom de la pantalla Informació i zona inferior amb la

barra d’eines.

P8

Informació

Barra d’eines

Versions

Col.labora

Crèdits

Figura 6.8: Pantalla Informació / About
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6 Anàlisi i disseny
6.1.8 Flux de navegació

Figura 6.9: Diagrama de flux de navegació
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6.2.2 Llistar les sessions

6.2.3 Obrir una sessió

6 Anàlisi i disseny
6.2 Històries d’usuari – Part Client

Les històries d’usuari és fan servir a les metodologies

àgils per a l'especificació dels requeriments. Cada

història representa un requeriment de l’aplicació

explicat de forma clara i entenedora per a l’usuari.

Per cada història d’usuari valorem l’esforç i la seva

prioritat. Un cop finalitzada la implementació cada

història haurà de satisfer les proves d’acceptació.

Les històries d’usuari de la part client són les

relacionades amb l’usuari de l’aplicació.

6.2.1 Accedir a la Presentació

Codi: U1 Títol: Accedir a la Presentació

Història:
Com a usuari, puc accedir a la presentació per a llistar les 
sessions (recursos d’aprenentatge) disponibles a 
l’aplicació.

Estimació: 5 dies Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que l’usuari pot llistar les sessions.
• Validar que les icones i les dades de la llista són 

correctes.

Codi: U3 Títol: Obrir una sessió

Història:
Com a usuari, puc obrir una sessió i visualitzar els bits o 
targetes didàctiques amb navegació endavant i 
endarrere.

Estimació: 7 dies Prioritat: Alta

Proves d’acceptació:
• Validar que l’usuari pot obrir una sessió i pot avançar i 

retrocedir per els elements.
• Validar que els elements es visualitzen correctament.

Codi: U2 Títol: Llistar les sessions

Història:
Com a usuari, puc accedir al llistat de sessions per veure 
les sessions disponibles a l’aplicació.

Estimació: 4 dies Prioritat: Alta

Proves d’acceptació:
• Validar que l’usuari pot llistar les sessions.
• Validar que les dades de la llista són correctes.
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6.2.6 Accedir a la configuració

6.2.7 Accedir a més opcions

6 Anàlisi i disseny
6.2.4 Escoltar el nom

6.2.5 Accedir a informació Pares

Codi: U7 Títol: Accedir a més opcions

Història:
Com a usuari, puc accedir a més opcions de l’aplicació.

Estimació: 3 dies Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que l’usuari pot accedir a més opcions.
• Validar que es mostren correctament les opcions, com 

(Versions, Crèdits, Col�laborar o Enviar per correu).

Codi: U6 Títol: Accedir a la configuració

Història:
Com a usuari, puc accedir a les opcions de configuració 
de l’aplicació.

Estimació: 3 dies Prioritat: Alta

Proves d’acceptació:
• Validar que l’usuari pot accedir a la configuració.
• Validar es mostren correctament els elements de 

configuració de l’aplicació (Idioma).

Codi: U5 Títol: Accedir a informació Pares

Història:
Com a usuari, puc accedir a la pantalla d’informació per 
a pares i consultar informació relativa a les diverses 
tècniques d’aprenentatge utilitzades..

Estimació: 3 dies Prioritat: Baixa

Proves d’acceptació:
• Validar que l’usuari pot accedir a la pantalla 

d’informació per a pares.
• Validar que la informació es mostra de forma correcta.

Codi: U4 Títol: Escoltar el nom

Història:
Com a usuari, puc polsar sobre la imatge i escoltar la 
pronunciació del text descriptiu situat a la part inferior.

Estimació: 4 dies Prioritat: Alta

Proves d’acceptació:
• Validar que l’usuari pot polsar sobre la imatge i que es 

reprodueix  el so esperat.
• Validar  que el text es correspon a la pronunciació.
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6.2.10 Obrir un llistat

6.2.11 Obrir un recurs

6 Anàlisi i disseny
6.2.8 Canviar l’idioma de les sessions

6.2.9 Obrir una pàgina

Codi: U11 Títol: Obrir  un recurs

Història:
L’aplicació pot obrir un recurs genèric i carregar 
dinàmicament el contingut situat a una URL depenent 
dels paràmetres d’entrada. 

Estimació: 3 dies Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que l’aplicació carrega el recurs i que mostra 

correctament el contingut situat a la URL 
seleccionada.

Codi: U10 Títol: Obrir un llistat

Història:
L’aplicació pot obrir un llistat i carregar elements dinàmics 
depenent dels paràmetres d’entrada.

Estimació: 3 dies Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que l’aplicació carrega el llistat i que mostra el 

elements dinàmics seleccionats.
• Validar que els elements es mostren correctament.

Codi: U9 Títol: Obrir una pàgina

Història:
L’aplicació pot obrir una pàgina genèrica i carregar 
contingut dinàmic depenent dels paràmetres d’entrada. 

Estimació: 3 dies Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que l’aplicació carrega la pàgina i que mostra 

el contingut dinàmic seleccionat.
• Validar que el contingut es mostra correctament.

Codi: U8 Títol: Canviar l’idioma de les sessions

Història:
Com a usuari, puc canviar l’idioma de les sessions i obtenir 
els text i escoltar la veu en l’idioma seleccionat.

Estimació: 5 dies Prioritat: Alta

Proves d’acceptació:
• Validar que l’usuari pot canviar l’idioma.
• Validar que el text i la veu de les sessions es mostren en 

l’idioma seleccionat.
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6.3.2 Modificació de sessió

6.3.3 Baixa de sessió

6 Anàlisi i disseny
6.3 Històries d’usuari – Part Servidor

Les històries d’usuari de la part servidor són les

relacionades amb l’administrador o gestor dels

continguts de l’aplicació.

6.3.1 Alta de sessió

Codi: A1 Títol: Alta de sessió

Història:
Com a usuari administrador, puc realitzar l’alta d’una 
sessió i afegir els bits o targetes didàctiques desitjades.

Estimació: 2 dies Prioritat: Alta

Proves d’acceptació:
• Validar que la nova sessió es mostra al llistat.
• Validar que els bits o targetes didàctiques es mostren 

correctament.
Codi: A3 Títol: Baixa de sessió

Història:
Com a usuari administrador, puc donar de baixa una 
sessió completa.

Estimació: 2 dies Prioritat: Alta

Proves d’acceptació:
• Validar que la sessió donada de baixa ja no es mostra 

al llista de sessions.

Codi: A2 Títol: Modificació de sessió

Història:
Com a usuari administrador, puc modificar una sessió 
existent i modificar número, el contingut o el text dels seus 
bits o targetes didàctiques.

Estimació: 3 dies Prioritat: Alta

Proves d’acceptació:
• Validar que les modificacions realitzades sobre els bits 

o targetes didàctiques es mostren correctament.
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6.3.6 Baixa de pàgina

6.3.7 Alta de llistat

6 Anàlisi i disseny
6.3.4 Alta de pàgina

6.3.5 Modificació de pàgina

Codi: A7 Títol: Alta de llistat

Història:
Com a usuari administrador, puc realitzar l’alta d’un llistat i 
afegir el número d’elements desitjats.

Estimació: 1 dia Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que el nou llistat es mostra a la pantalla.
• Validar que els elements del llistat es mostren 

correctament.

Codi: A6 Títol: Baixa de pàgina

Història:
Com a usuari administrador, puc donar de baixa una 
pàgina completa.

Estimació: 1 dia Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que la pàgina donada de baixa ja no es 

mostra a la pantalla.

Codi: A5 Títol: Modificació de pàgina

Història:
Com a usuari administrador, puc modificar una pàgina 
existent i modificar el seu títol i contingut.

Estimació: 1 dia Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que les modificacions realitzades sobre la 

pàgina, títol i contingut es mostren correctament.

Codi: A4 Títol: Alta de pàgina

Història:
Com a usuari administrador, puc realitzar l’alta d’una 
pàgina i afegir el títol i el text desitjat.

Estimació: 1 dia Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que la nova pàgina es mostra a la pantalla.
• Validar que el contingut de la pàgina  es mostra 

correctament.
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6 Anàlisi i disseny
6.3.8 Modificar un llistat

6.3.9 Baixa de llistat

Codi: A9 Títol: Baixa de llistat

Història:
Com a usuari administrador, puc donar de baixa un llistat 
complet.

Estimació: 1 dia Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que el llistat ja no es mostra a la pantalla.

Codi: A8 Títol: Modificar un llistat

Història:
Com a usuari administrador, puc modificar un llistat, 
afegint o restant elements.

Estimació: 1 dia Prioritat: Mitja

Proves d’acceptació:
• Validar que les modificacions realitzades sobre el llistat, 

número d’elements es mostren correctament.
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7.1 Estructura de les pàgines

L’Estructura de les pàgines per a mòbils ve definida per

el Framework JQuery Mobile.

En HTML5 la pàgina s’inicia amb la declaració del

doctype, abans amb HTML4 (basat en SGML) era

necessària la referència del DTD, ara amb HTML5 i els

nous navegadors no la necessitem.

A la zona HEAD es necessari informar sobre la càrrega

de JQuery, JQuery Mobile i la llibreria d’estils CSS, en

aquest cas fem servir les versions 1.9.1 de JQuery i la

versió 1.3.1 de JQuery Mobile i del seu CSS. Per canviar

d’estils JQuery ens ofereix el configurador ThemeRoller

per a la creació de nous CSS personalitzats.

També és necessari indicar el meta viewport que ens

servirà per ajustar la vista de la pàgina a les dimensions

de la pantalla de cada dispositiu.

Finalment afegim bs.js per a carregar les funcions

JavaScript locals de la pròpia aplicació Baby Sessions.

7 Implementació
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Cada pàgina està estructurada en quatre capes

diferents, per una banda tenim PAGE, que és el

contenidor dels altres elements, HEADER que és la

capçalera o barra superior, FOOTER que és el peu o

barra inferior i CONTENT que és el contenidor del

contingut de la pàgina.

A la capçalera tenim el títol de l’aplicació i el botó de

tornar, aquest botó s’ha programat per a que sigui

coherent i correcte amb el flux de navegació definit.

Al peu o barra d’eines tenim els accessos a la resta

d’opcions de l’aplicació com Pares, Eines i Més.

Al CONTENT carregem en cada cas el contingut que

necessitem.

En el nostre cas, fixem a la pàgina tant la capçalera

com el peu, al fixar una barra fem que sigui sempre

visible per a l’usuari.

JQuery ofereix plantilles per a pàgines simples i pàgines

compostes o multi page, amb la capacitat de mostrar

vàries pàgines sense recarregar-la. JQuery permet

enllaçar-les i referenciar-les directament.

PAGE

HEADER

FOOTER

CONTENT

Figura 7.1: Estructura de la pàgina

7 Implementació
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7 Implementació
7.2 La gestió dels continguts

EL contingut de l’aplicació Baby Sessions és dinàmic,

és a dir que mitjançant un servidor CMS podem

gestionar tots i cada un dels continguts que hi

apareixen. Així que, per cada canvi de contingut no

caldrà versionar, paquetitzar o tornar a baixar

l’aplicació de la botiga virtual sino que els canvis

apareixeran directament.

Podem gestionar les sessions i els seus bits o targetes

didàctiques, podem gestionar les pàgines i el seu

contingut, podem gestionar llistats i els seus elements,

donar d’alta vídeos, revistes, contes, etc. Certament el

sistema escollit es prou flexible per a aconseguir els

objectius que ens plantegem.

El servidor escollit és Tumblr, un servidor de blogs que

ofereix diferents serveis de publicació de continguts al

núvol, com ara text, imatges, vídeos o veu.

Ens decidim per la seva utilització per la seva intuïtiva,

simple i eficaç interfície de gestió de blogs, per els

diferents tipus de continguts i sobretot per les

característiques de la seva API V2.

Figura 7.2: Gestió del blog bsanimals a Tumblr Desktop
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7 Implementació
7.2.1 Blogs, publicacions i etiquetes

Per una banda tenim blogs i cada blog té un o varies

publicacions, d’igual manera passa amb les sessions de

la nostra aplicació que cada sessió té un o varis bits o

targetes didàctiques.

Així que fem la correspondència de Blog=Sessió i

Publicació=Imatge, i és a dir que a partir del model de

dades de Tumblr fem una abstracció per adequar-lo a

les nostres necessitats del model de Baby Sessions.

Les etiquetes són molt útils, en el nostre cas per marcar i

dotar de significat i de lògica a les publicacions i poder

seleccionar-les correctament en cada cas.

El blog anomenat «babysessions» dona servei a les

pàgines de contingut amb text i llistats.

La resta de blogs (bscolors, bsnumbers, bsanimals,

bsespai, bsearth, bshapes, etc) es corresponen amb les

diferents sessions de bits disponibles a l’aplicació.

Tumblr no estableix un límit en el número de blogs que

podem crear.
Figura 7.3: Blogs creats per a la gestió de continguts
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7 Implementació
7.2.2 API Tumblr V2

Tumblr ens ofereix una flexible i funcional API a

disposició dels desenvolupadors i dissenyadors

d’aplicacions per a explorar noves formes d’expressió

creativa i desenvolupar nous projectes innovadors.

Per al seu ús és necessari registrar la aplicació i

aconseguir el que anomenem la OAuth API Key. OAuth

és un protocol obert que permet la validació i

autorització segura i estàndard per a aplicacions web

mòbils i d’escriptori. Tumblr suporta OAuth 1.0a i treballa

amb mètodes de signatura HMAC-SHA1.

La estructura URI bàsica per a treballar amb blogs és:

api.tumblr.com/v2/blog/{blog-hostname}/…

Així en el nostre cas podem fer crides com:

api.tumblr.com/v2/blog/babysessions.tumblr.com/…

api.tumblr.com/v2/blog/bscolors.tumblr.com/…

Segons sigui el cas per consultar el blog anomenat

«babysessions» o «bscolors» respectivament.

La API retorna sempre objectes JSONP (conten-

type=application/json). La resposta conté per una

banda els objectes meta com el HTTP Status Code i el

HTTP Reason-Phrase, i per l’altre el propi objecte

específic que estiguem consultant.

Per exemple:

Amb totes peticions HTTP GET podem fer servir

l’encapsulament JSONP i es necessari incloure els

paràmetres json= o callback= per a indicar el nom de

la funció de retorn que treballarà amb l’objecte

retornat.

Per autenticar les peticions podrem fer servir la OAuth

Consumer Key i així validar les nostres peticions amb el

servidors de Tumblr.
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7 Implementació

Podem programar els clients de API Tumblr amb la

majoria de llenguatges actuals com JavaScript, Ruby,

PHP, Java, Phyton i Objective-C, en el nostre cas fem

servir JavaScript.

Els mètodes més importants disponibles per a treballar

amb blogs són:

/info: Retorna informació general del blog.

/avatar: Retorna l’avatar del blog en varis formats.

/likes: Retorna el nombre de «likes» del blog.

/followers: Retorna els seguidors del blog.

/posts: Retorna les publicacions del blog.

/post/edit: Per editar una publicació

/post/delete: Per eliminar una publicació

/user/info: Retorna informació del compte d’usuari

7.2.3 Registre de l’aplicació

Per fer ús de la API Tumblr és necessari registrar

l’aplicació i aconseguir les diferents claus per a la

autenticació.

Figura 7.4: Registre de l’aplicació a Tumblr
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7 Implementació
7.2.4 Gestió de sessions

Les sessions les podem gestionar directament amb el

DashBoard o escriptori web de Tumblr.

Per afegir una nova sessió de bits a l’aplicació és

necessari crear un nou blog, així mateix per afegir nous

bits a la sessió serà necessari crear una publicació de

tipus «Foto» per cada bit que desitgem.

Per a l’alta d’una publicació de tipus «Foto» cal

informar camps obligatoris com la imatge adjunta i la

seva descripció.

Un cop dins la nostra aplicació, la pàgina

doSession.html la utilitzem per a la presentació i

càrrega de les sessions. La sessió a carregar la passem

per paràmetre com: doSession.html?s=[name_blog]

La crida per a recuperar les fotos d’una sessió, és una

crida AJAX on especifiquem la URL, el mètode

GET/POST, la api_key, el tipus de publicació, el tipus

de dades JSONP i la funció de callback.

Figura 7.5: Alta de nou bit (publicació de tipus FOTO)
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7.2.5 Gestió de pàgines

Les pàgines amb contingut dinàmic les podem

gestionar també directament amb el DashBoard o

escriptori web de Tumblr.

Per afegir una nova pàgina a l’aplicació es necessari

donar d’alta un nova publicació al blog

«babysessions», aquest blog centralitza totes les

publicacions destinades a pàgines i llistats.

Per a crear una nova pàgina donem d’alta una

publicació de tipus «TEXTT» i la etiquetem.

7 Implementació

Un cop dins la nostra aplicació, la pàgina

doPage.html la utilitzem per a la presentació i càrrega

de les pàgines. La pàgina a carregar la passem per

paràmetre com: doPage.html?id=[name_page] ,

aquest id es correspon amb la etiqueta de la pàgina.

De manera similar a la recuperació de sessions es

realitza la crida per a recuperar una pàgina, però ara

la URL és fixa i el que passem per paràmetre és la

etiqueta TAG.

Figura 7.6: Alta/Edició de nova pàgina (publicació de tipus TEXT)
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7.2.6 Gestió de llistats

Les pàgines amb llistats dinàmics les podem gestionar

també directament amb el DashBoard o escriptori web

de Tumblr.

Per afegir un nou llistat a l’aplicació es necessari donar

d’alta un nova publicació al blog «babysessions»,

aquest blog centralitza totes les publicacions

destinades a pàgines i llistats.

Per a crear un nou llistat donem d’alta una publicació

de tipus «TEXT» i la etiquetem.

7 Implementació

Un cop dins la nostra aplicació, la pàgina doList.html

la utilitzem per a la presentació i càrrega dels llistats. El

llistat a carregar el passem per paràmetre com:

doList.html?id=[name_list], aquest id es correspon amb

la etiqueta del llistat.

La crida per a recuperar els llistats es igual que per

recuperar pàgines, la URL és fixa i el que passem per

paràmetre és la etiqueta TAG.

Figura 7.7: Alta/Edició de nou llistat (publicació de tipus TEXT)
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7.3 Implementar les sessions

Per a implementar i mostrar les sessions de bits de

manera simple i clara hem escollit PhotoSwipe Image

Gallery, una extensió de jQuery per a visualitzar les

imatges a mode de carrousel.

7.3.1 Adaptacions de PhotoSwipe

Per a l’ús de PhotoSwipe necessitem incloure a la

pàgina, per una banda les seves llibreries JS i per l’altre

la seva llibreria d’estils CSS.

PhotoSwipe Image Gallery es presenta inicialment per

a funcionar amb una galeria estàtica d’imatges, aquí

hem necessitat adaptar PhotoSwipe per a recuperar

de manera dinàmica les imatges que necessitem en

cada moment.

7 Implementació

Per a inicialitzar i carregar el vector d’imatges de

PhotoSwipe fem servir la funció de callback de la

petició AJAX per a recuperar les imatges d’un blog, i

tenim:
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Una altre adaptació important de PhotoSwipe ha sigut

la modificació de les barres d’eines, tant la superior

com la inferior.

PhotoSwipe ens permet realitzar una sèrie de

configuracions que podem parametritzar a la variable

options. Alguns dels paràmetres i configuracions més

importants, són:

getImageCaption(): retornem el nom del bit

getImageSource (): retornem l’adreça url del bit

getImageMetadata(): retornem el text per a veu

getToolbar(): retornem el codi que es farà servir per a

formar la barra superior.

També la seva llibreria CSS s’ha adaptat amb la inclusió

de CSS3 Media Queries per poder adaptar les

dimensions als diferents tipus de pantalles i orientacions.

En especial s’han configurat les dimensions del text del

bit, així per a cada dispositiu mostrar un tamany de text

diferent.

7 Implementació
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7.4.2 Crida al servei de TTS

L’elecció de Google Text To Speech ve donada

especialment per ser un servei online i actualment en

fase de proves, que ens permet reproduir un text en

varis idiomes.

Per realitzar la crida al servei es necessari passar el

codi de l’idioma i el text a reproduir.

7.4 Implementar l’audio

Una de les característiques de les sessions de bits o

targetes didàctiques es que al polsar sobre la imatge

l’aplicació ens pronuncia el text.

La veu sintetitzada actualment es prou acceptable,

però sempre és aconsellable que siguin els pares qui

pronunciïn el nom de la imatge.

7.4.1 Afegir audio a les sessions

Per afegir audio a les sessions, cal fer una altre

adaptació de PhotoSwipe amb aquesta nova

funcionalitat. Afegim un nou event del tipus onTouch,

per capturar així la instancia del la imatge actual i

recuperar el text a reproduir.

El text de la imatge finalment el passem com a

paràmetre a la funció playTTS() que serà la

encarregada de la creació del tag AUDIO amb els

corresponents atributs.

7 Implementació
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La pàgina mostra tant la capçalera com el peu per a

continuar amb el flux de navegació.

En canvi, a la zona del contingut es crea un IFRAME,

per a poder carregar el recurs sol�licitat. L’adreça a

carregar es passa per paràmetre.

Actualment la majoria de navegadors son

compatibles amb aquesta tecnologia.

7.5 Implementar vídeo, contes i jocs

Els vídeos, els contes, les revistes o els jocs interactius

són els altres recursos d’aprenentatge que presenta

l’aplicació.

Per al vídeos, fem servir la reproducció en línia via

streaming que ens ofereixen els diferents servidors com

youtube, vimeo o daily motion.

Per als contes, llibres o revistes, fem servir la carrega en

línia del material que ens ofereixen servidors de

contingut com ara SlideShare o ISSUU.

Per als jocs i contes interactius, tenim dos opcions, per

una banda fer servir els jocs Flash i per l’altre fer servir els

jocs creats amb la nova tecnologia HTML5 Canvas.

El tractament i la càrrega d’aquests recursos

d’aprenentatge es realitza mitjançant la pàgina

doURL.html.

Aquesta pàgina fa de controlador i de vista per a la

presentació del recurs.

7 Implementació
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7.6 Implementar el multi idioma

Per a implementar el multi idioma de les sessions de bits

fem servir LocalStorage per a emmagatzemar la

configuració de l’idioma seleccionat.

La gestió dels diferents literals de cada idioma es fa

mitjançant les descripcions de les imatges, Així que per

a configurar una sessió en multi idioma només cal

informar els literals a les descripcions de les imatges.

Per exemple informarem siete, set, seven per tenir en

multi idioma el bit que representa un set.

Un cop informats el bits en multi idioma fem servir una

funció split en JavaScript per a poder separar cada

literal en el seu idioma corresponent i que serà

finalment un d’aquests literals el que es passi a la funció

de playTTS(txt) comentada anteriorment per a la

transformació del text a veu.

L’usuari des de la pantalla d’eines pot seleccionat en

cada moment l’idioma desitjat.

7 Implementació
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7.7 Implementar el disseny adaptatiu

El Disseny Adaptatiu o adaptable (Responsive Design)

és una tècnica de disseny i desenvolupament web que

mitjançant l'ús d'estructures i imatges fluides, així com

de media queries en el full d'estil CSS, aconsegueix

adaptar l’aplicació a l'entorn de l'usuari.

Aquesta adaptació a diferents dispositius gràcies al

framework JQuery Mobile i a les extensions escollides

com PhotoSwipe Image Gallery ja està força estudiada

i les aplicacions funcionen correctament amb la

majoria de les pantalles i dimensions dels diferents

dispositius.

En canvi si que s’han tingut que incorporar noves

directives de CSS media queries per acabar d’ajustar

alguns detalls, sobretot de les dimensions del text de les

imatges o de les dimensions de les capes que

presenten els diferents recursos com els vídeos, els

contes o els jocs interactius.

Per exemple vegem dos directives per al control del

text i les capes de video segons l’amplada màxima del

dispositiu, en aquest cas es fa diferència entre mòbils i

tauletes.

7 Implementació
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El projecte generat per PhoneGap l’obrim des de

Eclipse que juntament amb les utilitats del paquet

Android Developers Tools i els seu simulador AVD ens

permetrà programar i testejar l’aplicació per un

entorn Android simulat.

Podeu consultar tot el procediment que s’ha seguit a:

http://docs.phonegap.com/en/2.7.0rc1/guide_gettin

g-started_android_index.md.html

7.8 Implementar per a Android

Per a implementar l’aplicació per a Android fem ús de

PhoneGap i l’entorn de desenvolupament Eclipse. Així

que un cop instal�lat el programari necessari i passem a

la creació del projecte.

Utilitzem la comanda create per a generar el nou

projecte Baby Sessions que ens permetrà implementar

a partir d’aquest tot el necessari per a realitzar la

integració amb Android, ja sigui per a generar

l’aplicació .apk o per a fer us de les llibreries natives del

dispositiu Android.

7 Implementació

Figura 7.8: Creació de projecte PhoneGap Baby Sessions

Figura 7.9: Projecte Baby Sessions a Eclipse amb simulador Android

Memòria  PFC   |    Baby Sessions |   Juan Ojeda Durán

54



El projecte generat per PhoneGap el podem obrir

des de Xcode 4. Aquest IDE ens permet a part de la

programació, executar l’aplicació directament en un

dispositiu IOS o realitzar la simulació mitjançant els

dos simuladors disponibles com son: Ipad 6.1

Simulator i Iphone 6.1 Simulator.

7.9 Implementar per a IOS

Per a implementar l’aplicació per a IOS es procedeix

de manera molt similar que amb Android, aquí fem us

de PhoneGap i Xcode 4 Developer Tools. Un cop

instal�lats els programes necessaris procedim a la

creació del projecte Baby Sessions a PhoneGap.

Obrim un terminal i utilitzem la comanda create per a

generar el nou projecte Baby Sessions que ens

permetrà implementar a partir d’aquest tot el necessari

per a realitzar la integració amb IOS, ja sigui per a

generar l’aplicació .ipa o per a fer us de les llibreries

natives dels dispositius amb sistema operatiu IOS.

Concretament la comanda que fem servir és:

./create bs_ios com.babysessions babysessions

Podeu consultar tot el procediment que s’ha dut a

terme a:

http://docs.phonegap.com/en/2.7.0rc1/guide_getting-

started_ios_index.md.html

7 Implementació

Figura 7.10: Projecte Baby Sessions a XCode 4 amb simulador Iphone
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7.10 Implementar altres serveis

Uns dels serveis que més estan canviant i millorant

actualment són els serveis d’anàlisi de la interacció de

l’usuari amb les aplicacions, és dir eines de reporting i

estadístiques d’ús.

A Baby Sessions hem testejat la incorporació de

Google Analitycs i Woopra per a analitzar l'ús de

l’aplicació.

Però per a entorns mòbils i en especial per a

aplicacions natives aquests serveis estan en fase

d’adaptació degut a la ràpida evolució de les

tecnologies dins d’aquest àmbit. Google ofereix en

fase BETA els corresponents SDK’s per a realitzar la

integració en diferents plataformes.

Google Analitycs SDK for Android

https://developers.google.com/analytics/devguides/c

ollection/android/v2/?hl=es

Google Analitycs SDK for IOS

https://developers.google.com/analytics/devguides/c

ollection/ios/v2/?hl=es

7 Implementació

Figura 7.11: Baby Sessions Panel a Google Analytics
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Codi compartit a GitHub

http://goo.gl/aQJZZ

7.11 Compartir el codi i col�laborar

Un cop finalitzada la primera versió de l’aplicació Baby

Sessions, el que desitgem es que sigui compartida i

millorada per altres usuaris que vulguin participar en les

futures versions del projecte.

Així que fem que l’aplicació sigui de codi lliure i amb

llicència GNU GPL o Llicència Pública General per a

que pugui ser compartida i modificada.

Uns dels serveis que actualment ens permet oferir el

repositori i col�laborar en línia és el servei de GitHub.

GitHub permet tot el que li podem demanar a un

gestor de repositoris de codi compartit com CVS o

SVN, amb l'avantatge que aquest es en línia i obert a

tota la comunitat de desenvolupadors de programari.

7 Implementació

Figura 7.13: Repositori Baby Sessions compartir a GitHub 

Figura 7.12: Logotip GitHub Social Coding i GNU
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8.1 Pantalla: Llistat de Sessions

Al llistat inicial podem seleccionar la sessió de bits desitjada, colors , lletres, números, etc.

8 Baby Sessions App

Figura 8.1: Pantalla Llistat de sessions
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8.2 Pantalla: Sessió Colors

Tres bits de la sessió de Colors

8 Baby Sessions App

Figura 8.2: Pantalla Sessió Colors
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8.3 Pantalla: Sessió Números

Tres bits de la sessió de Números

8 Baby Sessions App

Figura 8.3: Pantalla Sessió Números
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8.4 Pantalla: Sessió Lletres

Tres bits de la sessió de Lletres

8 Baby Sessions App

Figura 8.4: Pantalla Sessió Lletres
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8.5 Pantalla: Sessió Formes

Tres bits de la sessió de Formes

8 Baby Sessions App

Figura 8.5: Pantalla Sessió Formes
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8.6 Pantalla: Sessió Animals

Tres bits de la sessió de Animals

8 Baby Sessions App

Figura 8.6: Pantalla Sessió Animals
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8.7 Pantalla: Sessió La Terra

Tres bits de la sessió de La Terra

8 Baby Sessions App

Figura 8.7: Pantalla Sessió La Terra
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8.8 Pantalla: Sessió L’espai

Tres bits de la sessió de L’espai

8 Baby Sessions App

Figura 8.8: Pantalla Sessió L’espai

Memòria  PFC   |    Baby Sessions |   Juan Ojeda Durán

65



8.9 Pantalla: Llistat de vídeos

Llistat secundari del llistat principal, en aquest cas de vídeos per poder seleccionar el vídeo

desitjat.

8 Baby Sessions App

Figura 8.9: Pantalla Llistat de vídeos
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8.10 Pantalla: Vídeo

Exemple de reproducció de vídeo

8 Baby Sessions App

Figura 8.10: Pantalla Vídeos
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8.11 Pantalla: Contes, revistes i llibres

Exemple de lectura de contes, revistes i llibres, en aquest cas d’ús optimitzat per a tauletes.

8 Baby Sessions App

Figura 8.11: Pantalla Contes, revistes i llibres
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8.12 Pantalles: Pares, Eines i Més

Es mostren les pantalles accessibles a partir de la barra d’eines.

8 Baby Sessions App

Figura 8.12: Pantalles Pares, Eines i Més
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8.13 Pantalles: Crèdits, Versions i Col�labora

Es mostren les pantalles accessibles a partir de la pantalla de més opcions.

8 Baby Sessions App

Figura 8.13: Pantalles Crèdits, Versions i Col�labora 
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9.1 Mòbil amb IOS 6.1

El test de l’aplicació per a un entorn IOS 6.1 s’ha realitzat amb un IPhone4. A continuació es mostren les pantalles

de la seva execució:

9 Proves

Figura 9.1: Test Llistat de sessions (IPhone4) Figura 9.2: Test Sessió Animals (IPhone4)
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9.2 Tablet amb IOS 6.1

El test de l’aplicació per a un entorn IOS 6.1 s’ha realitzat amb un IPad. A continuació es mostren les pantalles de

la seva execució:

9 Proves

Figura 9.3: Test Llistat de sessions (IPad) Figura 9.4: Test Sessió Animals (IPad)
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9.3 Mòbil amb Android 4.2

El test de l’aplicació per a un entorn Android 4.2 s’ha realitzat amb un Samsung Galaxy S3. A continuació es

mostren les pantalles de la seva execució:

9 Proves

Figura 9.5: Test Llistat de sessions (Samsung Galaxy S3) Figura 9.6:Test Sessió Animals (Samsung Galaxy S3)
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9.4 Tablet amb Android 4.2

El test de l’aplicació per a un entorn Android 4.2 s’ha realitzat amb un Samsung GT-N8010 Galaxy Note 10.1. A

continuació es mostren les pantalles de la seva execució:

9 Proves

Figura 9.7: Test Llistat de sessions (Samsung Galaxy Note 10.1)

Figura 9.8: Test Sessió Animals (Samsung Galaxy Note 10.1)
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Vídeo Presentació App Baby Sessions

http://goo.gl/A4r6m

Codi compartit a GitHub:

http://goo.gl/aQJZZ
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11.1 Conclusions

Respecte a l’objectiu general, podem dir que ha estat

aconseguit. Ara ja podem disposar de Baby Sessions

una nova aplicació educativa per als pares per a

compartir i aprendre amb els seus fills.

El calendari era ajustat, però ha estat possible

desenvolupar l’aplicació i finalitzar-la en el termini

establert. La planificació del projecte s’ha anant

seguint però no sense dificultats, cal dir que donada la

meva situació personal s’ha requerit d’un important

esforç extra cap a finals del projecte.

Sobre els objectius específics i de caire més tècnic,

podem dir que han estat assolits, per una banda hem

obtingut una solució tècnica per a la creació de

l’aplicació i per l’altre per a la gestió dels continguts.

De fet, un dels objectius assolits i avantatge important

de l’aplicació era la integració de serveis en línia i l’ús

de les seves APIs.

Treball laboriós però totalment necessari ha estat

l’avaluació, la cerca i la classificació de recursos

d’aprenentatge.

11 Conclusions

De fet els continguts són part essencial de l’aplicació i

alguns finalment han estat d’elaboració pròpia com els

colors, els números o les formes.

També, ha estat interessant poder aplicar els

coneixements de diferents assignatures i poder

experimentar en aquest cas sobre la gestió de

projectes, el mètode i procés de creació de

programari. Ha estat possible comparar i posar en

pràctica mètodes de desenvolupament àgil de

programari respecte als tradicionals.

Finalment l’aplicació és de codi lliure i ha estat pujada

a un repositori de codi compartit per a que es pugui

col�laborar i altres usuaris puguin participar en la millora

de les versions futures de l’aplicació.

Ara, personalment i un cop finalitzat el projecte estic

totalment satisfet amb els resultats obtinguts, doncs

aquesta és la meva aportació, l’aplicació Baby

Sessions, el meu gra de sorra per avançar i millorar

l’educació dels nens petits.
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11.2 Línies de futur

A partir d’ara hem de continuar millorant l’aplicació, a

continuació es presenta un possible roadmap per a

futures actualitzacions:

� Ampliar el número de sessions amb nous temes, ara

Instruments Musicals, Esports, Emocions, Menjars,

Mitjans de Transport, El bany, La cuina, etc.

� Finalitzar la funcionalitat del multi idioma de les

sessions, com hem vist està del tot especificat.

� Millorar les CSS media queries per a mòbils Android,

en especial Samsung Galaxy S3 mostra el text del bit

molt gran.

� Posar en explotació l’aplicació. Pujar-la a les

diferents botigues d’aplicacions com Google Play i

App Store.

� Afegir més funcionalitats de participació social, com

votació de bits, fer comentaris, recomanar, etc.

� Poder agrupar els recursos per franges d’edat per

exemple de 0-3 anys i de 3-6 anys.

� Afegir la funcionalitat de reordenació o barreja de

bits.

� Avançar en la integració de Google Analytics for

Mobile Apps o d’altres nous serveis especialitzats en

l’anàlisi de la interacció de l’usuari amb l’aplicació.

� Millorar la integració amb les diferents xarxes socials,

com ara Facebook, Twitter, etc.

� Esperar a que els servidors de vídeo en línia siguin

compatibles amb el tag HTML5 Video i els seus

còdecs requerits (MPEG 4, Ogg o WebM) per a

incorporar-los.

I el més important, cercar i afegir nous recursos

d’aprenentatge que trobem interessants, ja siguin

noves sessions de bits o targetes didàctiques, vídeos,

contes, revistes o llibres.

10 Conclusions
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ANNEX II – Referències i fonts consultades

CLARISÓ, Robert - Orientacions generals per al Treball Final a la UOC [en línia]

http://www.slideshare.net/rclariso/orientacions-generals-per-al-treball-final-a-la-uoc

BATALLER, Alfons i altres - Treball Final de carrera (UOC) [en línia]

http://materials.cv.uoc.edu/continguts/XW08_19018_00443/

BENEITO, Roser - Presentación de documentos y elaboración de presentaciones (UOC)[en línia]

http://materials.cv.uoc.edu/cdocent/NR64BN4TZTOGMDE0V2D7.pdf

SÁENZ, Nita i VIDAL, Rut - Redacción de textos científico-técnicos (UOC) [en línia]

http://materials.cv.uoc.edu/cdocent/_D_CBBU62JZTHQ9CQQGJ.pdf

Guia lingüística (UOC)[en línia]

http://www.uoc.edu/serveilinguistic/pdf/Guia_catalana_NOVEMBRE-2007.pdf

Institut d’Estudis Catalans (2007). Diccionari de la llengua catalana (2a. ed.). [en línia]

http://dlc.iec.cat

Repositori Institucional (UOC) [en línia]

http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/
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RUP, Rational Unified Process [en línia]

http://www-01.ibm.com/software/awdtools/rup/

BLÉ, Carlos - Diseño Ágil con TDD (ATTD), 2010 [en línia]

http://www.dirigidoportests.com/el-libro

KANBAN Taulell Virtual del projecte. [en línia]

https://trello.com/board/early-learning-aprenentatge-primerenc-status/5144ebd4a8304e5b4b003a22

KANBAN Metodologia i taulell. [en línia]

http://juan-garcia-carmona.blogspot.com.es/2012/08/el-tablero-kanban.html

GARCÍA, Íñigo - Disseny PAC1

Imatge de portada. iStockFoto [en línia]

http://mx.noticias.yahoo.com/blogs/version-beta/archive/2.html

ROSET, Roman - Introducció a les aplicacions per a telefonia mòbil

ROSET, Roman - Els enfocs per escollir un framework

ROSET, Roman - Dissenyar gràficament una aplicació de mòbil

Eclipse IDE [en línia]

http://www.eclipse.org/

XCode IDE [en línia]

https://developer.apple.com/technologies/tools/
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The Apache Tomcat Project [en línia]

http://tomcat.apache.org/

Java Platform [en línia]

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/overview/index.html

The Apache Ant Project [en línia]

http://ant.apache.org/

Android SDK Tools i ADT [en línia]

http://developer.android.com/tools/sdk/eclipse-adt.html

JQuery Mobile [en línia]

http://jquerymobile.com/

Sencha Touch 2 [en línia]

http://docs.sencha.com/touch/2.0.2/

Sencha IO [en línia]

http://www.sencha.com/products/io

PhoneGap [en línia]

http://phonegap.com/
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PhotoSwipe Image Gallery [en línia]

http://www.photoswipe.com/

Tumblr Blogs [en línia]

http://www.tumblr.com/

Tumblr API [en línia]

http://www.tumblr.com/docs/en/api/v2

Google Text To Speech (TTS) [en línia]

http://weston.ruter.net/2009/12/12/google-tts/

GitHub Social Coding [en línia]

https://github.com/

Asynchronous JavaScript and XML (AJAX) [en línia]

http://en.wikipedia.org/wiki/AJAX

JavaScript Object Notation (JSON) [en línia]

http://en.wikipedia.org/wiki/JSON

JavaScript Object Notation with Padding (JSONP) [en línia]

http://en.wikipedia.org/wiki/JSONP
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Desenvolupament àgil de programari [en línia]

http://en.wikipedia.org/wiki/Agile_software_development

MindMap Agilismo [en línia]

http://www.mindomo.com/es/view.htm?m=8eb8352e376a429c8c33c47a7f7b16f0

Protocol OAuth [en línia]

http://oauth.net/

HTML Audio Tag [en línia]

http://www.w3schools.com/tags/tag_audio.asp

HTML Video Tag [en línia]

http://www.w3schools.com/html/html5_video.asp

HTML5 Canvas [en línia]

http://www.w3schools.com/html/html5_canvas.asp

HTML5 LocalStorage [en línia]

http://diveintohtml5.info/storage.html

Mobile HTM5 Development [en línia]

http://mobilehtml5.stungeye.com/
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Apis and mashups directory [en línia]

http://www.programmableweb.com/

PhoneGap Getting Started with IOS [en línia]

http://docs.phonegap.com/en/2.7.0rc1/guide_getting-started_ios_index.md.html

PhoneGap Getting Started with Android [en línia]

http://docs.phonegap.com/en/2.7.0rc1/guide_getting-started_android_index.md.html

CSS3 Media Queries [en línia]

http://www.javascriptkit.com/dhtmltutors/cssmediaqueries2.shtml

Disseny Adaptatiu [en línia]

http://en.wikipedia.org/wiki/Responsive_web_design

Targeting High Screen Densities with CSS Media Queries [en línia]

http://www.fiveminutes.eu/targeting-hight-screen-densities-with-css-media-queries/

Tumblr API Discussion – Google Groups [en línia]

https://groups.google.com/forum/?fromgroups#!forum/tumblr-api
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