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Resum

Des de fa pocs anys les aplicacions per a dispssitiobils han estat en auge amb
l'arribada dels smartphones. Cada cop més genisposa dells i els acostumen a
utilitzar una bona part del temps en la seva rutiadaa.

De entre els possibles sistemes operatius per aéds gdesenvolupar aquestes
aplicacions, la realitzada en aquest treball hatedésenvolupada per a Android
utilitzant com a llenguatge de programacié Java.

Al projecte de final de carrera s’han abordat esrehts fases de creacio de software
per tal de realitzar una aplicacio destinada aagdisips mobils Android, amb la que es
pugui gestionar certs serveis del campus virtualad&dOC destinats als estudiants
d'aquesta.

Des de el punt de vista de la arquitectura de li@aapd, s'ha creat basant-se en una
arquitectura orientada a servis (SOA) utilitzantSEper fer les comunicacions amb la
APl de la UOC per accedir als continguts de l'usugestionar-los.

L'aplicacio es divideix en diferents arees que son:

* Bustia de correu

» Calendari
e Grups i llistes de companys
* Materials

* Aules (Taulers i Forums)
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1. Introduccio

1.1. Justificacio i context del projecte

El Treball de Fi de Carrera (TFC) s'ha creat erpatext de I'area de les aplicacions per
a dispositius mobils Android, amb la finalitat dedir una aplicacié que serveixi per a

gualsevol dispositiu o tablet que faci Us d'aqaestéma operatiu. La eleccio del sistema
operatiu parteix del fet de estar en disposicid ddbil que utilitza aquest SO amb el

qual realitzar proves.

De entre totes les diferents possibilitats d'aplmas a desenvolupar en la realitzacio
del TFC es va escollir desenvolupar una que temiapjectiu crear una app que servis
per donar accés a diferents arees del campus Ilvittuda UOC mitjancant aquests
dispositius. L'eleccié de l'aplicacié va ser pmprament perque actualment no es
disposen de gaires del mateix estil per a la UOC.

Un cop triats el sistema operatiu a utilitzar plieacio desitjada faltava per escollir el
llenguatge amb el que es desenvoluparia aguestentibetots els existents a escollir es
va triar el llenguatge JAVA per ser un dels llertigea amb els que més contacte s'’ha
tingut i per facilitar una mica la tasca de progaamna aplicacio per a Android per
primera vegada.

1.2. Descripcio del projecte

Amb la produccié del projecte es pretén obtenifirallitzar una aplicacié amb la que
usuaris de la UOC puguin accedir als seus consngat tal d'administrar-los, entre
altres funcionalitats que també s'incorporaran, feditin altres tasques que també
poden ser d'interes per a ells.

Per a la realitzacio de l'aplicacié es requerirgfemer I'analisi previ, I'especificacio, el
disseny i finalment la produccio per ultim de lgplementacio de la mateixa a partir de
tot el material obtingut i generat a les fasesrante

L'aplicacio per al seu correcte funcionament halérdenir accés als recursos de la base
de dades de la UOC, pero como a tal, no tindréactatdirecte amb ella sind que fara
Us de la Open API de la UOC, amb la qual es corauimitjancant el protocol de Web
Service anomenat Restful. Tot contingut que staterii amb la API estara serialitzat
en format JSON per tal que pugui ser interpretatgp@PI, al igual que les respostes de
la API també estaran en aquest mateix format.

1.3. Objectius

El principal objectiu d'aquest projecte és reatitaaa aplicacié per a dispositius mobils
i/o tablets, perque alumnes de la UOC puguin tectés a les seves aules i als
components d'aguestes, utilitzant una interficieacl facil d'utilitzar. Aixi existiria una
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alternativa diferent a I'accés web per accedirsaaldes amb els dispositius mobils, la
qual, podria ser més eficient i ajustada a aquisp®sitius.

Altres objectius que es volen assolir amb la rzatitd d'aquest treball son:
» Utilitzar els coneixements apresos al llarg degieyeria en la creacio de

I'aplicacio.

e Adquirir experiencia programant en un entorn de edeslupament
d'aplicacions per a Android.

» Construir l'aplicacié utilitzant la tecnologia Jawm a base per al
desenvolupament d'aquesta.

* Analitzar les necessitats i requisits per a la eotib d'una aplicacido amb un
disseny orientat a l'usuari en aplicacions destimad ser utilitzades en
mobils i tablets.

» Planificar i portar a terme correctament totes feeses de la creacio del
software.

1.4. Planificacio

1.4.1. Cicle de vida

El desenvolupament de I'aplicacié del TFC ha estaenvolupada seguint el model de
cicle de vida en cascada utilitzant les etapesssecies per a la realitzacié del treball.
Les fases de les quals ha constat el treball séselglients:

Analisi previ

Especificacio i analisi
> de requeriments

> Disseny

Implementacio i
proves

Totes aquestes fases s'han portat a terme i $'leatfega de diferents documents amb
tota la informacid i el treball realitzat a cadada
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1.4.2. Detall de les fases

A continuacio es detallaran les diferents feines gjhan portat a terme en cadascuna de
les fases que s'han realitzat.

1.4.2.1. Analisi previ

En aquesta fase s'han assentat les bases deltprgtamejant globalment totes les
tasques que s'haurien de realitzar al llarg del. TFC

Activitat Descripci6

Eleccié del projecte Escollir el projecte a reaitentre els
oferts

Definir projecte Escollir la tecnologia i el sistaraperatiu
a utilitzar

Planificar projecte Planificar les diferents etaples tasques
a realitzar a dins de cada fase

Preparar document a entregar Crear el documeitaele Treball

Entregar PAC 1 Enviar el document amb el Pla dédlre

1.4.2.2. Especificacio i analisi de requisits

En el transcurs d'aquesta etapa s'ha fet una idecalels requisits generals per a
I'aplicacié per tal d'avaluar les funcionalitateduaura d'oferir el programa acord a les
necessitats.

Activitat Descripci6

Investigacio dels usuaris Recollir informacio detsiaris potencials
gue poden fer us de I'aplicacio

Context d'us Avaluar les condicions en que s'méita

Analisi de requisits Veure qué coses ha de pernfatre
I'aplicacio

Analisi de tasques Avaluar les tasques que ofereix

1.4.2.3. Disseny

En aquesta fase s'ha creat el que seria una prideaadel que es veuria al utilitzar
I'aplicacié.

Activitat Descripci6

Disseny tecnic Identificar possibles escenarisid'us
elaborar el flux d'interaccio de les
diferents tasques

Prototipatge Crear la primera idea del que es aearmi
les pantalles

Avaluacio Avaluar el prototip

Elaboracio del document Redactar el document
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Entrega PAC 2

Enviar el document amb la recopildeio
la informacié redactada

1.4.2.3. Implementacio

Durant I'dltima fase s'ha implementat I'aplicacipaatir de tot el treball generat a les

fases anteriors.

Activitat

Descripci6

Desenvolupament del sistema de Login

Implementaraelés d'autoritzacio i
d'obtencio del token d'accés

Desenvolupament de la Interficie d'Inici

Implememagpantalla inicial amb accés
a les diferents arees

Desenvolupament de la Bustia de Corre

u  Implemetsaromponents de la bustig
Interficie de la bustia
Lectura dels missatges
Redaccio de nous missatges
Esborrament dels missatges

Desenvolupament del Calendari

Implementar els cowpis del calendari

Interficie del calendari
Generacio del calendari

Desenvolupament del apartat dels Grup
Companys

dinplementar l'apartat de grups
Interficie dels grups

Gesti6 dels grups

Gestid dels usuaris del grup
Enviament de correus al grup o 3
companys

1S

Desenvolupament de I'Area dels Materi

alsnplementar I'area de Materials
Interficie

Obtenci6 i visualitzacio dels
materials de les aules
Mecanisme de descarrega dels
materials

Enviament de correu a
I'assignatura sobre el material

Desenvolupament de les Aules

Implementar les Aules

Interficie de les Aules
Lectura dels missatges del tauler
el forum

Entrega PAC 3

Enviar el executable de I'aplicagi@odi
del projecte i el document amb
l'arquitectura

8/
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1.4.2.4. Lliurament final

Aquesta fase no es troba dins del cicle de progiaperd en la finalitzacié del TFC
s'’ha de fer entrega d'una altra entrega de docsment

Activitat Descripci6

Memoria Recopilar els documents i redactar la
memoria del Treball de Fi de Carrera

Video de presentacio Realitzar el video de presgntie!
projecte i fer una demostracio de
I'aplicacio

Entrega del lliurament final Entrega de la memodal video de
presentacio

1.4.3. Temporitzacié del projecte

Inici del projecte 1 dia 28/02/20128/02/2013
Eleccio del projecte 4 dieg 01/02/200134/03/2013
Definicio d'objectius 1 dia 05/03/20135/03/2013
Detall de funcionalitats 1 dia 05/03/20185/03/2013
Planificacié del calendari 1 dia 06/03/20136/03/2013
Estudi de la tecnologia a utilitzar 1 dial 07/03/20D7/03/2013
Analisi de riscos 1 dia 08/03/2013®8/03/2013
Revisi6 i preparacié del document a entregar 3 di€¥/03/2013 11/03/2013
Lliurament PAC 1 11/03/201311/03/2013
Especificacio de requisits funcionals 2dies 12038| 13/03/2013
Especificacio de requisits no funcionals 2 dies 0342013 15/03/2013
Estudi de les condicions d'us 2digs 16/03/2013/03/2013
Elaborar I'analisi de tasques 4 dies 18/03/2028/03/2013
Elaborar I'analisi de casos d'us 4 dies  22/03/20303/2013
Definicio dels fluxos d'interaccio 4 dies 26/03/320129/03/2013
Elaboracio del prototip 5dies 30/03/20133/04/2013
Avaluaci6 del prototip 2 dies| 04/04/20185/04/201
Revisi6é i preparacié del document i prototip &dies | 06/04/201308/04/2013
entregar

Lliurament PAC 2 08/04/201308/04/2013
Desenvolupament de I'inici i tancament de sess|0 die€ | 09/04/2013 11/04/2013
Desenvolupament de la plana principal 2 dia 12(@¥32 13/04/2013
Desenvolupament del forum i els taulers de l'aular dies | 14/04/201320/04/2013
Desenvolupament de l'apartat dels materialg @ldies | 21/04/201326/04/2013
l'aula

Desenvolupament del calendari de l'aula 9dles 427003| 05/05/2013
Desenvolupament del accés al pla docent 3 dies 5(®03| 08/05/2013
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Desenvolupament de la creacié de grups de treballies | 09/05/201313/05/2013
i llistes de companys

Desenvolupament de la bustia personal 4 djes 12008/ 17/05/2013
Preparacio dels instal-lables i el codi a entregar| 3 dies | 18/05/201320/05/2013
Lliurament PAC 3 20/05/201320/05/2013
Redaccid de la memoria 10 die21/05/2013| 30/06/2013
Fer la presentaci6 del treball 8 diegs  31/05/2Dp03/06/2013
Revisi6 i preparaci6 de I'entrega 3 dies 08/06/201306/2013

1.5. Eines utilitzades

Per a la realitzacio del Treball de Fi de carrdra &t Us de les segulents eines:

* Eclipse 4.2 (Juno), en entorn de desenvolupamBi)(tle Eclipse Foundation.

e Android Development Tools (ADT), plugin per a Eckép per desenvolupar
Android.

» Dispositiu Mobil Android amb la versio 4.1.2 JeBean, per a fer proves de
I'aplicacié.

e Android Virtual Device Manager (AVD) amb diferentdspositius Android
virtuals per fer proves.

* Axure, per a la creaci6 dels prototipus de legfities de I'aplicacio.

« Microsoft Word, per a redactar tots els documents.

* Microsoft Visio, per crear els diagrames als docuoisie

* Microsoft PowerPoint, per a produir la presentat@bprojecte.

1.6. Productes obtinguts

Al llarg del projecte s'han realitzat diferents aratls dels quals s'ha fet entrega:

e Document del Pla de Treball.

* Document de I'Analisi, Disseny i Prototip.
* Aplicacio UOCApp.

* Memoria final del projecte.

* Presentacio del treball en video.

1.7. Riscos

Els riscos principals d'aquest projecte sén elgeatg:

— Primer desenvolupament d'una aplicacié per Andyagles fa.
— Hi ha forga desconeixement del funcionament d'Aiwdro
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- Es el primer projecte de gran contingut i trebale ges realitza de forma
individual.

— Poc temps per realitzar tot el treball.

2. Analisi de requisits
2.1. Requisits d'usuari
2.1.1. Metode d'indagacio escollit

Per a la recollida d'informacio s'ha triat el m&tathnalisi competitiva (benchmarking),
ja que hi ha aplicacions que comparteixen molt@digids amb la idea de I'aplicacio a
desenvolupar. A més, aquestes aplicacions vannddss a la mateixa gent que
utilitzaria I'aplicacio.

La tria d'aquest métode d'indagacié bé degut adaimienltres métodes tenen certes
dificultats per ser realitzats, alguns perque kafiealitzar-los sobre una mostra gran de
gent, altres perqué es necessiten certes tecnslogiea gran disposicié dels usuaris a
ser observats durant periodes llargs de temps @attees motius.

2.1.2. Plantejament

En la realitzacio de l'analisi de les altres apgiieas, es veura com estan dissenyades les
seves interficies, les funcionalitats generals ‘dplitacid, el funcionament de les
diferents opcions i caracteristiques, entre d&sltre

2.1.3. Desenvolupament

L'aplicacio que s'ha analitzat és la oficial d&/@C. Aquesta en té una pantalla de login
simplificada amb només dos caselles per introdusubri i la contrasenya, guardar les
dades i iniciar la sessi6. Cal afegir, que sempe & selecciona qualsevol opcid en
surt una casella informant de que esta carregant-la

A la pantalla general en surten imatges represeesatle cada area disponible per a
l'usuari, cadascuna amb el nom de l'area, pero sitesérimeres 8 lletres d'aquesta. A
meés en cadascuna hi ha un petit globus on s'imaigaantitat de noves entrades. Cada
imatge té el mateix color, només varia en el dibntern. Les arees que no caben a la
pantalla es poden veure arrastrant la finestranate

A la part superior dreta hi ha una icona que serger obrir un menu on surten altres
opcions extres com canviar el perfil de l'estudiganicar sessié o sortir de I'aplicacio.
Aquesta opcio es troba disponible sempre en l&#ficie de I'aplicacio.

A l'area de la bustia surt la informacié de la dilars de missatges nous i la quantitat
total a la part superior. Al seu costat a la destasurt una opcié per crear un nou
missatge. A la part de sota en surten de daltia éla diferents missatges amb
informacio de la data que es va rebre, I'assumpéetidel missatge. Obrint el missatge
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en surt: una interficie amb la informacio del migeaa d'alt i una opcié per esborrar el
missatge; al mig hi és el missatge; i a sota hidsaopcions amb les que es pot
respondre, respondre a tots i reenviar.

A la interficie per respondre un missatge en susteaselles estretes per a les dades del
destinatari i una d'ample per escriure el missagjéinal surten les opcions d'enviar i
cancel-lar.

A la plana de I'area dels materials en surten ifiesetits assignatures disponibles. Al
seleccionar l'assignatura s'amplia el desplegal#a isurten els diferents materials
d'aguesta assignatura amb una icona segons eltfdlagaests. Per a obrir-los s’ha de
polsar la icona i dona a escollir amb quina api@abrir-los.

Hi ha una altra area que esta desactivada actuainseart en gris, anomenada avisos,
per la qual cosa aquesta opcid no es pot compoovarfunciona.

L'area de noticies conté les diferents noticiedadeOC que es poden anar llegint
arrastrant cap a dalt.

També hi ha una agenda a la qual hi surt a datblendari mensual i a sota les tasques
de la setmana. Al calendari surt el mes actualelgemlies que hi ha tasques a fer surt la
guantitat, es pot seleccionar i llavors en surtaltra plana amb les tasques d'aquest dia.
Al donar-li que torni enrere surt a la plana prpatide I'aplicacié. Al calendari es poden
afegir altres cites. En la interficie de nova @tasurten els camps d'assumpte, la data
(s'ha de seleccionar el dia,més i any), un chegkgoe indica que és per a tot el dia 0
que en el cas de no fer-ho s'ha d'indicar la frdiijares, una descripcio i la possibilitat
de fer que es repeteixi.

La resta d'icones son les de les assignaturesjuels tenen les mateixes opcions
internes generalment. Només accedir-hi en surtetaglers i el forum. Al tauler només
es poden llegir els missatges, i al forum a mgsodgn llegir i respondre al forum de la
mateixa forma que a la bustia. Una opci6 extraus ep poden cercar els missatges
segons un filtre. Quan un missatge no ha estdt hedpa una icona que és de diferent
color.

2.1.4. Resultats

La interficie es forca intuitiva tot i que en ocas hi ha coses que et fan perdre el fil de
on estas. En aquesta aplicacié hi han opcions questan contemplades a I'aplicacio a
desenvolupar com l'apartat de noticies o els avesusara que aquest ultim no es sap
com funciona.

La plana principal on surten les aules tot i se¢cdaclara, manca de claredat en certes
icones. Totes les aules tenen la mateixa icondj ha res que les diferencii a part del

text, el text de la qual no resulta del tot aclariderqué només apareixen les 8 primeres
lletres. Podrien haver dos assignatures de Matque&sii no podries saber quina es

guina fins que no accedissis a dins.
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Els missatges de la bustia presenten certs problemi@ora d'esborrar-los, ja que fa
falta anar un per un i no es poden seleccionaa iAterficie de lectura del missatge, la
part del text es molt estreta. Per a respondre igsatge la plana nomeés surten les
caselles pero no t'informa del que és cada casella.

Sobre l'accés als materials és forca directe,qaeiés una forma molt simplificada del
que es desitja fer a l'aplicacié del projecte. Ercas de la part de les aules, és
practicament igual al que es desitja fer, no hytams diferencies.

L'agenda es podria dir que contempla la base delegwol desenvolupar, en general
serveix per visualitzar les tasques, tot i queltasnolt lent i et fa perdre molt de temps
al fer-te tornat tota la estona a la pantalla aide I'aplicacio.

2.1.5. Conclusions

En general part de la interficie es similar a laaidque hi ha per a desenvolupar
I'aplicaci6. Encara pero, l'organitzacié dels difgs continguts de l'aplicacié a
desenvolupar equidista una mica de la contemplada.

A l'aplicaci6é analitzada els materials tenen urtegmia propia on surten les diferents

assignatures. En canvi, la idea en un principi uatp aplicacié era que aquesta
categoria estigués a dins de la mateixa aula. @bdi,i seria més convenient potser que
hi hagués la categoria propia a la plana prinajp@ englobés els materials de totes les
assignatures, ja que una de les funcionalitats ésféa de veure els materials segons un
filtratge.

Un altre aspecte que s'hauria de tenir en comptp@des icones de les assignatures
s'’haurien de poder diferenciar amb facilitat. Ecad de la lectura dels missatges tant
del forum com de les aules hauria de ser facilrtegibles.

2.2. Requisits funcionals

L'aplicacié haura de tenir certs requisits pergua¢ sigui d'utilitat per a l'usuari. Els
diferents requisits s'han agrupat segons a onrpgema

¢ Sessio
— Iniciar sessi6: Permetra a l'usuari iniciar sessio.
— Tancar sessio: Permetra a l'usuari tancar sessio

* Bustia
- Llegir missatge: Permetra llegir els missatgesadalistia.
- Esborrar missatge: Permetra esborrar missatges.
— [Escriure un missatge: Permetra escriure un missatge
— Respondre un missatge: Permetra respondre untgessan usuari.
— Reenviar un missatge: Permetra reenviar un missatge

e Aula (Tauler i Tauler general)
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Llegir missatge: Permetra llegir els missatgesipatd per els consultors.

e Aula (Forum)

Llegir missatge: Permetra llegir els missatgedateim.

Escriure un missatge: Permetra escriure un missaigel forum.
Respondre un missatge: Permetra respondre untgasaaorum.
Reenviar un missatge: Permetra reenviar un missafgeum.

*« Materials

Llegir material: Es podran veure o descarregamaterials de l'aula.

Filtrar materials a veure: Permetra veure noméasnalgnaterials en funcié d'uns
filtres escollits.

Crear missatge sobre material al forum: Aquestaifunalitat fara que es crei un
missatge al forum tot indicant el material a tracta

+ Calendari

Veure calendari: Donara la possibilitat de visaalitel calendari.

Filtrar dades: Es permetra escollir certs filtresr pal de visualitzar només
algunes dades al calendari.

Afegir dades a una tasca del calendari: Donara&saibilitat de afegir una tasca
del calendari.

Marcar tasca com a finalitzada: Donara la opciéealeccionar una tasca com a
finalitzada.

Crear nou calendari: Permetra a l'usuari creamlendari nou personalitzat.
Seleccionar calendari a visualitzar: Es podra ésatre veure el calendari
oficial o el calendari creat per l'usuari.

e Grups de treball i llistat de companys de l'aula

Crear grup de treball / llistat de companys: Agadahcionalitat permetra que
l'usuari crei un grup de treball o llista de comyzaa la qual afegir després altres
alumnes.

Cercar alumnes per afegir al grup o llistat: Agaespcié servira per afegir
alumnes al grup o llista creada.

Enviar missatge a tot el grup o al llistat de conysa Permetra que es pugui
enviar un missatge a tot el grup o llistat.

Enviar missatge només a alguns del grup o dediltd companys: Amb aquesta
funcionalitat es podra decidir a quins membres gtap o llistat enviar els
missatge.

+ Pla docent de l'aula

Llegir pla docent: Permetra que es pugui llegplaldocent de l'assignatura.

2.3 Requisits no funcionals

L'aplicacio a part de les funcionalitats anteribasira de tenir els segients requisits a
nivell d'interficie:
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- Haura de ser intuitiva.

— Les imatges hauran de ser representatives.

— El text haura de ser lo suficientment gran perqupugui llegir sense dificultats
| sense necessitat d'ampliar.

— Haura d'haver algun mecanisme de retroalimentaclésiaccions.

2.4. Perfils d'usuari

2.4.1. Usuari de consulta de correus

Caracteristiques de l'usuari

— Coneixements basics en dispositius mobils
- Experiencia mitjana en I'Gs de la tecnologia mobil
— Usuari habitual que acostuma només a llegir ekecoat movil

Objectius
— Vol estar al corrent dels nous missatges de ladyigttauler i el forum.
— Veure si han publicat algun nou treball a realitdaauler.

Tasques que resoldran

— Autoritzar-se a l'aplicacio.

— Consultar el correu de la bustia.

— Escriure missatges.

— Consultar els nous missatges al tauler i/o al forum
— Escriure missatges al forum.

Motivacions

— Poder comencar a realitzar la feina tan aviat cstigun disponibles.
— Saber la resposta a alguna pregunta.
- Contestar rapid als missatges.

2.4.2. Usuari de consulta general

Caracteristiques de l'usuari

— Coneixements basics en dispositius mobils
— Usuari que acostuma a consultar els missatgedadgses.

Objectius
— Vol estar al corrent dels nous missatges de ladyigttauler i el forum.
— Veure si han publicat algun nou treball a realitdaauler.
— Comprovar les tasques que ha de fer al calendari.
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Tasques que resoldran

— Autoritzar-se a l'aplicacio.

— Consultar el correu de la bustia.

— [Escriure missatges.

— Consultar els nous missatges al tauler i/o al forum
- Escriure missatges al forum.

- Veure el calendari.

Motivacions

— Poder comencar a realitzar la feina tan aviat cstigwan disponibles.
— Saber la resposta a alguna pregunta.

— Contestar rapid als missatges.

— Saber les feines que s'han de fer.

2.4.3. Usuari sense treball i carregues familiars

Caracteristiques de l'usuari

— Temps disponible per dedicar-ho completament alslss
- Experiencia mitjana en I'Gs de la tecnologia mobil
— No treballen i no tenen carregues familiars.

Objectius
— Vol estar al corrent dels nous missatges de ladyigttauler i el forum.
— Veure si han publicat algun nou treball a realitzar
— Sabes les tasques que ha de fer.
— Llegir els materials que toquen.
— Tenir intercanvi de missatges entre els seus gtepseball i/lo companys

Tasques que resoldran

— Autoritzar-se a l'aplicacio.

— Consultar el correu de la bustia.

— Escriure missatges.

— Consultar els nous missatges al tauler i/o al forum
— [Escriure missatges al forum.

- Veure el calendari.

— Descarregar materials.

— Crear grups i llistes de companys.

— Enviar missatges als companys.

Motivacions
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— Poder comencar a realitzar la feina tan aviat cstigun disponibles.
— Saber la resposta a alguna pregunta.

- Contestar rapid als missatges.

— Poder llegir el material en qualsevol moment.

2.4.4. Usuari amb treball i/o carregues familiars

Caracteristiques de l'usuari

— Experiencia mitjana en I'Us de la tecnologia mobil
— Compaginen el treball i/o les carregues familianb &ls estudis

Objectius
— Vol estar al corrent dels nous missatges de ladyiegttauler i el forum.
— Veure si han publicat algun nou treball a realitzar
— Sabes les tasques que ha de fer.
— Planejar el seu propi calendari.
— Llegir els materials que toquen.
— Tenir intercanvi de missatges entre els seus gtepseball i/lo companys
— Crear el seu propi calendari per compaginar laafamb els estudis.

Tasques que resoldran

— Autoritzar-se a l'aplicacio.

— Consultar el correu de la bustia.

— Escriure missatges.

— Consultar els nous missatges al tauler i/o al forum
— [Escriure missatges al forum.

- Veure el calendari.

— Descarregar materials.

— Crear un nou calendari.

— Afegir noves tasques

— Crear grups i llistes de companys.
— Enviar missatges als companys.

Motivacions

— Poder comencar a realitzar la feina tan aviat cstigwn disponibles.
— Saber la resposta a alguna pregunta.

— Contestar rapid als missatges.

— Poder llegir el material en qualsevol moment.

— Organitzar el seu temps d'estudi.
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2.5. Context d'as
A nivell técnic hi ha certs factors que afectenaitext d'Us:

— S'ha de disposar d'accés a Internet per poderatila.
— S'ha d'utilitzar un mobil o una tablet amb disposkndroid.

A part d'aix0, altres aspectes a tenir en compte so

— L'aplicacié6 normalment s'utilitzaria a casa, tajue també podria ser que la
utilitzessin a fora de casa o al treball, pero emys mesura.

— ElI moment del dia en que s'utilitzaria pot variaolthja que com aquesta
aplicacio esta destinada a un public que estudiatancia, I'norari d'Us varia en
funcié de cada persona. Igualment, es podriazaailien qualsevol moment del
dia.

— L'entorn d'Us acostumaria ser en un lloc tranquies puguin estudiar, llegir els
moduls..., sense interrupcions de terceres persones

2.6. Analisi de tasques

- Sessio
o Iniciar sessi6: S'inicia sessio a l'aplicacié. bas introdueix el seu nom
d'usuari i la contrasenya i prem acceptar per @lafales dades per tal
d'accedir a l'aula. Llavors es revisen que aquelstéss siguin correctes i
es dona acceés.
0 Tancar sessi6: Es surt de l'aula prement una ipamgué faci falta
iniciar de nou per accedir a l'aula.

- Bustia

o Llegir missatge: Es selecciona un missatge per-tbprement sobre el
missatge.

o Esborrar missatge: Abans d'entrar a un missatgpoesarrossegar el
missatge per tal de esborrar-lo. També es pot fdina del mateix
missatge prement la icona corresponent.

0 Escriure un missatge: Es dona a la icona per areanou missatge i
s'omple per tal d'enviar-ho a un destinatari. Um emplenat nomeés s’ha
de confirmar.

o Respondre un missatge: En surt una pantalla novargspondre el
missatge anterior. Només s'ha de donar a l'opciésjmndre quan s'esta
a dins d'un missatge.

o0 Reenviar un missatge: En surt una pantalla ambrgingut del missatge
anterior per a enviar-ho als usuaris desitjats. 8ormsha de donar a
I'opci6 de reenviar quan s'esta a dins d'un missatg

— Aula (Tauler i Tauler general)
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o Llegir missatge: Es selecciona un missatge per-tbprement sobre el
missatge.

- Aula (Forum)

o Llegir missatge: Es selecciona un missatge per-tbprement sobre el
missatge.

0 Escriure un missatge: Es dona a la icona per areanou missatge i
s'omple per tal d'enviar-ho a un destinatari. Um emplenat nomeés s’ha
de confirmar.

o Respondre un missatge: En surt una pantalla novargspondre el
missatge anterior. Només s'ha de donar a l'opciésjmndre quan s'esta
a dins d'un missatge.

o Reenviar un missatge: En surt una pantalla ambrgingut del missatge
anterior per a enviar-ho als usuaris desitjats. 8&ormsha de donar a
I'opci6 de reenviar quan s'esta a dins d'un missatg

— Materials

o Llegir material: S'obre un dels material d'una gisstura al prémer per
tal que s'obri.

o Filtrar materials a veure: Es seleccionen certelless 0 condicions
perqué el material que es visualitzi sigui aquek gompleix aquestes
condicions.

o Crear missatge sobre material al forum: Es creanigsatge al forum
quan es prem l'opcié sobre el material en questiotal que en el
missatge surti la informacio sobre el material gsi¢a la consulta.

- Calendari

o Veure calendari: Es prem el calendari amb el ditobre. Llavors es
poden veure les tasques de les diferents assigsatur

o Filtrar dades: Es seleccionen les dades desitmdesire en el calendari
escollint els diferents filtres i llavors noméstsural calendari aquestes.

o Afegir dades a una tasca del calendari: Es premaama que obre una
plana a omplir per crear una nova tasca que apmeest calendari.

o Marcar tasca com a finalitzada: A dins del calengadem prémer una
de les tasques i sortira una opcid on es podra posaa finalitzada.

o Crear nou calendari: Es creara un nou calendaticar una opcié de la
interficie per fer un calendari personalitzat.

0 Seleccionar calendari a visualitzar: Amb una deof@sons del calendari
es podra escollir entre visualitzar el calendarspeal o el original.

— Grups de treball i llistat de companys de l'aula

o Crear grup de treball / llistat de companys: A diesels grups de treball
es pot crear un nou grup o llista de companys ddnanla opcio
oportuna. A aquest grup l'usuari li estableix umno

o Cercar alumnes per afegir al grup o llistat: L'usgarca introduint el
nom dels altres alumnes o en busca a les aulssviaeteleccionant per
tal d'afegir-los al grup o llista.

o Enviar missatge a tot el grup o al llistat de conysaEs prem el grup i a
dins d'aquest l'usuari prem la opcié per enviarmigsatge al grup.
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Sortira una finestra per completar aquest missatgamalment es
confirmara.

o Enviar missatge només a alguns del grup o deatldé companys: Es
prem el grup o llistat i a dins d'aquest es premdeié per enviar un
missatge a només certs integrants del grup.

— Pla docent de l'aula
o Llegir pla docent: A dins de l'aula es seleccicmapcié de llegir el pla
docent i llavors surt desglossat tota la informali@d’'assignatura.

3. Disseny

3.1. Escenaris d'us

Escenari 1

En Jaume, que es un noi jove de uns 19 anys queadsampletament el seu temps als
estudis, fa pocs minuts que acaba de despert&ér®ara no s'ha aixecat del llit i
decideix agafar el mobil primer uns minutets peaureeun parell de coses. Després de
revisar una mica les seves xarxes socials decetgnar a I'aplicacio de la universitat
per comprovar si hi ha gaire feina a realitzar gmurell dia. Dins de I'aplicacio obre el
calendari per veure la planificacio de la setmansu que ja té marcades com a
finalitzades totes les tasques per aquella setmidasors, en filtra les dades del
calendari per veure nomes les tasques pendenéalitzar o les PAC's per entregar i se
n‘adona que la PAC d'una de les assignatures gserviaublicada el mes passat I'ha
d'entregar el proper dimarts i encara no I'ha caaieVist aixo decideix aixecar-se per
esmorzar i comencar la PAC.

Escenatri 2

La Carme és una noia d'uns 26 anys que fa pocraarggar a treballar a una empresa al
mateix temps que estava a punt de comencar elemaastre a la UOC. Un parell de
dies abans va fer la proposta de matricula | aev@s la espera de la resposta per part
del tutor. Després d'arribar del treball al mig i menjar, abans de res agafa la tablet
i obre la bustia de la UOC a través de l'aplicgm6 veure si ja li havien acceptat la
proposta. Llavors veu que li surt un missatge néalaistia que és del tutor. Aquest li
ha recomanat fer alguns canvis tot i que li deixdeedir a ella. Vist aixo la Carme i
escriu un nou missatge explicant-li que ella estéidida a fer les assignatures de la
proposta.

Escenari 3

En Lluis €s un home d'uns 40 anys divorciat i seredmll que disposa actualment de
diners i temps per fer el que vulgui, per aixd asmatricular a la universitat. Té un
smartphone amb el qual realitza algunes tasquésé&seuna mica nou per el ell el tema
de les noves tecnologies. Cada dilluns, a una $®@mnae concretar, un dels professors
publica al tauler alguns documents per llegir. Uatirde Dilluns mentre en Lluis espera
en una cua d'una botiga, pensa en comprovar sroféégsor ja haura publicat el
missatge al tauler per quan arribi a casa posarHsgir-lo. En Lluis obre I'aplicacio per
veure l'aula, entra al tauler i veu que acaberuidigar fa pocs minuts els documents.
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Escenari 4

La Julia és una dona de 30 anys que treballa camaaempresa als matins. Aquest
semestre de la UOC es el primer cop que fara gnipaltres companys de classe per
tal de fer un projecte de desenvolupament d'unpeela un Ajuntament. Al principi del
semestre se li ha assignat a altres 4 companyaskeqer a formar grup en funcio del
horari d'aquest perque coincidis, i tant bon pimthan dit ha creat a la aplicacié un
grup de treball, ha cercat els alumnes del seu geip ha afegit. Ara, podra enviar
missatges sempre que vulgui als integrants del gamse necessitat de buscar-los o
copiar el seu nom cada cop.

Escenari 5

En Narcis és un home de 34 anys que ha deciddrtarastudiar pero té molt poc temps
per a dedicar-li ja que esta treballant, té dofiilsi Per aquest motiu vol des d'un bon

principi tenir ben organitzades les tasques adeqye li doni temps a tot. El primer de

tot que fa és amb I'aplicacio crear-s’hi un noerdédri personalitzat per a organitzar
totes les tasques a realitzar tenint en comptes tie altres tasques domestiques,
laborals y familiars i un cop fet aixo, llavors €me sigui aquest el seu calendari
principal de seguiment.

Escenari 6
La Carla és una dona casada de 32 anys amb uldfilesta proxima setmana sortira de

vacances per celebrar Setmana Santa amb la farfoiteano disposara d'Internet. Tot i
aixi s'emportara la tablet, i com no vol quedaessere en el temari comprova quins
son els materials que s'haurien de llegir per émgetmana i els descarrega per poder
llegir-los.

3.2. Fluxos d'interaccio

3.2.1. Inici de sessio

No

Pantalla
principal

Pantalla inici o 3
sessio » |niciar sessio

_

Introduir
dades
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3.2.2. Tancament de sessio

Pantalla Tancar sessi6 Pantalla inici
principal > > sessio

3.2.3. Bustia de correu

Enviar
missatge

A

Nou missatge

Bustia Tria d’accié Respon

Esborrar Llegir N .
Missatge missatge Tria d’accio Reenvia

3.2.4. Tauler General\Tauler

Tauler o

Tauler Llegir
General missatge

\
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3.2.5. Forum

Enviar
missatge

Forum

3.2.6. Materials

Nou missatge

Tria d’accié

Llegir
missatge

Materials

Filtrar
materials

N

» Assignatura

Respon

Tria d’accio

Tria d’accio

Escriure
missatge al
forum sobre

material

\

Reenvia

Llegir material
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3.2.7. Calendari

Filtrar dades
calendari

X

Calendari

A

Escollir
calendari

Editar
calendari

Tria d’acci6

Nou calendari

Afegir tasca

3.2.8. Grups de treball i llistes de companys

Grups de
treball i llistes
de companys

Nou grup o Editar
llista de companys
companys
Llista de
Tria d’accio companys per || Companys
aula
\ 4
Llista de Enviar
grups de > Grup . ;
treball missatge
N
Editar grup
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3.2.9. Pla docent

Aula - »| Llegirpla
docent
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3.3. Prototipatge

3.3.1. Sketches
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3.3.2. Prototipus horitzontal d'alt nivell

Usuari

Contrasenya

Seu de Terrassa
Benvolguts i benvolgudes.

10/06/2013

Ens plau convidar-te a UOCTalk Terrassa, una
iniciativa de la Comissio de seu de Terrassa i de

Seu de Terrassa
Benvolguts i benvolgudes.

10/06/2013

Ens plau convidar-te a UOCTalk Terrassa, una
iniciativa de la Comissio de seu de Terrassa i de.

Seu de Terrassa
Benvolguts i benvolgudes.

10/06/2013

Ens plau convidar-te a UOCTalk Terrassa, una
iniciativa de la Comissi6 de seu de Terrassa i de.

Seu de Terrassa
Benvolguts i benvolgudes

10/06/2013

Ens plau convidar-te a UOCTalk Terrassa, una
iniciativa de la Comissi6 de seu de Terrassa i de.

Seu de Terrassa
Benvolguts i benvolgudes

10/06/2013

Ens plau convidar-te a UOCTalk Terrassa, una

><]

Bustia de Calendari Grups i
correu companys

2| 4

A A

Materials Estadistica TFC-
Desenvolup
ament de...

Seu de Terrassa
. UOCTalk Terrassa: Literatura i
Educacio
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Benvolguts i benvolgudes

Ens plau convidar-te a UOCTalk Terrassa, una
iniciativa de la Comissi6 de seu de Terrassa i de
graduats de la mateixa comarca, un nou cicle de
sessions mensuals on els membres de la comunitat
UOC aportaran les seves experiéncies i coneixements
sobre aspectes d'interés

Aquesta és la segona sessi6 en la qué a tres veus
reflexionarem sobre les noves formes de docéncia i
aprenentatge que ofereix la xarxa en matéries com la
llengua i Ia literatura.

Lourdes Guardi
liengua i Ia litera
situat”, Teresa
Viquilletra, en el
estudiants de se
Matali ens explic:
omunitat de lec
preséncia a les X
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3.4. Avaluacio

3.4.1. Recull de preguntes d'informacio sobre 1'usuari

Per tal de coneéixer les caracteristiques de cadame que realitzaria el test, primer de
tot es procediria a realitzar un questionari dgpnées a cadascu d'ells.

Les seguents son les que es realitzarien a cankédund

Quants anys tens?
Utilitzes molt els smartphones?
L'utilitzes per necessitat o perque t'agrada eltgfiereix?
Quin nivell de coneixement creus que tens sobsenedls 0 menys?
Per a qué sols a utilitzar-los?
Quins tipus d'aplicacions acostumes a utilitzar-hi?
o Els hi dediques gaire temps?
Quan acostumes a utilitzar-lo? Al mati, a la tarda,
o En quins llocs?

3.4.2. Tasques a realitzar per l'usuari

Als usuaris se'ls demanara realitzar les seglasgsiés:

Inicia sessio per accedir al campus.

Llegeix un missatge i amplia'l per veure'l a pdatabmpleta i esborra’l després.
Borra un altre missatge qualsevol de la bustia.

Escriu un nou missatge a l'usuari x.

Respon un dels missatges rebuts.

Visualitza el calendari.

Afegeix una nova tasca al calendari.

Finalitza totes les tasques per fer d'aquesta setma

Visualitza totes les tasques d'una assignatur&icera estan pendents de fer.
Crea un nou calendari.

Agafa el nou calendari creat com a diari.

Torna al calendari per defecte.

Entra a una aula, llegeix un missatge i reenviatel mateix.

Llegeix el pla docent de l'aula.

Accedeix als materials per veure aquells que essséen per aquella setmana.
Descarrega un dels materials d'una assignatuléepggtlo.

Publica un missatge al forum tot indicant el malezn questio.

Crea un grup de treball, cerca 5 alumnes i afelgsial grup.

Envia un missatge al grup.

Tanca sessio.

Surt de I'aplicacio.
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3.4.3. Preguntes referents a les tasques

Per comprovar que el que opinen sobre les tasqueeban agut de realitzar se'ls fara les
seguents preguntes:

— Has trobat res a faltar o has tingut cap complicaer saber qué era cada camp
per tal d'iniciar sessi6?

— Veus comode la lectura dels missatges?

— T'ha resultat facil la forma d'esborrar els missa®y

— Has vist clara la forma de crear nous missatges?

— Creus que és senzilla la forma de reenviar elsatges?

— Veus clara la forma de crear una nova tasca? ldbatta faltar algun camp per
crear una nova tasca?

— Creus gque resulta rapida la forma de marcar uneatasm a finalitzada o
t'agradaria que fos diferent?

— Has vist molt enrevessat la forma de filtrar ledetadel calendari?

— Al procés de creacio d'un altre calendari I'nasdt@ faltar alguna cosa?

— T'ha resultat facil la forma d'escollir el caleridgue has creat per a que es
visualitzi?

— Has tingut cap problema per navegar per les audestgb de reenviar-te un
missatge?

— Veus facil la forma de filtrar els materials pel d&@ descarregar aquells que
t'interessen?

— T'ha agradat la forma de accedir als material$iggr-los?

- Veus complicada la forma de fer que es publigumissatge al forum amb les
dades del material el qual vols citar?

— Creus facil la creacio, cerca i assignacio d'alsyaen grup?

— Has vist clara la forma d'enviar el missatge apgtesitjat?

— Creus que es intuitiva la forma de tancar la s@ssio

- En el teu cas, creus que acostumaries a utiliézaptio de sortir de la aplicacio
0 simplement sortiries amb la tecla home o la tentare?

3.5. Arquitectura de l'aplicacio

3.5.1. Visio global

Es tracta d'una aplicacio que utilitza internet @wia de comunicacio per tal de
realitzar les seves tasques. Aquesta envia i fepmcié d'un servidor, pero per a fer
aixo s'utilitza una API, que és una capa d'abstiapee actua com a intermediaria en
els intercanvis d'informacié. Per a poder realitearcrides a la API és necessari
disposar d'un "access_token", el qual s'haura ohewdar previament realitzant un
procés de autoritzacié mitjangant el protocol OAuth

En general els intercanvis que hi hauran entréegiteapi-servidor seran de forma
simplificada com la seglent imatge:
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Client API Servidor

3.5.1.1. API

El procés de autoritzacio que es realitza abamoder fer les crides a la API és el que
es mostra a la segiient imatge.

Servidor

Usuari Aplicacio d’autoritzacié

API

Acces App——»|

~e—Inici d’autoritzacio—
Login servidor d’autoritzacio———»

Retorn a I'aplicacio
«— ambelcodi —
d’autoritzacio

Demanar token
d’accés

Retorn del
token d’accés

Crida per demanar
recursos a la API

Retorn de la peticio
amb els recursos

Y

—————M8M8M8M8M8M8—

Mostrar resposta
en pantalla

Quan s'inicia I'aplicacio es comenca el procésafdmacid. S'envia al servidor
d'autoritzacié una peticié amb els parametresdidel client, el uri de retorn (en aquest
cas la aplicacid) i se li indica que es vol rebreoeli d'autoritzacio. Llavors l'usuari ha
d'autenticar-se i si tot es correcte el servidantdritzacié envia una resposta a
I'aplicacio amb el codi

Un cop l'aplicaci6 disposa del codi, aquesta enmealtra peticié amb el client i el
secret id, el codi d'autoritzacio, i el uri de retcEl servidor quan rebi aquestes dades si
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totes son correctes, llavors retorna al clienbleéih d'accés que s'utilitzara per fer les
crides a I'APL.

La API utilitzada és la OPEN API de la UOC. Aquesiana diferents serveis per a la
gestio de events de calendari, les aules, el cpeesonal i els usuaris. Esta basada en la
arquitectura REST, mitjancant la qual es podentraalpeticions http per a rebre la
informacio en llenguatge JSON que més tard és idétaat.

3.5.2. Arquitectura logica

A continuacio es detalla I'arquitectura logica gahdel que seria I'aplicacié maobil.

CAPA DE PRESENTACIO

LOGICA DE PRESENTACIO

SERVEI WEB RESTFUL

INTERFICIE SERVEI WEB RESTFUL

LOGICA DE NEGOCI

GESTOR D’ACCES A LA BASE DE DADES

SISTEMA GESTOR DE BASE DE DADES

« Capa de presentacio: Es la capa que es mostraagivext a |'usuari, amb la qual
aquest pot interactuar. Aquesta li mostra informaciaptura les accions que
aquest realitzi sobre I'aplicacio.

« Logica de presentacio: Es I'encarregada de rebracidons que realitza |'usuari
per tal d'actuar en consequéencia i mostrar elsis@iowealitzar accions.

« Servei web Restful: Es el servei que s'encarregavidir peticions a la AP per
tal de modificar dades i o demanar-ne.

* Interficie servei web Restful: S'encarrega deadds peticions a les quals més
tard les hi envia una resposta en format JSON.

« Logica de negoci: Es la capa encarregada de rebygeticions dels usuaris per
tal de traslladar-les a les capes inferiors i reipta resposta.

« Gestor d'accés a la base de dades: Es l'intermedtes les capes superiors i la
base de dades. S'encarrega de fer les comunicacidnta base de dades.
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» Sistema gestor de base de dades: Aquesta és ldestpaada al
emmagatzematge de dades i sobre la que es demeauhes d

3.5.3. Interaccio entre el Client i el Servidor mitjancant 1'API

El client quan vol transmetre alguna peticié al/skar ho fa a través de la API, que és
la que dona a disposici6 certes funcions que fasiple la comunicacié amb al
servidor. Aquest envia la petici6 http a la APlitaticant el métode a utilitzar(GET,
POST...) i el URI amb els parametres que siguirsearis per a la peticio, sempre
incloent el access_token. A més se li indica queoksebre un tipus de contingut en
JSON.

La APl quan rep aquesta peticio primer de tot cawvepsi el token és correcte i de ser-
ho llavors utilitza la seva logica interna per alitear les transaccions que siguin
necessaries amb el servidor gestor de base de. dadesp tingui la informacio llavors
la retorna al client les dades en format JSON.

3.5.4. Base de dades

Per a l'aplicacié no és necessari tenir una grantgat de dades emmagatzemades i per
aixo en comptes d'utilitzar SQLITE s'ha optat pgargar les dades de certs objectes
serialitzades en format JSON. Aquestes dades giremdat amb el SharedPreferences i
guan es requereixen simplement es deserialitzealypenir els objectes en questio.
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4. Implementacio

En els seguents punts es descriuen alguns detdisadtructura i el funcionament de
les implementacions que s'han realitzat dels difsreomponents.

4.1. Login

Es la primera pantalla que surt al obrir I'apliéata qual conté un bot6 que obre la web
del navegador per iniciar l'autoritzacié de l'usuar

A la web d'autoritzacio se li passen per paramelieScopes que es requeriran per al
correcte funcionament de la web, l'identificaddradient de I'aplicacid, el tipus de
resposta que es vol rebre després d'autoritzaladéR| de tornada, que seria
I'aplicacié.

//0brir pagina de login

Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW, Uri.parse(request

.getLocationUri() +
"&response_type=code")).setFlags(Intent.FLAG ACTIVITY CLEAR TASK |
Intent.FLAG ACTIVITY NEW_TASK);

startActivity(intent);

Un cop es produeix la validacié de les dades dedu es retorna el code necessari per
demanar l'acces_token, llavors en una tasca asmesofa una altra peticio a al servei
amb el "code" rebut anteriorment. El servei qudm less dades, si son totes correctes
llavors en retorna l'acces_token que sera necgssapioder utilitzar la resta de
funcionalitats de I'aplicacid, ja que amb aquesiagen fer les peticions a la APL.

Quan es disposa de lI'acces_token es procedeix agatremar aquesta dada a un
SharedPreferences per tal de poder accedir a agonésimacié en qualsevol moment.
També es guarden la dada d'expiracio del mateisefresh_token, necessari per
demanar un altre token sense necessitat de reatitad'autoritzacio de nou.

private static SharedPreferences settings;

settings = getSharedPreferences(SPREFERENCES, MODE PRIVATE);
settings.edit().putString("token", oauthToken).commit();
settings.edit().putString("expireToken", expireToken).commit();
settings.edit().putString("refreshToken", refreshToken).commit();

Després del procés de login s'inicia la activithtici.

4.2. Inici

Amb l'obertura de I'activitat Inici es dibuixen dmicament els diferents apartats de
I'aplicacié: buastia, calendari, grups, materidésiaules.
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Encara pero, primer de tot es realitza una peid@API, tot incloent-t'hi el token, per
tal de rebre totes les aules a les quals pertaswydti actual, ja que es necessita
d'aquestinformacié per afegir les a la Ul. Aixi com tamlgérealitza una altra peticio
per rebre les dades de l'usuari.

//0Obtenir aules

ClassroomList cl = new ClassroomList();

cl = ClassroomList.getClassroomListWS(token);
classArray = cl.getClassroomlList();

//0btenir usuari
usuari = User.getUserWS(token);
settings.edit().putString("usuari”, new

Gson().toJson(usuari,User.class)).commit();

Cadascuna de les imatges de la Ul té un listereeegpera rebre un click per part de
l'usuari, i que obrira I'area que premi aquesinilil segliient exemple és el que obriria
I'activitat del calendari.

.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
Intent intent = new Intent(v.getContext(),
CalendariActivity.class);
startActivity(intent);

})s

4.3. Bustia de correu

L'activitat de correu fa una peticié a la API pelbne els missatges i un cop es reben
dibuixa a la Ul els diferents missatges.

Es crea un layout per mostrar el detall de cadaatgs, i també conté un checkbox que
serveix per senyalar el missatge préviament adtesiment. Per tal de saber en tot
moment a quin layout pertanyen els missatgesdhasbox s'utilitza un HashMap.

private HashMap<LinearLayout, Message> hashMaillayout =new
HashMap<LinearLayout, Message>();

private HashMap<Message, LinearLayout> hashMaillayoutInverse =new
HashMap<Message, LinearlLayout>();

private HashMap<CheckBox, Message> hashCheckBox =new HashMap<CheckBox,
Message>();

Un per obtenir el missatge del layout que es prangltre per obtenir el layout del
missatge que es vol esborrar i finalment un pegrobel missatge dels checkbox que
estan marcats per ser esborrat.

Per tenir constancia dels checkbox marcats pé&ofesment s'ha creat un array:

private ArraylList<CheckBox> checkBoxTick = new ArraylList<CheckBox>();
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4.3.1 Nou missatge

Aquesta activitat no és estrictament propia delktia de correu personal, ja que es pot
serveix per enviar missatges especificant usuansa destinataris, o el forum de l'aula.

En la creacié d'aquesta activitat se li passetadtvitat anterior amb els Extres la
informacio necessaria i el tipus de missatge qua,ga sigui un missatge de resposta,
de reenviament o un de nou. La Ul per crear elatgess'omple en funcio d'aquestes
dades.

intent = getIntent();

tipus = intent.getIntExtra("tipus", 333);
token = intent.getStringExtra("token");

to = intent.getStringExtra("to");

cc = intent.getStringExtra("cc");

subject = intent.getStringExtra("subject");
body = intent.getStringExtra("body");

tooText = (EditText) findViewById(R.id.to);

ccText = (EditText) findViewById(R.id.cc);
subjectText = (EditText) findViewById(R.id.subject);
bodyText = (EditText) findViewById(R.id.missatge);

switch (tipus) {

//Nou Missatge
case 0:

break;

//Respon
case 1:

toText.setText(to);
ccText.setText(cc);
subjectText.setText("RE: " + subject);
bodyText.setText("");

break;

4.4. Calendari

Per a l'activitat del Calendari s'ha optat perrcuea classe Calendari que estén un
RelativeLayout. Un objecte Calendari mostra elrddei del mes actual i alguns dies
dels mes anterior i el seglent. En cadascu dedsedipoden veure amb un quadradet les
diferents tasques que hi ha, cadascuna amb unregl@sentatiu.

Amb la creacié de l'activitat primer de tot s'olateres tasques del calendari de l'usuari
fent una peticio a la API, i un cop es reben ea tobjecte Calendari, al qual se li
passa un arraylist amb les tasques a afegir, Bae®genera el layout del Calendari i
més tard s'afegeixen a sota d'ell les diferentpiEsque hi ha per realitzar a la setmana.
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4.5. Grups

Els grups es mostren en diferents desplegablesaqienen els diferents usuaris
pertanyents a aquest.

Els grups d'usuaris per tal de tenir-los emmagadresiha optat per transformar-los en
format JSON i s'han guardat al SharedPreferencésmat String, d'aguesta manera
per recuperar-los només es necessita obteninf'istalels grups en format JSON, que
contenen els usuaris, i transformar-lo a un atisayle grups.

//0Obtenir els Grups amb els usuaris del shared preferences
Gson gson = new Gson();

String json = settings.getString("grupsUsuaris", "");

Type listType = new TypeToken<ArraylList<Grup>>() {}.getType();
ArrayList<Grup> g = gson.fromJson(json, listType);

if(g != null) {
grups = g;

for(int i=0;i<g.size();i++){
afegir(g.get(i));
}

}

Per als grups també s'ha optat per utilitzar Hagis\per saber a quin grup pertany el
layout que es prem, els usuaris que pertanyengaum etc...

4.6. Materials

L'area de materials mostra els diferents matetielsada assignatura amb diferents
desplegables. Cada material es descarrega utiléz&ownload Manager d'Android.

DownloadManager.Request request = new
DownloadManager.Request(Uri.parse(url));

request.setDescription("");

request.setTitle(tmaterial.getTitle());

DownloadManager manager = (DownloadManager)

getSystemService(Context.DOWNLOAD SERVICE);
manager.enqueue(request);

Cada material presenta una icona de nou missatgeger publicar un missatge al
forum sobre aquest material.

4.7. Aules
A l'activitat aula, es reben tots els taulers/fasypartanyents a l'aula que ha estat

seleccionada, que s'ha passat des de l'activitxi@mn Es fa una peticié a I'API per
obtenir-los i llavors es mostren a la Ul.
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4.8. Peticions a la API

Les peticions que es realitzen a la API es fama dé cada classe, amb la qual
s'obtenen les objectes del mateix tipus de lseld3er exemple, per obtenir el llistat
d'aules es fa el segient:

public static ClassroomList getClassroomListWS(String token) {
String json = RESTMethod
.Get("http://denver.uoc.es:8080/webapps/uocapi/api/vl/classrooms"”,
token);

return JSONtoClassroomList(json);

}

private static ClassroomList JSONtoClassroomList(String classroomList) {
return new Gson().fromJson(classroomList, ClassroomList.class);
}

Es realitza una peticio GET a la URI especificastdoient-hi el access_token, i aquesta
retorna el llistat d'aules en format JSON, que @haransformar a un objecte de tipus
ClassroomlList.

La peticio Rest és fa de la seguent forma:

public static String Get(String URI, String token) {

HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient();

HttpGet httpGet = new HttpGet(URI+"?access_token="+token);

httpGet.setHeader("content-type", "application/json");

try {
HttpResponse resp = httpClient.execute(httpGet);
return EntityUtils.toString(resp.getEntity());

} catch (Exception ex) {

}

return null;
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5. Conclusions

El present treball ha donat com a fruit una apic@ndroid que en gran mesura ha
concordat amb la idea inicial que hi havia, taju@sta no ha arribat a abastar totes les
funcionalitats planejades. Alguns dels motius hetatda falta de temps, problemes en
el procés de desenvolupament de la mateixa, |p@r@ncia en la programacié d'una
aplicacio en Android i el fet de no disposar cortapteent de certes funcionalitats que
encara no abasteix la API.

El fet d'utilitzar la Open API ha facilitat el des®lupament de I'aplicacio, ja que ha
simplificat molt el treball al no ser necessarigiagramacio de tots els seus metodes i
ser ella mateixa la encarregada d'aquests.

En temes d' ampliacié o modificacid, el procéstdw@izacié es podria integrat en un
WebView en comptes de que es requereixi obrir eégador per a realitzar tot el
proceés, faria falta tenir control de totes les fides excepcions que puguin sorgir i
s'’hauria d'implementar la renovacio del token gexiri. També seria necessari
completar les diferents funcionalitats que no haabat d'estat del tot completes.

Per ultim, a nivell personal, la practica en uroemte desenvolupament per a la
produccio d'una aplicacié en Android ha estat mottquidora, ja que ha permes un
primer contacte amb la programacio d'aplicacionsalplataforma que es troba
actualment en auge.
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6. Glossari

La seglent taula conté el significat d'alguns terisggles utilitzades en el present

treball.

API Application Programming Interface, conjunt de fioms o
meétodes que permeten a un agent extern utilitaaiguesta
capa s'utilitza com a capa d'abstraccio.

App Application, es refereix a aplicacions informatiguen aquest c3
d'Android.

Eclipse Eclipse és un entorn de desenvolupament de diferen
llenguatges, tot i que en aquest projecte s'Wdiliizr a JAVA.

HTTP Hypertext Transfer Protocol és un protocol dedfamencia
d'hipertext utilitzat per fer transaccions dellgstticio/resposta.

IDE Integrated Development Environment, que es refexein
entorn de desenvolupament de programari.

Java Java és un llenguatge de programacio orientatectds que va
ser desenvolupada per Sun Microsystems.

JSON JavaScript Object Notation, és un format que semper fer
intercanvi de dades.

OAuth Open Authorization és un protocol que permetdatzacio

segura amb una API.

Restful (Rest)

Representation State Transfer, és un estil dcjura de
software que utilitza algunes de les peticions itptilitza
comunament en les comunicacions amb una API.

SGBD

Sistema Gestor de Base de Dades, és un conjymogexmes
que gestionen la informacio en una base de dadpests
permeten el seu emmagatzemament, la modificaci@eExo |
eliminaci6 de les dades.

Shared
Preferences

Es una interficie orientada a la gestio de poquesititats de
dades en Android. Normalment utilitzat per guasgdors o
configuracions.

SO

Sistema Operatiu, és un programa o conjunt djaksgestionen
els recursos del hardware i permet la comunicatic éa resta
de programes, el hardware i lI'usuari.

SOA

Server Orientated Architecture, és una arquiteaersoftware
basada en la utilitzacid de serveis que donen supermeten la
cooperacio entre diferents sistemes a traves digite

SQLite

SQLite és un sistema gestor de base de dadesit@peiny
compatible amb Android.

URI

Uniform Resource Identifier, és una cadena dectanrsque
identifica un recurs inequivocament. Fa refereadgi@cursos
webs com documents, fitxers entre d'altres.

Web Service

Servei web, és una tecnologia que utilitza difesr@motocols per
a el intercanvi de dades entre aplicacions a trd\Wéernet.

XML

eXtensible Markup Languate, €s un format de texivet de
SGML desenvolupat per el World Wide Web Consortied@met
I"intercanvi de gran quantitat de dades.
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Android Developers
Web d'Android per a desenvolupadors
http://developer.android.com/develop/index.html

.. =7 OAuth 2.0
Web del protocol OAuth 2.0
== @ http://oauth.net/2/

S iwew -~ Restful Basics

—— Web de IBM - Technical Library
http://www.ibm.com/developerworks/webservices/
library/ws-restful/
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Introduction to JSON
Web d'introduccié de JISON
http://www.json.org/

Open API (UOC)
Web de documentacio de la Open API de la UOC.
http://blogsl.uoc.es/developer/documentacio/
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