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1. Introduccion

El Club Deportivo Maraton cuenta con una corta pero satisfactoria experiencia
en su sector. Entre sus instalaciones, dispone de una sala de musculacidn, en la que se
pueden realizar distintas actividades, y de una sala de relax. Sin embargo el Club
destaca principalmente por la organizacién de carreras atléticas.

Nuestro proyecto nace de la ilusién y esfuerzo del Club Deportivo Maratdn por
posicionarse entre los mejores clubes del pais. Este deseo lleva a abordar la
implementacién de su pdagina web, lo que permitira que se dé a conocer al gran
colectivo del sector independientemente de su localizacion geografica y ademads
servird para que aquellos que ya lo conocen estén al corriente de la actualidad del
Club.

Dado que existe la posibilidad de subscribirse a la web, habra zonas publicas y
otras de acceso restringido a los usuarios registrados.

La nueva pagina web mostrard informacion sobre las ofertas del Club y una
amplia descripcidn de sus instalaciones y servicios, asi como informaciéon de los
corredores, premios Yy patrocinadores con los que el Club Deportivo Maratdn esta
relacionado.

Por otro lado contendrd un area con el detalle de las carreras atléticas
organizadas por el Club en la que se podrd consultar el recorrido de las mismas
mediante Google Maps. También se podra acceder a un foro en el que se publicaran
las opiniones y comentarios de los usuarios e incluso se podran compartir los
recorridos exportados por los propios corredores en formato KML.

Para concluir, afadir que el Club dispondrd de la aplicacién de escritorio que
permita la gestion de todos los contenidos de la pagina web. De esta forma, se
conseguird un gran dinamismo que permitird su actualizacion de la web sin la
necesidad de acudir a personal externo al Club.

En cuanto a la estructura de este documento, avanzar que se van a presentar
de manera sintetizada las distintas fases del desarrollo, reflejando el trabajo que se ha

llevado a cabo para obtener el producto final. En concreto las fases de:

e Descripcion del proyecto. Con la justificacion del mismo, requerimientos y
objetivos fijados por el Club Deportivo Maraton.

e Andlisis y disefo. Detalle del analisis de la solucidn y de su disefio.

e Implementacidn. Vision global del software y estructura utilizados.
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2. Descripcion del proyecto

A continuacion, se ofrece una vision global del proyecto, que contiene desde la
primera idea con la que nace hasta un andlisis de los objetivos, requisitos y
funcionalidades del producto.

2.1. Justificacion del proyecto (idoneidad)

Tal y como hemos avanzado en la introduccidn, la creacion del proyecto surge
del deseo del Club Deportivo de darse a conocer en el sector deportivo y asi
promocionarse y crecer tanto en el alcance de sus actividades como en el nUmero de
SOcCios.

2.1.1. ¢Por qué el proyecto?

Aplicar las nuevas tecnologias y hacer uso de Internet dard una publicidad al
Club que de otra forma seria mucho mads costosa. Ademads, con este proyecto serd
posible el acercamiento a un gran numero de deportistas, supondra un incremento de
las relaciones del Club con corredores, proveedores, otras organizaciones...

Otro de los objetivos que se pretende conseguir es el crecimiento econdmico
de la organizacidn, para poder aumentar el nimero de eventos, el alcance de las
actividades y evidentemente un mayor beneficio para los propietarios (no olvidemos
gue se trata de una empresa).

Por ultimo, se quiere posicionar al Club en la vanguardia del uso de las nuevas
tecnologias y convertirlo en referencia entre los centros deportivos a nivel nacional.

2.1.2. Estudio del mercado

Tras analizar con detenimiento el conjunto de requisitos del cliente, pasamos a
realizar el estudio de mercado para detectar la posible competencia tanto en este
momento como en el futuro en el que el Club Deportivo Maratdon cuente con la
aplicacion solicitada.

Una vez realizada la busqueda de paginas webs cuyo contenido es similar al
solicitado, encontramos gran cantidad de clubes deportivos que, especializados en un
deporte en concreto (principalmente futbol o baloncesto), muestran todo tipo de
informacién del mismo. Por ejemplo, en el caso del Club Deportivo Tenerife nos
encontramos con una web muy actualizada, con un disefio sencillo pero muy vistoso y
un acceso muy intuitivo a todas las funcionalidades ofrecidas.

Por otra parte, también existe una amplia oferta de gimnasios cuyas actividades
e instalaciones podrian ser comparadas con las de Maratén. Un ejemplo de pagina
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web de gimnasio es la de Holiday Gym. Al igual que en el Club Deportivo Tenerife,
presenta un acceso muy intuitivo a cada drea de la web al igual que ofrece una
informacién muy actualizada. Su interfaz grafica es mas compleja y la organizacion de
elementos es muy parecida a la de un blog.

En Internet también encontramos clubes deportivos dedicados integramente al
atletismo, como es por ejemplo el club Atletismo Paracuellos. En este caso,
observamos que debe tratarse de un club con un presupuesto mas modesto pues
gueda reflejado en el disefio de la pdgina, en la que los estilos utilizados son menos
sofisticados y vistosos y no se encuentra tan actualizada como el resto de sitios
analizados. También podemos ver como su mantenimiento estd menos controlado ya
gue hemos encontrado, por ejemplo, imdgenes que no se localizan en la ruta correcta
del servidor.

Concluyendo este estudio, encontramos que el desarrollo del proyecto
aportaria una publicidad muy valiosa a Maratdon dado que no es facil encontrar un club
deportivo que ademds de disponer de gimnasio propio, tenga un area especialmente
dedicada a la organizacién de carreras de atletismo. Pero si hay algo que destaca por
encima de la gran multitud de webs destinadas a este amplio sector, es el impacto que
tendra la funcionalidad relacionada con los recorridos e introducida gracias a Google
Maps. El uso de esta tecnologia, marcard la diferencia entre nuestro producto y el del
resto de competidores.

Mads informacién acerca de las webs analizadas en el apartado Bibliografia del
presente documento.

2.1.3. Descripcion del proyecto

En lo que respecta al Club Deportivo Maratdn, el proyecto esta dividido en dos
partes muy bien diferenciadas.

1. Por un lado, de cara a los clientes, proveedores, y resto de usuarios,
cuenta con una pagina web en la que se puede consultar toda la

informacidn relativa a los servicios y actividades del Club:

o Ofertas que tenga en vigor el Club Deportivo tanto para socios como
para futuros colaboradores.

o Una detallada descripcidn de las salas de maquinas, las salas de relax
e incluso de los servicios de la cafeteria.

o Informacion referente a los corredores, carreras y patrocinadores.

o Un drea especifica para la consulta de futuras carreras en la que el
usuario puede ver el recorrido presentado mediante Google Maps.

Alberto Morgado Contreras 5 Club Deportivo Maraton



T.F.C. - .NET - L.T.I.G. Memoria

o Un moddulo especialmente dedicado a los usuarios registrados,
llamado Rincén del Corredor, en el que estos pueden compartir
comentarios sobre sus carreras e incluso subir sus propios recorridos
en archivos .kml.

2. Por otro lado y para uso exclusivo del personal del Club Deportivo, se
cuenta con la aplicacién de escritorio que permite alimentar y
administrar el contenido de la pdgina web de forma cémoda y
centralizada.

2.2. Objetivos del proyecto

A partir de las ideas expuestas por el cliente, se definen una serie de objetivos
que detallamos a continuacion, clasificdandolos en generales y especificos.

2.2.1. Generales

Conseguir una importante promocién del Club Deportivo y alcanzar una
relevancia que hasta ahora no se ha logrado por otros medios, de manera que llegue a
conocerse mas alld de la zona en la que se encuentra localizado.

Aumentar el numero de usuarios de las instalaciones y crecer econdmicamente,
de forma que sea posible mejorar la oferta de instalaciones y servicios actuales: mayor
capacidad a la hora de organizar carreras atléticas y una mayor cartera de
patrocinadores, sin restar importancia a los que actualmente trabajan con el Club.

Posicionar al Club en un lugar de prestigio dentro de este mercado tan
competitivo. Este objetivo estd intimamente ligado a la consecucidon de los objetivos
anteriormente comentados.

2.2.2. Especificos

Unificar en un sistema todas las ofertas de las que dispone el Club en la
actualidad, al igual que la informacidn en cuanto a instalaciones, actividades,
localizacion...

Crear un area en la que los corredores tengan su propia comunidad y se
relacionen con otros escribiendo comentarios y compartiendo los recorridos de sus
carreras de entrenamiento.

Crear una aplicacién de escritorio con la que los empleados del Club, puedan
dar de alta ofertas, carreras con sus respectivos recorridos...

Alberto Morgado Contreras 6 Club Deportivo Maraton
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2.3. Requerimientos de la solucidon

Puesto que la aplicacién se divide en una pagina web y una aplicacién de
escritorio, los requerimientos en cada una de las partes son distintos. Se detalla a
continuacién en qué consisten.

Sin embargo, existe una caracteristica que toma importancia en ambas partes
de la aplicacion, y es precisamente uno de los retos del proyecto. Se trata de la
posibilidad de integracidn con Google Maps para compartir y publicar los recorridos de
las carreras organizadas en el Club, o bien, a titulo personal, por parte de los usuarios
registrados en la web.

2.3.1. Funcionales

» El conjunto de requerimientos funcionales de la solucién en cuanto a la pagina
web son los siguientes:

REQFO01. Ofrecer al usuario que se conecta a la pagina web todo el desglose de
ofertas actuales de las que dispone el Club.

REQF02. La pagina web contendra una parte publica con las ofertas,
instalaciones, contacto... y otra privada llamada Rincdn del Corredor.

REQFO03. Dar a conocer las instalaciones con las que cuenta el Club.
REQF04. Mostrar los distintos premios otorgados al Club.

REQF05. Poder consultar los patrocinadores que colaboran con el Club vy
participan en las distintas carreras organizadas.

REQFO06. Gracias a la integracion con Google Maps, sera posible consultar el
recorrido de las carreras organizadas por el Club. Ademas, claro esta, se podran ver los
resultados y demas informacidn sobre las distintas competiciones.

REQFO07. En el caso de los corredores, podran acceder mediante usuario /
contrasefa, al Rincon del Corredor. En esta area, podran:

Consultar las carreras que han disputado

Consultar sus estadisticas y descargarlas en pdf

Inscribirse a nuevas carreras

Descargar el dorsal de las carreras en las que estan inscritos
Cambiar su contrasefia de acceso y datos personales

Subir sus propios recorridos y comentarios sobre carreras

O O O O O O
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REQF08. También dispondrda de un apartado en el que se mostrard cdmo
contactar con el Club y la localizacién del mismo.

REQF09. Un usuario web andénimo podra registrarse en el sistema desde la
misma web. De esta forma pasa a convertirse en usuario registrado. Para acceder a la
parte privada, el usuario registrado tendra que autenticarse en el sistema

REQF10. Relacionado con el punto anterior, en el caso de que el usuario ya
registrado olvide su contrasefa, el sistema ofrecerd la posibilidad de recuperar el
acceso enviando una nueva clave al usuario via correo electrénico.

» En cuanto a la aplicacion de gestion de contenidos de la web (escritorio), las
funcionalidades requeridas son:

REQF11. Los usuarios que utilicen esta aplicacién, tendran que identificarse en
el sistema introduciendo usuario y contrasefia. La primera vez que se utilice la
aplicacion, el usuario accedera con un nombre y contrasefia que serdn comunicados en
el manual de instalacidn, validos para ese primer acceso y para el que se recomienda
modificar la contrasefia por motivos de seguridad.

REQF12. Mantenimiento del contenido de la aplicacion con la consulta, alta,
baja y modificacién de:

o Centros se considera la posibilidad de crear nuevos centros del
Club, asi el crecimiento del mismo no implicaria cambios en la
aplicacion.

Ofertas

Instalaciones

Patrocinadores

Premios

Competiciones

Usuarios

0O O O O O O

REQF13. En concreto, en cuanto a las competiciones, destacar que sera posible
almacenar y posteriormente consultar el recorrido de la carrera, esto, haciendo uso de
la APl de integracion con Google Maps. Esta funcionalidad, como ya se ha comentado
anteriormente, es uno de los aspectos novedosos del proyecto, por lo que tiene
especial importancia.

REQF14. Validar los comentarios de los usuarios. El personal del Club serd
responsable de determinar qué comentarios del Rincdn del Corredor se haran publicos
en la web y cuales no.

REQF15. La aplicacion de escritorio sera de uso exclusivo del personal del Club
Deportivo.

REQF16. Los usuarios de la aplicacion de escritorio son validos también para el
acceso a la zona restringida de la aplicacidon web.

Alberto Morgado Contreras 8 Club Deportivo Maratén
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2.3.2. No funcionales

A continuacién se enumeran los requerimientos no funcionales de la solucidn
gue se consideran también muy importantes para el proyecto:

REQNFO1. Idoneidad. La aplicacion debe proporcionar al usuario toda la
informacidn que le pudiera interesar asi como las distintas funcionalidades esperadas.

REQNF02. Usabilidad. La aplicacion debe mostrar al usuario toda la
funcionalidad de una manera clara y concisa. Este, tiene que poder navegar por la web
de una manera rapida e intuitiva desde la primera vez que acceda a ella.

REQNFO03. Accesibilidad. La aplicacion serd necesariamente web para que
cualquier usuario interesado pueda acceder a ella desde un ordenador conectado a
Internet. La aplicacion de administracién se instalard en los equipos del Club deportivo
para el uso exclusivo de sus empleados.

REQNFO04. Seguridad. Tanto la aplicaciéon de gestiéon de contenidos como el
acceso de usuarios registrados en la pdgina web, requerirdn la autenticacion del
usuario mediante el par usuario / contrasefia.

REQNFO05. Mantenimiento. Otro requerimiento no funcional a tener en cuenta
es el conseguir un producto escalable, con un facil mantenimiento, un cédigo claro y
comentado que posibilite de una manera sencilla la implementacion de nuevas
funcionalidades aprovechando las clases ya desarrolladas.

REQNF06. Documentaciéon. Esta se proporcionarda como parte del producto
desarrollado y sera relativa al uso e instalacién de la aplicacidn.

2.4. Funcionalidades a implementar

A continuacién se detallan las funcionalidades a implementar en el desarrollo
del producto:

1. Consulta de ofertas. Un area de la pagina web estara dedicada a la
comunicacion por parte del Club de las diferentes ofertas que tiene
vigentes.

2. Consulta de instalaciones. También ofrecera un detalle de las
instalaciones de las que dispone el Club junto con algunos datos de
interés de las mismas (fotografias, medidas, horarios...).

Alberto Morgado Contreras 9 Club Deportivo Maraton
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10.

11.

12.

Consulta de premios y patrocinadores. La aplicacién ha de mostrar
online los premios otorgados al Club asi como la distinta cartera de
patrocinadores.

Rincén del corredor. Area privada (web) del corredor en la que podra
consultar los resultados obtenidos en las carreras en las que haya
participado, podrd inscribirse a nuevas competiciones y descargar el
dorsal correspondiente, modificar sus datos de acceso a la web e incluso
darse de baja.

APl Google Maps. Mediante el API citado, la aplicacion web dard a
conocer los recorridos de las carreras organizadas. Esta utilidad también
estard disponible para que los usuarios puedan subir sus propios
recorridos y para mostrar la ubicacién del centro del Club.

Contacto y localizacidn. Al igual que la mayoria de paginas web, se
aportard informacion acerca de la localizacién fisica del Club y de los
datos de contacto disponibles.

Competiciones y resultados. La pagina web también ha de contar con
un espacio dedicado a las competiciones organizadas en las que se
ofrece la descripcion y el recorrido. Ademds almacenara las posiciones
en las que quedan los corredores en las distintas competiciones de
forma que los participantes puedan, desde el Rincon del Corredor, tener
acceso a datos estadisticos sobre sus resultados.

Acceso de usuarios. Los usuarios accederan tanto al contenido privado
de la pagina web como a la aplicaciéon de administracién (solamente el
personal del Club) mediante la introduccién de un usuario y una
contrasefa.

Gestion de ofertas. Modulo de la aplicacidn de escritorio que permitira
realizar el mantenimiento de las ofertas (alta, baja y modificacion).

Gestion de usuarios. Al igual que con las ofertas, el personal del Club
también tendrd la posibilidad de de dar de alta, baja y modificar los
usuarios de la aplicacion.

Gestion de comentarios. Validacion por parte del personal del Club de
los comentarios enviados por los corredores.

Gestion de carreras. El personal del Club podra dar de alta nuevas
carreras afiadiendo su respectivo recorrido asi como descripcién y
demads datos que se crean oportunos. Al igual que en el resto de
entidades, también tendrd la opcidn de modificar o dar de baja una
carrera.

Alberto Morgado Contreras 10 Club Deportivo Maratén
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2.5. Resultados esperados

Tal y como se comentaba en el punto 2.2 sobre los objetivos del proyecto, el
resultado esperado mds importante es el conseguir que la aplicacién aporte un
incremento en la popularidad del Club Deportivo Maratén. En general se espera una
finalizacidn del proyecto de forma exitosa en la que destaque su calidad, idoneidad y
totalmente ajustada a las necesidades del Club. El logro de este objetivo puede
medirse con la consecucién de los siguientes resultados:

e Creacidon de una web accesible, util y adaptada que permita el uso
sencillo para cualquier cliente independientemente de su conocimiento
en informatica.

e Creacidn de una aplicacién de escritorio que permita la gestion de los
contenidos de la pdgina web con el fin de hacerla lo mdas dindmica
posible.

e Centralizacidon de datos estadisticos referentes a las carreras
organizadas asi como los de los corredores.

e Creacidn de una interfaz para el corredor “Rincdn del corredor” que sea
util, eficiente y permita a los usuarios interactuar entre ellos y con el
Club de una manera rdpida y sencilla.

e Ofrecer a los usuarios registrados facilidades como descargar el dorsal
de las carreras en cualquier momento y obtener estadisticas de sus
resultados.

e Incremento en la cantidad de corredores en las carreras organizadas asi
como de los patrocinadores y asistentes a las instalaciones (socios del
Club)

e Mejor posicionamiento respecto a las paginas web del sector gracias al
uso de nuevas tecnologias como el uso del APl de Google Maps.

e Crecimiento del Club Deportivo de manera que en un futuro se
contemple la posibilidad de crear nuevos centros e instalaciones.

2.6. Productos obtenidos

Como resultado de las sucesivas fases del desarrollo, se ha obtenido, por un
lado, un producto (aplicacidon de escritorio) para la administracion de los contenidos de
la web por parte del personal del Club y por otro lado, se cuenta con la pagina web de
acceso publico, para promocionar el Club y facilitar la comunicacién entre corredores y
organizacion.
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Con la aplicacion de escritorio se realiza el mantenimiento de todas las
entidades que aparecen en la aplicacién web. Cabe destacar, la integracion con Google
Maps para seiializar la localizacién del centro (y resto de centros en caso de expansion)
de una manera muy util e intuitiva.

Por otro lado, en la pdgina web se ha utilizado un estilo sencillo que facilita la
navegabilidad también para usuarios poco experimentados. Todos los contenidos se
encuentran en posiciones estratégicas que ayudan al usuario. En este caso, la
integracion con Google Maps se utiliza en la localizacidn de centros, en la muestra del
recorrido de las competiciones y finalmente en los comentarios del Rincdn del
Corredor cuando los usuarios suben sus propios recorridos. Dichos comentarios seran
publicos en la web una vez validados por el personal del Club.

2.7. Planificacidn inicial vs planificacion final

La forma mas clara para identificar la desviacion entre la planificacion inicial y la
final, es utilizar la tabla con la relacién de actividades.

En base al conjunto de hitos fijados en el proyecto, se definié en un primer
momento el siguiente desglose de actividades junto con la duracién de las mismas y las
fechas tanto de comienzo como de fin.

Comentar respecto a esta planificacién inicial que se ha considerado que el
tiempo dedicado al aprendizaje de las nuevas tecnologias esta intercalado e incluido
en cada uno de los puntos de la implementacion.

Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin
Maratén 105 dias |jue 28/02/13 |mié 12/06/13
Definicién y planificacién del proyecto 12 dias jue 28/02/13 |lun 11/03/13
Estudio previo 1 dia jue 28/02/13 |jue 28/02/13
Estudio de mercado 1dia vie 01/03/13 |vie 01/03/13
Toma de requisitos 1dia sab 02/03/13 |sdb 02/03/13
Definicidn de las tecnologias a utilizar 2 dias dom 03/03/13 |lun 04/03/13
Definicion de funcionalidades 3 dias mar 05/03/13 |jue 07/03/13
Elaboracién del plan de proyecto 3 dias vie 08/03/13 |dom 10/03/13
Supervision documento 1 dia lun11/03/13 |lun 11/03/13
Entrega 0 dias lun 11/03/13 |lun 11/03/13
Anailisis y disefio 28 dias mar 12/03/13 |[lun 08/04/13
Andlisis de requisitos 2 dias mar 12/03/13 |mié 13/03/13
Casos de uso 3 dias jue 14/03/13 |sab 16/03/13
Mapa conceptual 3 dias dom 17/03/13 |mar 19/03/13
Diagrama de arquitectura 2 dias mié 20/03/13 |jue 21/03/13
Diagramas de secuencia 4 dias vie 22/03/13  |lun 25/03/13
Diagramas de estado 3 dias mar 26/03/13 |jue 28/03/13
Diagrama de implementacién 4 dias vie 29/03/13 |lun 01/04/13
Disefio de la base de datos 2 dias mar 02/04/13 |mié 03/04/13
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Disefio de las interfaz grafica 3 dias jue 04/04/13 |sab 06/04/13
Diccionario de datos 1dia dom 07/04/13 |dom 07/04/13
Supervisién documento 1dia lun 08/04/13 |lun 08/04/13
Entrega 0 dias lun 08/04/13 |lun 08/04/13

Producto 49 dias mar 09/04/13 |lun 27/05/13
Modelo de datos 2 dias mar 09/04/13 |mié 10/04/13
Pagina web 27 dias jue 11/04/13 |mar 07/05/13

Consulta de ofertas 2 dias jue 11/04/13 |vie 12/04/13
Consulta de instalaciones 2 dias sab 13/04/13 |dom 14/04/13
Consulta de premios y patrocinadores |2 dias lun 15/04/13 |mar 16/04/13
Competiciones y resultados 2 dias mié 17/04/13 |jue 18/04/13
Contacto y localizacién 2 dias vie 19/04/13 |sab 20/04/13
API Google Maps 8 dias dom 21/04/13 |dom 28/04/13
Rincén del corredor 8 dias lun 29/04/13 |lun 06/05/13
Acceso a usuarios 1dia mar 07/05/13 |mar 07/05/13
Aplicacion de administracién 21 dias mié 08/05/13 |mié 22/05/13
Gestién de usuarios 3 dias mié 08/05/13 |vie 10/05/13
Gestidn de ofertas 2 dias sab 11/05/13 |dom 12/05/13
Gestidn de comentarios 2 dias lun 13/05/13 |mar 14/05/13
Gestidn de carreras 6 dias mié 15/05/13 |lun 20/05/13
Acceso de usuarios 1 dia mar 21/05/13 |mar 21/05/13
Pruebas unitarias 2 dias mié 22/05/13 |jue 23/05/13
Pruebas de integracion 2 dias vie 24/05/13 |sab 25/05/13
Manuales 1 dia dom 26/05/13 |dom 26/05/13
Entrega 0 dias lun 27/05/13 |lun 27/05/13

Cierre del proyecto 16 dias mar 28/05/13 |mié 12/06/13
Mejoras y correcciones 3 dias mar 28/05/13 |jue 30/05/13
Elaboracién de la memoria 6 dias vie 31/05/13 |mie 05/06/13
Supervisién documento 1dia jue 06/06/13 |jue 06/06/13
Elaboracién de la presentacidn 6 dias vie 07/06/13 |mié 12/06/13
Entrega 0 dias mié 12/06/13 |mié 12/06/13

Tabla 1. Relacion de actividades.

Antes de finalizar el desarrollo del proyecto ya fue patente la diferencia entre la
planificacion inicial y lo que realmente estaba siendo. En concreto al alcanzar la fase de
implementacion.

La previsién del tiempo necesario para la fase de implementacion ha sido
insuficiente. Con el objetivo de cumplir el hito de la fecha de entrega, el producto
presentado en un primer momento fue modificado y ampliado posteriormente, esto
es, se han necesitado mas jornadas de las programadas para finalizarlo. Por tanto,
también se ha visto afectada la planificacién inicial respecto a las mejoras vy
correcciones, ya que se ha dedicado menos tiempo en favor de la finalizacion de la
implementacién de todas las funcionalidades requeridas.
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3. Analisis y diseio

En este apartado se aborda el analisis y diseio de las nuevas aplicaciones.

3.1. Diagrama de casos de uso

En la siguiente figura se muestra el diagrama de casos de uso de cada sistema.
A continuacidn se detallara cada uno de los casos.

MARATON
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rear Centroe J— —
I - h wextendss - Modificar Centro
] P sextendsi Eliminar Centro
Camentario - Walidar Comentario
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Figura 1. Diagrama de casos de uso
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3.1.1. Crear centro

Tanto este caso de uso como el de Crear oferta, Crear instalacion, Crear
patrocinador, Crear premio, Crear competicion (se puede anadir el recorrido de la
carrera al darla de alta) y Crear usuario poseen las mismas caracteristicas, por lo que
su tabla de detalle sera idéntica a la tabla 2, con la Unica excepcion del destino de
cada caso de uso (oferta, instalacion, patrocinador, premio, competicion y usuario).

Caso de uso Crear centro

Resumen de la | Permite introducir un nuevo centro en el sistema
funcionalidad

Actores Personal del Club

Casos de uso
relacionados

. o7

Precondicion El actor se encuentra autenticado en el sistema de administracion

. s s

Postcondicion Se ha registrado el centro en el sistema

Proceso normal |1. El usuario indica al sistema que quiere crear un nuevo centro
principal 2. Elsistema pide los campos necesarios al usuario
3. El usuario introduce los datos necesarios

4. Elsistema recoge los datos y crea el nuevo centro

5. El usuario finaliza el proceso de creacién de centro

Alternativas de | 4a. Faltan campos obligatorios en la creacidn del centro
proceso y | 4a.1. El sistema muestra un mensaje de aviso y retorna al punto 2
excepciones

Tabla 2. Caso de uso crear centro.

3.1.2. Consultar centro

De la misma manera que sucede con el caso de uso anterior, tanto este caso de
uso como el de Consultar comentario, Consultar oferta, Consultar instalacion,
Consultar patrocinador, Consultar premio, Consultar competicion y Consultar usuario
son similares, por lo que su tabla de detalle sera idéntica a la tabla 3, con la excepcién
del destino de cada caso de uso (comentario, oferta, instalacion, patrocinador, premio,
competicidn y usuario).

Caso de uso Consultar centro

Resumen de la | Presenta un listado con la informacion de los centros registrados

funcionalidad en el sistema. Ademas, el listado se puede filtrar con criterios de
busqueda

Actores Personal del Club

Casos de wuso | Crear centro, Modificar centro, Eliminar centro
relacionados

Precondicion El actor se encuentra autenticado en el sistema de administracion

Postcondicion

Proceso normal | 1. El usuario indica al sistema que quiere consultar un centro
principal 2. El sistema muestra todos los centros registrados
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3. El usuario elige un resultado de la busqueda
4. El sistema muestra la informaciéon y finaliza el caso de uso

Alternativas de
proceso y
excepciones

3a. El usuario introduce los criterios de busqueda.

3al. El sistema realiza una busqueda con los criterios indicados
por parte del usuario y presenta los resultados

3all. El usuario refina los criterios de busqueda y retorna al paso
3a

3b. El usuario ejecuta el caso de uso Crear centro

3c. El usuario ejecuta el caso de uso Modlificar centro

3d. El usuario ejecuta el caso de uso Eliminar centro

Tabla 3. Caso de uso consultar centro.

3.1.3.

Modificar centro

Al igual que en los dos apartados anteriores, tanto este como Modificar oferta,

Modificar

instalacion,

Modificar patrocinador, Modificar premio, Modificar

competicion y Modificar usuario poseen las mismas caracteristicas, por lo que su tabla
de detalle serd idéntica a la tabla 4 excepto en el destino de cada caso de uso (oferta,
instalacion, patrocinador, premio, competicién y usuario).

Caso de uso

Modificar centro

Resumen de la
funcionalidad

Permite modificar un centro del sistema

Actores

Personal del Club

Casos de
relacionados

uso

Consultar centro, crear centro

Precondicion

El actor se encuentra autenticado en el sistema de administracion
y ha ejecutado el caso de uso Consultar centro

Postcondicion

El centro se encuentra modificado

Proceso normal
principal

1. El usuario indica al sistema que quiere modificar un centro
El sistema muestra los campos modificables al usuario

El usuario modifica los datos correspondientes

El usuario confirma la modificacién

El sistema recoge los datos y modifica el centro

. El usuario finaliza el proceso de modificacién del centro

ousWwN

Alternativas de
proceso y
excepciones

5a. Faltan campos obligatorios en la modificacidn del centro
5a.1. El sistema muestra un mensaje de aviso y retorna al punto2

Tabla 4. Caso de uso modificar centro.

3.1.4.

Eliminar centro

Al igual que en los apartados anteriores, tanto este caso de uso como el de
Eliminar comentario, Eliminar oferta, Eliminar instalacion, Eliminar patrocinador,

Eliminar premio, Eliminar competicion y Eliminar usuario tienen

las mismas

caracteristicas, por lo que su tabla de detalle serd igual a la tabla 5 a excepcidn del
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destino de cada caso de uso (oferta, instalacién, patrocinador, premio, competicion y
usuario).

Caso de uso Eliminar centro

Resumen de Ila | Permite realizar una baja légica de un centro
funcionalidad

Actores Personal del Club

Casos de uso | Consultar centro, crear centro
relacionados

Precondicion El actor se encuentra autenticado en el sistema de administracion
y ha ejecutado el caso de uso Consultar centro
Postcondicion El centro se encuentra dado de baja
Proceso normal | 1. El usuario indica al sistema que quiere eliminar un centro
principal 2. El sistema pide confirmacién para realizar la baja
3. El usuario confirma la baja y finaliza el proceso de baja del
centro

Alternativas de
proceso y
excepciones

Tabla 5. Caso de uso eliminar centro.

3.1.5. Validar comentario

A continuacién, se analiza el caso de uso Validar comentario que ejecutara el
personal del Club en la aplicacion de mantenimiento para que el mismo pueda verse
en la pagina web.

Caso de uso Validar comentario

Resumen de la | El personal del Club valida un comentario subido por un usuario de
funcionalidad la web

Actores Personal del Club

Casos de uso | Consultar comentario, crear comentario
relacionados

Precondicion El actor se encuentra autenticado en el sistema de administracion
y ha ejecutado el caso de uso Consultar comentario

Postcondicion El comentario se encuentra validado

Proceso normal | 1. El usuario indica al sistema que quiere validar un comentario

principal 2. El sistema pide confirmacién para realizar la validacién

3. El usuario confirma la validacién y finaliza el proceso

Alternativas de
proceso y
excepciones

Tabla 6. Caso de uso validar comentario.
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3.1.6. Autenticarse (web y administracion)

El caso de uso Autenticarse sera ejecutado tanto en la aplicacién de
administracion (Unicamente por el personal del Club) como en la web (por cualquier
usuario registrado).

Caso de uso Autenticarse
Resumen de la | Para acceder a las aplicaciones, el personal del Club en el caso de
funcionalidad la aplicacion de administracion y el usuario registrado en el caso

de la zona privada de pdagina web, necesitan autenticarse
previamente

Actores Personal del Club para la autenticacion en la aplicacion de
administracion
Usuario registrado para la autenticacion en la pagina web

Casos de uso
relacionados

Precondicién El actor arranca la aplicacién

Postcondicion El actor se encuentra autenticado en el sistema

Proceso normal | 1. El sistema solicita el usuario y contraseiia al actor
principal 2. El usuario rellena los campos de usuario y contrasefia

3. El usuario se autentica y finaliza el caso de uso

Alternativas de | 3a. Los datos introducidos no son correctos
proceso y | 3a.1 El sistema muestra un mensaje de aviso y retorna al punto 1
excepciones

Tabla 7. Caso de uso autenticarse.
3.1.7. Inscribirse competicion

El usuario registrado ejecuta el caso de uso Inscribirse competicion dentro del
rincon del corredor en la pagina web.

Caso de uso Inscribirse competicion
Resumen de la | El usuario registrado se inscribe en una competicion
funcionalidad creada en un centro del Club
Actores Usuario registrado
Casos de uso relacionados | Crear competicion
Precondicion El usuario se encentra autenticado en la pagina web
Postcondicion El usuario registrado esta inscrito en la competicion
Proceso normal principal 1. El usuario indica al sistema que quiere inscribirse en
una competicién
2. El sistema muestra todas las competiciones abiertas
3. El usuario se inscribe en una de ellas y finaliza el caso
de uso

Tabla 8. Caso de uso inscribirse competicion.
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3.1.8.

Descargar dorsal

El sistema le da la posibilidad al usuario registrado de descargar su dorsal en
PDF, para la carrera en la que esta inscrito, ejecutando el método Descargar dorsal que
se detalla a continuacién:

Caso de uso

Descargar dorsal

Resumen de la
funcionalidad

El usuario registrado que esta inscrito en alguna competicion
puede descargar el dorsal que va a utilizar para la misma

Actores

Usuario registrado

Casos de
relacionados

uso

Inscribirse competicion

Precondicion

El usuario se encuentra autenticado en la pagina web e inscrito en
alguna competicion

Postcondicion

Proceso normal
principal

1. El usuario indica al sistema que quiere descargarse un dorsal

2. El sistema muestra todas las competiciones pendientes en las
gue estd inscrito el actor

3. El usuario selecciona una de ellas, descarga el dorsal asociado y
finaliza el caso de uso

Alternativas de
proceso y
excepciones

Tabla 9. Caso de uso descargar dorsal.

3.1.9.

Ver datos personales

Al igual que en los primeros apartados, tanto este caso de uso como el de Ver
estadisticas poseen las mismas caracteristicas, por lo que su tabla de detalle sera
idéntica a la tabla 10 a excepcion del destino de cada caso de uso (en este caso datos
personales y en el de Ver estadistica, estadisticas).

Caso de uso

Ver datos personales

Resumen de la
funcionalidad

Consulta sobre los datos personales del usuario registrado

Actores

Usuario registrado

Casos de
relacionados

uso

Precondicion

El usuario se encuentra autenticado en la pagina web

Postcondicion

Proceso normal
principal

1. El usuario indica al sistema que quiere consultar los datos
personales

2. El sistema muestra todas los datos personales del usuario
registrado

3. El usuario finaliza el caso de uso

Tabla 10. Caso de uso ver datos personales.
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3.1.10. Modificar datos personales

El usuario registrado siempre puede modificar sus datos personales ejecutando
este caso de uso dentro del Rincon del Corredor.

Caso de uso

Modificar datos personales

Resumen de la
funcionalidad

Permite modificar los datos del actor

Actores

Usuario registrado

Casos de
relacionados

uso

o o7

Precondicion

El actor se encuentra autenticado en la pagina web y ha ejecutado
el caso de uso Ver datos personales

Postcondicion

Los datos personales se encuentran modificados

Proceso normal
principal

El usuario indica al sistema que quiere modificar los datos
El sistema muestra los campos modificables al usuario

El usuario modifica los datos

El sistema recoge y modifica los datos

. Elusuario finaliza el proceso de modificacion del usuario

uhwWwNE

Alternativas de
proceso y
excepciones

4a. Faltan campos obligatorios en los datos de usuario
4a.1. El sistema muestra un mensaje de aviso y retorna al punto2

Tabla 11. Caso de uso modificar datos personales.

3.1.11. Crear comentario

Un usuario registrado en la pagina web puede crear un comentario e incluso
adjuntar el recorrido de un entrenamiento que quiera compartir con el resto de
usuarios. Para ello ejecutara el caso de uso Crear comentario.

Caso de uso

Crear comentario

Resumen de la
funcionalidad

Permite introducir un nuevo comentario en la web

Actores

Usuario registrado

Precondicion

El actor se encuentra autenticado en la pagina web

Postcondicion

Se ha registrado el comentario en el sistema

Proceso normal
principal

1. El usuario indica al sistema que quiere crear un nuevo
comentario

2. El sistema pide los campos necesarios al usuario

3. El usuario introduce los datos necesarios. En este momento se
puede subir el recorrido de una.

4. El sistema recoge los datos y crea el nuevo comentario

5. El usuario finaliza el proceso de creacién de comentario

Alternativas de
proceso y
excepciones

4a. Faltan campos obligatorios en la creacion del comentario
4a.1. El sistema muestra un mensaje de aviso y retorna al punto 2

Tabla 12. Caso de uso crear comentario.
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3.1.12. Ver comentarios

En este caso, detallamos el caso de uso Ver comentarios, que es idéntico a Ver
competiciones, Ver patrocinadores, Ver premios, Ver instalaciones, Ver centros y Ver
ofertas , con la diferencia del objeto que se quiere visualizar.

Caso de uso Ver comentarios

Resumen de la | Muestra los comentarios que estdn validados y activos en la
funcionalidad pagina web

Actores Usuario web (registrado o anénimo)

Casos de uso
relacionados

Precondicion El usuario se encuentra conectado a la pagina web

Postcondicion

Proceso normal | 1. El usuario indica al sistema que quiere consultar los

principal comentarios

2. El sistema muestra todas los comentarios que estan validados y
activos en la pagina web

3. El usuario finaliza el caso de uso

Tabla 13. Caso de uso ver comentarios.
3.1.13. Registro

Para poder inscribirse en carreras y acceder al Rincon del Corredor, el usuario
de la aplicacidon web necesita registrarse en nuestro sistema mediante este caso de
uso.

Caso de uso Registro

Resumen de la | Registro de un usuario en el sistema web. El usuario pasaria a ser
funcionalidad de usuario web a usuario registrado

Actores Usuario web

Casos de uso | Recordar Contrasefa
relacionados

Precondicion El usuario ha accedido a la web

Postcondicion El usuario queda registrado en el sistema

Proceso normal [1. Elusuario indica al sistema que quiere registrarse
principal 2. Elsistema pide los campos necesarios al usuario
3. El usuario introduce los datos necesarios

4. Elsistema recoge los datos y crea el nuevo usuario
5. El usuario finaliza el proceso de alta en la web

Alternativas de | 4a. Faltan campos obligatorios para el registro
proceso y | 4a.1. El sistema muestra un mensaje de aviso y retorna al punto 2
excepciones

Tabla 14. Caso de uso registro.
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3.1.14. Recordar Contraseiia (Web)

En el caso de que al usuario registrado de la pagina web se le olvidara la
contrasefia, la aplicacién le permitird recuperar la contrasefia y el acceso a la aplicaciéon
con este caso de uso.

Caso de uso

Recordar contrasefia

Resumen de la
funcionalidad

Cambio de contrasefia cuando el usuario registrado la ha olvidado

Actores

Usuario registrado

Casos de
relacionados

uso

Registro

Precondicion

El usuario no puede acceder a la web

Postcondicion

El usuario ha cambiado su contrasefia de acceso

Proceso normal
principal

1. Elusuario indica al sistema que quiere cambiar su contrasefna

2. Elsistema envia via correo electrénico una nueva contrasefia

3. El usuario accede con la nueva contraseiia y finaliza el proceso
de cambio de contrasefia

Alternativas de
proceso y
excepciones

Tabla 15. Caso de uso recordar contraseiia web.

3.1.15. Recordar Contraseiia (Escritorio)

De la misma manera que sucede en la aplicacidon web, se realiza el reinicio de la
contrasefia en la aplicacion de escritorio mediante el caso de uso que detallamos a

continuacion:

Caso de uso

Recordar contrasefia

Resumen de la
funcionalidad

Cambio de contrasefia cuando el usuario registrado la ha olvidado

Actores

Personal del Club

Casos de
relacionados

uso

Registro

Precondicion

El usuario no puede acceder a la aplicacion

Postcondicion

El usuario ha cambiado su contrasena de acceso

Proceso normal
principal

1. El usuario indica al sistema que quiere cambiar su contrasefia

2. El sistema envia via correo electrénico una nueva contrasefia

3. El usuario accede con la nueva contrasefia y finaliza el proceso
de cambio de contrasefia

Alternativas de
proceso y
excepciones

Tabla 16. Caso de uso recordar contraseiia escritorio.
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3.2. Modelo conceptual

En los siguientes modelos conceptuales, se pretende dar una visién global de
las relaciones de cada tipo de usuario con las distintas entidades de la aplicacion. De
esta forma, también queda reflejada en cierta manera la funcionalidad que ofrece la
aplicacién a cada usuario.

Dado que tenemos dos partes muy diferenciadas en el proyecto, se presenta un
modelo conceptual para la aplicacién web y otro para la aplicacion de escritorio.
Apuntar que los usuarios de una y otra parte interactian de forma muy distinta con el
sistema.

3.2.1. Modelo conceptual aplicacion de administracion

En la aplicaciéon de escritorio, el usuario es el empleado del Club y en el
siguiente diagrama se identifican tanto las relaciones del empleado con las entidades
(en concreto, su pertenencia a un centro) como sus funciones administrativas.

Se refleja la pertenencia del empleado a un centro porque esta caracteristica es
la que se utiliza para distinguir en el modelo de datos al usuario de la aplicacién de
escritorio del usuario web.

Por tanto, en el siguiente modelo conceptual aparece la relaciéon de
pertenencia del empleado a un centro y por otro lado, las relaciones relativas a las
tareas de mantenimiento y administracidn por parte del mismo empleado.

Aiadir por ultimo, que las tareas de mantenimiento engloban la creacion,
consulta, modificacién y eliminacion légica de cada una de las entidades.

1
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- " g 1
m
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. E 2 iR i 1
Gestiona
= Usuario *
*
o ;S:'} Gestiona =
) ' § = E
& £e = 3
Tiene El =
Competicidn Patrocinador T |5 =
L3
. . Ofarta K
N o= =
=
m
o
Comentario o *
Instalacion

Figura 2. Modelo conceptual aplicacion de administracion (escritorio)
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3.2.2.

Modelo conceptual aplicacion web

En este caso, el usuario web puede ser registrado o no registrado y en funcién
de esto, podra acceder a unas funcionalidades u otras. En particular, el usuario
registrado tiene acceso a todo el contenido y funcionalidades mientras que el no
registrado tiene acceso Unicamente a la parte publica.

Las funcionalidades de acceso restringido son principalmente:

La posibilidad de inscribirse a una competicién
La creacién de comentarios
La consulta de estadisticas personales

La consulta y modificacidn de sus datos personales

La descarga de dorsales

Donde las dos ultimas, no se reflejan en el modelo.

En cuanto a la parte publica de la web, todas las acciones que pueden realizar
los usuarios son de consulta. La aplicacion mostrara en cada caso, la informacién que
requiera el usuario.

3k
18 E '
Consulta 1 B 1
Premio J ¥ | Consulta
Oferta Winculado a Centro
Consulta Usuario
! ’ 0. 1
1 & h 1
1g
E Pertenece a *
|
lacion
I Tiene * *
1
Patrocinador Competicidn Registrado Web
Crea
o.* * Se inscribe
0-:‘
Comentario
Figura 3. Modelo conceptual aplicacion web
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3.3. Diagrama de arquitectura: de aplicacion / SW /
HW

En este apartado se describe la arquitectura de la aplicacidn. Por un lado, se
presenta en la figura 4 el diagrama para la arquitectura software planteada vy
posteriormente, en la figura 5 se muestra una vision general de la arquitectura
hardware necesaria para montar la nueva aplicacién.

3.3.1. Arquitectura software

En cuanto a la arquitectura de software de la aplicacidon, en la figura 4 se
muestra cémo se distribuye cada componente de la aplicacion.

Se ha seguido la arquitectura cliente — servidor. Aunque para la aplicacion de
escritorio es necesario matizar que esta estructura no se refiere a la convencional
(aplicacion instalada en cliente y servidor) si no que, la aplicacion de administracion
como tal se instala Unicamente en el cliente y la parte del servidor se refiere al de base
de datos.

Asi, en el lado del cliente, se encuentra la capa de presentacidn de la aplicacion
web en la que se utiliza la tecnologia Ajax que permite realizar postback sin necesidad
de enviar al servidor la pantalla completa, es decir, se enviard Unicamente la parte a
actualizar y con ello se mejora el rendimiento en cuanto a la velocidad de la aplicacién.

Y por otro lado, también se incluye en la parte cliente la aplicaciéon de
escritorio. Tal y como hemos comentado con anterioridad, la aplicacion de
administracion se encontrara instalada en cada equipo desde el que se va a utilizar.
Dicha aplicacion sera desarrollada bajo Windows Presentation Foundation y conectard
con la base de datos mediante el ADO .NET Entity Framework en la capa de
persistencia para acceder a la base de datos.

Volviendo a la aplicaciéon web, se conectard a la capa de aplicacién del servidor,
gue es responsable de la gestion de las vistas a mostrar y en el otro sentido, de la
comunicacidn con la capa de persistencia para la obtencién y modificacién de datos.
Destacar también, que la capa de presentacidn se ejecutara por una parte en el cliente
(JavaScript) y por otra en el servidor (ASP.NET).

La capa de persistencia tendrd una comunicacién bidireccional con la base de
datos SQL Server 2008 que serd el origen y destino de toda la informacién manejada
tanto en la aplicacién de administracion como en la pagina web.

Transversalmente a las capas indicadas se encuentra la de infraestructura. En
ella reflejamos los recursos técnicos genéricos que dan soporte a las capas superiores.
Por ejemplo la APl de Google Maps que permitira el tratamiento de los mapas. Ademas
otros recursos serian los relativos a seguridad, trazas de seguimiento...
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Figura 4. Diagrama de arquitectura software

3.3.2 Arquitectura hardware

A continuacién, se muestra el diagrama de arquitectura hardware. En él,
podemos ver cdmo se distribuye la aplicacion para poder ejecutarla. Tal y como vemos
en la figura 5, en un servidor web con Internet Information Server tendremos instalada
la aplicacién web. Dentro de la misma red, por lo tanto, comunicado con él, un
servidor de base de datos con el SQL Server 2008. La red en la que se encuentran
ambos servidores debe tener salida a internet para acceder a ellos.

Desde cualquier equipo con un navegador web e internet, podremos
conectarnos a la pagina web. Para acceder a la aplicacién de administracion, ésta debe
estar previamente instalada en los equipos que se quieran utilizar y a su vez, tendran
que estar conectados a internet.
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Se anade también en este diagrama, un elemento llamado ‘Servidor Google
Maps’, con la intencidn de sefalar que para cubrir las funcionalidades que implican el
tratamiento de mapas, tanto en la aplicacién web como en la de escritorio, se
necesitara la comunicacién con los servidores de Google Maps.

Aplicacion
Web -

SOL Server
2008

Servidor Servidor de

Web IIS Base de Datos
SQL Server 2008

ﬁ%“//: U

é Internet
Servidor -
Google Maps _ =" Mavegador ﬁ
P - Web
- -

Usuario Web

Usuario Web

Administracion Administracion

Figura 5. Diagrama de arquitectura hardware.

3.4. Diagrama de secuencia

En este apartado se presenta, en la figura 6, el diagrama de secuencia
correspondiente al caso de uso Modificar Competicidn, ya que es el que consideramos
gue puede ser mds interesante por su comunicacion con Google Maps. El resto de
casos de uso, en general, no dejan de ser operaciones mdas o menos sencillas de
acceso a base de datos desde la aplicacion.
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Figura 6. Diagrama de secuencia de Modificar Competicion

Comentar en referencia al analisis mediante diagramas dindmicos, que en este
proyecto consideramos que no es necesario el analisis de los estados de los objetos del
sistema, ya que en general ninguno de los implicados tiene en su ciclo de vida
variaciones de estados que merezca la pena analizar en detalle.

3.5. Diseio de la BD / Diagrama E-R

Para representar las entidades del sistema asi como sus interrelaciones vy
propiedades utilizamos el diagrama entidad — relacidn a partir del modelo conceptual.

Como el modelo relacional no soporta herencia, se representard el caso de esta
relacion entre los distintos tipos usuarios, con la propagacion del atributo ID_Centro a
la entidad Usuario de manera que el tipo de usuario "Usuario registrado" tendra dicho
identificador a nulo mientras que el usuario "Personal del Club" contendrd en dicho
campo el identificador Unico del centro al que pertenece. De esta manera tendremos
claramente diferenciados ambos tipos de usuario.
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Cada entidad del modelo conceptual se corresponde con una tabla en el
diagrama que contendrd un identificador Unico llamado ID_NombreTabla. Para las
relaciones 1:n se propaga la clave primaria de la tabla que tiene la multiplicidad 1 en la
tabla del lado n como clave ajena. Para resolver las asociaciones n:m, se crea una
nueva tabla cuya clave primaria esta formada por las claves primarias de las tablas que
relaciona.

Por cada tabla se afiaden una serie de campos de auditoria con el fin de que en
todas las modificaciones de los datos, se almacene tanto el nombre de usuario de alta
como la fecha de alta y la fecha de ultima modificacién de un registro.

Cabe destacar la presencia de la tabla Premio que no tiene relacidn alguna con
ninguna de las demas. Esto es debido a que los premios almacenados, se refieren a los
otorgados al Club, por lo tanto a todos los centros del mismo, no a uno en particular.

Una vez realizado el diagrama que podemos observar en la figura 7,
comprobamos que cumple con las formas normales por lo que se considera correcto.

Inscripeion Usuarie Centro
FK [ID U i
PK,FK2 |ID Usuario — PK |ID_Centro
PK,FK1 |ID_Competicion
FK1 [ID_Centro DS_Nombre
D5_Nombre
EN_Posicion If\ DS A “.J i D5_Centro
EN_Dorsal _Ape . o 05_Direccian
DS Usualta F Ds_Apellido2 DS_Telefano
2 DS_Login DS_Email
DT_Fecalta DS P d _ i
DS_Usumod - asswor GO_Longitud
BT Fecmod EN_Edad GO_Latitud
- CH_Sexo DT_Fecbaja
DS_Email DS_Usualta
DT_Fecbaja DT Fecalta
_CT D5_Usualta D5_Usumod
DT_Fecalta DT Fecmod
D5_Usumod
DT_Feemod
Competicidn Oferta
PK |ID_Competicion Pk |10 Oferta Instalacion
- PK | 1D_Instalacion
g:—g“m'”f, , Comentario Fk1 |ID_centro
_Competicion
08_ Recorrido PK [ID_Comentario DS_Nombre FK1 |ID_Centro
X Ds_Oferta DS_Nombre
DT_Fecha . _|
- DT_Fecbaja b5 Instalaci
DS _Usualta FK1 |I1D_Usuario DS Usualta _Instalacion
DT Fecalta D5_Comentario BT Fecalt OB_Imagen
DS Usumod OB_Recorrido —recalta DT_Fechaja
- . D5_Usumod D5 Usualt
DT Fecmod BO_Activo BT F d _Usualta
— DT_Fecha —recmo; DT_Fecalta
DT_Fechaja DS_Usumod
DS_Usualta DT_Fecmod
DT_Fecalta
D5_Usumaod
DT_Fecmod
Competicion_Patrocinador
Premio
PIFKZ [ID Patrocinador P GELED
PK,FK1 |1D_Competicion PK |ID Patrocinader PK |ID_Premio
DS_Usualta I’\ DS_Nombre D5_Mombre
DT_Fecalta [\_/ DS_Patrocinadar DS_Premio
DS_Usumod OB_Logotipo OB_Premio
DT_Fecmod DT_Fechaja DT_Fecha
DS Usualta DS Usualta
DT_Fecalta DT _Fecalta
DS_Usumod DS_Usumod
DT_Fecmod DT_Fecmod

Figura 7. Diagrama entidad-relacion
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3.6. Modelo de clases

En este punto pasamos a mostrar los diagramas de clases correspondientes a la
aplicacion web y la aplicacién de escritorio.

Tanto en una aplicacion como en la otra, podemos observar la existencia de

una clase de utilidades que utilizaremos por ejemplo para almacenar métodos de
validacion de cadenas, de fechas...

3.6.1. Diagrama de clases (escritorio)

En la figura 8 se presenta el diagrama de clases para la aplicacion de escritorio.

Distinguimos dos tipos de clases, segin lo que representan. Por un lado, en
amarillo, las clases que corresponden a las pantallas de la aplicacidon de escritorio. A
través de ellas el usuario mantiene las distintas entidades del sistema.

Por otro lado, en color rosa, se han identificado las clases entidad, que se
corresponderdn con una tabla en base de datos.
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CrearUsuarioll ConsultarUsuariosUl MadificarUsuarioll
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= . entro
-ID_Patrocinador : Integer | -ID_Competicion : Integer H_S5exo : Char
-05_Titulo : String -05_Titula : String +  |DT_Baja: Date L -ID_Centro : Integer |
-05_Patrocinador : String | |-DS_Competicion : String 1 |-DS_Titulo :Str“'_'s
.08_Logo : Object -DT_Fecha : Date 0_Centra : String
-OT_Baja : Date -OB_Recorrido : Object -D05_Direccian : String
. 1 -GO_Longitud : String
o G0 _Latitud - String
0.= 0.+ 1 -OT_Baja : Date
Premio
[ID_Premio : Integer Comentaria Oferta !
-DS_'I'Itulq :S‘trln.s Los premios se atorgan -0 Comentario : Integer ID_Oferta ; Integer *
-05_Premia : String 1 al club coma entidad -D5_Comentario : String -05_Titulo : String
-DT_Fecha : Date {no a un centro en particular] -80_Activo : Boolean -05_Oferta : String Instalaci
-0B_Imagen : Object -OT_fecha : Date __ |07 paja: Date | nstalacion
-0T_Baja : Boolean -ID_Instalacion : Integer
-08_Recorrido : Object -05_Titulo : String
-D%_Instalacion = String
autilitys T -0B_Imagen : Object
VerOfartall N
VerPremioUl Lilidades ConsultarComentariosUl -OT_Baja : Date —
| | VerlnstalacionUl
VerComentariol|
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I [ Consultarinstalacionesul
MadificarPremioUl A IETEGEL .
MadificarinstalacionlUl
CrearPremioll CrearOfertall
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Figura 8. Diagrama de clases (escritorio).
3.6.2. Diagrama de clases (aplicacion web)

Para terminar con los diagramas de clase, en la siguiente figura podemos ver las
distintas clases que integran la aplicacién web.

Cabe destacar que se implementara el patréon MVC y esto queda reflejado en lo
gue podrian ser tres tipos diferenciados de clases, y que como en el diagrama anterior,
hemos distinguido por colores.
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En color amarillo se muestra lo que seran las pantallas de la aplicacion, esto es
la capa de la vista. En color azul, las clases de la capa de control, que se encargan de
gestionar las peticiones que el usuario realiza de la capa de las vistas a la capa del
modelo. Y por ultimo, en color rosa, se representan las clases que corresponden al
modelo de la aplicacién (tablas en la base de datos).

(Crearinscripciontl

ConsultarUsuarioll ModificarUsuarioUl

WerCompeticignUl

H ControladorUsuario VerCentroUl

ConsultarCompeticisnUl
1 ConsultarinscripclonesUl
ConsultarPatrocinador Ul | \
r { ’— HD_Usuario : Integer ConsultarCentrasUi
[DS_Nombre : String
= 7 ’ Ci peion | |Ds_Ap = String
[05_Apellido2 : String
Controla inad |DS_Login : String ’
['D5_Password : String
[EM_Edad : Integer C antro
+-CH_Sexo : Char
|DT_Baja - Date
Inseripcion
Lr 0. "EM_Darsal : Integer
-EM_Posicion : Integer
Patrocinador Competicidn ) Centro
HD_Patrocinader : Integer | [ID_Competicion : Integer [ID_Centro: Integer
[D5_Titulo : String [-D6_Titulo : String | i it — [-0s_Titule ; String
|-D5_Patrocinador : String | -DS_Competicion - String -DS_Centro : String
[OB_Logo : Object -T_Fecha ; Date -D5_Direccion : String
|DT_Baja : Date |-0B_Recorrido : Object .GO_Longitud : String
] .GO_Latitud - String
1 7
o o , [PTBaja:Date
Premio
[Io_Premio : Integer |_{ Los premios se otorgan Comentario Oferta 1
T " al club como entidad —
:g-:l'mi:f:::lﬁs (n a un centro en particular) :I[%_grle b 'ZI;‘:?: :::;—::x 's"l‘::‘ﬁf -
|o7_Fecha : Date lBO_Activo : Boolean Los_oferta: st
|-OB_Imagen : Dbject utilitys |OT_Fecha : Date -DT-ﬁ]a . Date = Instalacion
Utilidades |DT_Baja : Boalean 1D _Imstalacion ; Integer

[-D5_Instalacion - String

[-0B_Imagen : Object
I
‘ControladorPremio - = — -DT_Baja : Date

{4 1a pantalla CrearComentariol)l
unicaments podran acceder los I|

usuarios registrados}

| |-0B_Recornido : Object \ |-D5_Titulo = String

ConsultarPremioUl
ConsultarComentarioll (ConsultarOfertalll

L

T
ConsultarinstalacionUl
VerPremioll |I

CrearComentarioll VerC: il

VerDfertall

VerlnstalacionUl

Figura 9. Diagrama de clases (web).

3.7. Diseno de la interfaz de usuario

En este apartado se presenta la interfaz de usuario que da una idea de la capa
de presentacién que tendran las aplicaciones de escritorio y web, asi como las
funcionalidades a implementar.
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3.7.1. Pantallas de la aplicacion de escritorio

Comenzamos con las pantallas de la aplicacion de escritorio mediante la que se
administran los contenidos de la pagina web.

Comentamos algunos puntos a tener en cuenta en la navegacidon por la
aplicacion:

» En el caso de las pantallas de consulta que tengan como filtro un texto,
dicho filtro se hard comparando la cadena introducida con alguna
similar en la base de datos, no tiene que ser exacto el texto para
mostrarla como resultado.

» A la hora de crear, modificar o ver registros que contengan imagenes
(véase la de un premio, instalaciones...) aparecera una previsualizacion
de la misma en la parte inferior de la pantalla. Lo mismo ocurrird
cuando se muestre la ubicacién de un centro: se previsualizara
(integracion del API de Google Maps) un mapa de la zona sefialada.

Al arrancar la aplicacidn, aparece la pantalla de autenticacién, en la que el
usuario introducira su nombre de usuario y contrasefa para acceder a la aplicacion tal
y como vemos en la figura siguiente:

M Maratén - Login @M
F
Usuaric: amorgadoc Aceptar
’ Contrasef. "“""'l Cancelar
c‘! ﬂ-‘: ;Ohvidd su contrasena?

Figura 10. Pantalla Login

En el caso de que el usuario registrado haya olvidado su contrasefia de acceso,
el sistema le permite recuperarlo enviando una nueva contrasefia genérica al correo
personal facilitado como dato de contacto. Sera responsabilidad del usuario
modificarla para garantizar su seguridad.

Para iniciar el proceso de cambio de contraseia el usuario tendra que hacer clic
en el enlace ‘é0lvidd su contrasefia?’

Seguidamente, el prototipo de las pantallas de la aplicacién de escritorio.
Comentar que con el objetivo de no alargar en exceso este apartado, se mostraran las
pantallas en modo ‘Ver’ y ‘Modificar’ Unicamente para la primera de las entidades
(centro), ya que estas dos pantallas son muy similares a la de ‘Creaciéon’ en todos los
casos, con la diferencia de que en modo ‘Ver’ los campos no son editables, y en el
modo ‘Modificar’, se cargan los datos correspondientes de forma editable.
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e Crear Centro

Pantalla para el alta de un centro nuevo. Se puede introducir la

ubicacién con Google Maps.

Centros Comentarios Competiciones Instalaciones Ofertas Patrocinadores Premios Usuarios  Salir

Crear centro

I Mombre: Guardar
Descripcidn: Volver

1 Direccion:

Correo electranico:

Teléfono: Fecha baja:

Ubicacion: Subir fichero

Figura 11. Pantalla Centro. Crear

e Modificar Centro
Pantalla para la modificacién de los datos de un centro.

Centros C tarios  Cc ticiones Instalaciones Ofertas Patrocinadores Premios Usuarios Salir

P

I Modificar centro
Nombre: Hortaleza. Madrid Guardar
Descripcion: Centro del club en el que tenemos la sede Volver
||
PI Direccidn: Calle Mar Amarillo 89, 28027 Madrid, Espafia

Correo electrénico: amorgadoc@uoc.edu

Teléfono: 918651234 Fecha baja:

Ubicacién: Subir fichero

m — — —

Figura 12. Pantalla Centro. Modificar

] - : s
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e Consultar Centro
Pantalla para la consulta de los distintos centros en la que se puede

filtrar por el nombre del mismo.

r
M Club Deportive Maratén - Administracion (= [ B [
Centros Comentarios Competiciones Instalaciones Ofertas Patrocinadores Premios Usuarios  Salir
Consultar centros
Descripcidn: Nuevo
Nombre Descripcidn Direccién Fecha baja
Centro 1 Centro 1 Centro 1 Centro 1
Centro 2 Centro 2 Centro 2 Centro 2
Centro 3 Centro 3 Centro 3 Centro 3
1 Medificar l [ Ver
||
S——

Figura 13. Pantalla Centro. Consulta
e Ver Centro
Pantalla que muestra el detalle de un centro seleccionado previamente

en la consulta de centros. En este caso los campos no son editables.
B C=ai=

M Club Deportivo Maratén - Administracion

Centros Comentarios

Competiciones Instalaciones Ofertas

Patrocinadores Premios Usuarios

Salir

Ver centro
Nombre: Hortaleza. Madrid ! [ Modificar ]
Descripcidn: Centro del club en el que tenemos la sede Volver
Direccion: Calle Mar Amarillo 89, 28027 Madrid, Espafia

Correo electrénico: ‘

amorgadoc@uoc.edu

Teléfono: ‘ 918651234 7| Fecha baja: ‘
Ubicacién: ‘
\ \ |
N i N\
\ § \‘\“.N \ N4 |
\ \\ \,\__ \‘\} \ Bl 2 ‘. '\é‘.
) \ ¢ : f torvanies N
e R e I \
B -

Figura 14. Pantalla Centro. Ver
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e C(Crear Usuario

Pantalla para el alta de un usuario nuevo. Tal y como hemos comentado

en puntos anteriores, al tratarse de personal del Club,

centro.

se asigna un

M Club Deportivo Maratén - Administracién

(= [© [

Centros  Comentariocs Competiciones  Instalaciones  Ofertas

Crear usuario

Patrocinadores  Premios  Usuarios  Salir

MNombre:

Primer apellido:

Volver

[voer ]

Segundo apellido:

Caorreo electronico:

Login:

Contrasefa:

Repetir contrasedia:

(D Hombre
Edad: © Mujer Fecha baja:
Centro: [Se.lecciune un registro -
|
S S

Figura 15. Pantalla Usuario. Crear

e Consultar Usuario

Pantalla de consulta de los distintos usuarios, en este caso se puede
filtrar por el nombre y apellidos.

M Club Deportivo Maratén - Administracién

Centros  Comentarics Competiciones  Instalaciones Ofertas

Consultar usuarios

(= [ E [

Patrocinadores  Premios  Usuarios  Salir

Centro: Seleccione un registro

M

MNombre:

Primer Apellido:

Segundo Apellido:

Centro Nombre
Usuario 1 Usuario 1
Usuario 2 Usuario 2
| Usuario 3 Usuario 3

Apellidos Fecha baja

Usuario 1 Usuario 1

Usuario 2 Usuario 2

Usuario 3 Usuario 3
Modificar ] [ Ver

ety

Figura 16. Pantalla Usuarios. Consulta
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e Crear Patrocinador

Pantalla para el alta un patrocinador nuevo. Ademds de los datos

requeridos, también se puede adjuntar la imagen del logotipo del
patrocinador.

Centros  Comentariocs Competiciones  Instalaciones Ofertas  Patrocinadores

Premios Usuarios  Salir

Crear patrocinador

Mombre: Guardar
Descripcidn: Wolver

Fecha baja:

Imagen: Subir fichero

Figura 17. Pantalla Patrocinador. Crear

e Consultar Patrocinador
Pantalla de consulta de Patrocinadores por el nombre.

M Club Deportive Mara

Centros  Comentarics Competiciones  Instalaciones Ofertas  Patrocinadores  Premios  Usuarios  Salir

Consultar patrocinadores

Descripcién: MNuevo

Nombre Descripcién Fecha baja
Patrocinador 1 Patrocinador 1 Patrocinadar 1
Patrocinador 2 Patrocinador 2

Patrocinadaor 2

Patrocinador 3 Patrocinador 3 Patrecinador 3

Modificar ] [ Ver

Figura 18. Pantalla Patrocinadores. Consultar
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e Crear Competicion

Pantalla para el alta de una competicidn. Se puede anadir el recorrido

mediante un fichero KML.

-
M Club Deportivo Maratén - Administracién

(= [© [

Centros  Comentarios Competiciones

Instalaciones Ofertas

Crear competicidn

Patrocinadores

Premios Usuarios  Salir

MNombre: Guardar
Descripcign: Volver
Fecha:

Recorrido: Subir fichero

Figura 19. Pantalla Competicion. Crear

e Consultar Competicion

Pantalla de consulta de las distintas competiciones en la que se puede

filtrar por el nombre de la misma.

aton - Administracion

Centros  Comentarics Competiciones  Instalaciones Ofertas  Patrocinadores  Premios  Usuarios  Salir
Consultar competicicnes

Descripcién: Nuevo

Mombre Descripcidn Fecha baja
Competicidon 1 Competicidn 1 Competicion 1
Competicion 2 Competicion 2 Competicion 2
Competicion 3 Competician 3 Competicion 3

Muodificar ] [ Ver
- i -~ —

Figura 20. Pantalla Competiciones. Consultar
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e Ver Competicidn
Desde esta pantalla, también se puede consultar la lista de
patrocinadores haciendo clic en el botén “Patrocinadores”, que nos
lleva a una pantalla con la lista de los asociados a la competicion actual.
Ademas, desde esa segunda pantalla se podrd acceder a la pantalla de

Consulta de Patrocinadores para afadir mas a la lista de la competicion.
M Club D-epnrtivo Maratén - Administracién _E@u‘

Centros  Comentarios Competiciones Instalaciones Ofertas Patrocinadores Premios Usuarios  Salir

Ver competicidn

Mombre: Media maratén El Retiro | [ Medificar ]

Descripcion: | Celebramos la llegada de la primera con la primera media maratén del afio. En Valver

esta ocasion transcurrird por el parque El Retiro, Madrid.

Fecha: 20/04,/2013

Recorrido: | | |E_: r fichero

Figura 21. Pantalla Competicion. Ver

e Consultar Comentarios
Pantalla de consulta de comentarios en la que se puede filtrar por
Autor.

T
Centros  Comentarics Competiciones  Instalaciones Qfertas  Patrocinadores  Premios  Usuarios  Salir
Consultar comentarios
Usuario: Seleccigns un registro -
Descripcidn:
Autor Comentario Activo
Camentario 1 Camentaric 1 Comentario 1
Comentario 2 Comentario 2 Comentario 2
Comentario 3 Comentario 3 Comentario 3
Medificar ] [ Ver

Figura 22. Pantalla Comentarios. Consultar
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e Ver Comentarios

Pantalla en la que se muestra el detalle del comentario seleccionado
previamente en la consulta de comentarios y desde la que se puede
validar o dar de baja para que sea visible, o no, en la web.

%

Figura 23. Pantalla Comentario. Ver

e Crear Instalacion

[ M Club Deportive Maratén - Administracion E@u
Centros Comentarios Competiciones Instalaciones Ofertas Patrocinadores Premios Usuarios  Salir
Ver comentario
Usuario: Alberto Morgado Contreras | [ Validar ]
Comentaric: | A ver si alguien se anima a subir mas recorridos! aqui va el mio por Valencia!!! Dar de baja
Fecha baja: | | [ Active
Recorrido: | |S_: r fichero

Pantalla para el alta de una instalacién nueva. También se podra
adjuntar una imagen de la instalacién que se visualizara en la parte

inferior.
M Club Deportive Maratén - Administracian (= [ B [
Centros  Comentarios Competiciones Instalaciones Ofertas Patrocinadores Premios Usuarios  Salir

Crear instalacion

Centra: Seleccigns un registro -
Nembre: Volver
Descripcidn:

Imagen: Subir fichero

Fecha baja:

Figura 24. Pantalla Instalacion. Crear
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e Consultar Instalacién

Pantalla de consulta de las distintas instalaciones en la que se puede
filtrar por el centro al que pertenece o por el nombre de la instalacién.

-
M Club Deportivo Maratén - Administracién

D@g

Centros  Comentarics Competiciones  Instalaciones Ofertas  Patrocinadores  Premios  Usuanios  Salir

Consultar instalaciones

Centro: Seleccione un registro -
Descripcidn:

Centro Mombre Descripcién Fecha baja
Instalacion 1 Instalacion 1 Instalacion 1 Instalacion 1
Instalacién 2 Instalacion 2 Instalacién 2 Instalacién 2
Instalacian 3 Instalacion 3 Instalacion 3 Instalacion 3

Medificar l [ Ver

Figura 25. Pantalla Instalaciones. Consultar

e Crear Oferta

Pantalla para el alta de una oferta nueva. Al dar de alta la oferta se
seleccionara el centro al que estd asociada.

M Club Deportivo Maratén - Administracién

= [ [

Centros  Comentarics Competiciones  Instalaciones Ofertas  Patrocinadores  Premios  Usuarios  Salir

Crear oferta
Centra: Seleccione un registro -
MNombre: WVolver
Descripcign:
Fecha baja:
Figura 26. Pantalla Oferta. Crear
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e Consultar Oferta

Pantalla de consulta de las distintas ofertas en la que se puede filtrar
por el centro al que pertenece o por el nombre de la oferta.

Instalaciones Ofertas

Consultar ofertas

A Club Deportivo Maratén - Administacon ' [E=E
Centros  Comentarios Competiciones Patrocinadores  Premios  Usuarios  Salir
|

Centra: Seleccione un registro vl
Descripcign:
Centro MNombre Descripcién Fecha baja
Oferta 1 Oferta 1 Oferta 1 Oferta 1
Oferta 2 Oferta 2 Oferta 2 Oferta 2
Oferta 3 Oferta 3 Oferta 3 Oferta 3
Meodificar l [ Ver

Figura 27. Pantalla Ofertas. Consultar

e Crear Premio

Pantalla para el alta de un premio nuevo. También se podrd anadir la
imagen del mismo.

M Club Deportivo Maratén - Administracién

ol

Centros  Comentarics Competiciones

Instalaciones Ofertas

Crear premio

Patrocinadores

Premios Usuarios  Salir

MNombre:

Guardar

Descripcign:

Fecha:

Volver

Irmagen:

== =

Subir fichero

Figura 28. Pantalla Premio. Crear

Alberto Morgado Contreras

42

Club Deportivo Maraton



T.F.C.- .NET - L.T..G.

Memoria

Consultar Premio

Pantalla de consulta de los distintos premios en la que se puede filtrar la
por el nombre del premio.

-
M Club Deportivo Maratén - Administracién

D@g

Centros  Comentarics Competiciones  Instalaciones Ofertas  Patrocinadores  Premios  Usuanios  Salir
Consultar premios
Descripcign:

MNombre Descripcién Fecha

Premio 1 Premio 1 Premio 1

Premio 2 Prernio 2 Premio 2

Premio 3 Premio 3 Premio 3

|

Medificar l [ Ver

Figura 29. Pantalla Premios. Consultar

3.7.2.

Pantallas de la aplicacion web

Y para finalizar con los prototipos de la aplicacién, en las siguientes figuras se
presentan los correspondientes a las diferentes pantallas de la aplicacion web. Para el
disefio del prototipo de la aplicacién web, se ha utilizado la aplicacion Mockingbird
(https://gomockingbird.com/mockingbird/).

Principal

Pantalla principal de la aplicacidon web.

Logotipo

del

club

CLUB DEPORTIVO MARATON

Ofertas

Competiciones

Rincén del corredor

Instalaciones

Premios

Patrocinadores

Localizacidn

Contacto

del

Logotipo

club

Figura 30. Pantalla Principal
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Ofertas
Pantalla en la que se publican las ofertas que tiene el Club.

Logotipo

del

club

Competicionss

CLUB DEPORTIVO MARATON

Rincdn del corredor

Instalaciones

Premios

Patrocinadores

Localizacidn

Contacto

Un mes gratis al renovar la matricula

Centro en &l que esté vigente la oferta:

Hortaleza.Madrid

Descripcion de 1a oferta

A la hora de renovar tu matricula, si realizas la
suscripcién para 3 meses, te regalamos el cuarto

Dfarta 2

Figura 31. Pantalla de Ofertas

Competiciones
Pantalla en la que se muestra el detalle de las competiciones
organizadas por el Club.

del

club

Logotipo

CLUB DEPORTIVO MARATON

Ofertas

Rincdn del corredor

Media maraton E| Retiro

Instalaciones

Premios

Descripcion de la competicion:

Patrocinadores

Celebramos la llegada de la primavera con la primera media maratén

Localizacién

Contacto

del afio. En esta ocasion transcurrira por el parque El Retiro, Madrid.

Recorrido:

Recorrido

MNMAarmnaticriAn 9

Figura 32. Pantalla de Competiciones

Login en el Rincdn del Corredor

Pantalla de Login que da acceso a los usuarios registrados al Rincon del
Corredor.

Desde esta pantalla también se puede recuperar/cambiar la contrasena
haciendo click en el enlace “éOlvidd su contraseia?”, que como hemos
comentado anteriormente envia al correo personal del usuario una
nueva contrasefia genérica para recuperar el acceso.
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Logotipo

del

club

CLUB DEPORTIVO MARATON

Ofertas

Competiciones

Instalaciones

Premios

Patrocinadores

Localizacidn

Contacto

Para acceder al Rincon del corredor, necesita logarse previamente.

Si no esta registrado todavia, puede hacerlo pulsando el botdn Registrarse

Usuario: amorgadoc | ( Acceder )

Contrasefia: | wewwes | ((Registrarse)

2 Olvido su conirasefia?

Figura 33. Pantalla del Rincon del Corredor. Login

Registro en el Rincon del Corredor.

Desde esta pantalla un usuario anénimo puede registrarse para poder

acceder al Rincon del Corredor.

Logotipo

del

club

CLUB DEPORTIVO MARATON

Ofertas

Competiciones

Instalaciones

Premios

Patrocinadores

Localizacidn

Contacto

Hombre:
Primer apelido:
Segundo apellido
Nombre de usuario:
Contrasefia:
Repetir contrasefia:
Sexo: O Hombre [O Mujer

Correo electrénico:

Figura 34. Pantalla del Rincon del Corredor. Registro.

Estadisticas en el Rincdn del Corredor
Pantalla desde la que el usuario registrado

puede consultar las

estadisticas personales de las carreras del Club en las que ha

participado.

Logotipo

del

club

CLUB DEPORTIVO MARATON

Ofertas

Competiciones

Instalaciones

Estadisticas

Inscripciones

Premios

Patrocinadores

Datos personales:

Localizacidn

Contacto

Comentarios . '
Numero de carreras disputadas

Mejor puesto’

Puesto medio: 4

Figura 35. Pantalla del Rincén del Corredor. Estadisticas
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Instalaciones

Premios

Comentarios

Patrocinadores

e Inscripciones en el Rincdn del Corredor
Pantalla desde la que el usuario registrado puede consultar las
competiciones vigentes e inscribirse a las que desee. Desde esta
pantalla también se puede descargar el dorsal para las carreras en las
que esté inscrito.
Logotipo
CLUB DEPORTIVO MARATON
club
Ofertas
Competiciones

Inscripciones en competiciones vigentes

Datos personales:

Localizacién

Contacto

Nombre Descripcion Inscribirse| Descargar dorsal

Media maratén El Retiro| Celebramos la llegada de la primavera con la primera media maratén. .
Carrera 2 Descripcion de la segunda carrera...

Figura 36. Pantalla del Rincon del Corredor. Inscripciones

Comentarios en el Rincon del Corredor

En esta pantalla los usuarios registrados pueden subir cualquier
comentario (que sera validado por el personal del Club) afiadiendo, si lo
desean, el recorrido de sus carreras o entrenamientos.

Esta drea sigue siendo privada, es de uso compartido para todos los
usuarios registrados. En las pantallas anteriores, del Rincéon del
Corredor, el usuario veia Unicamente informacién personal.

Logotipo

del

club

CLUB DEPORTIVO MARATON

Ofertas

Competiciones

Instalaciones
Premios

Patrocinadores

Estadisticas
Inscripciones.

Datos personales!

Localizacidn

Autor:

Contacto

Fecha:

Comentario:

Comentarios

Alberto Morgado Contreras

21 de Noviembre de 2012 21:35

A ver si alguien se anima y sube ofro recorrido!

Imagen del recorrido

Figura 37. Pantalla del Rincén del Corredor. Comentarios
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e Datos Personales en el Rincén del Corredor
Pantalla del Rincdn del Corredor, desde la que el usuario registrado
puede consultar y modificar sus datos personales.

Logotipo

e CLUB DEPORTIVO MARATON

club

Ofertas

Competiciones

Estadisticas

Datos personales del usuario

Instalaciones

Inscripciones.
Comentarios Nombre: Alberto

Premios

Patrocinadores

— Primer apellido: IMorgado
Localizacidn

Contacto Segundo apellido: Contreras

Nombre de usuario: amargadac
Contrasefia: FREARRE

Repetir contrasefia:

Edad:

(=]

Sexo:

Correo electronico: amaorgadoc@uoc.edu

Modificar

O
T
[s)
3
=4
@
(]
=
o £
T |
i

Figura 38. Pantalla del Rincon del Corredor. Datos Personales

e Instalaciones
Pantalla, ya publica, en la que el Club publica la informacion relativa a
las instalaciones de que dispone en los distintos centros.

Logotipo

ce CLUB DEPORTIVO MARATON

club

Ofertas

Competiciones "y

Rincan del conedar Sala de musculacion

Premios Centro en €l que se encuentra:

Patrocinadores Imagen ]

Localizacidn HortaleZaMad r|d
Sala De

Contacto

Descripcion de |a instalacion:

Sala en la que se encuentran distintas maquinas
para el entrenamiento de los socios

musculacion

Instalacian ?
Figura 39. Pantalla de Instalaciones

e Premios
Lugar de la web en la que el Club muestra los premios obtenidos por su
labor deportiva.
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Logotipo

del

club

CLUB DEPORTIVO MARATON

Ofertas

Competiciones

Rincén del corredor

Instalaciones

Patrocinadores

Localizacidn

Contacto

Figura 40. Pantalla de Premios

Imagen

Del

premio

Patrocinadores

Mejor maraton primavera 2012

Descripcion del premio:

Premio otorgado por la federacion espanola de
atletismo al Club Deportivo Maratén como
organizador de la mejor maratén de la primavera

del afio 2012

Seatindn nremio

Pantalla de consulta de los patrocinadores que colaboran con el Club en
sus competiciones.

Logotipo

del

club

CLUB DEPORTIVO MARATON

Ofertas

Competiciones

Rincén del corredor

Instalaciones

Premios

Localizacidn

Contacto

Imagen

Del

patrocinador

Descripeion del patrocinador:

Ropa deportiva Mediterranean

La empresa de ropa deportiva Mediterranean
participa con el Club Deportivo Maratdn con la
esponsorizacion en diversas competiciones

organizadas por el club

Qaniindn natrarinadnr

Figura 41. Pantalla de Patrocinadores

Localizacion

Pantalla en la que se muestra la localizacion de los distintos centros del

Club.

Logotipo

del

club

CLUB DEPORTIVO MARATON

Ofertas

Competiciones

Rincén del corredor

Instalaciones

Premios

Patrocinadores

Contacto

Figura 42. Pantalla de Localizacion

Centro:

Centro del club en el que tenemos la sede

Direccion:

Calle Mar Amarillo 89, 28027 Madrid, Espafia

Ubicacion:

Hortaleza. Madrid

Ubicacién

Cantra 2
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e Contacto
Informacidn de contacto de los centros del Club.

Logotipo
CLUB DEPORTIVO MARATON
club
Ofertas L]
Compeiiones Hortaleza. Madrid
Instalaciones Centro:
:tmd Centro del club en el que tenemos la sede
Localizacion Direccion:
Calle Mar Amarillo 89, 28027 Madrid, Espafia

Teléfono: Correo elecirgnico:
918734927 hortaleza@cdmaraton.com
Cantrn ?

Figura 43. Pantalla de Contacto
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4. Implementacion

En este apartado dedicado a la implementacidn se especificara el software y el modelo
de capas utilizados en el desarrollo.

Afadimos también en esta introduccién, que se ha implementado la posibilidad de
multi-idioma en ambas aplicaciones. Esto es, en funcién de la configuracion del cliente, la
aplicacion puede verse en castellano, cataldn o inglés.

Por otra parte, se ha optado por implementar triggers de actualizacion de las fechas de
modificacién, insercién de fechas de alta y del dorsal asignado a cada corredor. Esta decisiéon
se ha llevado a cabo puesto que no supone una implementacién compleja de negocio.
También utilizamos procedimientos para obtener datos filtrados directamente de la base de
datos.

4.1. SW usado

Para la fase de implementacién, se ha optado por desarrollar el producto utilizando
Visual Studio 10 profesional conectando a una base de datos SQL Server 2008 R2 Developer.

La base de datos ha sido creada y mantenida mediante el SQL Server Managment
Studio.

Para la creacién de informes en PDF se ha utilizado la versién 13 de Crystal Reports for
Visual Studio que se integra dentro del IDE de desarrollo.

En cuanto a la aplicacién de escritorio, se ha utilizado el Windows Presentation
Foundation Toolkit por ejemplo, en el uso del calendario.

Con respecto al APl de Google Maps se ha utilizado la version 3 para JavaScript para la
localizacién de los centros en la aplicacion web, la versidon 2 de Google Static Maps para la
localizacién de los centros en la aplicacion de escritorio y GeoXml3 para parsear los recorridos
de ficheros Kml para poder ser interpretados por Google ya que si no son publicos a él no los
muestra.

En cuanto al navegador web se ha utilizado tanto Chrome 27.0 como Internet Explorer
10.
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4.2. Capas de la aplicacion

Para cada aplicacién, se ha utilizado un modelo de capas distinto en funcién de sus
necesidades.

En el caso de la aplicacién de escritorio, disponemos de una capa de vista compuesta
por las pantallas de WPF y una capa de acceso a datos en la que por medio de ADO.NET Entity
Framework realizamos el mantenimiento de la base de datos. La capa vista se ejecuta en el
cliente mientras que la de acceso a datos se hace en el servidor.

La aplicacién web se ha desarrollado siguiendo el patréon de 3 capas Modelo Vista
Controlador. En la capa modelo tenemos mapeadas las distintas tablas y vistas de la aplicacion
gue se ejecutan en el servidor. La capa vista estd formada por las pantallas aspx y se ejecuta
tanto en el lado del cliente, por ejemplo para validaciones javascript, como en el lado del
servidor mediante ASP.NET. Para concluir, disponemos de una tercera capa que seria el
controlador, formado por clases como HomeController, RinconController... que se ejecutan en
el servidor exclusivamente y gestionan el flujo de las vistas.
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5. Evaluacion de costes

A la hora de realizar una evaluacidon de costes tenemos que tener en cuenta
una serie de recursos materiales que pese a no ser adquiridos en especial para este fin,
si que son necesarios para llevarlo a cabo. Esto es, un equipo de desarrollo junto con
su software pertinente y la luz e internet consumidos en el lugar de trabajo.

En cuanto a los recursos humanos, para la realizacién del proyecto se ha
establecido una dedicacién de 4 horas, 7 dias a la semana, realizadas por un Unico
trabajador (el estudiante). Siguiendo la tabla 1 de actividades, el proyecto sumaria:

105 jornadas x 4 horas = 52,5 jornadas a tiempo completo.

Contando con un salario de 2500€ brutos/mes y con 21 jornadas trabajadas
mensualmente, alcanzariamos un total de 6.215€.

Teniendo en cuenta que sumadas a las jornadas establecidas se han requerido
una serie de horas extras en especial en la fase de implementacién vy los recursos
materiales comentados en el primer parrafo, la cantidad total de costes del desarrollo
completo de la aplicacién seria de 6.600€.
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6. Trabajo futuro

Una vez realizado todo el proceso para la creacién del producto, tenemos la suficiente
perspectiva como para poder evaluar posibles mejoras en un futuro. A continuacidn pasamos a
detallarlas para su posible estudio e implementacidn en sucesivas versiones de la aplicacién.

e Soporte para recorridos en formatos distintos a Kml, por ejemplo gpx o kmz.

e Previsualizacidon en la aplicaciéon de escritorio de los recorridos tanto de las
competiciones del Club como los afiadidos en los comentarios de la web por
los usuarios registrados.

e Incorporacion a la aplicacion de administracion de un proceso de carga de un
fichero XML con las posiciones y tiemps de los corredores en las competiciones
ya realizadas.

e Integracidn con redes sociales como Twitter, Facebook...
e De caraa una puesta en produccién del producto seria necesario un cambio en
el disefio de la aplicacion, especialmente en la web, para darle un aire mas

vistoso y sofisticado, acorde con la imagen que el Club Deportivo quiere dar.

e También se propone mostrar en la aplicacidn de escritorio el usuario que esta
actualmente conectado, de forma similar a lo que ya se hace en la web.
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7. Conclusiones

Una vez realizados el plan de trabajo, andlisis, disefio, implementacion vy
documentacion de la aplicacién, saco una serie de conclusiones sobre aspectos con los que me
he encontrado a lo largo de la ejecucién de cada una de las fases y que comento a
continuacion.

El mas importante de ellos ha sido, como no, el tiempo disponible para la
implementacidon de un proyecto de esta envergadura. He procurado seguir la planificacion
puntualmente, y sin duda es de una gran ayuda contar con ella. Sin embargo, quizas
cumpliendo un tépico, han faltado esas jornadas para acabar detalles y depurar
funcionalidades. De hecho, durante el desarrollo han surgido nuevas ideas e incluso
funcionalidades que me habria gustado implementar.

Otro aspecto importante que también afecta al desarrollo es el uso de las ultimas
tecnologias, en el sentido de que al ser novedosas también presentan bugs aun no resueltos.
Encontrar este tipo de circunstancias repercute en las soluciones tomadas en el desarrollo y en
la planificacion.

Remarcar también la importancia de la fase de pruebas, indispensable en todo
proyecto informatico y muy relevante para la entrega de un buen producto. Por este motivo se
ha hecho hincapié en las pruebas realizadas sobre la aplicacién, tanto unitarias como de
integracion, con el objetivo claro de entregar un software depurado y de calidad.

Para finalizar, destacar el enriquecimiento personal que ha supuesto abordar este
proyecto, la satisfaccion de haber conseguido desarrollar la aplicaciéon Club Deportivo Maraton
usando tecnologias desconocidas e implementando funcionalidades muy novedosas en mi
experiencia.
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8. Anexos

Junto con el presente documento, se entrega el cddigo fuente de la aplicacidn
Maraton.Admin (aplicacidon de escritorio para la administracion la de la web) y de Maraton
(aplicacion web). Se incluye también un script para la creacién de la base de datos junto con
importacidon de datos para de esta forma tener datos de pruebas.

Ademas, se entrega, en la carpeta documentacién, un Documento de Instalacién y un
Manual de Usuario, que son Utiles para la realizacion de pruebas y en concreto el Manual, para
la consulta sobre el uso de las aplicaciones. En la misma carpeta se incluye también, una guia
de referencia para el desarrollo de ambas aplicaciones (Maraton Reference.chm vy
Maraton.Admin Reference.chm).

Para finalizar, se afiade un pequefio glosario con los términos habituales del proyecto
con el fin de ayudar a la comprensién de este documento.

8.1. Glosario

e Centro. Local en el que se encuentran las instalaciones del club. A pesar de que
actualmente solo cuenta con un centro, la aplicacion esta pensada para que en
un futuro puedan existir varios centros distintos si fuera necesario.

e Comentario. Valoracidon que hacen los corredores sobre sus recorridos de
entrenamiento o de cualquier otro tema a debatir. Una vez creado el
comentario, aparecera publicado en la pagina web cuando el personal del club
lo valide.

e Competiciones. Carreras organizadas por el club en las que participan usuarios
registrados y patrocinadores.

e Instalacion. Sala de un centro en la que se imparten actividades, o se utiliza
como sala de espera, relax, cafeteria...

e Oferta. Promocién que un centro pone a disposicién de los usuarios, como por
ejemplo “Matricula gratuita” o “3 meses por el precio de 2”.

e Patrocinadores. Empresas colaboradoras con las competiciones organizadas
por el club.

e Premios. Premios otorgados al club por méritos profesionales, sociales,
deportivos...

e Usuarios. Tanto el personal del Club como el corredor registrado y la persona
que accede a la web son los usuarios. En el primer caso tiene acceso tanto a la
aplicacion de escritorio como a la web, en el segundo caso (también llamado
usuario registrado), tiene acceso a todas las areas de la web y el usuario
andénimo solamente tiene acceso a la zona publica de la aplicacién web.
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