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1. Introduccio

1.1. Justificacio del projecte

Durant els darrers mesos el poquer s'ha estat expandint més que mai, i lluny de quedar-
se tancat dins I'ambit dels casinos, ha aconseguit introduir-se de manera virtual a moltes
llars mitjangcant els recursos que ofereix Internet. No obstant, la major part d'aplicacions
oferides arreu de la xarxa no s'ofereixen com a aplicacions web basades en el protocol
http o https, sind més comunament, com a aplicacions que s'han d'instal-lar a la maquina
client, i es connecten a un servidor mitjancant sockets. Es aqui on rau la justificacio
d’aquest treball, juntament amb els objectius del projecte.

Donada la quantitat de variants del poquer, i amb I'objectiu d'acotar I'abast del projecte,
s'ha triat només una de les modalitats: el Texas hold 'em sense limit d'apostes.

Els requeriments funcionals previstos de |'aplicacié sén els seglients:
e Permetre el registre i I'autenticacié d'usuaris al sistema.

e Permetre que I'administrador del sistema tingui accés al manteniment dels usuaris
i les partides de poquer.

e Permetre als usuaris inscriure’s a les partides de poquer, i posteriorment, permetre
I'accés a I'area de joc.

e Permetre l'accés a l'area de joc quan s’hagin inscrit 2 o més jugadors. Les
partides son exclusivament multi jugador (concretament de 2 a 8 jugadors).

e L'aplicaci6 haura de controlar els casos en que un jugador abandoni
voluntariament o involuntariament la partida per permetre que la resta de
jugadors puguin continuar.

e Cada usuari registrat a una partida estara sempre implicat en aquesta encara que
no estigui connectat. La logica del joc respectara el torn de tots els jugadors
registrats. No obstant, aquells que no estiguin connectats només consumiran les
apostes minimes obligatories.
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1.2. Objectius del projecte

L'objectiu del projecte es basa principalment en la realitzacié d’una aplicacié fent servir
els coneixements adquirits al llarg de la carrera, emmarcats dins lI'ambit de les
tecnologies oferides per la plataforma Microsoft .NET.

Més concretament i d’acord amb |'area escollida, I'objectiu funcional es centra en una
aplicaci6 web per a un casino virtual, que permeti el registre, l'autenticacio i el

manteniment d’usuaris, i ofereixi a aquests un area de jocs.

Com a objectius no funcionals,

es planteja la utilitzacid de la tecnologia ASP.NET, la

plataforma Silverlight, i AJAX com a técnica de desenvolupament web.

1.3. Planificacio del projecte

1.3.1. Fites

Pla de projecte

Escollir tema TFC
Instal-lacié programari
Planificacié del projecte
Elaboracié PAC1

Analisi de requeriments
e Analisi requeriments funcionals
e Analisi requeriments no funcionals
e Elaboracié document

Prototip

Elaboracidé prototip aplicacio
e Elaboracié document

Disseny

Disseny classes servidor

Disseny BD

Disseny classes client

Disseny interaccié client - servidor
Elaboracié diagrames UML
Elaboracié PAC2

Victor Martin Perefia

del 25/02/2010 al 10/03/2010

del 10/03/2010 al 18/03/2010

del 19/03/2010 al 26/03/2010

del 27/03/2010 al 07/04/2010
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Implementacio del 08/04/2010 al 25/05/2010

Implementacié

Testing

Implementacié Correccions/Millores
Generacid instal-lador

Elaboracié manual instal-lacio

Memoria i presentacio virtual del 26/05/2010 al 11/06/2010

Elaboracioé video del projecte
e Elaboracié document memoria
e Lliurament Final

1.3.2. Diagrama de Gantt

Nombre de tarea Duracién Comienzo| Fin  Pred marzo 2010 [ abril 2010 [maya 2010 [junio 2010
2326 |01 [04 [07 [10[13[16[19]22[25[258[31 [03 |06 |08 [12[15[158 |21 [24 [27 [30]03 |06 [08 [12[15[18 21 [24 [27 [30 |02 [05 |05 [11 [14 [17 [2(

1 [=TFC .NET [107 dias 25:02/10 11106110 » 5
2 Estudi tecnologies .HET 42 dias 250210 0704410

il [=I Pla de projecte 13 dias 25/02/10 10/0310

4 Escollir tema TFC 1dia 250210 250210

G Instal-lacié programari 2dias 250210 260210

6 Planificacié del projecte 3dias 250210 2702410

7 Elaboracid PAC1 2dias 280210 010310 6
g Lliurament PAC1 Odias 100310 100310 7
9 [=! Analisi de requeriments 8 dias 110310 1810310 8
10 Analisi requeriments funcionals Sdias 1103410 150310

11 Analisi requeriments no funcionals 1dia 1603410 16M03410 10
12 Elaboracid document 2dias 170310 180310 11
13 Lliurament Andlisi Odias 180310 180310 12
14 = Prototip 8 dias 19/0310 26/0310 13
15 Elahoracid prototip aplicacié 7 dias 190310 250310

16 Elaboracié document 1dia 260310 260310 15
17 Lliurament Prototip Odias 260310 260310 16
18 [~ Disseny 12 dias 27/03M0 07/0410 17
19 Disseny classes servidor 2dias 2703410 280310

20 Disseny BD 1dia 29/0310 29/03410 19
21 Disseny classes client 2dias 30003410 310310 20
22 Disseny interaccid client - servidor Jdias 0104410 030410 21
23 Elahoracid diagrames UML 2dias 0404110 050410 22
24 Elaboracié PAC2 2dias | 06/0410 070410 23
25 Lliurament PAC2 Odias 07/04/10 0704410 24
26 [= Implementacié 48 dias  08/0410 2510510 25
27 Implementacid 42 dias 080410 1905410
28 Testing 2dias 200510 210510 27
29 Implementacio CorreccionsMillores 2dias 220510 230510 28
30 Generacid instal lador 1dia 240510 240510 29
H Elaboracid manual instal-lacid 1dia 250510 250510 30
32 Lliurament PAC3 Odias 250510 250510 31
33 [= Meméria i presentacid virtual 17 dias  26/05/0 11,0610 32
34 Elahoracid video del projecte 9dias 260510 030610
35 Elaboracid document memaria Sdias 040610 110610 34
36 Lliurament Final Odias 110610 110610 35
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1.4. Productes obtinguts
Els productes obtinguts en el decurs del TFC son els segients:

Pla de treball

Es tracta del document inicial que inclou la descripcié del projecte, I'ambit de
desenvolupament, els requeriments funcionals basics, una breu introduccié del joc a
desenvolupar, i la planificacié del projecte.

Analisi i disseny

Un document que compren una descripcié en detall de I'aplicacié a desenvolupar,
I'analisi de requeriments funcionals i técnics, i també els casos d’Us.

La part corresponent al disseny inclou el disseny de l'arquitectura de I'aplicacio, el

disseny de les classes amb els corresponents diagrames, un prototip de la interficie
grafica, i el disseny de la base de dades.

Implementacio

Aqguest producte consta de tot el codi font de la implementacid, juntament amb un script
de creacid dels objectes de la base de dades, un manual d’instal-lacié i un altre manual
d’usuari.

Memoria i presentacid

Consta del present document, i un video que mostra els trets principals del projecte.
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2. Analisi

Per maximitzar la claredat de I'analisi funcional s’han dividit les funcionalitats entre un
sistema principal i un subsistema de partida de joc que es detallen a continuacié.

2.1. Analisi de requeriments funcionals

2.1.1. Sistema principal

Aguest subsistema sera |I'encarregat de gestionar:

e El registre d’usuaris.

e L'autenticacid i la desconnexid dels usuaris al sistema.

La personalitzacié dels menus i controls de les interficies grafiques d’usuari en
funcio del rol de l'usuari connectat.

La gestio de les operacions CRUD de les diferents entitats.

Les estadistiques de partides.

El registre de participacié d’usuaris a les partides.

L'accés a les partides.

2.1.2. Subsistema de partida

Aquest subsistema sera |'encarregat de gestionar el desenvolupament del joc aixi com les
diferents interaccions entre els jugadors dins I'ambit d’una partida.
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2.2. Analisi de requeriments tecnics

L'aplicacié PoquerSuau haura d’estar enterament desenvolupada dins I'ambit de la
tecnologia .NET. Més concretament, i en favor d’una interficie grafica d’usuari prou
atractiva, les pantalles es desenvoluparan amb Silverlight i JavaScript, utilitzant aquest
ultim per tractament d’excepcions, missatges, etc.

Després d’‘analitzar els requeriments funcionals, cal fer esment de la relacid de
comunicacié entre client i servidor. L'aplicaci6 PoquerSuau ha de mantenir 2 canals de
comunicacié client-servidor:

e Canal Usuari - Servidor, que permetra a un usuari interaccionar amb el
sistema: autenticacid, manteniments, consultes, accés a les partides, accions dins
de I'ambit d’una partida, etc.

e Canal Rellotge - Servidor, que dins I'ambit del joc fara possible que un jugador,
sense efectuar cap accié a la interficie grafica d’usuari, pugui percebre les accions
executades per la resta de jugadors i l'estat actual del joc: repartiment de cartes,
canvi de torn, Ultima aposta efectuada, ... Aquesta sera una comunicacid molt
freqient que permetra mantenir “viu” el joc, traslladant al jugador la sensacid
d’interaccidé a temps real amb la resta de jugadors.

Es per tant prou obvi que s’hauran d’utilitzar serveis web per poder garantir aquests

canals de comunicacié. No obstant, aquests aspectes s’acabaran de concretar a la fase
de disseny.
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2.3. Requeriments tecnics de maquinari

e Un servidor amb el rol d’'IIS que pugui oferir servei a una quantitat important
d’usuaris.

e Un servidor amb el rol de sistema gestor de base de dades que haura de donar
servei a I'anterior.

e Ordinadors client amb sistema operatiu Windows XP, Windows Vista, Windows 7,
Mac, Linux, que puguin albergar un navegador compatible amb Silverlight:
Internet Explorer, Firefox, Safari, Opera, Chrome i evidentment estiguin connectats
a Internet.

Victor Martin Perefia Pagina 9 de 47



TFC - Aplicacié web per a un casino online

2.4. Casos d'us

2.4.1. Actors

Els actors que intervenen als casos d’Us son els segilents:

e Usuari anonim: és un usuari que accedeix a l'aplicaci6 web perd no esta
autenticat al sistema.

e Usuari: és un usuari autenticat al sistema.

e Administrador: és un usuari autenticat al sistema que, a més, té assignat el
perfil d’'administrador del sistema.

e Jugador: és un usuari dins I'ambit d’'una partida concreta.
o Rellotge: és el propi navegador per aquells casos d'Us en que periodicament
(cada 2 segons, per exemple) va comprovant l'estat de joc, recollint els diferents

esdeveniments produits per altres jugadors, i permetent que s’actualitzin els
controls corresponents en conseqliéncia.

Victor Martin Perefia Pagina 10 de 47



TFC - Aplicacié web per a un casino online

2.4.2. Diagrames de casos d’Us

package tfc| @ Sistema poker online U

%’ 'q Peticio Alta D)
Usuari Anonim <

L

I<<include>>

<<include=> e X -
—_—— - Modificacio Usuari

Administrador

Alta Partida )

| <<include>=>

Consulta Partides
Ampliada

Alta Registre
Partida

\<<extends=>

(consulta ampliada) | <<include>> _ —~

-
Consulta Partides
extension points ]
consulta ampliada -
— ~ _=<include=>

~

Ty

Baixa Registre
Partida s

<<suhsystem=> =]
Partida

Usuari

Jugador
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package tfc| @ Subsistema Partida ]J

Jugador

Jugar Partida

- | ~

" -~ - .
<<include=>= k<include>> s<include>>
- ~
- | ~
- ~

@ Igualar Aposta Pujar Aposta

Consulta Estat
Partida ¥
Actualitzacio
Controls A

Navegador
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Cas d'Gs

Descripcio

Actors

2.4.2. Descripcié dels casos d'Us

Permet a un usuari no autenticat realitzar una peticié d'alta al sistema
mitjancant un formulari de registre.

Usuari Anonim

Pre-condicions

Post-condicions

L'actor no esta autenticat al sistema.

S'enregistra la peticié d'alta d'usuari al sistema.

Procés principal

Casos d'Us relacionats

Cas d'aus

Descripcio

Actors

Pre-condicions

Pantalla inicial.

Permet a un usuari accedir al sistema mitjancant la introduccié del nom
d'usuari i la contrasenya. En funcio6 del rol de I'usuari autenticat
(usuari o administrador) s'activaran les opcions de menu
corresponents.

Usuari, Administrador

L'actor no esta autenticat al sistema.

Post-condicions

L'actor esta autenticat al sistema, o les dades introduides no sén
valides.

Procés principal

Casos d'Us relacionats

Pantalla inicial.

Descripcid Mostra una grid amb les dades dels usuaris existents al sistema.
Permet filtrar les dades segons el nom o |'estat de I'usuari.
Actors Administrador

Pre-condicions

L'actor esta autenticat al sistema.

Post-condicions

Procés principal

Es mostren els usuaris del sistema.

Menu d'opcions principal

Casos d'Us relacionats

Victor Martin Perefia

Alta Usuari, Modificacio Usuari, Baixa Usuari
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Cas d'aus

Descripcio

Permet a I'actor donar d'alta un nou usuari al sistema. Aquesta
operacid pot obeir a una alta esporadica, o pot ser la resposta d'una
peticié d'alta d'usuari.

En el moment de validar I'alta d'usuari, aquest automaticament
obtindra un crédit inicial (fictici) que li permetra participar a les
partides.

Actors
Pre-condicions
Post-condicions
Procés principal

Casos d'Us relacionats

Administrador

L'actor esta autenticat al sistema.

Cap

Menu d'opcions principal, cas d'us Consulta Usuaris

Consulta Usuaris

Cas d'aus

Descripcio

Actors

Pre-condicions

Permet a I'actor modificar les dades d'un usuari. Permet també donar
de baixa un usuari - atés que les baixes sén logiques - mitjancant la
modificacio de I'Estat de 'usuari (BAIXA).

Administrador

L'actor esta autenticat al sistema i ha seleccionat un usuari valid.

Post-condicions

Els canvis efectuats per I'actor es fan persistents o alguna de les dades
introduides no és valida.

Procés principal

Casos d'Us relacionats

Cas d'us Consulta Usuaris

Consulta Usuaris

Descripcio Permet a I'actor visualitzar les partides pendents d'iniciar, i a les quals
['usuari pot participar. També mostra les partides on s'ha registrat
l'usuari préviament.

També mostra, a mode d'estadistica, les partides on ha participat
['usuari.
Actors Usuari, Administrador

Pre-condicions

L'actor esta autenticat al sistema.

Post-condicions

Procés principal

Es mostren les partides sense comencar.

Menu d'opcions principal

Casos d'Us relacionats

Victor Martin Perefia

Alta Registre Partida, Baixa Registre Partida
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Cas d'Gs

Descripcid

Permet a un usuari apuntar-se a una partida per poder participar-hi.
Evidentment només podra participar a les partides pendents de
comencar i on hi hagin places disponibles.

Actors
Pre-condicions

Post-condicions

Usuari

L'actor ha seleccionat una partida no iniciada amb places lliures, i té
crédit suficient per pagar el preu de la partida.

L'actor s'enregistra al sistema com a jugador de la partida amb un
numero de plaga concret.

Procés principal
Casos d'Us relacionats

cas d'Us Consulta Partides

Consulta Partides, Actualitzacio Saldo Usuari

Cas d'aus

Descripcio

Actors

Pre-condicions

Permet a un usuari desregistrar-se d'una partida no iniciada on s'havia
registrat previament. Com a conseqiiéncia, es fa un reemborsament al
crédit de l'usuari corresponent al preu de la partida.

Usuari

L'actor ha seleccionat una partida on estava préviament registrat.

Post-condicions

L'usuari queda desregistrat de la partida, i el preu d'aquesta s'afegeix
al seu credit.

Procés principal

Casos d'Us relacionats

Cas d'Us Consulta Partides

Consulta Partides, Actualitzacio Saldo Usuari

Descripcio A més de les funcionalitats oferides pel cas d'Us Consulta Partides,
permet a l'actor visualitzar totes les partides incloses al sistema filtrant
per usuari, data, estat, etc.

Actors Administrador

Pre-condicions

L'actor esta autenticat al sistema.

Post-condicions

Procés principal

Es mostren les partides d'acord amb els filtres seleccionats per I'actor.

Menu d'opcions principal

Casos d'Us relacionats

Victor Martin Perefia
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Cas d'Gs

Descripcid

Permet a I'actor donar d'alta una nova partida de poquer.

Actors
Pre-condicions

Administrador

L'actor esta autenticat al sistema.

Post-condicions

Es crea una nova partida al sistema o les dades introduides no sén
valides.

Procés principal
Casos d'Us relacionats

Cas d'Gs

Descripcid

Actors

Pre-condicions

Post-condicions
Procés principal

Casos d'Us relacionats

Menu d'opcions principal, cas d'Us Consulta Partides Ampliada

Consulta Partides Ampliada

Permet a I'actor accedir a I'escenari d'una partida de poquer a la qual
esta registrat, a partir de I'nora de comencament d'aquesta.

Usuari

L'usuari esta autenticat al sistema, esta registrat a la partida i la
partida esta iniciada.

L'usuari accedeix a l'escenari de la partida i pren el rol de jugador.

Cas d'Us Consulta Partides

Consulta Partides, No Anar,

Cas d'Gs
Descripcio

Dins I'escenari d'una partida i dins del torn corresponent com a
jugador, permet a aquest abandonar la ronda actual.

Quan el jugador executa aquesta accid, el navegador actualitza els
controls de l'escenari de joc adequadament, i envia un senyal al
servidor per actualitzar I'estat de la partida, de manera que la resta de
navegadors (d'altres jugadors) puguin també actualitzar els controls
dins I'escenari de joc corresponent.

Actors
Pre-condicions

Jugador

L'opcio “No Anar” esta disponible a I'escenari de joc.

Post-condicions

Procés principal

El jugador perd les fitxes invertides i la possibilitat d'igualar o pujar
apostes dins I'ambit de la ronda de joc actual. El torn passa al seglient
jugador.

Jugar Partida

Casos d'Us relacionats

Victor Martin Perefia
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Cas d'as

Descripcio

Actors
Pre-condicions

Post-condicions

Procés principal

Casos d'Us relacionats

Dins I'escenari d'una partida i dins del torn corresponent com a
jugador, permet a aquest igualar les apostes aplicades per altres
jugadors, de manera que continua essent candidat a guanyar la ronda
actual.

Quan el jugador executa aquesta accid, el navegador actualitza els
controls de l'escenari de joc adequadament, i envia un senyal al
servidor per actualitzar I'estat de la partida, de manera que la resta de
navegadors (d'altres jugadors) puguin també actualitzar els controls
dins I'escenari de joc corresponent.

Jugador

L'opcio “Igualar Aposta” esta disponible a I'escenari de joc.

El jugador es manté a la ronda actual i passa el torn al seglient
jugador.

Jugar Partida
Jugar Partida, No Anar, Pujar Aposta

Cas d'Gs

Descripcio

Dins I'escenari d'una partida i dins del torn corresponent com a
jugador, permet a aquest pressionar a la resta de jugadors de manera
que hagin d'igualar la seva aposta si volen continuar actius a la ronda
actual.

Quan el jugador executa aquesta accid, el navegador actualitza els
controls de I'escenari de joc adequadament, i envia un senyal al
servidor per actualitzar I'estat de la partida, de manera que la resta de
navegadors (d'altres jugadors) puguin també actualitzar els controls
dins I'escenari de joc corresponent.

Actors

Pre-condicions

Jugador

L'opci6 “Pujar Aposta” esta disponible a I'escenari de joc.

Post-condicions

El jugador es manté a la ronda actual i passa el torn al seglient
jugador.

Procés principal
Casos d'Us relacionats

Jugar Partida

Jugar Partida, No Anar, Igualar Aposta

Victor Martin Perefia
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Cas d'Gs

Descripcid

Actors

Dins I'escenari de joc el navegador peridodicament va enviant peticions
de consulta al servidor obtenint com a resultat I'estat del joc actual,
d'acord amb les accions realitzades pels jugadors.

Navegador

Pre-condicions

Post-condicions

Procés principal

Casos d'Us relacionats

Existeix un jugador autenticat al sistema mitjancant el navegador.

El navegador (I'aplicacié client que s'executa al navegador) rep I'estat
de la partida.

Actualitzar Controls

Descripcio Dins I'escenari de joc el navegador va actualitzant els controls d'acord
amb l'estat actual de la partida i les accions realitzades pel jugador
durant el seu torn.

Actors Navegador

Pre-condicions Cap

Post-condicions

L'escenari s'actualitza en coheréncia amb I'estat de la partida i les
accions realitzades pel jugador durant el seu torn.

Procés principal

Casos d'Us relacionats

Victor Martin Perefia
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3. Disseny Tecnic

3.1. Disseny de l'arquitectura de |'aplicacié

S’ha projectat PoquerSuau com una aplicacié orientada a serveis, de manera que totes
les comunicacions entre client i servidor es produiran a través de la tecnologia WCF.
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Els usuaris accediran a I'aplicacid a través d’un navegador web.

Des de l'autenticacié al sistema fins a la gestié del joc, les accions de l'usuari seran
captades per l'aplicaciéo Silverlight, on tot el “code behind” s‘implementara amb el
llenguatge C#.

Tal i com s’ha comentat a I'analisi, s’utilitzaran metodes Javascript per implementar
algunes funcionalitats relacionades amb la interficie grafica d’usuari.

Silverlight interaccionara amb el servidor mitjancant referencies de serveis WCEF.
Aqguestes referéncies de serveis son les interficies de client encarregades d’establir la
comunicacié amb les interficies de servidor que ofereixen els serveis WCF.

Cada servei WCF ofert pel servidor web es comunicara amb el servidor de base de dades
mitjancant instancies de classes LINQ to SQL.

Pel que fa a l'escenari del joc, cal esmentar que tots els esdeveniments produits pels
diferents actors - els jugadors - s’hauran de fer persistents molt freqientment en el
decurs de cada partida, de manera que tots els usuaris (jugadors) puguin veure reflectits
aquests esdeveniments, al seu respectiu navegador. Aquesta actualitzacié continua dels
events produits es fara possible gracies a I'actor rellotge (navegador) que, mitjancant els
serveis wcf, anira recollint molt freqientment l'estat actual de la partida i actualitzant
I'escenari en conseqliéncia.
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3.2. Disseny de les classes

Seguint les linies de l'arquitectura de I'aplicacid, les classes es dividiran en quatre
paquets:

¢ Classes de la interficie grafica d’'usuari
Son les classes de Silverlight que inclouen tota la interficie grafica de I'aplicacio.
Aguestes classes utilitzaran instancies de classes d’entitats aixi com referencies a
serveis de comunicacio.

e Classes de comunicacio
Soén les classes que ofereixen els serveis WCF. Aquests serveis permeten la
comunicacié entre els objectes de la interficie d’usuari i els objectes del model de
base de dades.

¢ Classes de model de la base de dades
Sén les classes LINQ to SQL, que tindran mapejats els objectes persistents.

e Classes d’entitat
Sén les classes que representen entitats de la logica de negoci. Les instancies

d’aquestes classes sén transportades de la banda del client a la banda del servidor
i a linrevés a través de les classes de comunicacio.
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3.3. Diagrama de classes

package Data| Classes ]J

Classes de model de Ia

modelPartides

B.D. (LINQtoSQL)

modelJugadors

Classes de comunicacio (Serveis WCF)

modelUsuaris

wcfPartides

wcfJugadors

wcfUsuaris

+altaPartida( _p : Partida )
+modificarPartida( _p : Partida )
+getPartida( _codi : String )
+getPartides( _estat : byte )

+modificarJugador(_p

+getJugadors( _partida : String )
+inscripcio( _p : Partida, _u : Usuari)

: Partida, _u : Usuari)

o 3
+altalUsuari( _u : Usuari)
+modificarlUsuari( _u : Usuari)
+getUsuari( _codi: String )
+getUsuaris( _estat: boolean)
+login( uid : String, pwd : String )

guiP!incipal

guiConsultaPartides

+getPartides( _usuari : String, _desde : date, _fin...
ConsultaEstatPartida i X :
InscripcioUsuari
7T\ 7™
ConsultaJugadors
Clayses d'eptitat codiUsuariTornActual Jugador [a ] Perfil o
-codiUsuari : String -codi : String
-codiPartida : String -rol : boolean
-posicioTauler : byte
-estat: hoolean
-credit: Integer |
Partida o T Usuari o
-codi ; String 3 “\J-codi : String
-descripcio : String o <seftity>> (0.8) [contrasenya : String
-preu : Integer Juggdor nom : String
-numJugadors : hyte |+ * -email : String
-inici : date -adreca : String
-estat : hyte -cp : String
-pohlacio : String
-estat: hoolean
-credit: Integer
Classles de fa interficie grafica d'usuari (Silverlight)
N | W
S | W —
guiPartida B
guiMenu T
guiGestorPartida 5] |
-altaPartida() ] guiGestorUsuari ® |
-modificarPartida( _p : Partida ) " |
-altalUsuari()

-modificarUsuari{ _u : Usuari)

login

guiConsultaUsuaris
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3.4. Fitxes CRC de les classes

A continuacio es detallen les classes d’entitat i les classes de comunicacio en fitxes CRC
(classe - responsabilitats - col-laboracions)

3.4.1. Classes d’entitat

Classe

Descripcio
Responsabilitats
Col-laboracions
Atributs

Métodes

Representa una partida de poquer de I'aplicacié PoquerSuau

Identificar univocament una partida

Jugador

- codi: string

- descripcio: string

- preu: integer

- numJugadors: byte

- inici: date

- estat: byte //Pendent/Iniciada/Finalitzada/Anul-lada

- codiUsuariTornActual: string //Permet coneixer el jugador que té el torn en
un moment donat

+ getters i setters de tots els atributs privats

Classe

Descripcio

Representa un usuari, administrador o no, actiu o no de I'aplicacié PoquerSuau

Responsabilitats

Col-laboracions

Identificar univocament un usuari del sistema

Jugador

Atributs

Métodes

- codi: string

- contrasenya: string

- nom: string

- email: string

- adrega: string

- cp: string

- poblacio: string

- estat: byte //Actiu/Inactiu/Bloquejat

- credit: int //credit disponible per inscriure’s a les partides
- administrador: boolean

+ getters i setters de tots els atributs privats

Victor Martin Perefia
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Classe

Descripcid

Representa un usuari del sistema dins I'ambit d’una partida on esta inscrit

Responsabilitats

Col-laboracions

Identificar univocament un jugador d’una partida de poquer

Partida, Usuari

Atributs

- codiPartida: string

- codiUsuari: string

- posicioTauler: byte

- estat: int //Absent/AbandonantRonda/Actiu/Eliminat
- credit: int //crédit disponible a la partida

Métodes

+ getters i setters de tots els atributs privats

3.4.2. Classes de comunicacio

Classe

Descripcid

Responsabilitats

Es un servei wcf que permet establir i recuperar dades persistents relacionades
amb una o varies partides de poquer del sistema

Enllagar amb el model de base de dades modelPartides permetent la lectura i
escriptura de dades persistents, aixi com permetre el flux de dades cap a les
classes d'interficie grafica de partida

Col-laboracions
Métodes

Victor Martin Perefia

modelPartides, guiPartida, guiGestorPartida, guiConsultaPartides

+ altaPartida(_p: Partida)

+ modificarPartida(_p: Partida)

+ getPartida(_codi: string)

+ getPartides(_estat: byte)

+ getPartides(_u: Usuari, _desde: date, _fins: date)
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Classe
Descripcid

Es un servei wcf que permet establir i recuperar dades persistents relacionades
amb un o varis usuaris del sistema

Responsabilitats

Col-laboracions

Enllagar amb el model de base de dades modelUsuaris permetent la lectura i
escriptura de dades persistents, aixi com permetre el flux de dades cap a les
classes d’interficie grafica d’usuari

modelUsuaris, guiRegistre, guiPrincipal, guiGestorUsuari, guiConsultaUsuaris

Métodes

Classe

Descripcio

Responsabilitats

Col-laboracions

+ altaUsuari(_u: Usuari)

+ modificarPartida(_u: Usuari)
+ getUsuari(_codi: string)

+ getJugadors(_estat: byte)

+ login(uid: string, pwd: string)

Es un servei wcf que permet establir i recuperar dades persistents relacionades
amb un o varis jugadors d’una partida

Enllagar amb el model de base de dades modelJugadors permetent la lectura i
escriptura de dades persistents, aixi com permetre el flux de dades cap a les
classes d’interficie grafica guiPartida i guiGestorPartides

modelJugadors, guiPartida, guiGestorPartides

Métodes

+ getlugadors(_p: Partida)
+ inscripcio(_p: Partida, _u: Usuari)
+ modificarJugador(_j: Jugador)

Victor Martin Perefia
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3.5. Diagrames de col-laboracié

A continuacié s’exposen alguns diagrames de col-laboracié

3.5.1. Diagrama de col-laboracié del cas d’Us Alta Partida

interaction Alta Partida[ Alta Partida ]J

: Administrador % |

l1 . Accés

<<houndary=>
: guiMenu

11 A: Accés

1.1.1: p:=altaPartida()
m
1.1.2: ok:=altaPartida(p)

<<control>>
: wefPartides

1.1.2.1: ok:=insertarPartida
—

<<boundary>> I
: guiGestorPartida
1.1.3: MostrarResultat J 1.1.2.2: ok
L +— +—

|

1.1.21.1: ok
+«—

<<control>>
: modelPartides

J
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3.5.2. Diagrama de col-laboracio del subsistema Partida

interaction Partidal [f;| Partida 1)

Fora del torn del jugador

1: Accés

: guiPartida

: Jugador % | <<houndary=> »

2: getJugadors(partidaActual) <=control>>

__I :Rellotge % Il —» : wefJugadors 8

2.1: List<Jugador>
‘_

3: getPartida(codi)

<=control=> ) ‘

—[ :Rellotge - { —»

: wefPartides
3.1: partidaActual
+—

Durant el torn del jugador

4: Abandonar

| : Jugador - %

5. Passar /lgualar / Pujar Aposta

3.1.1: actualitzarControls()

4 .1: modificarPartida(partidaActual )
—»

| : Jugador & It —P

<<houndary>> - <<control>> ®
: guiPartida modifica el torn | : wefPartides ‘
’l‘t.z: actualitzarControls()
5.1: modificarPartida(partidaActual)
<<boundary>> L <<control>> ® 1
: guiPartida modifica el torn i 'aposta a cobrir | : wefPartides
%5.2: modifCredit(partidaActual, jugadorActual ) Boeoriiols
: wefJugadors

I l5.3: actualitzarControls()
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3.6. Diagrames d’activitats

Amb l'objectiu d’aclarir el funcionament d’alta d’usuaris, a continuacié es mostra un
diagrama d’activitats relacionat.

3.6.1. Diagrama d’activitats relacionades amb l'alta d’un usuari

/activity Peticio Alta - Consulta Usuari - Modificacio Usuari [ @ Peticio Alta - Consulta Usuari - Modificacio Usuari ]J

Usuari anonim Administrador Usuari

(' Peticio Alta |

A

==y

Lregistrat : Usuari ]

el

[ Consulta Usuaris
Modificacio
| Usuari ‘
| rebutjat : Usuari %( [NO Acceptat] A [Acceptat] | actiu : Usuari
\. J

Com es pot interpretar a partir del diagrama, un usuari no és actiu al sistema fins que no
el valida I'administrador.

A banda, cal aclarir també que un usuari no podra accedir al menu principal - i per tant
no podra participar de cap partida - fins que no estigui actiu.
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3.7. Disseny de la interficie grafica d’usuari

3.7.1. Diagrama de flux de les pantalles

Pantalla
Principal

Pantalla
Registre

Pantalla
Partida

( Pantalles accessibles per tots els usuaris (autenticats)
@ Pantalles personalitzades en funcié de I'usuari

@ Pantalles exclusives per 'administrador
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3.8. Disseny de la base de dades

El model escollit per la implementacio de la capa de persisténcia de I'aplicacid és el
model relacional de base de dades. Concretament el sistema gestor sera SQL Server
2008.

3.8.1. Descripci6 de les taules

Ates que el nombre de perfils possibles es redueixen a 2 - perfil usuari i perfil
administrador - s’opta per unificar tots els usuaris dins una mateixa taula que comptara
amb l'atribut administrador de tipus boolea, que distingira el rol de l'usuari.

Tanmateix, pel que fa als usuaris registrats que no s’han activat al sistema, s’afegeix un
altre camp amb nom estat que distingira els usuaris actius, inactius i bloquejats.

El disseny de taules resultants és el seglient:

Usuari (codi, contrasenya, hom, email, adreca, cp, poblacio, estat, credit)

Partida (codi, descripcio, preu, numJugadors, inici, estat, codiUsuariTornActual)

{codi, codiUsuariTornActual?} és clau forana a Jugador. Es crea aquesta clau forana per
garantir que l'usuari assignat com a jugador que té el torn sigui un dels jugadors de la

propia partida.

Jugador (codiPartida, codiUsuari, posicioTauler, estat, credit)

{codiPartida} és clau forana a Partida
{codiUsuari} és clau forana a Usuari
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3.7.2. Diagrama de la base de dades

—c= Partida
Mambre de columna Tipo de datos Permitir valo... =
T codi varchar{(20) [}
descripdo varchar(50)
preu int [} 2
numJugadors tinyint [}
inici datetime [}
estat tinyint [}
codiUsuariTornActual varchar{10) -
1 1 | »
i
——1z
Jugador
Maombre de columna Tipo de datos Permitir v, =
? codiPartida varchar(20) 0
2 codilsuari varchar{10) B |=
posicicTauler tinyint 0
estat tinyint 0
credit int m |~
' 1 3
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Mombre de columna
codi
contrasenya
nom
email
adreca
fus]
poblacio
estat
credit

administrador

Tipo de datos
varchar{10)
varchar{10)
varchar{50)
varchar{70)
varchar{70)
varchar{10)
varchar{50)
tinyint
int
bit

Permitir v. =
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4. Implementacio

4.1. Modificacions respecte al disseny

Durant la fase d'implementacid, algunes classes d’entitat i la base de dades han sofert

algunes variacions respecte el plantejament realitzat al disseny tecnic.

4.1.1. Variacions a les classes d’entitat

S’han incorporat nous atributs a les taules Partida i Jugador.

permes minimitzar la complexitat d’alguns algorismes involucrats a la logica del joc.

A continuacié es mostren novament les fitxes CRC d’aquestes classes:

Classe
Descripcio
Responsabilitats
Col-laboracions
Atributs

Métodes

Representa una partida de poquer de I'aplicacié PoquerSuau

Identificar univocament una partida

Jugador

- codi: string

- descripcio: string

- preu: integer

- numJugadors: byte

- inici: date

- estat: byte //Pendent/Iniciada/Finalitzada/Anul-lada

- codiUsuariTornActual: string //Permet coneixer el jugador que té el torn en
un moment donat

- codiUsuariBoto: string //Conté el repartidor de la ma

- codiUsuariCegaPetita: string //El jugador que paga la 1a. aposta minima
obligatoria

- codiUsuariCegaGran: string //El jugador que paga la 2a. aposta minima
obligatoria

- codiUsuariTestimoni: string //Permet mantenir la sincronitzacié per a una
partida

- flop1: string //1a. carta comu

- flop2: string //2a. carta comu

- flop3: string //3a. carta comu

- turn: string //4a. carta comu

- river: string //5a. carta comu

- pot: integer

- apostaACobrir: integer

- cegaPetita: int //import cega petita (1a. aposta minima)

- cegaGran: int //import cega petita (1a. aposta minima)

- horaRepartiment: datetime

- horaFlop: datetime

- horaTurn: datetime

- horaRiver: datetime

- horaFiRonda: datetime

+ getters i setters de tots els atributs privats
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Descripcio Representa un usuari del sistema dins I'ambit d’una partida on esta inscrit

Responsabilitats Identificar univocament un jugador d’una partida de poquer

Col-laboracions Partida, Usuari

Atributs - codiPartida: string

- codiUsuari: string

- posicioTauler: byte

- estat: int //Absent/AbandonantRonda/Actiu/Eliminat

- credit: int //crédit disponible a la partida

cartal: string

- carta2: string

- aposta: int

- jugada: byte //Identifica la jugada aconseguida (parella, trio, ...)
- combinacio: string //millor combinacié de cartes aconseguida
- cl: string //1a. Carta millor combinacio

- ¢2: string //2a. Carta millor combinacio

- c3: string //3a. Carta millor combinacio

- c4: string //4a. Carta millor combinacio

- ¢5: string //5a. Carta millor combinacio

- apostatRonda: int

- posicioFinal: byte

Métodes + getters i setters de tots els atributs privats

4.1.2. Variacions a les classes de comunicacid i model de dades

Per fer més senzill el desenvolupament, les classes de model de la base de dades (LinQ
to SQL) exposades al disseny s’han reunit en una uUnica classe anomenada model.
Analogament, tots els metodes inclosos a les classes de comunicacid wcfPartides,
wcfUsuaris i wcflugadors també s’han unificat en una Unica classe anomenada wcf.

4.1.3. Variacions a la base de dades

Logicament, a arrel dels nous atributs a les classes Partida i Jugador, les taules
corresponents han estat modificades incorporant finalment nous camps. A més, s’ha
afegit un camp tstamp de tipus timestamp a les taules Partida, Usuari, Jugador per
permetre efectuar la modificacié asincrona per part del servei wcf.

A banda d’aquests camps, també s’han afegit dues noves taules, que han permeées donar
més protagonisme a I'SQL Server per resoldre algorismes relacionats amb la logica de
negoci. A continuacid es defineixen aquestes taules:

Baralla (carta, ordre)

Aguesta taula conté sempre les 52 cartes que formen part del joc, és a dir, que el seu
contingut és sempre el mateix.
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Partida_Cartes (codiPartida, carta, ordre)

{codiPartida} és clau forana a Partida
{carta} és clau forana a Baralla

Al comencament d’'una partida, s’incorporen totes les cartes de la taula Baralla dins la
taula Partida_Cartes.

Un cop finalitzada una partida, els registres corresponents d’aquesta nova taula sén
totalment prescindibles.

A continuacié es mostra el diagrama de la base de dades definitiu:

Partida * Jugad oo——c= Usuari
Nombre de columna Tipo de datos Permitr val... « Nombre de columna Tipo de datos Permitir v Nombre de columnza Tipo de datos Permitir v =
G codi varchar(20) B | eom—g | ® codiParids varchar(20) B (3 @ codi varchar(10) B [
descripcio warchar(50) 7 codisuari wvarchar(10) ] contrasenya wvarchar(10) ]
prey int ] posicio Tauler tinnyint ] nom wvarchar{50) |}
mmJugadors tinyint ] estat timyint ] email wvarchar(70)
finici datetime ] uhimaAccio timyint ] adreca wvarchar(70) E
estat int ] aredit int ] o warchar{10)
codillsuariBoto wvarchar(10) [ cartal warchar(4) poblacio warchar(50)
codiUsuariCegaPetita varchar{10) o carta? wvarchar(4) estat timyint ]
codillsueariCegaGran warchar(10) S =posta int B (= aredit iint =<
codillsuariTorn wvarchar(10) [ jugads timyint administrador bit ]
codillsuariTestimaoni wvarchar(10) Fo=—"5 combinadio warchar(20) tstamp timestamp -
flopl wvarchar(4) = ol warchar(4) < | LI} | »
flop2 varchar(d) a2 varchar(d)
flop3 warchar(4) 3 warchar(4)
turn warchar(4) o warchar(4)
river warchar(4) &5 warchar(4)
pot int ] =postatRonds int ]
‘spostaACobrir int B posicioFinz| tinyint B[ Baralla *
cegaPetita iint = tstamp timestamp i 7 cana
cegaGran int [} < 0 ] » ordre i
horaRepartiment datetime
horzFlop datetime
horaTurn datetime
horaRiver datetime Partida_Cartes *
horzFiRonds datetime 7 codiParids i
tstamp timestamp - 7 ez |:|
4 | 1 | » ordre i
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4.2. Interficie grafica

A continuacié s’exposen algunes imatges corresponents a diferents pantalles de la
interficie grafica.

La pantalla principal, des de la qual s’ofereix a un usuari anonim la possibilitat de
registrar-se, i el login a aquells usuaris que ja estan actius al sistema.

[ PokerSuau x &
> || C | | | % http//localhost:49271/PokerSuauTestPage.aspx > O~ F~
*§ google &7 uoc (7 Silverlight [*) PoquerSuauTestPage (C] etc (] Otros marcadores
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La figura segient mostra el formulari de registre pels usuaris anonims.

/ [ PokerSuau X E@u
C || % http://localhost:49271/PokerSuauTestPage.aspx > O~ F~
*§ google & uoc (7 Silverlight [7) PoquerSuauTestPage (] etc [ Otros marcadores

Registre Usuari

S —
Contrasenya

Nom

Email

Domicili

L
|
Codi Postal k

Poblacio |

Accepta Cancela

La figura seglient representa el menu de I'administrador, un cop autenticat. Com es pot
apreciar, totes les opcions de menu es disposen com a nodes en arbre.

/ [} PokerSuau x o 1 e
C || % http://localhost:49271/PokerSuauTestPage.aspx > O~ F~
*§ google &] uoc (7 Silverlight [7) PoquerSuauTestPage (] etc 3 Otros marcadores

4 Menu
4 Usuaris
Alta
4 Consulta
Registrats
Actius
Bloquejats
Rebutjats
Actual
4 Partides
Alta
Alta massiva
4 Consulta
Pendents

Actives |
Historic =
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Com opcions exclusives de I'administrador, existeix la seguent pantalla que permet donar
d’alta o modificar les dades d’un usuari.

[ JIE, IR http://localhost:49271/PokerSuauTestPage.aspx

*§ google & uoc (] Silverlight [ PoquerSuauTestPage (] etc

MantenimentUsuari

Codi pere

Contrasenya  [pere3ssz

Nom | Pere Font

Email | perefont@persfont.com

Domicili Carrer Peraires 63

Codi Postal 08838 ‘

Poblacio | vidreres

Credit 20000

(_) Registrat |_| Administrador

(&) Actiu
(_) Bloguejat
(_J Rebutjat

| Accepta

| cancela

La seguent figura mostra els usuaris actius.

/ [} PokerSuau

(] Otros marcadores

[<iF § ¥¢ http://localhost:49271/PokerSuauTestPage.aspx

*§ google & uoc (] Silverlight [ PoquerSuauTestPage (] etc

4 Menu Nom
4 Usuaris Y admin
Alta anna
4 Consulta Busquets
Zlatan Ibrahimovic
—— Andrés Iniesta
Bloguejats
Rebutjats
Actual |
S ranios i Sergi Pérez

messi

Carles Pujol

Email y

admin@poguersuau.com
anahzgz@hotmail.com
ibra@fcb.net

Poblacio Credit
Sabadell 25400

15000
Barbera del Vallé 10000
Barcelona 20000

20000

pujol@fcb.cat
sergi@gmail.com

il.com

20000
Barcelona 20000
Sabadell 9000

Alta Tato

Alta massiva | toni toni

4 Consulta toure yaya

Pendents i Victor Martin
Actives

Historic

Victor Martin Perefia

20000
16000

edu

vmartinper@gmail.com

xavi@fcb.com
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El manteniment de partides també és exclusiu de I'administrador.

JCopokesinn N ) ]
C || % http:/localhost49271/PokerSuauTestPage.aspx > O~ &~

*§ google & uoc (] Silverlight [ PoquerSuauTestPage (] etc (7] Otros marcadores

Manteniment Partida

Codi 20100605000777

Descripcio

‘Joc especial Texas Hold'em

Num. Jugadors  |g |
Inici 05-06-2010 16:00 Format dd-MM-yyyy HH:mm

Preu 2000

Accepta | | cancela |

Com a alternativa a l'alta de partides individual, I'administrador compta amb una utilitat
per crear partides massivament.

C || ¥ http://localhost:49271/PokerSuauTestPage.aspx > O~ £~

2§ google @] uoc (7 Silverlight [ PoquerSuauTestPage (TJ etc [CJ Otros marcadores

Alta massiva de partides

Desde os/0s/2010 |33 Fins os/06/2010 |33
Cada 5 | minuts

Descripcio ITexas Hold'em|

Preu 1000 |
Maxim jugadors |8

| Generar
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La imatge seglient mostra les partides pendents. Aquesta consulta s’actualitza
peridodicament tenint en compte I’hora actual del servidor.

Aqguesta grid permet a l'usuari realitzar o cancel-lar la inscripcid a una partida. També
permet, només a lI'administrador, accedir al manteniment de la partida.

/[ PokerSuau x ﬂ
cC N % http://localhost:49271/PokerSuauTestPage.aspx > O~ F~
*§ google &7 uoc (7 Silverlight [*) PoquerSuauTestPage (] etc ([ Otros marcadores

Partidﬂ Y
2010060500131  Texas Hold'em

20. sngz | Texas Hold’em
2010060500133  Texas Hold'em 6/5/2010 11:00:00 AM

2010060500134 Texas Hold'em 6/5/2010 11:05:00 AM m

20@0135 Texas Hold'em 6/5/2010 11:10:00 AM
¥ 2010060500136 Texas Hold'em 6/5/2010 11:15:00 AM

2010060500137 | Texas Hold'em 6/5/2010 11:20:00 AM

2010060500138 Texas Hold'em 6/5/2010 11:25:00 AM &

2010060500139 Texas Hold'em | 6/5/2010 11:30:00 AM 1 1

2010060500140 Texas Hold'em | 6/5/2010 11:35:00 AM

2010060500141 Texas Hold'em 6/5/2010 11:40:00 AM

2010060500142 Texas Hold'em l 6/5/2010 11:45:00 AM

2010060500143 Texas Hold'em 6/5/2010 11:50:00 AM

Victor Martin Perefia Pagina 39 de 47



TFC - Aplicacié web per a un casino online

A continuacid es mostren algunes imatges corresponents a l'area de joc. Com es pot
apreciar, es tracta d’una finestra modal.

C N || ¥% http;//localhost:49271/PokerSuau ge.ast > OG- &~
*§ google & uoc (] Silverlight [ PoquerSuauTestPage (] etc (7] Otros marcadores

Partida 2010060500132/ Jugador admin
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Com es pot observar, la imatge seglient mostra a l'area de joc tres jugadors a una
partida que esta a punt de comencar, i tots tres disposen inicialment del mateix credit.

" Partida 2010060500132/ Jugador admin

La pactide comencerd w= 33 segoee
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La imatge seglent il-lustra un altre instant de la partida, en que un dels jugadors
gestiona el seu torn de joc.

Partida 2010060500132/ Jugador anna %

Botd: admin

Cegs Petila: anna

Cege Gvan. toni Igualar Apostar

Tom: admin 393 533
—.—
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La figura seglient mostra el moment de resolucié d’'una ma, indicant les
combinacions aconseguides per tots els jugadors que han cobert totes les
apostes, arribant al final de I'esmentada ma, i assignant el pot al guanyador.

S (5 o = T TR T =
€« C || ¥% http://localhost:49271/PokerSuauTestPage.aspx » O~ F~
2§ google @] uoc (7 Silverlight [ PoquerSuauTestPage (TJ etc (73 Otros marcadores

Partida 2010060500132/ Jugador toni
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5. Linies de treball futur

Durant la implementacid, vaig pensar que l'aplicacié obtindria un important guany si
I'area de joc estigués albergada en una finestra no modal. Després de visitar diversos
forums, vaig veure que la plataforma Silverlight no proveeix aquesta caracteristica, tot i
gue sembla que hi ha una important demanda i de ben segur tindria una bona acceptacid
entre els desenvolupadors. Per tant, en cas que en properes versions de Silverlight
s’incorporés aquesta caracteristica, una important linia de desenvolupament futur seria
aquesta.

Un altre tret que faria més atractiva |'aplicacié seria la incorporacié d’un xat dins i fora de
I'area de joc, de manera que els jugadors poguessin comunicar-se.

Respecte al manteniment de partides, seria interessant també que |'administrador
pogués comptar amb una eina capag d’esborrar les partides caducades on no s’ha inscrit
cap jugador.

De cara a mantenir la base de dades i permetre que els accessos a la taula Partida siguin
més rapids, es pot afegir una eina que faci periddicament wun traspas de partides
antigues cap a una nova taula d’historic.

6. Conclusions

Aqguest projecte ha estat un gran repte per mi. El caracter asincron de l'aplicacié ha
significat per mi moltes hores de dedicacid, especialment pel que fa al desenvolupament
del propi joc. A més, el fet de no haver dissenyat ni implementat mai una aplicacié
d’aquest tipus, sumat al meu desconeixement inicial de tecnologies com Silverlight, LinQ,
serveis WCF, ... ha suposat per mi un esforg important.

No obstant si he de destacar que m’ha estat molt comode treballar amb les llibreries del
Framework 3.5 de .NET, i també m’'ha agradat molt el llenguatge utilitzat a la
implementacio, C#, llenguatge que també era desconegut per mi abans de comencar el
desenvolupament. També he descobert I'alt potencial que ofereix Silverlight per crear
entorns d’usuari amb contingut multimedia. Respecte LinQ, tot i ser una eina per
estalviar temps d’'implementacié, m’ha semblat una mica massa tancat i en moltes
ocasions m’'he sentit més coOmode gestionant molts dels processos del servidor
mitjancant procediments emmagatzemats i desencadenadors des de I'SQL Server
directament.

En resum, després de moltes hores de dedicacid, puc dir que aquest projecte ha significat
un valor afegit molt gran per mi i crec que he assolit els objectius fixats.
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7. Glossari

AJAX (Asynchronous JavaScript And XML)

Es una técnica de desenvolupament web per crear aplicacions interactives o RIA (Rich
Internet Applications). Aquestes aplicacions s'executen al navegador mentre es manté la
comunicacié asincrona amb el servidor en segon pla. D'aquesta manera és possible
realitzar canvis sobre les pagines sense necessitat de recarregar tota la pagina des del
servidor, cosa que fa augmentar la velocitat de les aplicacions.

AJAX és una tecnica valida per a multiples plataformes i utilitzable en molts sistemes
operatius i navegadors ja que esta basat en estandards oberts com JavaScript i DOM.

DOM (Document Object Model)

El Model d'Objectes del Document és una interficie de programacié d'aplicacions (API)
per a documents HTML i XML. Defineix I'estructura logica dels documents i la manera
com s'accedeix i es manipula un document. A la interficie DOM, el document pot
representar moltes classes diferents d'informacid, i fa possible que els programadors
puguin accedir a qualsevol element XML, modificar-lo, etc.

IIS (Internet Information Server)

Es un servidor que ofereix un conjunt de serveis web dins de la plataforma Windows.

Microsoft Silverlight

Es un subconjunt de WPF i esta orientat a aplicacions web dins de la plataforma .NET. Es
un complement per a navegadors d'Internet basat en la plataforma Windows que afegeix
noves funcions multimédia. La base de la seva programacié és XAML i accedeix als
objectes per mitja de C #, Visual Basic i JavaScript.

Microsoft Expression Blend i Microsoft Expression Designer sén eines de Microsoft que
s'utilitzen per crear les animacions en Silverlight.

Silverlight permet carregar dinamicament un contingut XML que pot ser manipulat a
través d'una interficie DOM, una tecnica que és compatible amb les convencionals del
llenguatge AJAX.

WCF (Windows Communication)

Es un model de programacié unificat de Microsoft per generar aplicacions orientades a

serveis. Permet que les aplicacions client-servidor puguin realitzar transaccions segures
entre diferents plataformes.
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WPF (Windows Presentation Foundation)

Es un subsistema per la creacié d’aplicacions basades en Windows. Proporciona una
separacio entre la interficie d’usuari i la lIogica de negoci.

WPF també proveeix un llenguatge de marcat, XAML, que serveix com a eina alternativa
per a la definicid d'elements de la interficie i les relacions amb altres elements de la
interficie d'usuari.

XAML (eXtensible Application Markup Language)
Es el llenguatge de format per a les interficies grafiques d’usuari WPF i Silverlight.

Es tracta d’ un llenguatge declaratiu basat en XML, optimitzat per a definir interficies
grafiques d’usuari de gran atractiu.
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