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Tractament multimedia

ElI PC pot actuar com un gestor multimédia potent i simple. Li podem connec-
tar la camera fotografica, una camera web o un dispositiu mp3 portatil, o un
CD. En tots els casos, podem copiar els arxius digitals per organitzar-los en
carpetes i reproduir-los.

Amb el mateix explorador de Windows, podem efectuar una presentacié au-
tomatica de les nostres imatges; amb Windows Mitja Player podem escoltar
musica i reproduir diversos formats de video.

Pero, per poc que ens haguem aficionat a tirar les nostres fotografies i gravar
els nostres clips de video, volem una miqueta més que la reproduccio:

El resultat de tirar una instantania no sempre és el que desitjavem: ens
ha quedat torta, o una mica desenfocada, o el color que veiem és més
apagat que el que recordavem. En fi, ens agradaria millorar el que veiem
a la pantalla.

Per a un regal, o una broma, volem fer un muntatge amb diverses foto-
grafies i altres elements. Aixi, aparéixer asseguts a cavall del lle6 del zoo
o crear la nostra propia postal del poble.

Desitjariem tenir la nostra copia de I'album familiar a partir de les fotogra-
fies que ja no tenen el negatiu.

| a qui no li agradaria fer un petit video d’'uns minuts a partir de les imatges
de les vacaces?

Encara que el maquinari i les idees ja les tenim, normalment pensem que es
necessitaran programes costosos i molt complicats per a fer aquestes mani-
pulacions. | res tan lluny de la realitat.

Al llarg d’aquest modul dedicat a la imatge, el so i el video, donarem resposta
a aquestes aspiracions i a alguna més:

Millorar la qualitat de les fotos digitals obtingudes.

Restaurar una fotografia antiga.

Modificar una fotografia afegint-li tocs artistics.

Gravar so des d’'un micrdfon o una font analdgica (casset, radio, etc).
Crear una mescla de so: la nostra veu i musica de fons.

Capturar el video gravat amb una videocamera.

Preparar un muntatge de video amb alguns clips i imatges i amb titols.
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Tractament multimedia

Paint és un lleuger editor d'imatges amb moltes limitacions, pero val la pena
comencar per aquest perqué forma part de tots els entorns Windows i perqué
la seva simplicitat és molt adequada per a introduir-nos en els programes
editors d’imatges. De tots és sabut que es tendeixen a estandarditzar els
programes d’aplicacié. Tot el que aprenguem amb Paint s’aplicara a altres
programes editors d'imatge, fins i tot reconeixerem amb facilitat les funcions
de les icones i les opcions de menu.

El present tema no pretén ser un manual de Paint, sind solament un contacte
inicial a les eines d’edicid. Per a un coneixement més complet de I'aplicacio,
es recomana I'is de I'Ajuda, que facilita explicacions de tots els aspectes del
programa.

En aquest tema, tractarem els subtemes seglents:

L’aspecte que té Paint.

Les eines de qué disposa.

La paleta de colors.

Els menus.

Com crear un logo amb Paint.

Al final del tema, trobaras unes activitats per desenvolupar que et permetran
saber si has assimilat els conceptes que s’hi han treballat

L'aspecte del Paint

La ubicacié habitual de I'accés directe a Paint.Exe és:

Boto Inicio.
Programes.
Accessoris.
Paint.

Powph =

Ubicacio

Entretenimisnta

Programas
Juegos 13 Herramientas del siskema  »

Documentos Real 4 3 Bloc de notas

' I3 Explarador de windows
Configuracion
Debugmode
Buscar USE PC Camera-168
PicasaZ
Ayuda v soporte bécnico & Audacity
[Ef Paint.MET

EPSON Scan

Ejecutar...

¥

Cerrar sesion de jaume. .,

Windows XP Professional

Apagar equipo. ..
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Veamos cémo se divide la pantalla de Paint.

Barra de mendus.
Cada menu conté una série d’opcions que apareixen activades o desacti-
vades segons l'estat del programa.

¥ Dibujo - Paint

IQ_IIIIIIIIIIIIII
=T I o I

Barra d’eines.
Permet triar les eines de dibuix/tractament. El bot6 enfonsat indica quina
eina esta activa en cada moment.

¥ Dibujo - Paint [ S [=] 3

Archivo  Edicidn  Wer Imagen Colorss Ayuda

Barra d’opcions d’eina.

S’activa quan una eina pot tenir diversos comportaments. Si s’activa I'eina
linia, aqui podem triar-ne el gruix; si activem I'eina lupa, en aquesta zona
podrem triar quin augment volem aplicar.

¥ Dibujo - Paint =1l x|

Archivo  EdiciSn Wer Imagen Colores Ayuda
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Paleta de colors.
En I'extrem esquerre es mostren els colors de primer pla i de fons actuals.
Els colors poden canviar-se fent clic amb el ratoli sobre el color triat en

la paleta.

{ Dibujo - Paint i 18] x|

Archivo  Edicidn  Yer Imagen Colores Awuda

o

Ol 7| & ==|%| S|z

[~ | |B=| 2§ | ]

1ol

Fara obtener Ayuda, haga clic en Temas de Ayuda en v

Lleng.
Es tracta de I'area on es va fent el dibuix. Disposa d’'uns botons de control

de la mida per a redimensionar-la. Quan es disminueix la superficie, es
perd el que s’havia dibuixat en I'area eliminada. Quan s’augmenta la su-
perficie, la nova area que apareix té el color de fons triat.

¥ Dibujo - Paint | =101 x|

Archiva Edicibn  Ver Imagen Colores Avuda

0 Ol @]=[n |l

‘115 O 5 5 I
= [/ /[

|Para obtener Avuda, haga clic en Temas de Ayuda en | v

Les eines

Les eines de Paint son variades i algunes d’aquestes tenen menu d’opcions,
la qual cosa afegeix una major versatilitat. La millor manera d’aprendre
com funcionen és usant-les, encara que algunes instruccions inicials sem-
pre van bé.
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Eina

Text explicatiu

Herramientas de seleccion
Permeten delimitar una area per a
seleccionar. L'area pot ser irregular
o rectangular = . Ambdues eines de
seleccid porten associat un menu d’opcions
que permeten que el fons de la selecci6 es
mostri opac L& o transparent B2 En
aquest cas se selecciona tot el que tingui
color diferent al fons.

Opcions

Goma de borrar

Per on passa, esborra tots els pixels
deixant-los de color de fons. Es pot escollir
la mida de la goma d’esborrar amb el seu
menu d’opcions.

O
]

Bote de pintura

Omple de color I'area on es cliqui amb el
ratoli. Si les linies que limiten I'area no la
tanquen completament, s™inunda” tot el
lleng. El color amb qué s’omple la superficie
pot ser el color de primer pla (si s’empra
el botd esquerre) o el color de fons (si
s’empra el dret).

Cuentagotas

Permet seleccionar un color ja existent en
el lleng. Si es clica amb el boté esquerre,
el color de primer pla adquirira el color
del pixel on estava situada la punta del
comptagotes. Si s’empra el boté dret, se
seleccionara el color de fons.

Visor de aumento Tx -
E Canvien els augments de la visio del 2 -
lleng. Un menu d’opcions permet a quants Ex m
augments s’efectua la visio. M
Lapiz —
L’eina llapis s’empra per a dibuixar linies a L
ﬂ ma algada d’1 pixel de gruix. Si es manté He -
premut el botd esquerre, pinta amb el P
color de primer pla, si s’empra prement el Mo

dret, la linia es dibuixa del color de fons.

Pincel

El funcionament és similar al del llapis, pero
té un menu d’opcions per a escollir el gruix i
la forma de la punta del pinzell.

Aerografo

Simula I'efecte d’un aerograf (esprai) de
pintura. EI menu d’opcions permet escollir
entre tres mides d’aerograf i es pintara de
color de primer pla o de fons segons el
boté del ratoli emprat.

Texto

L’eina text permet escriure caracters dins
d’una caixa de text.

Una finestra petita amb el titol Fuentes
permet escollir la tipografia el color de la
qual sera el de primer pla.

El fons de la caixa de text pot ser opac o
transparent, segons el menu d’opcions.
Quan es clica fora de la caixa de text, els
caracters es converteixen en elements
grafics i ja no es poden editar les seves
caracteristiques de text.
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Eina

Text explicatiu

Linea recta

Els llocs on es clica i es deixa anar el ratoli
sén els extrems d’una linia recta del gruix
escollit en el menu d’opcions.

Si es prem la tecla Mays mentre es mou

el ratoli, la linia sera vertical, horitzontal o
inclinada 45°.

Els colors de la linia seran els de primer
pla o fons segons s’hagi premut el bot6
esquerre o dret del ratoli.

Opcions

Linea curva

A diferéncia de les rectes, les corbes

es defineixen per quatre punts. Els dos
primers son els extrems i el tercer i quart
corresponen als punts de control que en
permeten determinar les curvatures.

Rectangulo

El punt on es prem el ratoli i on es deixa
anar son els extrems diagonals del
rectangle. Si es manté premuda la tecla
Mays mentre es mou el ratoli, la figura és
un quadrat.

Un menu d’opcions permet escollir entre
dibuixar només el perfil del rectangle (de
color de primer pla), el rectangle omplert
(el perfil de primer pla i I'interior de color
de fons) o bé només l'interior del rectangle
(de color de fons).

El gruix del perfil correspon al determinat
la darrera vegada que es va escollir un
gruix de linia.

11[

Poligono

S’inicia dibuixant una recta i després cada
pulsacio del ratoli crea un nou costat del
poligon. El poligon finalitza quan es fa
doble clic o es retorna al punt inicial.

Els colors i gruixos de linia se seleccionen
com en el rectangle.

il

Elipse

Dibuixa una el-lipse circumscrita al
rectangle format pels punts de pulsacio i
alliberament del ratoli.

Colors i gruix de linia com en els poligons.

i

Rectangulo de esquinas redondeadas
En tots els seus extrems funciona com un
rectangle.

11[

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint - Les eines




La paleta de colors

El control dels colors es gestiona des de la paleta de colors que ocupa la part
inferior de la finestra de Paint.

lllllllllll
elnn (e e

Al'esquerra es mostren els colors actuals:

Color de primer pla.

Es el que s'utilitza en el text i en les linies, i per a omplir arees quan s’usa
el boté esquerre del ratoli. Es el color que es mostra en el quadrat supe-
rior dels colors actuals de la paleta.

Color de fons.

Es el color que s'usa per a omplir arees i linies quan s'utilitza el boto dret
del ratoli. En les configuracions transparents, en seleccionar arees del
lleng, no se seleccionen les del color de fons actual.

Gestio de Is colors actuals

Per a canviar els colors actuals han de seleccionar-se nous colors en la pa-
leta. Si s’usa el botd esquerre del ratoli per a I'eleccid, estarem canviant el
color de primer pla. Si usem el boto dret, substituirem el color de fons.

Gestio de la paleta de color

L'usuari pot canviar el conjunt dels colors de la paleta. En I'elaboracié d’'un
grafic més o menys complex, amb colors caracteristics, podem fer que la
paleta mostri aquests colors caracteristics per seleccionar-los només amb un
clic. A continuacid, es mostra el procés per a gestionar la paleta.

1. Fer doble clic sobre el color que
volem substituir. En I'exemple,
seleccionem el primer quadre
blanc de la dreta..

2. S’obre el quadre per a
Modificar colores, que mostra

la paleta amb el color seleccionat EEEEE -':::"
destacat (en el nostre cas el .
blanc). Colores peisonalizados:
rrrrrrir
o
Defini colres personaizados »> |
[Ltopter | _concnia |
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3. Podem escollir un nou color (en
el nostre cas el morat) i Aceptar.

Pantalla

Modificar colores

Colores bésicos:

H SN
HMMEMENN
ETCEENENN
--------

II.--I_-I_

Colores personalizados:
R o o
N o

Definir colores petsonalizadas »»

| Aceptar I Cancelar |

4. El nou color ja sera a I'actual
posicio de primer pla i, a més,
ocupara la posicio escollida de la
paleta per poder seleccionar-lo en

un futur d’'una manera més simple.

IIIIIIIIIIII_I_I
B M mEEE T

5. Si el color que desitjavem no hi
era a la paleta de colors basics,
podem prémer Definir colores
personalizados. | s’obrira el
selector de colors.

Una carta de tonalitats continues
permet afinar el color i la tonalitat
movent el cursor pel panell.
També es pot seleccionar un
color si coneixem els seus tres
components RGB.

Modificar colores

Colores bésicos:

| Wi Ji i
I el
HE .
HEEN
EEEN
EEEENT
Colores personalizadas:
QFFFFFFF Mallz.l? HU|U.|T
- Sat: lﬁ Werde: F
Diefinin colarzs personalizados »> | Colorl5dlido L“”"'E Azul-lT
Aoeptar | Cancelar Agregar a los colores personalizados I

Els menus

La majoria de menus de Paint tenen les opcions tradicionals dels programes
basats en Windows. Només el menu Imatge correspon, especificament, al
tractament de la imatge, i val la pena comentar-lo.

Menu imatge

Imagen Colares

‘olkear o girar...
Expandir o contraer., ..

Invertir colores
Atributos..
Borrar imagen

Avuda

ChrlH+R

ChrlHw

keI

ZhrHU
ChrlHMaryds+M

Dibujar figuras opacas

Voltear o girar.

Permet invertir la imatge lateralment o verticalment, o efectuar-ne un gir.
Si s’ha seleccionat una zona de la imatge, I'accio es dura a terme, només,
sobre la zona seleccionada.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint - Els mends
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Yoltear ¥ girar i |
—Woltear o girar
™ Waltear harizontalmente

Cancelar |

™ Woltear verticalmente

% Girar por angulo
a
180
270

Expandir o contreure.
Permet modificar la mida i dur a terme modificacions de caire. Si hi ha una

zona seleccionada, només s’afecta aquesta zona.

Expandir ¥ conktraer ]

x

r— Expandir Aceptar
+—*
l:l Harizantal: % Cancelar
|:|I veicat  [100 %
~ Caontraer
+—
J Haorizontal: ID grados
QI Wertical: ID grados

Invertir colors.
Intercanvia els colors pels seus negatius. Si hi ha una zona seleccionada,

només aquesta zona queda afectada.

Atributs.
Permet modificar els atributs de la imatge. Si es canvien les mides, no es

modifica el dibuix. Es retalla si reduim les mides, o bé s’afegeix color de
fons si augmentem la superficie de dibuix.

atributos 2| x|

Clltimo archivo guardade: Mo disponible Aceptar
T amafio en dizco: Mo dizponible
Rezolucidn: 97 4 96 puntoz por pulgada Cancelar

Ancho: IE Alo: 240 Predeterminadao

~ Unidades
" Pulgadaz © cm ¥ Pixeles

fil

— Colores

" Blanco v negio * Colores
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Esborrar imatge.
Només esta actiu si no hi ha cap zona seleccionada. Esborra tot el con-
tingut de la imatge.

Dibuixar figures opaques.
L'opcio per defecte és que les seleccions tinguin el fons transparent.

Si activem Dibujar figuras opacas, I'opcié per defecte passa a ser
'opaca.

Obtenir imatges des d’una
camera o escaner

Moltes vegades disposem d’imatges impreses (copies fotografiques, dibuixos,
gravats o pintures) que desitjariem tenir en format digital, bé per a completar
el nostre arxiu, enviar-les a un amic o obtenir copies impreses.

Una de les opcions del menu Archivo de Paint és Desde escaner o ca-
mara.

El mecanisme no és complicat:

1.

Seleccionar Desde escaner o camara.

2. Si hi ha més d’'un dispositiu d’imatge connectat, ha de seleccionar-se

’escaner.

3. En el menu de digitalitzacio pot triar-se un conjunt d’opcions que depenen
del tipus d’escaner instal-lat. També poden seleccionar-se caracteristi-
ques de la imatge (resolucié, qualitat de llum, etc.).

4. Una vegada fixades les opcions, pot procedir-se a la digitalitzacio.

5. La imatge resultant es mostra com a llen¢ de Paint i pot emmagatzemar-
se, editar-se, etc.

Escanejar

c Simulacié disponible a la versié
web del material
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Crear un logo per a una pagina web

L'us basic de Paint per a la creaci6 d’un grafic simple pot exemplificar-se amb
la creacié d’'un logo per a una web.

En qualsevol dibuix simple, acostumen a usar-se diverses eines, menus i la
paleta de colors.

Algunes eines, com les que s’usen a ma algada, requerixen una certa ha-
bilitat amb el ratoli i molta practica, o bé treballar amb el zoom a molts aug-
ments per a anar corregint, pixel a pixel, els errors que, inevitablement, es
van escapant.

En la creaci6 del logo, es treballa amb eines que poden dominar-se des del
primer dia: el rectangle de seleccid, el rectangle, el pot de pintura, el text;
tots aquests combinats amb operacions com redimensionar, copiar i en-
ganxar, traslladar i seleccionar els colors apropiats per al grafic que es vol
construir.

Les operacions que s’han de dur a terme seran:

1. Crear un rectangle-model vertical.
Seleccionar-lo i copiar-lo diverses vegades, col-locant cada rectangle a
continuacio del segient, fins a tenir els set espais per a I'arc de Sant Mar-
ti.

3. Omplir cada rectangle amb el color adequat. Per a aixd, cada vegada

haura d’usar-se la paleta de colors.

Col-locar el rectangle en la seva ubicacié definitiva.

Seleccionar el color adequat per inundar el fons.

Seleccionar la lletra, la mida de tipus i el color adequat per escriure la

paraula IRIS amb I’eina Text.

7. Col-locar la paraula sobre I'arc de Sant Marti.

8. Retallar el dibuix fins a la serva mida definitiva.

&

o o

Pot seguir-se el procés pas a pas.

Logo

0 Simulacié disponible a la versié
web del material

Quan un procés de dibuix implica diverses operacions, és convenient anar
guardant, periddicament, els resultats en versions del treball. Per exemple,
després de crear els set rectangles, es guarda I'arxiu amb el nom iris1. Quan
s’han col-locat tots els colors, es guarda amb el nom iris2. | aixi successiva-
ment. Si en el procés perdem el treball per un error o perqué l'ordinador es
bloqueja, sempre podrem recuperar I'Gltima versié guardada per continuar
des d’alli.
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Activitats

1. Dibuixar la silueta d’'una ma amb eines de ma algada (llapis i pinzell).

2. Usar eines de Paint per a dibuixar una casa infantil. Aprofitar les linies
rectes i corbes.

3. Crear un logo amb el teu nom. Pot aprofitar-se la imatge de la carpeta
materiales per canviar-li els colors, reduir-la, ampliar-la, repetir-la diver-
ses vegades en el logo, etc..

4. Crear una postal a partir de la imatge pais_cataro de la carpeta mate-
riales.
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Tractament multimedia

Les aplicacions .NET van sorgir sota I'impuls de crear una plataforma de pro-
grames en Web amb gran independéncia del maquinari i del sistema operatiu.
.NET Framework contindria el nucli de treball, i és imprescindible la seva
instal-lacié en els ordinadors per a executar aplicacions .NET, com en el nos-
tre cas Paint.NET.

En un principi, Paint.NET va ser ideat com a eina gratuita per substituir Paint,
perd va anar creixent fins a convertir-se en un potent editor grafic orientat a
fotografia comparable a paquets comercials famosos com Atové Photoshop ©
o PaintShopPro ©, perd mantenint la gratuitat i les possibilitats d’actualitzacié
i complementacié amb nombrosos plug-ins.

Paint.NET incorpora controls de lluminositat i contrast, filtres de color i efec-
tes fotografics disponibles a partir de menus, que el fa una eina desitjable i
que pot aprendre’s en un temps realment breu.

Per a aquells que desitgen aprofundir en I'edicié d’imatges, existiesen llocs
d’on descarregar complements per al programa i forums on trobar tutorials i
respostes a les nostres preguntes. Alguns d’aquests llocs sén, directament,
accessibles des de I'’Ajuda del Paint.NET. També és possible trobar un ma-
nual en linia.

En este tema, tractarem els subtemes seglents:
L’aspecte que té Paint.NET.
Les eines de qué disposa.
La paleta de colors.
Com treballar amb una fotografia.

Al final del tema, trobaras unes activitats per desenvolupar que et permetran
saber si has assimilat els conceptes que s’hi han treballat.

Instal-lacié del programa

La web oficial del programa porta a la pagina de descarrega de Paint.
Net.3.35.zip.

Versio de Paint.Net

Els nombres que formen part del nom (Paint.Net.3.35.zip)
corresponen a la versié. Pot ocorrer que, quan s'’intenti la

EE descarrega, la versio sigui posterior a la utilitzada en aquests
materials.

El contingut de Paint.Net.3.35.zip és un unic arxiu: Paint.Net.3.35.Exe, exe-
cutable que procedeix a la instal-lacié.
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Llocs

http://www.boltbait.com/

Forum

http://paintdotnet.forumer.com/

Manual en linia

http://www.getpaint.net/doc/latest/
en/index.html

Web Paint.Net

http://www.getpaint.net/
download.html



Per a instal-lar amb éxit i treballar amb el programa, I'ordinador ha de dis-
posar de .NET Framework 2 o superior. En cas contrari, un avis durant la
instal-lacié ens ho advertira.

Painkt.NET j x|

[English] Paint MET requires that the .MET Framewark is installed, Click OK ko go to
Microsoft's webpage where you may download and install this.

[Deutsch] Paint. MET setzt die Installation des \MET Frameworks woraus. Klicken sie auf
OF um die Microsoft Homepage zu 6Ffnen und das Framework zu downloaden,

Aceptar I Cancelar |

El programa instal-lador de .NET Framework 2 rep el nombre de dotnetfx.
exe i pot descarregar-se de la web oficial de Microsoft o d’altres llocs de
descarrega.

El protocol total que s’ha de seguir per a la instal-lacié de Paint.NET és:

1. Comprovar si en l'ordinador esta instal-lat .NET Framework 2 i, si no ho
esta, descarregar-lo i instal-lar-lo.

Abrir archivo - Advertencia de seg .-__ |

iDesea ejecutar este archivo?

Mombre:  dotnetfx. exe
Fabricante: Microzoft Corporation
Tipo:  Aplicacion

De: Diloriginales

Ejecutar Cancelar

¥ Preguntar sismpre antes de abrir este archiva

Loz archivos procedentes de Internet pueden ser dtiles, pero este
tipo de archiva puede dafiar potencialmente su equipo. Salo
ejecute software de los fabricantes en los que confia. jCudl es el
riezgqo?

2. Descarregar Paint.Net.3.35.zip del lloc oficial.

3. Extreure Paint.Net.3.35.Exe i executar-lo.

2 Paint.NET v3.35 8 0] x]

E paint.net,

El asistente para la instalacidn le ayudard a instalar Paint.MET.

Elija un métado de instalacidn y, a continuacidn, haga clic en Siguiente,

& papida

Opcidn recomendada para la mayoria de los usuarios, Esta instalacidn
utiliza las opciones predeterminadas, o las mismas apciones que se
eligieran en la instalacidn anterior.

" personalizada

Le permite cambiar la carpeta de instalacidn asi como opciones
relacionadas con asociaciones del tipo de archivo v bisqueda de
actualizaciones.

Copyright @ 2008 dotPDN LLE, Rick Brewster, Tam Jackson, and contributars, Partions
Copyright @ Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos,

l-ib Iespaﬁol pr Cancelar < Bnterion Siguiente »
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.NET Framework 2

http://microsoft-net-framework.
softonic.com/

Web oficial de Microsoft

http://www.microsoft.
com/downloads/details.
aspx?familyid=0856eachb-
4362-4b0d-8edd-
aab15c5e04f5&displaylang=en

Altres llocs

http://microsoft-net-framework.
softonic.com/



Epalnt net,

Por favor, lea el contrato de licencia ahora. Si acepta los términos descritos
abajo, haga clic en "Acepto” v, a continuacian, en "Siguiente". Si no, haga clic
en "Cancelar",

Paint.NET =
Copyright (C) dotPDN LLC, Rick Brewster, Chris Crosetto, Tom
Jackzon, Michael Kelsey, Brandon Ortiz, Craig Taylor, Chris
Trewino, and Luke Walker.

Fortions Copyright (C) Microsoft Corporation. 411 Rights
Reserved.

License last updated: June 1, Z003

For more licenszing information and answers to Frequently isked
Questions, please go to: http: /Swww. getpaint.net/license.html ;I

" No acepto o Acepto

® Paint.NET v3.35 B o ] B

Cancelar | < Anterior | Siguiente>|

® Paint.NET v3.35 e =15 =]

Epalntnﬂt

Paint.MET s& ha instalado correctamente. Haga clic en "Finalizar" para cerrar el
Asistente para la instalacidn,

Gracias por utilizar Paint MET. Demuestre su apreciacidny sopore
parafuturos desarrollos con su donacidn. Dolian

[Catielar, | < Brikerion | Finalizar I

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint.NET - Instal-lacié del programa

4. Durant la instal-lacio, pot triar-se I'idioma i ha d’acceptar-se la llicén-
cia.

5. Després d’un minut, un missatge ens confirmara la correcta instal-lacié.

6. A partir daquest moment, disposarem de I'accés directe en I'escriptori.
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L'aspecte del Paint.NET

Si seguim les instruccions del subtema anterior , disposarem en I'escriptori
d’un accés directe. També hi podem accedir pel cami:

1. Botd Inicio.
2. Programas.
3. Paint.NET.

.|
I Yecesorios 3

Programas

Juegos 3
Real 4
Windows Movie Maker

Documentos b

-

Configuracion

Cerrar sesion de jaume. ..

® (51

5 [@ Debugmode b
9 Buscar J @ LUSE P Camera-168  #
“g [@ Picasaz 3
a ﬁ Audacity

& Ejecutar, .. g

W @ EPSOM Scan 3
=

=] u

=

—

=

Apagar equipa. ..

3
£
e
@) fyuda v soporte kécnico
=
2|
O]

L’aspecte d’entrada és més aparatdés que Paint, amb una série de fines-
tres flotants que poden desplacar-se, obrir-se o tancar-se per a, aixi, man-
tenir 'area de treball aclarida amb només els elements imprescindibles.

[® pais_cataro.JPG (100%) - Paint.NET ¥3.35 i ==l

archivo  Edicidn Wer  Imagen Efectos  Wentana 7

NS S 4 @B 9 | ventane [+ & | # B Unidades: Pixeles -
-

Capas  Ajustes

| Hetramienta: / - |Ancho del pincel: = 2 - H |Re\|eno: Color sdlido

[ Abrir imagen
:dtambiar el tamafio

H 9o H

E|
Frincipal - M

AXH0Ees
Pincel: Haga clic con el botén primatio para dibujar con el color principal, ¥ con el botdn secundario para dit|;'ﬁ 400 x 268 h_j 295, -56

wlnitin J pais_catare.JPG {100... bs Paink Shop Pro - paint_n... J E “ K_Brg% v e g’i @ @!g 17:17
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La finestra que mostra Paint.NET, podem dividir-la en una série de zo-
nes:

|9 ¢ | ventona ® @ | 7 Unidads: s
52 B @ Rdee Coossio [

(s imagen
o Canbio o i

[y,

& =8 [~oo3me v

@ tnicio| |[E2 pais_cataro.JPG (100... ¥, Paint shop Pro - park ...

Barra de titulo

Paint.NET pot treballar
amb diverses imatges
carregades. En la barra del
titol es mostra el nom de la
imatge que ocupa el lleng.

Barra de menus

Els menus agrupen
opcions que poden afectar
el programa, la imatge, les
seleccions, etc.

Al llarg del modul veurem
algunes de les opcions.

chvo_Edoin _Ver_Insgen _Copas _Astes_Efectos_Vemana 7
[EES @5 9 C & vt @ | T ndodes poois
[ Femanient:  ~ | Ancho delpicel: = 2 = o1 | Relleno: Cobr séico T m-

[*3255, 55

7 2 Tl
1oicio| [ pois_cotaro30G (100... 8, P shepPro-pant. . |B == @-[«=93@9 v

Barra de comandos
Algunes de les ordres d’Us
més freqlients les trobem
representades per botons
en aquesta barra per
abreujar-ne I'Us.

v
hEdd| s ad 19 0 | verkana [+ @ | i [ Uridades: pixles
| Herraminta: ./ ~ | Ancho del pincel:

@ toicio| |[[E2 pois_cataro.JPG (100... 88, Pain: Shap Pro-pain. ... 1B == 8- [«203@9 w7

Lista de imagenes
Paint.NET pot carregar
diverses imatges. En

la llista podem veure

les imatges ja obertes i
seleccionar amb un clic
la que volem que ocupi el
lleng.
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on el oo

o] [ o ot 3P 100 8 prk ot ..

[ty 5

JIT «PHIWY 117

e

Text

Ventana de herramientas
Els botons per a escollir
les eines s’agrupen en
aquesta finestra que es pot
desplacar per la pantalla,
podent sortir, fins i tot, de
la finestra ocupada per
paint.NET.

El menu Ventana permet
ocultar/mostrar les
finestres.

J2 [ty2ss, 6

/toico] [[[EF pais_cotoro.PG (100... 8, Pt ShopFro-paint 1. B == a-[«o03m9 w7

Barra de opciones de
herramienta

El primer control d’aquesta
barra és la llista d’eines,
accessible, fins i tot, si s’ha
tancat la finestra d’eines.
La resta d’items de la barra
corresponen al control

de les opcions de I'eina
seleccionada.

divo Edain Ver negen Copos  Austes Sectos Vertona 7
DEEHS 4 9B 5|9 ¢ & venana @ | § unidades: picles
Herarienta: 7 | o delprcsk = 2 % | el Colorsldo SN m-

[33 [ 255, <6

@wicio| | [ pais_catoro.JPG (100... 8, PantShop Pro-pant .. B == a-«ro3@9 v

Ventana de Historial
Mostra una llista de les
accions fetes amb la
imatge. Permet desfer
de cop gran quantitat
d’accions.

TR ndades: poeles
- Relena: Clorsoldo SN

fom

it [ ot _cakaro PG (100... 89, partShep v -pant . II] “—,‘,_, BECET T

Ventana de colores
Mostra el color principal
(de primer pla en Paint) i el
secundari (color de fons).
Es poden escollir
directament els colors
d’una paleta de 32 colors i
un disc continu.

- | el 3 2% 51 | Rl Coor ik

1295,

[« TOI@Y a7

Ventana de capas

Mostra les capes que
formen la imatge.

Les imatges habituals

(ipg, bmp, gif, etc.) estan
formades per una sola
capa, pero durant el treball
amb una imatge es poden
definir més capes i dibuixar
elements independentment
en cada una d’aquestes.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint.NET - L'aspecte del Paint.NET
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Les eines

Encara que la finestra d’eines de Paint.NET no sembla contenir molts més
elements que la de Paint, la quantitat d’'opcions que posseeixen moltes
d’aquestes i la seva combinacié amb elements dels menas multipliquen les
possibilitats que poden desenvolupar.

| Herralkd|
m e
e b
i Q
Sy A
2] =
& F
< of
A A2
O o
- ik

Per ser, en part, conegudes, les estudiarem agrupades:

Herramientas de seleccion simple

Es tracta de tres eines:

&} Selecciona una area rectangular.

it Selecciona una area el-liptica.

Si es prem simultaniament la tecla Mays, les seleccions sén un
quadrat o un cercle respectivament.

# Leina lazo selecciona una area irregular limitada por la
trajectoria del ratoli. A mesura que se selecciona una zona,
s’ombreja en blau.

Les opcions de les eines de seleccié permeten fer seleccions
multiples amb diferents interaccions.

La zona seleccionada es pot copiar per després enganxar-la en
la mateixa imatge, en altres o en un altre document.

Mada de seleccisn: [ ~ |

Desplazar pixeles
Actua sobre I'area seleccionada, en que apareixen uns controls.

Si es clica amb el bot6 esquerre dins de la seleccid, es podra
arrossegar. Si es clica un dels punts de control, la seleccié
es podra deformar. Si s’empra el boté dret, la seleccio girara,
podent-se seqlenciar totes les accions.

En el ejemplo los pixeles la zona seleccionada se ha desplazado,
escalado y girado.

Las opciones (suave o pixelado) hacen referencia al método de
calcular los nuevos pixeles cuando debe redibujarse la seleccion.

Calidad: Suave <

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint.NET - Les eines

22




E ‘ Descrip ‘ Opcions

Desplazar seleccion

Actua també sobre la seleccié i permet desplagar-la, escalar-la
o girar-la amb els botons de control i el ratoli. Només afecta la
seleccid, no la part de la imatge sota I'area seleccionada.

En I'exemple s’ha procedit a escalar, girar i desplagar una area
seleccionada original deixant-la en una posicié distinta. Si ara es
copiés la seleccio (Ctrl+C), només es copiaria la nova posicio.

Zoom

Cada pulsacié del boto esquerre aproxima la imatge. Si mentre

es prem s’arrossega el boto, s’augmenta fins que la zona

(1“ seleccionada ocupa tot el lleng. En la barra d’ordres es mostra
'augment actual.

Les pulsacions del boté dret allunyen la imatge i la rodeta

de desplagament del ratoli o un boté central combinat amb

arrossegament desplacen la zona augmentada pel lleng.

Varita magica

Es tracta d’un selector basat en el color dels pixels. Quan es
clica amb la vareta un pixel, se selecciona aquest i altres de color
idéntic o semblant.

todo de seleccion: [+ | Modo de saturacion @ ~ | Tolerancia: [E

Les opcions permeten graduar la tolerancia (seleccionar pixels
de color més o menys semblants) i el mode de saturacié

(se seleccionen només els pixels contigus que compleixin les
condiciones de color o bé tots els pixels de la imatge).

La vareta és una eina excel-lent per a seleccionar una figura
d’'una fotografia.

Bote de pintura

Omple arees. Les opcions permeten seleccionar el mode de

% saturacio (si és vei o global a la imatge o seleccid), la tolerancia
(s'inunden els pixels del mateix color que el clicat o els semblants

fins a cert grau) i si s'inunda amb un color uniforme o seguint

determinats patrons d’emplenament.

| Modo ds setwacitn @ ~ |Releno: HHf Cuadrca 12~ | Tolranci

Gradiente

“ Superposa a la imatge o zona seleccionada una capa de color ”El O 3 E | E - |- .
que es modifica gradualment segons patrons determinats que es

poden escollir en les opcions.
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Eina

Descripcio

Pincel
El pinzell s’empra per a pintar a ma al¢ada. Les seves opcions
permeten escollir el tipus de linia tragada (color solid o patrons),

Opcions

j T D ; Ancho delincel: =1 # | Relleno: ~ Color sdiido <
el gruix i una opcié permet suavitzar el trag.
Com és habitual, I'tis d’'un boté o d’un altre del ratoli determina
que es pinti amb el color principal o el color secundari.
Goma de borrar
o Permet esborrar la superficie per on passa. Les seves opcions ancho delpincel: =1 5« & | -
permeten controlar el gruix i la suavitat del trag.
Lapiz
é’f} Dibuixa a ma alcada linies d’1 pixel de gruix. El color depén del
boto del ratoli emprat.
Cuentagotas
f Permet seleccionar un color de la imatge com a principal (boto
esquerre) o secundari (boto dret).
Tampon de clonado
;3;5 Permet agafar com a model una zona de la imatge per a copiar-la Ancho delpincel: = & = # [ -

en una altra.

Cambiador de color

.3 QanV|a els pixels del colc')r secund:'zlrl per color pnnmpal o T 5 | rokrance: |~ -
viceversa (segons el boté del ratoli emprat). Les opcions
permeten escollir el gruix del pinzell emprat i la tolerancia.
Texto

A Permet editar text dins d’'una seleccié d’edicié. Les opcions sén

les classiques dels editors de text.

| Rellena:  Color séida ~ | pJ ~

Fuente: arial = [72 ][] sue < | N K 8 [E]

\12

Lineas

Permet dibuixar una linea des del punt on es prem el ratoli fins
on es deixa anar.

Les opcions permeten determinar el gruix, I'emplenament i I'estil
dels extrems i del segment (puntes de fletxa, linies de punts o
continues). Els colors vénen determinats pel boté del ratoli.

La linia, en deixar anar el ratoli, té quatre punts de control
que es poden modificar. Els extrems es poden desplagar. El
desplagament dels punts interiors determina la curvatura de la
linia.

Anchodelpince = 12+ [ Estio; «@ v we— i + | Relleno; Color sélido A

Poligonos

Igual que en paint, dibuixen figures geometriques regulares
o irregulars. Les opcions permeten determinar si només es
pinta el perfil, 'emplenament o ambdds, el gruix de la linia i si
I'emplenament és de color solid o amb patrons.

@ - | Anchodelpincel: =1 10+ # | Relleno: Color sdlido e

La paleta de colors

Els colors de Paint.NET es gestionen des de la finestra de colors, que mos-
tra algunes opcions que no presentava la de Paint.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint.NET - La paleta de colors lq



Ed

Secundario j

baz > |

Frincipal

|:I|=|_':'r'

Per a seleccionar el color primari o secundari, no s’usen els botons del rato-
li, sin6 un desplegable. Després de decidir quin dels dos colors es canviara,

n’hi ha prou amb prémer la paleta basica inferior o el disc de color.

Els colors seleccionats poden afegir-se a la paleta
per mitja del boté inferior.

[

Si hem modificat molt la paleta i la volem utilitzar en
altres sessions de treball, podem emmagatzemar-
la en el disc com a arxiu per carregar-la en un altre
moment.

El botd Mas>> obre les opcions de la finestra de colors.

Colores

I Secundario j 44 Menos |

@%5\

LIS~

He: I AAFFIF

Tranzparencia - canal alfa ——

N

Els colors poden triar-se també pels seus components de color RGB (ver-

mell, verd, blau), i pel codi hexadecimal de color Hex.

Una opci6 interessant és la Transparéncia (alfa), un valor que va de 0 a
255 i determina I'opacitat amb queé s’usara el color. El valor 0 és de trans-
paréncia total (el color no es veu), mentre que 255 és I'opacitat total. Valors
intermedis fan que es puguin veure els objectes inferiors per mitja d’'una

capa de color.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Paint.NET - La paleta de colors
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Treballar amb una fotografia sencera

Veurem algunes de les possibilitats de Paint.NET combinant les eines i les
ordres de menus. Només es tracta d’'unes mostres, i s’aconsella seguir pro-
grames d’aprenentatge per adquirir major destresa.

Girar una fotografia

El format rectangular de les fotografies és 'adequat per a capturar imatges
de models horitzontals, pero si prenem fotografies de models que estan en
posicio vertical (un corredor de maratd, un campanar, una palmera...), hem
de girar la camera i es genera una imatge en posicié incorrecta. Com que
es tracta d’una situacié molt habitual, pot corregir-se amb pocs moviments
en l'editor. En el menu Imatge, podem seleccionar qualsevol de les opcions
de gir.

Objectiu

Canviar l'orientacié d’'una fotografia d’'un monument.

Girar una fotografia

6 Simulacio disponible a la versié
web del material

Canviar la mida de les fotografies

Els arxius d'imatge moltes vegades no tenen les mides adequades per a I'is
que els volem donar. A vegades, perqué la camera web té molta resolucid;
d’altres, perqué hem escanejat les fotografies a una resolucié erronia, o bé
perqué reutilitzem una fotografia que ja teniem i el seu nou Us requerix altres
mides.

La modificacié de la mida d’'una fotografia pot veure’s des de dos punts de
vista:

1. Volem modificar les mides de la imatge.
2. Volem modificar la mida del lleng, perd mantenint les mides de la imatge
que ja posseeix.

Es tracten d’operacions distintes i molt habituals.

Objectiu

Redimensionar una fotografia per publicar-la en una pagina web.
Amés, volem que, com en les fotografies impreses, aparegui un
marc de color blanc al voltant de la imatge.
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Les impressores fotografiques posseixen una resolucié d’'uns 600 Ppi (pixels
per polzada), mentre que les pantalles tenen uns 92 Ppi i les imatges es
mostren molt més grans. Una fotografia de 5,1 Mpix representa una copia
impresa de 13x18 cm, en canvi, en 'ordinador, al 100% de la midda de pixel,
representa 4 pantalles senceres.

5,1 Mpix

Els passos son:

1. Carregar la imatge que es vol modificar.

. Seleccionar 'opcié Canviar la mida en el menu Imatge.

3. Determinar les noves mides i seleccionar Mantindre la relacién de as-

pecto per no modificar les proporcions.

Acceptar.

5. Obrir una altra vegada, amb la imatge redimensionada, el menu Imatge,
perd ara I'opcié Tamaio del lienzo.

6. Redimensionar, si volem afegir un marge de 10 px per costat, el lleng 20 px
en cada dimensio i seleccionar que la imatge quedi centrada. D’aquesta
manera, el marge es reparteix uniformement.

7. Acceptar.

&

Canviar mida

c Simulacié disponible a la versié
web del material

Suggeriment

Les fotografies digitals son una representacié de la realitat en
forma de conjunt de pixels. En el moment de prendre la instan-
tania, els dispositius arrepleguen una determinada quantitat
d’informacié que s’incorpora a l'arxiu.
Per mitja de I'tis dels programes d’edicié pot modificar-se aquesta informacio,
perd mai augmentar-la. Per aquest motiu, i mentre no tinguem limitacions de
capacitat del dispositiu d’'emmagatzematge, s’aconsella usar sempre la maxi-

ma resolucio i profunditat de color en I'obtencié de la imatge. Aixi disposarem
de la maxima informacié.
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Fer retocs

El retoc de fotografies és una de les tasques més abellidores. Unes vega-
des, per a corregir algun problema puntual; d’altres, per a canviar I'aspecte
general de la fotografia perqué ha sortit fosca o0 massa clara, poc contras-
tada, etc.

Com en el cas anterior, il-lustrarem alguna correccidé, i et proposem
I'exploracié de les possibilitats dels menus.

Els ulls vermells

Quan es tira una fotografia amb flai, i aquest esta molt proxim a I'objectiu de
la cambra, som candidats a obtenir una foto on els protagonistes tinguin els
ulls vermells. Com també es tracta d’un fenomen corrent, Paint.NET disposa
d’'una eina de fotografia en el menu Efectes.

Objectiu

Corregir els ulls vermells en un retrat.

Per a corregir els ulls vermells en un retrat hem de:

1. Carregar la fotografia que volem corregir.

2. Seleccionar 'eina Seleccionar una el-lipse.

3. Seleccionar la zona vermella d’'un ull amb aquesta.

4. Obrir el menu Efectes>>Fotografia.

5. Triar l'opcié Eliminar ojos rojos.

6. Modificar els controls de tolerancia i saturacié fins a obtenir I'efecte
desitjat.

7. Acceptar.

Eliminar ulls vermells

° Simulacio disponible a la versié
web del material

Realitzar una creaci6 a partir d’'una fotografia de camera digital

Un dels aspectes més divertits de I'edicié d’'imatges és retocar fotografies per
obtenir resultats amb un valor artistic afegit.

En general, per a arribar a aquest objectiu, es requereix invertir temps i
provar les eines i opcions que facilita el programa. Amb el métode assaig/
error i una mica de paciéncia, gradualment obtindrem el domini del pro-
grama i la tasca sera més eficag, i el temps de treball amb les imatges, un
esbargiment.
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Objectiu

Modificar una fotografia en color de gran format amb unes flors que
ocupen una fraccio petita de la seva superficie. Volem obtenir una
fotografia més petita i en blanc i negre, on les flors conserven el color
i cobreixin una fraccio principal de la superficie.

Al llarg del procés de creacid, s’'usaran eines de selecci6 variades ajustant-ne
les opcions:

Carregar la fotografia original.

Amb l'eina Seleccionar un rectangulo, seleccionar les flors i el seu en-

torn fins a aconseguir les proporcions adequades.

Obrir el menu Edicién, opcié Copiar.

Obrir el menu Edicién, opcié Pegar como nueva imagen.

Ja tenim la nostra imatge de treball.

Recollir 'eina Varita magica. La utilitzarem per a seleccionar les flors pel

color.

Graduar el nivell de tolerancia a un valor intermedi per a seleccionar amb

cada clip un bon grup de pixels veins de colors semblants.

8. Determinar el Mode de seleccié a Agregar. Cada clic anira augmentant
I’area seleccionada.

9. Sien punxar en algun pixel I'area seleccionada es desborda a superficies
que no desitjavem,cal que desfem I'dltima acci6.

10. Una vegada seleccionat tot el color de les flors, invertirem la seleccio, és
a dir, passarem a seleccionar tot el que no tenim seleccionat en aquest
moment. Per a aixd, hem d’usar I'opcié Invertir la selecciéon del menu
Edicion.

11. Larea seleccionada ara és la que volem passar a blanc i negre. Hem

d’usar el menu Ajustes, opcioé Blanco y negro.

ook w M=

N

Crear imatge

e Simulacié disponible a la versié
web del material

Activitats

1. Construir la carta 5 de porrones segons model, a partir de la imatge
porron.png.

Y
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2. Construir la carta de poquer 13 de porrones usant, a més, la imatge
ramon_llull.jpg.

3. Pintar la imatge dels 5 porrones usant un color degradat (resultat).

| & N
WY
A

ToP
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Tractament multimedia

Picasa és un programari gratuit que distribueix Google la finalitat del qual és
facilitar la gestio d’'imatges en formats estandard.

Facilita la cerca de les imatges pel seu aspecte.

Permet la creacié d’albums de fotografies agrupant fotos de distintes car-
petes (a manera d’una llista de reproduccié musical).

Permet la creacio i el manteniment d’albums web, juntament amb Goo-
gle, per facilitar la difusio de les fotografies.

Facilita la creacié de carpetes amb les copies d’'un album o la publicacié
d’'un album en CD incloent un visualitzador de diapositives.

Permet la publicacio d’un blog.

Una altra de les caracteristiques de Picasa és que inclou la possibilitat
d’efectuar retocs d’'una manera extraordinariament simple. Amb molts pocs
passos, podem modificar alguns aspectes de les fotografies visualitzant-los
directament mentre els estem efectuant.

En aquest tema, tractarem els subtemes seglents:
L’aspecte que té Picasa.
La gestié interna de Picasa.

La creacié i gestié d’albums.
El retoc de fotografies..

Al final del tema, trobaras unes activitats per desenvolupar que et permetran
saber si has assimilat els conceptesque s’hi han treballat.

Instal-lacié del programa

Picasa2 és una aplicacio de Google i pot descarregar-se i actualitzar-se,
gratuitament, des de la web oficial.

El procés de descarrega i instal-lacié ha d’efectuar-se de la manera se-
guent:

1. Connectar amb la web i descarregar el programa instal-lador. Com que

es tracta d’'un executable, és possible que el navegador aturi el procés i
demani la intervencio de l'usuari.
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/_ Picasa: descarga gratuita en Google - Windows Internet Explol =&l x|
@j’t = 420 hip:picasa. goagle comfdawnloadithanks. bkl =l #2) | [ uive searcn p|-
frchivo  Edcion Ver Faworktos Herramiertss Ayuda

TE G ) Picasa: descargs aratuts en Googls | | %t - B - o=~ |- Pagina - () Herrarientas =
%, Para ayudar & proteger su sequridad, Intemet Explorsr no permitia que este sitio descargara archivas en su equia, Haga clic squi para ver pciones... X

|r

N
i". PiCOSOW Barra de informacién x|

¢Observé la barra de informacién?
L& bara d infarmacidn le avisa si existe alain problema
relacionado can Is sequridad: por siemplo, si 52 blogues un

archiva potenciahents inseguio o un elemento emergante. Si

Descargar Picasa una pégina web na se fuestra conectamente, busque s

Bana de informacién en |a parts supsrior de la pagina v haga

Pdgina principal | Descal

clicenela

Graci I~ Mo volver a mostiar este mensaie -

Obtener mas informacion acerca de la barra de informacitn Cerrar

Caramba, Picasa ha encontrado todas mis fotos. L

Al instalar Picasa. empieza a funcionar automaticamente, organiza todas las fotografias de la unidad de disco duro por fecha en
el grupo "Carpetas del disco”. Si Picasa encuentra carpetas que no deseas utilizar. ve a Herramientas » Administrador de
carpetas para indicar al programa las carpetas que deben explorarse una sola vez. las que deben explorarse siempre o las que
deben eliminarse. Para eliminar fotografias individuales de la biblioteca, basta con seleccionar una fotografia v hacer clic en ella
con &l botdn derecho del ratdn para eliminarla de forma permanente del equipo u ocultarla de Picasa

Es habitual que I'explorador no descarregui directament programes executables

2. Després d’acceptar la descarrega, se’ns demana si volem descarregar el
programa o instal-lar-lo directament.

Advertencia de seguridad de Descar 5'

este archivo?

iDeszea ejecutar o

Mombre:  picasaweb-current-setup, exe
Tipa:  Aplicacion, 5,82 MB
De: dl.google.com

Ejecutar Guardar Cancelar

tipa de archivo puede llegar a dafiar el equipo. 5i no confia en el

|ﬁ) Aungue oz archivos procedentes de Intemet pueden ser Gtiles, este
L -
= arigen, ho gjecute ni guarde este software. /Cusl es el riesgo’?

3. Es recomana descarregar el programa en comptes d’instal-lar-lo directa-
ment. D’aquesta manera, si el procés d’instal-lacié tingués algun contra-
temps, podriem tornar a instal-lar-lo sense necessitat de connectar una
altra vegada amb la web de Picasa i tornar a descarregar-lo. Una vegada
descarregat, s’executa I'instal-lador picasaweb-current-setup.exe.

4. Després d’acceptar la llicéncia gratuita i decidir en quina carpeta de
I'ordinador volem que s’instal-li, el programa s’instal-la en uns segons i
sol-licita a 'usuari que determini les opcions finals.

Al instala ) =lo=l

La instalacion de Picasa2 ha
finalizado

PicasaZ ha sido instalado en tu siskema,
Pulze Terminar para cerrar este asistente,
¥ Crear acceso directo en el escritorio
¥ afiadir acceso directn a Inicio répido

I~ Maostrar el icono de la bandeja del siskema al iniciar el
programa

~ Ejecutar Picasaz

¥ Configurar Google como motor de bisqueda
predeterminado en Internet Explorer

= Abrds Terminar Cance|ar
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Es aconsellable tenir un accés directe en I'escriptori.

5. Enl'executar per primera vegada Picasa, el programa explora I'ordinador
per a catalogar les imatges que ja existeixin. Una opcio és catalogar tots
els discos, 'altra és explorar Els meus documents, Les meves imatges
i 'escriptori. Atés que la instal-lacié només es duu a terme una vegada,
pot resultar convenient efectuar I'exploracio de tot 'equip i aixi poder “re-
trobar-nos” amb imatges oblidades.

@ Picasa 2: exploracion inicial de imagenes

Picasa esta preparado para buscar las imagenes de tu equipo.

(=) Explorar todo el equipo para encontrar imagenes

Elije esta opcidn si tienes imé?enes almacenadas en varias carpetas de tu equipo, sobre todo si tienes
imagenes almacenadas en mas de un disco duro.

| Explorar sdlo Mis documentos, Mis imégenes y el escritorio

Elije esta opcidn si almacenas tus imagenes Unicamente en las carpetas anteriores.

Mediante la exploracidn de imagenes no se mueven ni se copian archivos en otras ubicaciones. El Administrador
de carpetas de Picasa (disponible en el men( Herramientas) te permitird modificar las carpetas mostradas por
Picasa.

Continuar

L'aspecte de Picasa

Si hem seguit les instruccions d’instal-lacié del subtema anterior, disposarem
en I'escriptori d’'un accés directe. També podem accedir pel cami:

Boto Inicio
Programas
Picasa2
Picasa2

Powph =

Programas " @ Accesarios
@ Acer Crystal Eyve webcam  »
Documentos 3 @ Juegos "
@ ‘Windows Mavie Maker

Configuracion

ke
25

©

5 @ Debugmode 3

% Buscar 3 @ LISE PiC Camera-165

%‘: i Desinstalar
o oy

& Q} Ayuda v soporke tecnico a Audacity r__ Picasaz
o

>

[Ef Paint.MET
[7) EPSOM Scan v

n
]

Ejecutar...

Cerrar sesian

Windows
G E o

Apagar equipo...

L’aspecte d’entrada mostra la pantalla dividida en zones.
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BlogThis!  Collage Exportar

Barra de mendus.

Els menus agrupen opcions que poden afectar el programa, la imatge,
seleccions, etc. Al llarg del modul, veurem algunes de les opcions.

PllPicasa
vchivo Edtar Usta Carpets Imagen Crear Hemamientss Apuda
e msemn
A& importar PP “suz  Orden erono & Grabar CD regalo
Biblioteca i = Imagenes de ahora
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& efectos (4)
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fuentejpg flores jpg
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Barra de botones.

Algunes de les opcions d’importacio i presentacio es faciliten a partir
de quatre botons. Juntament amb aquests, hi ha el buscador local de

Picasa.
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Llista de carpetes.
En la vista Biblioteca, la part esquerra esta ocupada per la llista de car-
petes. Els albums que hagi creat 'usuari també es mostren a manera de
carpetes.

ilvicasaz

gl importar = e

Biblioteca |+ | == || -
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2008
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\& Salvapantalias (0)
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Safata de fotos i opcions d’impressié.
La Safata de fotos mostra el conjunt de fotografies seleccionat i que seria
objecte de les accions dels botons que I'acompanyen, entre els quals
figuren el d'imprimir la safata, enviar-la per correu electronic o enviar-la a
un laboratori-web per obtenir copies impreses.
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Cuadro de seleccion.

Es mostren les miniatures fotografiques de la carpeta o album seleccionat
en la llista de carpetes. En prémer sobre una fotografia, aquesta passa a
la safata de fotos. Si es fa doble clic sobre aquesta, I'aspecte de Picasa

passa al mode Edicid.
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Deslizador de imagenes.
Mostra la totalitat o part de la carpeta seleccionada, i unes fletxes de con-
trol, per canviar la fotografia en edicio.
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Fotografia en edicion.

La imatge va mostrant tots els canvis que es duen a terme sobre aquesta

a mesura que s’hi van aplicant.

... i
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Controles de edicion.

Repartits en tres pestanyes, accedim als controls d’edici6. Amb aquests,

podem anar aplicant canvis en la imatge.

Pleicasaz ~=lof=|

fachiva Editar Vista Corpeta Imagen Crear Herramientas Ayuda Accader alos bumes web

Volver a biblioteca | | 35|  Present diapos. ) o o N
- e - AREEEEE -
Arreglos bisicos

= J——

W Enderezar

o Ojos rojos
=

.a Voya Tener Suerte
=

.a Contraste automtico

=

Color automtico

Aumentar brillo

®  Retener 2 Lol @ g o
ey | & (w (R QW2

Env. correo f‘f,‘"fm@: BlogThis! Collage: Exportar

W Atacira v | | Abumwen | EMET Ieprimic

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Picasa - L'aspecte de Picasa



Gestio interna de Picasa

Es interessant tenir un coneixement basic de com efectua la gestié d’'imatges
Picasa. En realitat, Picasa és una base de dades associades a aplicacions
que permeten modificar, publicar i imprimir imatges.

En dur a terme la instal-laci6 del programa, s’efectua una revisié dels mitjans
d’emmagatzematge fixos de l'ordinador a la recerca d’'imatges (una opcio
d’instal-lacié és que només es busqui en Mis documentos) i, d’aquesta ma-
nera, es farceix la base de dades amb enllagos en les carpetes i enllagos en
les imatges que contenen.

Quan per mitja de Picasa s’efectuen canvis en les imatges, aquests es van
anotant en la base de dades associades a cada imatge en concret, pero
sense modificar I'arxiu d’imatge. Si obrim I'arxiu d'imatge amb Picasa, es
mostrara amb tots els canvis que haguem acumulat. Pero, si obrim la imatge
amb Paint.NET, es mostrara en la seva versio inicial.

2 — 3
La imatge de I'esquerra s'ha tractat amb Picasa modificant la tonalitat a vermells i aplicant un blanc | negre parcial.

Després, s'han desat els canvis i| sha tancat Picasa. En obrir més tard amb Paint.NET la fotografia, aguesta
mostrava |'aspecte original de la dreta.

s U

El mecanisme es basa en el fet que, en obrir una carpeta amb Picasa, s’obrin
les imatges i, abans de mostrar-les, s’apliquen en aquetes totes les modifica-
cions que consten en la base de dades associades a cada imatge.

Aquest sistema pot semblar que malgasta el temps (cada vegada que s’obre
una imatge, se li apliquen tots els canvis), pero té I'avantatge que permet
desfer els canvis en qualsevol moment, mentre els editors d’imatge clas-
sics només permeten revertir els canvis efectuats durant la sessi6. Un altre
avantatge afegit és que podem copiar els efectes aplicats a una imatge per
aplicar-los a una altra.

Si es vol emmagatzemar una imatge modificada perqué tingui el mateix aspec-
te per a tots els programes, ha de guardar-se ex profeso. De totes maneres,
Picasa guardara una copia de seguretat de la imatge original per si es volen
desfer els canvis.

Per a actualitzar la base de dades d’imatges, Picasa disposa d’'un administra-
dor de carpetes que permet classificar les carpetes en tres categories:

| Carpetes que s'exploren una vegada.

& | Carmpetes gue s'exploren cada vegada gue pateixen un canvi,

¥ | Carpetes gue no apareixen en Picasa,

Podem classificar les carpetes en qualsevol moment, de manera que Picasa
mantingui actualitzades les carpetes amb qué treballem sovint i no mostri

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Picasa - Gesti¢ interna de Picasa ,3?'



altres carpetes que no usem, encara que continguin arxius grafics. No és rar
que en un ordinador hi hagi centenars de carpetes amb imatges (de progra-
mes, memories cau del navegador, etc.). Si es mostren totes les carpetes
amb imatges, la quantitat d’informacié en Picasa pot fer que ens perdem
quan busquem unes fotos determinades.

Els albums de fotos

Els albums de fotos sén agrupacions de fotografies basades en
criteris diferents a 'emmagatzematge.

Quan descarreguem les fotos de la camera a I'ordinador, les organitzem en
carpetes basant-nos en algun criteri (la data en qué duem a terme la desca-
rrega, o el viatge o celebracié a qué corresponen, etc.). Algunes fotografies
pot interessar tenir-les, al mateix temps, organitzades per més d’un criteri (en
celebracions i en fotos de I’avia) i, si ens limitem a organitzar per mitja de
carpetes, no tindrem més remei que duplicar, triplicar o fer més copies d’un
mateix arxiu.

Els albums de Picasa son una solucié a aquest problema. Podem crear al-
bums i col-locar alli fotografies sabent que I'album és només una manera de
presentar-les agrupades: encara que una fotografia formi part de dos, tres o
més albums, només hi ha un arxiu.

Quan es té seleccionat un album en la llista de carpetes, les accions que
s’efectuen com a Proyeccién de diapositivas, Imprimir, enviar por correo
electrénico, collage, etc., s’apliquen sobre I'album.

Crear un album i afegir-hi fotos

Com és habitual amb moltes de les accions dels programes d’edicio, hi ha
variants per a portar-les a terme.

Crear un album buit.
Pot crear-se un album buit per anar afegint després les fotografies:

1. Obrir el menu Archivo.
2. Seleccionar I'opcio Nuevo album.
3. Assignar un nom a 'album en la finestra de Propiedades del album

i Aceptar.
Propiedades del Album ] |
Mambre:
Aceptar I
Fecha: Cancelar |

I 2740772002 Z l

Lugar donde se toma |a fato (opcionall:

Dezeripzidn [opcional]:
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4. Lalbum buit ja apareixera en la Lista de carpetas.

Biblioteca [+ /(== |[~

| v) Albumes (5) |
2008

V& Fotos marcadas con una estrel .

V& Salvapantallas (0)

® Excursién (0)

W efectos (4)
W& Flores (5)
Lv)t:arpetas (9)

Crear un nou album amb la fotografia actual.
Quan s’ha seleccionat una o més fotografies, pot crear-se directament un
album per a contenir-les.

1. Seleccionar la fotografia. S’activara el boté6 Ahadir a de la Bandeja
de fotos.

IMG_2400JPG  05/01/2005 17:21:29 1600 x 1200 pixeles 478 KB

®  Retener b ] =3 I_Ji
o | © % @ B W @

£ Env. cormeo P Encargar "
1 . Ibum web Imprimir i BlogThis! Collage Exportar
B anadira ~ - ) elec impres.

2. S’obrira un desplegable que permet afegir la fotografia a qualsevol
dels albums existents, o bé en crea un de nou.

\t Fotos marcadas con una estrella |
\t Salvapantallas
f& Excursion
= efectos
Flores

Muevo dlbum

3. En triar aquesta ultima opcid, també s’obre la finestra de les Propie-
dades del album per donar-li nom.

Un altre mecanisme alternatiu és usar el menu contextual de la fotografia
seleccionada.

1. Seleccionar la fotografia.
2. Prémer-la amb el bot6 dret.
3. Seleccionar I'opcié Anadir a album.

—

gfeal

Fotos marcadas con una estrella

Salvapantallas

e Girar en el sentido de las agujas del reloj Chrl+R

Girar en sentido contrario al de las agujas del reloj  Ctri+Mayds+R
efectos
Flares Deshacer bodas las ediciones

Muesa Alburn.., Oculear
[Mastrar
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4. Seleccionar I'opcio Nuevo album... del submenu.
5. Donar-li nom en la finestra de Propiedades del album.

Afegir la fotografia actual a I’album.
e adadira

El mecanisme és simple, o bé amb el boté Anadir a de la Bandeja de fotos,
o amb l'opcié Anadir al album del menu contextual de la fotografia. En el
desplegable, ha de seleccionar-se I'album creat al qual es desitja afegir la
fotografia.

J L"ﬂ Yer y editar Intro
Salvapartallas
= E: E P I Girar en el sentido de las agujas del reloj Chrl+R
HCUPSIGn
= Girar en sentido contratio al de las agujas del reloj  Cerl+Mayis+R
efectos
Flores Deshacer kadas [as ediciones
Muevo album,.. Oculkar

[Mostrat

Efectuar accions amb un album o un conjunt de fotos triades

Alguns dels botons que Picasa té situats en la barra de botones, en la ban-
deja de fotos, efetuan accions, directament, amb un conjunt de fotografies i
s’apliquen a la totalitat d’'un album.

ol
Acceder a los dbumes web

G&l»  importar i PEyRkn de ez Ordencrono. & Grabar CD regalo \ x

Biblioteca i
v) Albumes (4)
2008

a estrel

W Flores (5
¥ ) Carpetas (9)
2008
Mis imagenes (1
recursos._inicio (10)

# Imagenes de ahora (12)

s_tema_1 (5]

curso (1
2008 recursos_tema_1 v
22 de marzo de 2008

v) Carpetas ocultas (2) v

12imigenes mayode2008  ajuliode 2008 145MBeneld

@®  Retener S & -
rveiaseiecionsd 12 totos. ECIIE A = o » \] =
- @ %20 = a
W Atedica v | Abumwed | QT mpimic | SO gooMist | Colage | Exortar

Entre aquestes, cal destacar:

Gravar CD regal.

Permet gravar directament un CD amb les fotografies tria-
des. Al CD, s’hi pot afegir, automaticament, la presentacié
de diapositives i el propi programa Picasa.

&y, Grabar €D regalo

Exportar.
& Permet crear una carpeta amb les fotografies seleccionades en

el disc dur o en qualsevol dispositiu demmagatzematge. Exportar
crea copies de les fotografies de I'album.
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Collage.

Crea una nova imatge que combina les imatges de I'album segons
opcions, com un mosaic o també com una pila de copies impreses
tirades sobre una taula.

au

Collage

Crear album

O Simulacié disponible a la versié
web del material

Retocar fotografies

Encara que Picasa no pretén ser un programa d’edicié de fotografies,
si que inclou determinades eines per a efectuar correccions rapides de
llum, color i contrast, canviar I'orientacid, seleccionar només part d’'una
foto, etc.

Per a arribar a aquestes eines, n’hi ha prou amb passar al mode d’edicién
fent doble clic sobre la miniatura de la fotografia que volem corregir.

La Lista de carpetas es veu substituida per la pestanya Arreglos basicos,
els botons de la qual s’expliquen, suficientment, per si mateixos:

Alrcse SLTE

Archivo Edtar Vista Carpeta Imagen Crear Herramientas Ayuda Acceder alos dbumes web

SR -

da vowverabibiorsca | [ ) present diapos.

= ——
W Enderezar

jos rojos

Voy a Tener Suerte

Color autemitico

_ Aumentar brilo

=
=
o
P i‘ Contraste automético
=
i

=] Crear un titulo
Imagenes de ahora > imagen 007jpg _ 24[05(2008 12:37:10  2592x 1944 piseles 1,7 Ma (1 de13)

© Retener s ¢ =2

O  sorar \ = L e {ur 2
e ey | T L | vy
B o < | s || 50 || oy || B | o | G | oot

Girar la imatge

Per a girar la imatge, poden usar-se els

b ¢ botons de la safata de fotos o bé les
opcions del menu contextual que s’obre
amb el boto dret del ratoli.

En I'animacié seguent, es mostra com dur a terme un conjunt de retocs basics
en algunes fotografies.
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Simulacié disponible a la versié
web del material
veure simulacio

Donant uns tocs artistics

La pestanya Efectos presenta la fotografia seleccionada sotmesa als diver-
sos efectes rapids que Picasa ofereix. El mateix conjunt de botons informa,
suficientment, qué podem obtenir d’aquests sobre la fotografia..

PMPicasaz ~=1oix|
Archivo Edbar Yista Carpeta Imagen Crear Henamientzs Ayuda Aceeder alos dbumes neb

4 Volverabiblioteca | | |  Present. diapos.

Ameglos bisicos | Perecc. | Efectos

Crear un titulo

Mis imsgenes>collageipg  23)07/2008 9:17:35 800 x 600 pixeles 150KB (1 de 1)

Ew Pe—— =R e B — &
Ed om | @ (m = @ D W @

ENV. COME | imprimir " BlogThist Collage Exportar

W Aniadira ~

nicio| | 8, Paint shop Pro - picasa o1 |[ 7. picasaz HEl 252 - ) 2307

Alguns botons funcionen, simplement, prement-los. Sén els assenyalats amb
un petit 1 en un sector blau.

Els botons que no estan marcats d’aquesta manera disposen d’'uns controls
que poden manipular-se fins a obtenir el resultat desitjat.

PMlPicasaz =1oix
archivo Editar Wista Album Imagen Crear Herramientas Ayuda Acceder 3 los lbumes web

4 vowvera bibloeca | | ) present diapos. . m-m' (=)
Arreglos bisicos I Perfecc. I Efectos 1

Tono graduado
[2

fumado
)
Tonalidad
= T

™

Seleccionar color

aplicar & Cancelar £

IMG_2489.1PG _ 08/01/2005 15:13:26 1600 x 1200 pixeles 333 KB

i ~ (s le. 3
Bt el Gy (& w (B W B
W Atsdica - | Abumwed | EMETE L imprimic | G | oMl | Collage | Exportar

4/ nicio| | ¥, Paint Shap Pro - Exanina...| [ Picasaz |E [ == v | B 2307

42
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Dur a terme efectes

° Simulacié disponible a la versié
web del material

Activitats

1. Crear 'album exemples sense cap fotografia.

2. Descarregar la fotografia ojos.jpg i guardar-la en una carpeta. Després,
incloure-la en 'album ejemplos.

3. Corregir els ulls vermells i adregar la fotografia fins a aconseguir un re-
sultat semblant a la muestra amb els retocs basics.

—

4. Descarregar la fotografia acantilado.jpg. Corregir les condicions de llum
i l'orientacio de la fotografia. Finalment, desenfocar lleugerament tota
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la fotografia, excepte la persona que passeja per la platja. Comprova el
resultat.
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Tractament multimedia

De la mateixa manera que podem incorporar a l'ordinador els fitxers de les
nostres imatges capturades amb camera o escaner, tampoc és complicat in-
corporar els nostres sons en forma de fitxer d’audio.

Les eines basiques per a capturar el so sén simples, el microéfon o un repro-
ductor (radiocasset, tocadiscs, etc.) amb sortida per a auriculars i, d’altra ban-
da, el PC amb la seva targeta de so amb connectors d’entrada i sortida.

En aquest tema, tractarem els subtemas seglents:

Els connectors relacionats amb el so que es troben en el nostre or-
dinador.

La primera gravacioé des del microfon.

Com modificar els fitxers de so.

Gravar sons d’altres fonts.

El programari Audacity.

Al final de tema, trobaras unes activitats per desenvolupar que et permetran
saber si has assimilat els conceptes que s’hi ha treballat.

Instal-lacié del programa

L'editor de so Audacity pot descarregar-se de la web oficial on es trobaran
les ultimes versions estables o de prova per a diversos sistemes operatius
i en diferents idiomes. Es aconsellable descarregar I'Gitima versio estable,
encara que hi haja altres de més modernes, que podem deixar per a usuaris
més avantatjats.

El procés per a obtenir Audacity funcional en el nostre PC és:

1. Connectar amb la web i triar la descarrega Estable: per a tots els usua-
ris adequada per a Windows.

2. Es aconsellable descarregar I'“Instal-lador d’Audacity” (audacity-win-
1.2.6.exe) que, per ser un executable, pot veure’s sotmés a les restric-
cions de seguretat de I'equip.

/7 SourceForge.net: Downloading ... - Windows Internet Explorer . o [=15)

@;:v [E3 hetpsfjsourceforge.netjproi y ¥ =] || x| [socge 2

frchive Edicién  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

W Egl v| [ SourceForge.net: Downlosd.. |ESuurceFDrge net: Downl... X

| - - i - |k Pdging = (O Herramientas v

%, Para ayudar a proteger su seguridad, Internet Explorer no permitic que este sitio descargara archivos en su equipo. Haga clic aquf para ver opciones. x

SOURCEFORGE.NET" J*Login | Create account | Help =
— Barra de informacion B e —

¢Observé la bana de informacién?

Software dvanced
La baa de informarcién Iz avisa si existe algdn problema
relacionado con |a sequidad: per eiemplo, si se bloqued un
archivo potencialments insegur o un slemento emergentz. i
una pagina web no se muesira correctamente, busgue |a

Barra de infoimacidn en la parte superior de la pagina v haga
clic en ella

I™ Mo valver a mastrar este mensaie

SFret o Brofecis » susachy Obtener més informacién acerca de la bana de informacion

Audacity Seareh | agvanced
| ol - B % [ Dowmioad +| Project =
B Donate [ stat
Downloading ... pm e :
Audacity "G Huevo Audacity
i Graba y Edita Sonidos | Descarga la nueva

Version
The best place to buy support 1 'll
“ »
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3. El programa instal-lador ens mostra missatges en anglés, d’entre aquests
el d’acceptacio de la llicéncia, ubicacié dels arxius i si desitgem un accés

directe en I'escriptori.

[T5etm- dudacty R [ et podacty PR -=Tsetw - ety HEE
Liconse Agpacmart ".r Select Destnation Lication ‘iu Gelect Adionad Tanks ‘.?-
Pluate s e lohowrg mpcsand ndormion bebos onfiuing. s b o Audacty ba inutaled! e 1Y hich kSt ekt thind b pemn T e’y
v I § )
et teoes cortamsrg ot e ritalon [ S ey M s gt cheh Nt
Hoke: Ausbocdy i ik wesdes e Imemt o ot GO L. - a Browes. dsdecral
i e, e o s oo s E| Taceriirus, cick Nt o o st ki, chck o o
rsceg coce g s ety Lo n o e . sl 8 desiep
o b e [P & gty o]
It GPL conpaitieh P o sy, o b vk
READIE o e, el e del.vos e honroe e
riomagion s each pibcbecion of s ! Aardcy proget st
Tl et G L e
MU GENERAL FUBLIC LICENSE |
1 ccegt e et
| darol acorct e et Alleatl FL3ME of b ik space i e
<Bach. [ Back. Cocel Caresl

4. L’ultim pas de la instal-laci6 és arrancar el programa. La primera vegada
que obrim I'editor, ens sol-licita en quin idioma desitgem treballar. En-
cara que només sigui per a fer I'eleccio, és convenient aquesta primera
execucio.

o=

Completing the Audacity Setup
Wizard

Selup has finished installing Audacdy on your compater, The
spphcalion may be launched by selecting the installed icans.

Click Finizh bo exit Sehup.

W Launch Audacity

Audacity First Run x|
Chooze Language for Audacity to use: IEspamoI 'l
o

Els connectors de I'ordinador

Els connectors d’audio de les targetes de so sén variats. En els ordinadors
moderns pot arribar a haver-hi 6 o més, per bé que els que descriurem i utilit-
zarem en les activitats seran només 3.

Esquerra: Panell posterior d'un PC de sobretaula. Dels sis
connectors, quatre es destinen als sistemes d'altaveus.
Dreta: Panell de connexions d'audio d’'un portatil.

Els connectors vénen marcats en color i amb un simbol, encara que alguns
fabricants sacrifiquen els significats d’ambddés en nom de I'estética.
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Us

Connector de microfon,
entrada analogica no
amplificada. La targeta
de so s’encarregara
d’amplificar el senyal.

Sortida analogica
amplificada. S’hi
connecten habitualment
els auriculars o els
altaveus.

Entrada analogica
amplificada. Aqui,

s’hi poden connectar
sortides analodgiques de
so (tocadiscs, cassets,
cameres de video).

A
W
)

Blau

Gravar des del microfon

Farem una gravacié d’'unes paraules amb l'ordinador. Per a aixd, usarem el
microfon de plastic que, junt amb els altaveus, normalment forma part de
'equip. O el microfon integrat del portatil.

El programa basic que Windows facilita per a la creacié d’arxius de so és la
gravadora de sons, aplicacioé a qué s’arriba per mitja de:

Boto Inici.
Programes.
Accessoris.
Entreteniment.
Gravadora de sons.

aOrON -~

"4, Sonido - Grabadora de =10 x|
Archivo  Edicion Efectos  Ayuda

Pozicion: Cruracion:
0,00 z. 0,00 =.

J
|| > | = o]

Configurar la via d’entrada a la gravadora

Abans de comencar la gravacié, hem de confirmar que la gravadora de
sons usara com a via d’entrada el microfon. El mecanisme per a confirmar-
ho no és immediat i, com gairebé sempre, hi ha més d’un cami per a arribar
al mateix lloc.
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Cami general

1. Boto Inicio.

‘ Cami alternatiu o rapid

Si es té activada la icona de volum en l'area
de tasques, es pot accedir al control de
gravacié en menys passos. 1. Ja es pot
seleccionar el microfon i Aceptar.

W 1906

D martes

2. Panell de control.

S’obren els controls de volum de reproduccio.

[ 1 Control devolumen 0j x|
L Opciones  Ayudy

Comoldevchaen | Onda Siolizador SW Reseodhuctor de €O Linea de eriiada
Batance

b= 9 e )—mm )—:ﬂﬂa ;—caaa—)—m

c-Meda Wave Device

3. Dispositius de so i audio.

2 Dispositivos de sonido y audio

3. Selecciona Opcions --> Propietats.

rropicdades R TF
g:f;:'g:ﬁ |E-Media Wave Device ﬂ

I Ajustar volumen de

* Reproduccion
" Grabacién

oo | |

Mostrar los controles de volumen siguientes;

Onda
Sintetizador Sw

O Micrétona -
4| | »
Aceptar | Cancelar |

Cortrol de volumen ﬂ

4. Apareix la finestra de Propiedades de
dispositivos de audio.

s de Dispositivos de sonido y aud

Voumen | Soridos | Audo | Ve | Hardware |

Q C-Media \Wave Device

3lx|

I Valumen del disp

I Silencio
[¥ Colocar un icona de volumen en la barra de tareas
Fropiedades avanzadas.

U&ceeaawiwmwamd
‘ wolumen de altavoz y otras configuraciones.

Volumen de altavoz... | Propiedades avanzadas.. |

Aceptar | Cancelar apficar |

4. Ara selecciona Grabacion en el bloc

Ajustar el volumen i Aceptar. Apareixeran els
controls de gravacio.

Sheseo M Micidfono.

Reproducior de CD - Linea deentrada~ Wave

Balance: Balance: Balance: Balance: Balsnce:
w7t¢®—k@v—r@w—k¢@—r@

Volument

o TT;

I~ Seleccion Fs-l-mw I™ Seleccions | I Seleccionar
[C-Media Wave Device
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Cami general

5. Obre la pestanya d’Audio.

spositivos de sonido y a

Volumen | Soridos Ml\lozlﬂadwael

R o)

sonido
Dispositiva predeterminada;
| CMedia Wave Device =

Volumen... | Clpeimeuvanzadaau.l

[~ Grabacién de sonido
Dispositivo predeterminado:
| CMedia Wave Device =

Vokmen.. | Opciones avanzades |

Dispositiva predsterminada:
|Sint. SW de tabla de ondas GS = |

Vohmen.. | Acecade. |

™ Usar sélo dispositivos predeterminados

Aceptar | Cancelw Aplicer

Cami alternatiu o rapid

5. Ja es pot seleccionar el microfon i

6. Clica el botd Volumen del bloc Grabacién
de sonido. Apareixeran els controls dels
dispositius d’entrada.

=loixd
SteveoMix Mictéfono Repaductor do (D Lineadeeniada  Wave
Balance: Balance: Balance: Balarce: Balance:
wfkmw—ram—rmw—r@@—r@
Vokumer:

AR

I Selecciona l'sm ¥ Seleccionsr | I Seleccionar
|C-Media Wave Device.

7. Selecciona marcant la casella de seleccid
del microfon.

de grabacién
Ayuda

=0l =]

Steseo Mix Micaétona Roproductor de L0 Linea de enirada  Wave

Balance: Balance: Balance: Blarce: Balance:
wfhwa—raw—r@w—rww—ﬁ@

Volumer:

AR

I Seleccionar Fsm I Seleccions | ™ Seleceionar
fc-Media Wawe Device:

8. Per a acabar, han d’Acceptar-se els canvis.

Dispositivos de sonido y aud

Vomen | Soridos  Audo | Voz | Hadwae |

sorido
Digpositivo predeterminado:
| C-Media Wave Device |

Wolumen... (Opciones avanzadas... |

|~ Grabacién de sonido
Dispositivo predeterminade:
| CMedia Wave Device |

Volumen... (Ipciones aysnzadas |

I i6n de misica MIDI
Dispositivo predeteminade:
| Sint. SW de tabla de ondas GS |

Vobmen.. | Acercade. |

™ Usar sélo dispositivos predeteminados

Acepler | Cenceler | fpica |

9. A partir d’'aquest moment i fins que es faci
un nou canvi, la gravadora de sons registrara
els senyals del microfon.
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Configurar so

e Simulacié disponible a la versié
web del material

Gravem un discurs
El procés de gravacidé resulta molt simple:

1. Comprovem que el micréfon esta ben connectat a la seva base de color
rosa o amb l'identificador.

»

/

2. Premem el bot6 de gravacio de la gravadora de sons i comencem a par-
lar.

‘4, Sonido - Grabadora de sonid =10l x|
Corchivo  Edicion  Efectos  Awuda

Fosician: Dracion:
0,00 . 0,00 .

i
o |rr| > | =] o]

3. Vegem, en el visor de la gravadora, com oscil-la 'ona verda a mesura que
van gravant-se els sons.

'Y, Sonido - Grabadora de sonid =10 =|

Archivo  Edicion  Efectos  &wuda
Posiciarn: Duracian:
17,33 = 20,37 =
1
|

[ pr| » W @ |

....................

4. Premem el boté de stop per finalitzar la sequiéncia de gravacio.
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'Y, Sonido - Grabadora de sonid =10 x|

Archivo  Edicion  Efectos  Awuda

Pozicion:

17,33 ¢

Diuraciarn:

2031 =

5. Tornem a prémer gravar i stop tantes vegades com es desitgi per donar
per finalitzada la gravacié o bé continuar-la..

Decidir el format d’arxiu

A mesura que van recollint-se les dades del microfon, van emmagatzemant-se
en la memodria de l'ordinador (si en aquest moment s’apagués es perdria el
nostre “discurs”). Ve el moment de desar la gravacio en un arxiu.

La gravadora de sons permet la gravacio utilitzant diversos formats. Un
dels més habituals és PCM, que és el que emprarem en la nostra conversio

a arxiu.

PCM: el metode basic de digitalitzacio

El so que pot tractar un ordinador és el que anomenem so digital. Igual que
ocorre amb tota mena d’informacio, el so ha de codificar-se en séries de nime-
ros per al seu tractament. El mecanisme basic és la modulacié en impulsos
codificats (pulse-code modulation).

A grans trets, el procés succeeix en tres etapes:

w

] m

wn

10

v
[
[
-
[

69 10 11 12 14 16 17 16 16 16 16 15 13 12 12 12 10... 69 10 11 12 14 16 17 16 16 16 16 15 13 12 12 12 10...

Fase 1: Mostreig. L'ona analogica de so es
mostra periddicament (amb una freqliencia
d’unes mil vegades per segon). L'ona de so
continua s’ha substituit pels seus valors en un
conjunt de punts equidistants en el temps.

Fase 2: Quantificacio. Els valors que
tenia I'ona en els punts mostrejats

es projecten en una escala numerica
estandard.
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Fase 3: Codificacié. Cada valor obtingut
s’arrodoneix al nombre enter més proxim i son
aquests nombres els que integren el so digital.
El so digitalitzat és un conjunt de nombres, cada
un d’aquests representa el to en un moment
determinat.
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El diagrama que s’ha comentat té dos punts critics: el mostreig i la quanti-
ficacio.

Com més alta sigui la freqiiéncia de mostratge, millor es podran apreciar
les diferéncies de so entre un instant i 'immediatament posterior. El so tindra
una major precisié temporal. Les freqiéncies que s’usen habitualment van
de la 8000 mostres/s (8 kHz) a 48000 mostres/s (la qualitat CD es mostreja
a 44,1 kHz).

Per un altre costat la profunditat del so fa referéncia a la quantitat de nivells
distints en qué es quantifica el so (quants valors té I'escala prefixada). Si la
profunditat de so és de 8 bits, cada mostra es quantifica en un conjunt de 256
possibles valors. Sila profunditat és de 16 bits, els possibles valors s6n 65.536.
Es guanya en precisio tonal.

Per a acabar i amb independéncia de frequéncia i profunditat, el so pot ser es-
tereofonic o monoaural. En el primer cas la gravacio s’ha fet amb dues pistes
independents (per ex., dos microfons situats en diferents posicions) i, per tant,
cada presa de mostra es fa simultaniament en els dos canals.

A partir del resultat del PCM poden aplicar-se distints métodes de com-
pressio de dades per reduir la mida dels arxius. La tecnologia aplicada als
sistemes de compressié son els denominats cédecs i van associats als
formats d’arxiu.

Per a dimensionar I'arxiu, podrem triar la frequéncia de mostreig, la profundi-
tat de so i els canals que volem usar.

Com la nostra gravacio 'hnem efectuada amb només un microfon i d’'una qua-
litat no excepcional, no val la pena guardar-la en format estéreo i una fre-
qliéncia de mostreig mitjana sera més que suficient. Si que mantindrem una
profunditat de so de 16 bits per a guardar la nostra veu amb qualitat.

1. En prémer Propiedades del menu Archivo de la gravadora de sons,
s’obrira una nova finestra.

Propiedades de Sonido 1 21xl
Dietalles |
|ﬁ3 Sonida
Copyright: Mo hay informacidn de Copyright
Longitud: 23305
Tamafio: 110212 buytes

Formato de audio: PCH 44,100 KHz; 16 bit; Estéren

Carwversidn de formato
| 5 Para ajustar la calidad de sonido o reducir el espacio
g del mizmo, haga clic en Corvertir ahora.

Seleccionar entre:

I Todos log formatos j Convertir ahora... I

Aceptar Cancelar
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2. En la part superior, es mostra la informacié del format actual. En este
cas, un PCM a 44.1 kHz, amb una profunditat de so de 16 bits i en es-
tereo. Hem de polsar el boté Convertir ahora... En la finestra de Selec-
cion de sonido, triem el format PCM i els atributs 11,025 kHz; 16 bit;

Mono.

Seleccidn de sonido ' 2=l

M ombre:

I[sin titula] j Guardar cnmu:u...l (3 Laitar |

Formato: IF'I:M j

Atributos; 3,000 KHz; 8 bit; Maono T kbls j
11,025 KHz; 8 bit; Mono 10kbi's -
11.025 K.Hz: 8 bit: Estéren 21 kbi'z

11025 EHz: 16 bit: Mono
11.025 KHz; 16 bit; Estéren 43 Kbz -
12,000 KHz; 3 bit; Mono 11 kbis i

3. Una vegada realitzada la seleccié hem de prémer Aceptar.

Seleccion de sonido ' 2 x|

Mormbre:
I[sintituln] j Guardar ccumu:u...l [ aitar |

Farmata: I PCh4 j

Atributosg: 11.025 kHz: 16 bit; Mok

Aoeptar I Eancelarl

4. Araja pot arxivar-se la gravacio de la manera tradicional en els programes
Windows: Archivo --> Guardar, assignar el nom i Aceptar.

Modificar els fitxers

El producte obtingut directament de la gravacié acostuma a no ser entera-
ment el que es pretenia: poden haver-hi silencis més o menys llargs en els
extrems o intercalats; el volum pot ser massa alt 0 massa baix; el que volem
produir, ho tenim gravat en diverses sessions i forma part de diversos arxius
que volem combinar, etc. Asseguts davant de I'ordinador, podem intentar mi-
llorar tots aquests aspectes per generar I'arxiu de so definitiu.

Efectes de so

Després de la captura de so, o bé a partir d’'un arxiu wav carregat en la gra-
vadora de sons, podem aplicar-li alguns “efectes” que modificaran 'audicid.
Els efectes s’apliquen a la totalitat de gravacidé. La gravadora de sons no dis-
posa de cap mecanisme per a seleccionar segments sobre els quals aplicar,
exclusivament, efectes i modificacions.
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Tots els efectes disponibles es troben en el menu Efectos.

m“

Pujar/ Augmenta o disminueix
Baixar el I'amplitud de I'ona, cosa JE'ﬂ
volum que es pot veure en ﬂrdwo Edcm Efectos nyuda
la finestra d’ona de la Posicién Duracién:
gravadora. e uIacien:
380z 9505,
1
|
« | > | =] e|
3] 5701.wav - Grabadora de sg - |I:II£I
_Arthivo  Edicin  Efectos  Ayuda
Posicidn: Duracidn:
380s. 950 5.
I
||| =] e |
Augmentar | Modifica la velocitat de
la velocitat | la gravacié doblant-la. Si 5] 5701.wav - Grabadora de =101 x|
una gravacié de microfon -rchivo  Edicin  Efectos  Ayuda
va du_rar 20s, en dqplar la - Duracid
velocitat, la gravacié dura - ”53':""[
només 10s i la veu resulta <Al A
més aguda. En la finestra |
de la gravadora, veiem les
ones més proximes entre si <4 | e | > | | & |
i de menor duracio.
Disminuir la | Disminueix la velocitat a
velocitat la meitat: els sons tindran 3] 5701.wav - Grabadora de =10l ]
doble duracio i els tons -febhivo  EdiciSn Efectos  Ayuda
seran més greus.
- 19
<< | »» | > | | @ |
Agregar Afegeix ressonancia a la
eco gravacio com si s’estigués =101 x|
en una gran sala. ﬂrdi-ro Edlam Efectos  Ayuda
Poszicidn: Duracidr:
380 950 s
1
< | »» | | = | o |
&) 5701.wav - Grabadora de so 101 xl
Inverteix 'ordre de les ~Arthive  Edidén Efectos  Ayuda
Clsoorginl passaaser || FooEen Lt
Invertir . ginal pa 5705, 9505,
irreconeixible. Es un efecte
que es va fer faméds en la |
pel-licula L’exorcista.
<< | » | | m | ® |
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Els efectes poden superposar-se a si mateixos o a altres efectes, encara que
hem d’anar amb compte amb les limitacions de cada efecte.

Problemes amb el volum.

Si pugem el volum moltes vegades, seran moltes les zones de I'ona que
arribaran a I'amplitud maxima. Després, encara que reduim el volum,
no recuperarem la forma original de I'ona i obtindrem una forma més
quadrada.

JSITES 5 5701 wov - Grabadora de sondsWIISI S el 1
Edicién Efectos Ayuda . Archivo Edicion Efectos Avuda [Edicién  Efectos Mude
- Duackre | | Pasicién: Duraciéer mm Duraciére
8503 380s 9505 950

«|»|>|L|o| «]»|>|-|o| «]»]>|-].]

Problemes amb la velocitat.

En PCM les mostres es prenen habitualment entre 11,025 KHz i 44,100
KHz. Si hem mostrejat un so a 11,025 i augmentem la velocitat al quadru-
ple, és com si 'haguéssim mostrejat a la velocitat maxima i, si continuem
augmentant la velocitat, les mostres es “barregen” (44,100KHz és la ve-
locitat maxima) i es perden els valors de les mostres originals. Després,
encara que es disminueixi la velocitat, no es pot recuperar I'ona inicial i
s’obté una ona més suavitzada.

™ oo R 2 .o _cnioie R
o Edicén Efectos Ayuda rchive Ediddn Efectos Ayuda Archivo Edicién Efectos Ayuda
Posicidn: Duracidn: Posicber | Dua:mvt Posicidn. Dusacion:
380 9503, 011s 380 950
L

L
“|w»w | > |=]|e| «I»|>I-10| «I»I>|-|0|

Problemes amb I’eco.

El problema és molt simple. L'eco és un so que s’afegeix a l'original.
En cada punt, la part afegida depén dels valors de I'ona uns instants
anteriors. Una vegada s’ha efectuat la suma, no pot recuperar-se el so
original perqué, per a saber el que s’ha sumat, es necessita tenir el so
original!

Inversié.
Es I'inic efecte que no genera cap problema. Si volem recuperar el so
original, n’hi ha prou amb tornar a invertir.

Suggeriment

L'obtencié del so original és moltes vegades irrepetible i, per

aixo, val la pena seguir unes normes minimes que ens poden
estalviar molt de treball i algun que d’altre disgust:

Abans de capturar el so, calculem quina qualitat requereix.
* Si disposem d’un microfon simple, no usem estéreo.
* Si el tipus de lletra és de baixa qualitat (p. ex., un telefon), n’hi ha
prou amb els 8 bits de profunditat.
* Si el tipus de lletra no té sons extraordinariament aguts (p. ex., una
veu), no fa falta una gran frequiéncia de mostreig.
Si podem estalviar uns quants “megues”, val la pena fer-ho, pero, en cas
de dubte, apliquem una qualitat més alta.
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No treballem mai amb I’arxiu de so original.

El primer que cal fer abans de treballar amb el so és fer una copia de
seguretat del so original. D’aquesta manera, el tindrem protegit d’errors
de manipulacio.

Després de cada canvi efectuat, gravem una versio del fitxer.

Hem vist que hi ha efectes que no poden desfer-se. A mesura que anem
aplicant efectes, guardem versions de I'arxiu (v1, v2...). D’aquesta mane-
ra, si cometem un error, podem recuperar la versié immediatament ante-
rior i perdre, aixi, el minim temps.

Documentem els canvis.

A mesura que anem treballant, val la pena tenir un blog de notes on anar
anotant els efectes aplicats i el nom de la versio. Ens sera util en cas
d’haver de refer part del treball si volem aprofitar algun arxiu intermedi, o
si volem aprofitar un procediment d’aplicacié d’efectes.

Edicio basica de so

Les eines que facilita la gravadora de sons per a editar els arxius de so son
mes aviat poques. A més, una instancia de la gravadora de sons no pot tenir
carregats més d’un arxiu alhora, per la qual cosa una soluci6 apropiada sera
tenir obertes dues o més instancies de la gravadora per a poder usar “copiar”
i “pegar” amb fluidesa.

Els elements d’edicié que facilita sén molt simples i els comentarem en un
ordre diferent del que apareixen en el menu Edicién.

Eliminar fins a la posicié actual.
Si aturem la reproduccio de so en un moment determinat, aquesta opcié
elimina totes les dades anteriors a aquesta posicio.

Es util per a eliminar els espais “en blanc” anteriors als sons.

i ]

Archivo  Edicion  Efectos  Ayuda

Pozicidn: Druracidn:
418 z. 950 =.
1
1]

“| v | > | =] o]

Grabadora de sonidos x|

! :, Se eliminaran todas los datas hasta la posicidn 4,18 segundos. éDesea conkinuar?
]

Aceptar | Cancelar |

Eliminar des de la posicié actual.
Si aturem la reproduccio de so en un moment determinat, aquesta opcié
elimina totes les dades des d’aquesta posicié fins al final de 'arxiu.
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Es (til per a eliminar els espais “en blanc” gravats al final dels arxius.

R

archivo Edicion  Efectos  Ayuda
Paszicign: Druracian:
4182 9,505
1
]
v | > | =] e |

Grabadora de sonidos x|

! E Se eliminaran todos los datos desde la posicion 4,18 segundos. iDesea continuar?
L

Acepkar | Cancelar

Copiar.
Copia el so en el porta-retalls. Després, podra usar-se per a Enganxar en
un altre document.

Inserir arxiu.

Insereix un altre arxiu de so sencer en la posicié actual del cursor. Si el
cursor esta al final de l'arxiu carregat, el resultat sera que l'arxiu inserit
s’afegeix al final del primer.

archivo 1

..

insercion

resultado

Barrejar amb I’arxiu.
Carrega un nou arxiu que se superposa (barreja el 50%) a I'arxiu actual a
partir de la posicio del cursor.

. —
archivo 1

archivo 2

resultado

Enganxar inserint.
Insereix en la posicid del cursor el so que esta en el porta-retalls.



Enganxar barrejant.
Barreja en la posici6 del cursor el so que esta en el porta-retalls.

Un exemple d’edicié de so

Quan pugem al metro, pels altaveus se’ns informa, amablement, de quina és
la propera parada amb un text del tipus:

“Proxima parada plaga Universal. Enllag amb la linea 3.”, on el text en ne-
greta depén estrictament de la parada.

Hem gravat amb el microfon els arxius seglents:

1. Préxima parada, que conté el text: Proxima parada. Enlace con”.
2. Plaza Universal, que conté el text “Plaza Universal”.
3. Linea tres, que conté el text “Linea tres”.

En gravar tots els sons, hauran quedat segments en silenci al principio i
al final. Els primers passos seran eliminar-los. Els descriurem per a I'arxiu
linea3.wav.

1. Carreguem linea3.wav en la gravadora de sons i desplacem el cursor
prestant atencio a la finestra de 'ona. Es tracta de veure quan apareix la
primera ona.

i@ linea3.wav - Grabadora de's M =1 B3| W 5 linea3.wav - Grabadora de o ] |
Archivo  Edicion  Efectos  Avuda frchivo  Edicidn  Efectos  Ayuda
Poszicidn; Duracion; Posicidi: Duracici
053 221 5. 054 = 2.2 s,
l 1
] 1]
(v | > | = | ||| =] 8]

Veiem que en linstant 0,53 no ha aparegut i en l'instant seglient 0,54 si que apareix

2. Eliminem el primer mig segon. Per a aixo:
a. col-loquem el cursor en la posicio 0,50,
b. obrim el menu Edicion,
c. seleccionem Eliminar hasta la posicién actual,

3 linea3.wav - Grabadora de s 0] x|
archivio | Edicidn Efectos  Awuda

Copiar Chrl+C
Pegar insertanda b
Peqar mezclando

Pasicic
050

Insertar archiva..,
Mezclar con el archiva. ..

Eliminar hasta la pasicidn ackual

Eliminar a partir de la posicidon actual

Propiedades de audio

N
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Préxima parada

Pots descarregar I'arxiu des de la
versio web del curs.

Plaza Universal

Pots descarregar I'arxiu des de la
versio web del curs.

Linea tres

Pots descarregar I'arxiu des de la
versio web del curs.



d. iseleccionem Aceptar en el quadre de dialeg.

Grabadora de sonidos |

L ] E Se eliminaran todos los datos hasta la posician 0,50 segundos, iDesea continuar?
L]

Aceptar I Zancelar |

3. Aratallem el silenci final. Tornem a moure el cursor fins a detectar on aca-
ba I'ona, sembla ser que en el moment 1,35.

& linea3.wav - Grabadora de s - 0] x|

tkchivo  Edicién  Efectos fyuda

Posicidn: Duracian:
1,35 = 1,70 =
|

_
| = | e |

<t | |]

4. Tallarem des del punt 1,50. Per a aixo:

a. col-loquem el cursor en la posicio 1,50,
b. obrim el menu Edicion,
c. seleccionem Eliminar a partir de la posicién actual,

i3] linead.wav - Grabadorade s -10] x|
archivo | Edicign  Efectos  Avuda
e Copi
Posici Dplar. Chrl 4+
150 Peqgar insertanda (g

Fegar mezclando

Insertar archivo. ..
Mezclar con el archivo...

Eliminar hasta la posician ackual
Elirminar a partir de la posicidn actual

Propiedades de audio

d. iseleccionem Aceptar en el quadre de dialeg.

Grabadora de sonidos ' X|

' E S eliminaran todos los datos desde la posicion 1,50 sequndos, éDesea conkinuar?
L

Acepkar Cancelar |
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5. 1, ara, guardem l'arxiu editat com a linea3_01.wav després de convertir-lo
a PCM a 11,025KHz, 16 bit; Mono (Menu Archivo --> Propiedades -->

Convertir ahora).

Linea 3

Linea 3_01

sl — -

Podem comparar les ones de I'arxiu original amb el resultat de I'edicio.

6. El mateix procés es repeteix amb els arxius plaza_universal.wav i proxi-
ma_parada.wav per a obtenir respectivament plaza_universal_01.wav i

proxima_parada_01.wav.

En arribar a aquest punt, tenim els tres segments d’audio llestos per a

crear la frase completa.

7. Carreguem l'arxiu proxima_parada_01.wav en la gravadora. Anem a in-

serir linea3_01.wav al final.

Obrir menu Edicion.

Aceptar.

~0 Qo0 OTp

Guardar como...).

Col-locar el cursor al final de I'arxiu.

Seleccionar I'opcio Insertar archivo.
Buscar el fitxer linea3_01.wav.

Desar el treball desenvolupat amb el nom final_01.wav (s’ha d’'usar

8. Ara inserirem el nom de I'estacié entre les locucions “Proxima parada” i

“Enlace con”.

a. Col-locar el cursor més o menys en la meitat del silenci que hi ha en-
tre “Proxima parada” i “Enlace con”, aproximadament cap a 1,40s.

Obrir menu Edicion.

Aceptar.

~oooo

final.wav.

9. L'ona final obtinguda sera:

tiempo (s)

Seleccionar I'opcio Insertar archivo.
Buscar el fitxer plaza_universal_01.

2,0

3.0

Prdoxima parada Plaza Universal
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Enlace con

Linea 3

Desar el treball desenvolupat emprant Guarda como, amb el nom

'a proxima_parada_01.wav - G
Archivo | Edicion  Efectos  Ayuda

Posicic

~
W
&

Inserir arxiu

Copiar
Pegat insertando
Fegar mezclando

Chrl+C
(CEr[ Y

Insertar archivo...
Mezclar con el archiva,..

Eliminar hasta la posicién actual
Eliminar, & pattit de |5 posician actual

Propiedades de audio

final_01.wav

Pots descarregar I'arxiu des de la
versié web del curs.



Gravar d’altres fonts

A més del microfon, es poden emprar altres fonts per capturar so. Per a aixo,
hem de configurar la via d’entrada de la gravadora de sons tal com s’ha des-
crit per a triar el microfon en “La primera gravacié amb el microfon”.

B Control de grabacidn ] = ||:||1|

Stereo Mix Micrafono Feproductor de CO' - Linea de entrada Wave
Ealance: B alance: Balance: Balance: Balance:
Yolumer: Yolumen: Yolumen: Yolumen: Yolurmer:

= I . = I = ] = o
[T Seleccionar ¥ Seleccionar [T Seleccionar [T Seleccionar [T Seleccionar

Configurar la via d’entrada de so

Alguns punts que s’han de considerar:

La quantitat de controls dependra de la targeta de so instal-lada.

Els noms dels controls també depenen de la targeta de so. El que en una
targeta rep el nom de Mezcla estéreo en una altra pot ser Stéreo Mix.
El reproductor de CD no fa referéncia al dispositiu fisic on inserim el
disc, sind al programa reproductor de CD que es distribuia amb les ver-
sions de Windows antigues, incloses les primeres d’XP. Si s’usa un altre
programa per a reproduir CD, aquest control és inutil.

El control Onda o Wave permet gravar sons que reproduim amb Win-
dows Media Player, ja siguin arxius d’audio gravats en I'ordinador, CD que
s’estiguin reproduint o la banda sonora d’un video.

El control Linia d’entrada o Line In permet gravar el que connectem en
'entrada Line In de la targeta.

El control Mezcla estéreo permet gravar, simultaniament, de Linea de
entrada y Onda. Els dos sons se superposen i pot controlar-se que do-
mini un sobre un altre a partir dels controls de volum de reproduccié de
cada dispositiu.

Si es vol, senzillament, gravar una o més cangons d’'un CD per a tenir-les
en format arxiu, és millor usar directament Windows Media Player i la
seva opcio Copiar desde CD.

Walkman

Aqui pot connectar-se un oblidat walkman i capturar la nostra
musica preferida d’'uns encara més oblidats cassets.
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Audacity

En el primer subtema s’ha comentat com descarregar i instal-lar Audacity. Si
s’han seguit les instruccions, disposarem d’un accés directe en I'escriptori.

 diNe

7 ol
Audaciky

Audacity mostra una interficie més complexa que la de la gravadora de
sons, si bé aquesta complexitat aparent respon, en part, al fet que dispo-
sem de moltes ordres a ma i que podem tenir carregats, simultaniament,
diversos sons de diverses durades, qualitats i formats.

-ioix]

Archiva Editar  Wer Proyecto Generar Efecto  Analizar  Awuda
|

2 I
|

=7 R [ R |
+—>

‘

X y l:)) y [I) y MJ §4>)E362471zu,®|2|3524,12u

é'h) v @ |@L ILfneadeentrada 3
e olo] APHl]
-05 0,0 IJI,5 1|,l]

s

L
Xlel num | 1.0
Mona, 22050Hz
S2-hit float 0,01
:Si\enciﬂ Solo
1,0
x|5 *| 10
Mono, 22050Hz
32-hit float

:Si\enciﬂ Solo
- +
Love {Fhowel 1,0

X|linea3_01
Mona, 11025Hz
32-hit flost 0,0

Solo

0,04

4

Frecuencia: 22050 |Selecci6n. 0:01 307717 - 0:02 523441 (0:01,015725 min:seq)  [Ajuste desactivado] 4
e

A més dels controls de les barres superiors, la finestra d’edicié d’Audacity té carregats tres sons de diferent
duracio i freqiiéncia de mostreig. El tercer so esta silenciat i en el primer s’ha seleccionat un segon de so.

L’aspecte d’Audacity

Audacity facilita la gravacié amb els controls propis del programa. En la
barra de botons, presenta els controls habituals en els aparells de musica

o video:

=

Archivo  Editar  Yer Proyecko Generar Efecto  Analizar  Ayuda

=g :

ﬂa R R

Fler |k l«J ') ') ") ') H) ;Rq:pm 36 24 12 n[F’;@E 36 24 12 0
locooooa B Micrétono 3

El I :
men de entrada; 07 [Wave

;%‘ﬂ.@‘ @|—|1ﬂl-|ﬂﬂ-lﬂl| =3 |] \Tolu’- 7 [T [ v Linea de entrada
-1.0 oLo 1 2

+
T

Aus/Phone 50 6.0 7.0

, : Feproductor de CO
:Microfono

Steren Mix

Selector d’eina. El cursor es transforma en eina segons el botd seleccionat.
La posicio activa en la imatge correspon a I'eina de seleccio6.
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oot ———————————— JRE=

Archivo  Editar Ver Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda

® IR—__Hi_r
: _) _) J J _) _) Sy 24 2 0 Py 36 24 A2 0
Jor P Lot |Mieréfono =l
EW|E| @|—|1N-|ﬂﬂ-lfu| =3 ] \Iolun;%nldf-ini:i?iﬂﬁ \I:\;:::deentrada

10 (] 10 20 pusPhore | 5,0 6,0 7.0

Controls d’audio. Reprodueixen les botoneres dels aparells de musica o
video amb les mateixes funcions.

& proxima_parada (=] 3]
Archiva  Editar Yer Prowecta Generar Efecto  Analizar Ayuda
= gy e
=10 ® i) —
P ek _)_)JJJ_) e 3 24 120 P 36 24 120
; I A A A - ﬁ Micréfona -
= ol de ent d 07 |wave
H W|%| @|—ﬂﬁ|’|ﬂﬂ-{m| =) | ] Dun;%nl f‘?n’::aﬂ—q Linea de entrada

10 1,0 2,0 puuPhane 50 6,0 7.0

Monitors de senyal. Mostren la intensitat del senyal de gravacioé (en vermell)
o de reproducci6 (en verd).

Ioix]

Archivo  Editar Ver Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda

pe— gy 0 )
R | — |
_) J '_) _) J _) ;R'h)E 36 24 12 0 Rﬁ@ 36 24 12 0
E(| L R F\) ﬁ i i I :ilcrofono 3
EW|E|%|M|M| {3|L“' }9|}9‘8|8| Llr?;:deentrada
10 IJLU 0 2,0 .;uk.-"F'the

Controls de volum. Els controls lliscants regulen el volum del senyal de sor-
tida (a I'esquerra etiquetat amb I'altaveu) i el d’entrada (a la dreta etiquetat
amb un microfon).

ermmapoeie ———— JRT=TEY

Archivo  Editar Yer Proyecto Gemerar Efecto Analizar  Avuda

:R_-_fRi_l'
_)J‘JJJH 24:)v3624-120[m

; L O A A R PR - i/@ o_ Micréfona -
W|%|@|M|M—Uﬂ| {3|L“' @|ﬁ‘p|p| \I:\;:;:deentrada
S o @ o
sMICTorono

Selector de la via d’entrada. El desplegable mostra tots els dispositius
d’entrada des dels quals es pot gravar.
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T e D T

:|R

|
R

“.‘)U?J'_')f)'_”) éd:)msszd.uu,@lzssea.uu

E Ch] Lo owooou o O P T 5] | Micrdfona 3

ave
g| | Linea de entrada

o | O] @ o sleL
~T0 oo 0 Z]

AuxPhone
Reproductor de CO

Controls d’edicié. Entre aquests podem trobar els habituals en Windows de

Cortar, Copiar, Pegar, Deshacer, etc.

Gravaci6é amb Audacity

La gravacio és molt simple i, com a exemple, ho il-lustrarem amb una grava-

ci6 des de microfon senzill:

Seleccionar I'opcié Nuevo del menu Archivo.

N —

3. Ajustar la qualitat de gravacié:
a. Obrir 'opcid Preferencias del menu Edicion.

Seleccionar Micréfono en el desplegable de les vies d’entrada.

b. Seleccionar 1(Mono) Canal, en la pestanya Audio E/S.

Preferencias de Audacity i

Audio B/3 |Ealidad| Formatos de archivol Espectrogramasl Directoriosl Entornol Tecladol Haténl

— Repraduccidn

Dispositivo: IAsignador de sonido de Microzof - Output

— Grabacidn

Dizpaszitiva: IAsignador da zonido de Micrazof - Input

Canales: I 2 [Estéren]

[ Reproduci
™ Reprodus

o e

CafcEmEr I

TRCERTEr |

c. Seleccionar un mostreig de 11025 Hz i 16 bits de profunditat en la

pestanya Calidad.

Audin E/5  Calidad | Formatos de archivol Espectrogramasl Directoriosl Entornol Tecladol Ratdn |

11025 Hz s

Frecuencia de muestren predeterminado: I'I 1025

Formato de muestreo predeterminado: |1B-bit 'l

Conversor de frecuencia de muestren en tiempo real: Ilnterpolacién Fast Sinc 'I
Conversor de frecuencia de muestreo de alta calidad: IW
Fuzionado en tiempo real: INinguno 'l

Fuzidn de alta calidad: ITliéngulo 'l

Cancelar | Aceptar I
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4. Ajustar el nivell de volum de gravacié.

Lol —

}ﬁ igfonon 5 - IMiu:rufuh:unu:u j

3 [l ‘u’nlumen de entrada: 0 B |

I S ..l . |

5. Ja estem llestos per a gravar. Solament necessitem prémer el bot6 de
REC de la botonera i parlar pel microfon. En finestra de pistes d’Audacity
apareix la pista i podem veure com avancga la gravacioé al mateix temps
que el monitor de senyal d’entrada marca I'evolucio de la poténcia de sen-
yal acustica registrada.

& Audacity o |EI|5|
Archivo Editar Ver Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda

:!_?.— 7 P BN (T ]
: S 4 Z|R | R [
: | > @ n || | S
ook _) / _) _) J iy 3 212 0 Py 36 24 12 0

o} T O )9 T oannu g 5 T IMic:m’fono Z
;m%@mw o|e] 2lelall)
0 v 2,0

Mono, 11025Hz
1 B-hit

‘3i|encid Solo
- +

6. Prémer el boté de STOP per a acabar.

7. Exportar a fichero. Només queda desar el resultat final. Per a aix0, ha
d’'usar-se el menu Archivo, podent-se guardar el resultat com a arxiu wav
0 bé exportar-se a altres formats com Ogg Vorbis o0 mp3.

=
Archivo Editar ¥er Froyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda
Muevo Chrl+M =P -
ke, aro |00 o W : R [R| 1
Cerrar Crl+i _) _) _) H 4?) El 36 214 42 0 PEI 36 24 42 0
Guardar provecto hrl+35 T IMiClU’fono Z
Guardar proyecto coma... :’
Archivos recientes, .. 3 }9 | ;_?._‘ /’Q‘|
v 2,0 3.0 4,0

Exportar seleccion como WAY..

Exportat coma MP3...
Exportar seleccidn como MP3. ..

Exportar comao Ogg Worbis. ..
Exportar seleccion como Ogg Yorbis. ..

Exportar Ehiguetas. .

Fvnnrkar rnilkinla

Edicié6 amb Audacity

L'edicié basica amb Audacity resulta molt més simple. Desenvoluparem el
mateix exercici que ja hem efectuat amb la gravadora de sons, perd amb
aquesta nova aplicacio.

Recordem:

Crear el missatge sonor “Propera parada plaga Universal. Enllag amb Linea
3” a partir dels arxius gravats amb microfon.

1. Obrir Audacity i carregar I'arxiu proxima_parada.wav.
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proxima_parada

X|proxima_ps W
Mono, 11025Hz
32-bit float

silencid ol

4

Frecuencia 11025 | [Cursor: 0:00,000000 mircseq [Ajuste desactivada]

=] |
_Archivo Editar Ver Proyecto Generar Efecto Analiear Ayuda
= Bl ] I
=7 Bt 18] i
: |k _)_)J ) ) ) iy 6 24120 S 36 24 42 0
El L - B Y B [stersa Mis =l
;w\-@\ww ﬂlf*\ 2lplLlp]
10 15 2,0 25 3.0 .

Aspecte inicial després de carregar proxima_parada.wav

2.

cadascun son:

a. Obrir el

menu Proyecto.

b. Seleccionar Importar audio.

Archivo  Editar  Wer Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda
B Importar audio. ..

(o] x|
T |
: I'R| |
‘ME 36 24 12 0 )El 36 24 12 0

Importar etiquetas. ..
Impartar MIDL...
Importar archivo en bruto (raw). .

Editar etiguetas ID3..,

IMezela rapida

Hueva pista de audio
Nueva pista estéreo
Hueva pista de etiquetas
Husva pista de tempo

X|proxima_pa ¥ | 1

Mano, 11025Hz
32-bit float ¢

'S\Iencid Solo

Elfmiar pistas

Alinear pistas. .
Alinear y maver cursor, .,

Agregar etiqueta en selecciin
Aarenar etiqueta en punto de reproducccn

Ctrl+B
Chrl+5

4

Frecuencia: 11025 | [Cursor: 0:00,000000 minisey [Ajuste desactivao]

A
Buscar i carregar 'arxiu de so desitjat.
e — —lol x|
Archivo Editar Ver Proyecto Generar Efecto  Analizar  Avuda
= i it i
L ek _)_)_)J_)_) Ay 36 24 A2 0 S 36 24 A2 0
B B [stero i =l

w\'@lﬁlﬂ*\w\ ”If‘\ f”l)@lp\v@\
0.5

15

20 3.0

X[proima pa ¥ [ 1,0 =
Wano, 11025Hz

32-bit float 001
Siencid  Solo | | 19
X[lineas ¥ 10
Wono, 11025Hz

32-bit float 0.0
Stencid Soio | 4o
x[piaza_nive ¥ [ 1,0
Wano, 11025Hz

32-bit float

Silencid | Solo

<

Frecuencia: 11025 | [Cursor: 0:00,000000 minsey [Ajuste desactivado]

Aspecte d’Audacity després d’'importar els altres dos arxius d’audio
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3. Eliminar els silencis sobrants.
Igual que amb la gravadora de sons, ho mostrarem amb linea3. Els
passos son:

a. Comprovar en la barra superior que 'eina triada d’Audacity sigui el
cursor de seleccio:

= ¢

b. Seleccionar el silenci inicial de linea3 punxant i arrossegant directa-
ment amb el ratoli. La zona seleccionada queda ombrejada.

X|lines3 | 1.0
Mono, 11025Hz
T4t flost 0.0

!SiIEncid Solo 10

c. Retallar el segment seleccionat, bé a partir del menu Editar o
amb el conegut Control+X general en Windows. El segment des-
apareix.

%[inea3 [ 1.0

Mono, 11025Hz
32-hit float 0,0

'S\Ienclﬂ Salo 10

d. Repetir 'operacié amb el silenci final. El resultat sera:
X |linesd | 1.0

Mono, 11025Hz
32-bit float 0,0

:Silanc@ Solo 1.0

e. Escoltar els resultats amb el boté de reproduccio de la barra supe-
rior. Abans, sera convenient silenciar els altres sons perqué no se
superposin.

& proxima_parada _ = Ellil

_‘Archivui Editar Ver Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda

E i :

ok @9 SIS ERmEssed .12|JH}®E 36 24 42 0

g Conoounoe @ ’@ [T @ ISlereUMik ]

[am[@ ] o] #]2[2]R]
05 00 05 10

-

X|Ero><ima pa ¥ | 1,0

Monao, 11025Hz
i ot 0,04

Solo 1,0
X|lines3 | 1,0

Mona, 11025Hz
32-ht float 0,0

:Silenciﬂ Salo 10
X|plaza_unive ¥ [ 1,0

hiono, 11025Hz
it float

Frecuencia. 11025 ‘Cursur. 0:01,521996 min:sey  [Sjuste desactivado] v
A

Associat a cada so, hi ha un boté Silencio que permet impedir la seva reproduccié mentre es fan proves.

f. Efectuar les operacions amb els altres dos sons. Al final, els tres
segments s’hauran escurgat.
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vo Edtar Ver Proyedto Generar Efecto Analzar Ayuda

Bl i
i IR \

4
T y?)y.).),) é"’@‘““'”")’@‘m“'ﬂ“

T B [sterco Mix =l
GCEM] JJ FPIEE.

X|pmx\maja 10
Mono, 11025Hz.
32-hit flost

Slencid Solo | |
Xineas >

Wano, 11025Hz
32-bit float

giencid  Salo

X [plaza_unive ¥
Mana, 11025Hz
32:hit flost 0.0

Siencid oo | | 0

4

Frecuencia 11025 | [Cursor: 0:01 893850 min:seg [Ajuste desactivacia] 4
A

4. Afegir un so al final d’un altre.

a. S'usa l'estratégia tipica de Windows de “Copiar i Enganxar”.

2 prodmaparada =lolx|
Nthwﬂ’m\/ar Proyerto Generar Efecto Analizar Ayuda
B Deshacer Cortar ctrtz Bl TiT

| Masepuederelecer s | J _) J Hill IE] |

P CtrH)( E "’)EI 36 24 12 0 p\il 36 24 12 0

[_@ [ 5]
Pegar iy
Recortar Ch+T
25 3.0

Borrar Chri+k

Silencio Chri+L =1
Mono,
oy Dl

Duplicar CHri+D

Seleccionar..
Encontrar cruces por cern 2

32hit1  Guardar seleccién
Silencic  Restaurar seleccién

z" laza  Mover cursor..

Ajuste..

Preferencias..

Frecuencie: 11025 | [Seleccian: 0:00,000000 - 0:01,510553 (001 510553 minseg) [Ajuste desactivado] /J
v

b. Seleccionar amb el ratoli la totalitat del so linea3.

c. Seleccionar Copiar en el menu Edicion o bé copiar amb la combi-
nacié de tecles Control+C.

d. Col-locar el cursor al final de proxima_parada.

=18l

& prosima_parada
Afchivo Edtar Ver Proyecto Generar Efecto Andlizar Ayuda

il [y |
Z[R[ [R|

WDJ.J'JJJ gdx)msﬁldﬂlnﬁmlﬁldﬂlu‘

5 [sterenix =l

LS JJ f@\z@IP\fOI

20 2.5 30

X[provima_pa w [ 1,0
Mana, 11025Hz
32-bit loat

siencid Sa | [ 49
X|linea3 > 1.0

Mon, 11025Hz
32-hit float

Silencic | Solo

X[plaza_unive ¥
Mana, 11025Hz
32-hit float 0,0

Slencic Sao | [

4

Frecusncis: 11025 | [Cursor: 0:02,305882 miniseg [Ajuste desactivacio] /J
A
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e. Usar Control+V o bé Pegar del menu Edicion.

# proxima_parada N -0 x|
Srrhibo  Editar Ver Proyecto Generar Efecto Analzar Avuda
|

I"' 4 2R }‘R} |

* y@v'J_JJ 21;)53624.120,353524.120

P )ﬁ . s} IStereuMlx |
\%l@\wlw\ “’lf‘\ r@)lﬁ\plp\

X |prozima_pa ¥ [ 1,0

Mona, 11025Hz

32-bit float 0.0
slencid Sola | | .9
¥inead | 10
Miona, 11025Hz

F2-bit fioat

‘3\\Enm§ Salo

-1,0
X ;Iaza Lnive ¥

Mona, 11025Hz

F2-bit float

‘Sw\anc@ Sola “

Kl

Frecuencia 11025 | [Seleccién: (02 305662 - 0:03,373653 (01 567771 minseg) [Ajuste desactivada] J
A

5. Afegir un so intercalat en un altre. El procés és el mateix, perd
copiarem placa_universal i ho enganxarem en el silenci central de
proxima_parada.

2 proamoperoa =

Archivo  Editar  Ver Proyecto Generar Efescto  Analzar  Ayuda

W= T f |
E +— K t«) I‘>) .J IJ _) ‘) R““) ™= 36 24 12 Ul %E 36 24 12 Ul
o T ?\‘) )3 .8 IStereuMm =l

TSEN o o] SAlAR]

15 2,0 25 30

o |

XIEar\ma p2 ¥ | 1,0

tona, 11025Hz

a2+t fioat 0.0
siencid Sol | | g
X|ineaz | 10

Mona, 11025H7

32-bit float

‘Si\enc@ Sala

Xl;laza unive ¥

Maona, 11025H7
GF2-hit float

0
‘Si\enc@ Sala A

4]

Haga clic v arrastre para mover el limite izquierdo de la seleccion

Frecuenciar 11025 | [Cursor: D:01 287403 minisey [Ajuste desactivaria] P
N

6. Tancar els sons superflus. Cada so disposa d’'un control de tancament
de finestra. Deixarem només obert proxima_parada.

K|IineaS | K|plaza LIMive

Després de modificar la vista amb menu Zoom alejar o el bot6 equi-
valent.

2],

o |y | G | Hu e | o
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L’aspecte sera:

= proxima_parada P [=] |

. Archiva  Editar  Wer Proyecta Gemerar Efecto  Analizar  Ayuda

WElo] o H |

= -R R
W)'>)@®)u) m)w :

ok A 32120 S 36 24 120

5 [steeaMi |

ARAIL
0

EEh N e b ? '
2] wen] ~[c]
r1l,|] ﬂ‘,ﬂ 1.0 ﬂ‘,ﬂ

Mono, 11025Hz
32-bit flnat

Silencid  Solo | [

4

Frecusnci 11025 | [Selecoidn: 0.01,293125 - 0:02,381053 (0001 567928 mincsey) [Ajuste desactivado]

7. Exportar a fitxer.
Només queda guardar el resultat final. Per a aixd, ha d’'usar-se el menu
Archivo, podent guardar-se el resultat com a arxiu wav, o bé exportar-se
a altres formats com Ogg Vorbis o mp3. En el nostre cas, ho hem guar-
dat com final_audacity.wav.

Efectes amb Audacity

Audacity posseeix un extens menu d’efectes, alguns d’aquests d’utilitat dub-
tosa per a un experimentador novell, perd que, de totes maneres, val la pena
provar amb alguns segments de so, atés que en un moment o un altre poden
ser interessants.

Adiferéncia del que succeia amb la gravadora de so, els efectes no s’apliquen
a tot el so, sind només a la seleccié: diverses pistes, una sola pista o un seg-
ment d’una pista.

o
Archivo  Editar Ver Proyecto Generar | Efecto Analizar Ayuda
8 Repetir Tremolo ChrHR
I | T ]
il |
W) »)n /
| e Vg 36 24 A2 0 Py 36 24 M2 0
= -

| =

4 Ea . ,0
W|%‘ %‘WPUH“‘ i | o ‘ Cambiar velocidad...
B 1I,D 0,0

Comando Nyguist...

p<[finel > 10 compreser
[Ei_—~T B
| :T:t Motz | g g EI(uahzaUﬁr;‘. ;
e Eliminacién de ruido. .
([zEmE N Escial ey Elminacian de ruido. .
| e G Fade In (Aparecer)
I B 05 Fads Out (Desvanecer)
R = ekl 10 Fase...

"% [plaza_unive ¥ [ 1,0 Fitro T
Moo, 11025 | SO
B o
| i”gnm SDID‘ 0.0 Reverti
Log.t wahwah...
\ 05
(I T Cross Fade In
‘ 1.0 Cross Fade Out
Delay...
Gerb...
Hard Limiter. .

High Pass Filer. .
Lows Pass Filer..,
St
Tremolo. .

4

Frecuencia 11025 | [SeleceiGn: 0:03,371903 - 0:04,207835 (0100 835831 min:seg) [Ajuste desactivaci]

La captura de pantalla mostra com s’aplicara un efecte de canviar de temps
una selecci6 parcial simultania a dues pistes.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Sons - Audacity %0

final_audacity.wav

Pots descarregar I'arxiu des de la
versio web del curs.



Activitats

Quan truquem a un teléfon d’informacio telefonica, normalment la res-
posta final “El nimero sol-licitat és tres, cinc, set...” es construeix per
concatenacio de sons més curts.

En la icona disposes dels arxius 0.wav, 1.wav, fins a 9.wav, i de I'arxiu
el_num.wav. Els primers contenen la gravacié de les xifres i I'tltim el
missatge “El numero sol-licitat és”. Tots els arxius sén enregistraments
directes amb silencis inicials i finals.

L'exercici proposat és que construeixis la frase per al teu numero de te-
I&fon. Pots fer la tasca amb els dos programes per comparar I'eficiéncia
de cadascun.

Afegir eco a la gravacio anterior. Comprovar que amb Audacity pot de-
terminar-se “les dimensions de I'habitacié” que genera 'eco.

Sons exercicis

Pots descarregar els arxius des de la versié web del curs.
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Tractament multimedia

Ja hem vist fins al moment com traspassar imatges i sons a 'ordinador i, fins
i tot, com capturar-los directament si tenim connectats els dispositius ade-
quats; i també com, una vegada disposem dels arxius en I'ordinador, podem
editar-los per obtenir uns resultats més coincidents amb els nostres desitjos.

El video no és una excepcid. Hi ha multiples dispositius que permeten captu-
rar video per, després, traspassar-lo en forma d’arxiu a l'ordinador.

Al llarg d’aquest tema, veurem com podem dur a terme aquest traspas
d’'informacid i una manipulacié basica per a crear les nostres primeres
“pel-licules d’autor”.

La majoria de cameres fotografiques digitals capturen, directament, video i
'emmagatzemen en arxius en el mateix dispositiu que després podem tras-
passar a I'ordinador. Les cameres web capturen video que s’emmagatzema,
directament, en l'ordinador i les cameres de video digital, portatils, permeten
emmagatzemar molts minuts de video, si bé moltes d’aquestes ho fan en
cintes on no hi ha una estructura d’arxius. Windows Movie Maker sera el
programa que ens permetra capturar, directament, video des dels periférics o
importar fitxers de video per poder editar.

En aquest tema, tractarem els subtemes seglents:

Com saber si el nostre ordinador pot treballar amb video?
Les caracteristiques i utilitats de Windows Movie Maker.
Com crear una pel-licula?

Al final del tema, trobaras unes activitats per desarollar que et permetran sa-
ber si has assimilat els conceptes que s’hi han treballat.

Adaptacio de I'ordinador

Per a completar un video, és necessari treballar amb multitud d’imatges i
amb so simultaniament. D’altra banda, la captura de video requereix peri-
férics que no sempre formen part dels ordinadors, per tant comentarem al-
guns d’aquests aspectes.

Els connectors

Les fonts de video poden ser molt diverses. Encara que USB 2.0 és un es-
tandard de connexid i quasi totes les cameres web s’uneixen a I'ordinador per
mitja d’aquest connector, no ocorre aixi amb les videocameres. Durant molt
de temps, quan USB tenia una velocitat maxima d’11 Mbps, insuficient per al
video, les videocameres van usar (i usen encara algunes) I'estandard IEEE
1394 o Firewire capac¢ de 400 Mbps. Els connectors Firewire poden ser de
6 pins (i de la mateixa mida que un connector USB) o de 4 pins (i de mida
semblant a un miniUSB).
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A dalt: Targeta Firewire amb tres ports de 6 pius en la part de darrera d'un PC de sobretaula.
A sota: Port Firewire de 4 pius en un portatil.

Les cameres posseeixen el connector DV OUT (Firewire de 4 pins) marcat
amb el simbol:

Panell de connexions d’una camera de video digital.

Tant connectors USB com IEEE 1394 permeten la captura de video digital.
No sén aptes per a video analégic, modalitat tipica en les videocameres més
antigues que funcionaven amb cassets de videos8. Per a capturar video ana-
logic des d’'una d’aquestes cambres o un magnetoscopi, €s necessari tenir
instal-lada una targeta de captura de video i TV, si bé aquestes fonts de video
poden considerar-se com residuals.

Captura analogica

=F &-

Targeta de captura de TV, radio i video analogic. Es distingeixen els
connectors d’antena de TV i FM, el connector groc d’entrada de video analogic
i el del supervideo.
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L’emmagatzematge i el processador

La captura des d’una videocamera, I'edicié i el muntatge d’un video, incloent
algunes imatges fixes i una pista de so, és un procés complex que requereix
gran quantitat de comput i molt d’espai en disc. Per a una pel-licula d’'una du-
racié mitjana (1h) que en disc pot ocupar 2 o 3 Gb, pot ser necessari un espai
intermedi de més de 10 Gb.

Si és possible, en un equip de sobretaula amb diversos discos, es recomana
usar un disc exclusivament per a I'edici6 i el muntatge de video.

D’altra banda, una vegada efectuada 'edicid, la creacio de I'arxiu de pel-licula
requereix treballar amb milers de fotogrames, coordinar la pista d’audio amb
les imatges, comprimir la informacio, etc. No sera d’estranyar que el procés
de creaci6 de la pel-licula porti for¢ca temps, en general el triple de duraci6 que
la propia pel-licula.

Aquest temps depén molt del processador de I'ordinador
i de la quantitat de memoria disponible, per la qual cosa
és recomanable detenir tots els programes mentre s’esta
creant I'arxiu.

Windows Movie Maker

Windows Movie Maker és I'eina que Windows inclou, de série, per poder tre-
ballar amb videos. Es tracta d’'una eina basica que permet la captura (donant
com a resultat fitxers avi) i I'edicid, generant, al final, fitxers mwv, format de
video especific de Windows..

Vegem les diferents opcions que ens permet aquesta eina:

Barra de menus.
Conté els menus generals del programa.
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Barra de herramientas.
Proporciona accés rapid als instruments per a desenvolupar les tasques.
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Panel de tareas/colecciones.

Enlaformade panell de tasques, ensindica els passos que s’han d’efectuar
per a construir una pel-licula. Esta ordenat en tres seccions: capturar vi-
deo, editar pel-licula i finalitzar pel-licula. En forma de col-leccions, mos-
tra arbre de col-leccions i clips que s’han importat.
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Mostra els clips de la col-leccié seleccionada.
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Ventana de previsualitzacié.

S’hi pot visualitzar el clip seleccionat en el panell de clips, o bé la pel-licula

que s’esta editant.
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Lista 7.

Linea de tiempo/guién grafico.

En la zona inferior de la pantalla, es pot veure com evoluciona la cons-
truccié del nostre treball en forma de sequéncies en les pistes de video,
audio, mausica, etc. (linia de temps), usant, com a escala, el temps del

video o com un conjunt d’elements encadenats (guié grafic).
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Clips, col-leccions i projectes

Un clip de video és una seqliiencia d’'imatges. Si la camera de que
procedeix la captura és capag de gravar sons i intercalar transi-
cions, ambdds, sons i transicions, formaran part del clip. La defi-
nicié és molt ambigua. De vegades, un clip de video consistira en
I'arxiu resultat d’'una captura. Altres vegades, una captura estara
subdividida en diversos clips malgrat ser un Unic arxiu. També, en
I'elaboracio de la pel-licula, podrem subdividir un clip en d’altres
més petits.
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En general, interessara que els clips tinguin una mida manejable. Veurem que
en el procés de captura de video podem configurar opcions perqué aixo es
dugui a terme automaticament.

El clip sera la unitat de video amb qué treballarem.

Una col-leccié és un contenidor de clips de video, d’audio
i imatges que s’hagin importat amb WMM. Es una eina
d’organitzaci6. Les col-leccions estan sempre a disposicié de
tots els projectes.

Un projecte conté tota la informacié referent als clips, les imatges fixes i els
sons i les accions que s’han dut a terme entre aquests per a la seva coordi-
nacio, tant si és en la linia del temps o en el guio grafic.

Els projectes s’'emmagatzemen com a fitxers amb extensi6 .MSWMM, de
mida reduida i que no s’han de confondre amb els arxius .wmv, o pel-licules
finalitzades que poden ser reproduides per Windows Media Player i que
acostumen a tenir mides de desenes o centenars d’MB.

Crear una pel-licula

Al llarg d’aquesta part del tema, comentarem amb detall els passos que
cal seguir per a crear una breu pel-licula, perd amb els elements basics
per a convertir en un arxiu de video els records gravats en la nostra vi-
deocamera.

Capturar videos de la videocamera

Com a regal d’aniversari, ens van invitar a un passeig en globus. Com que no
€s una cosa que puguem repetir tots els dies, vam carregar amb la videoca-
mera i la camera fotografica, i ara volem fer una pel-licula de record.

1. El primer pas per a construir una pel-licula és la creacio del projecte. Per a
aixd, usem l'opcié Nuevo proyecto del menu Archivo.

2. Una vegada obert el projecte amb el seu nom Sin titulo, el desarem assig-
nant-li un nom. Al llarg del treball amb el projecte, I'anirem desant sovint per
evitar la pérdua d’informacioé per algun contratemps.

L Sin titulo - Windows Movie Maker X ] o
|| rchive Ediin ver Heramientas  cip  Reproducr  eyuds

J | Muevo proyecto CerkH
* abrir proyectoa, ., 0 b
Il Guardar proyecto G scala de

Guardar archive de peltula, ., Chrl P

Capturar video... Chrl+R

Importar en colecciones. .. e+l

Propiedades

1 C:iDocuments and SettingstJaume. FLE-JAUMEYM. . \Sin tikulo, MS MM

Salir

eF CleClos de Ve T ———————————————
Wer transiciones de video ‘ s o~
€5 th o b i - OEORE @
B A ® =] 00 v | ED mostrar guin gréfico

video

r,DD 00010000 0002000 O0030.00 0004000 0005000 010000 001000 0012000 0013000

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Video - Crear una pel-licula ?‘?‘



3. Tot sequit, efectuarem una captura de la videocamera. Per a aixd, hem
d’assegurar-nos que:

La videocamera esta connectada al port USB o Firewire de
I'ordinador.

La videocamera esta en marxa i en posicié de reproduccié. No cal que
estigui reproduint el material gravat, ja es controlara la reproduccio
des de Windows Movie Maker.

En el menud Archivo, triem I'opcié Capturar video.
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Captura video, audio o imdaenes fijas utiizando &l Asistente de captura de video, 4

-

5. Lauxiliar per a captura ens mostrara el conjunt de dispositius de video.

Triarem la videocamera.

Asistente para capturar video: Dispositivo D¥ de Sony b 1[

Dispositivo de captura de video =
Seleccione el dizpositivo de captura de wideo con el gue desea captuar y configirelo en caso
necesario.

Dispositivos disponibles:

@ @ B B

Conexant Creative Creative
‘Video Capture  WebCamPro  WebCam ...

Obtener més informacién acerca de dispositivos de captura de video,

< Bitrds I Siguiente » I Cancelar

6. Se sollicita un nom per a I'arxiu de video que es capturi. Per defecte, és

el mateix nom assignat al projecte amb un nombre d’orde.
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Nom arxiu

Asistente para capturar video: Dispositivo D¥ de Sony i x|
Archivo de video capturado ==
Introduzca informacién para el archivo de wideo capturado. 4

1. Introduzca un nombre de archivo para el video capturado,

2. Seleccione una ubicacion para guardar el video capturada,

I@ Mis videns j Examinar. .. |

< Alrds I Siguiente > I Cancelar

7. Un pas important és que se sol-licita la qualitat de la captura. Si es
disposa d’espai en el disc, la millor opcié és el Format de dispositiu
digital (AVI DV),que correspon al format de televisi6 PAL (720x576
pixels i 25 fps). Es I'opci6 per a treballar amb major qualitat, que si és
necessari podrem rebaixar en crear la pel-licula definitiva.

Asistente para capturar video: Dispositivo DY de Sony _ 1[

Configuracion de video o S
Seleccione la configuracion que desea utilizar para capturar el video. La configuracidn de wideo que k

seleccione determinaré la calidad v el tamafio del video capturado.

" Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado)
Utilicelo si tiene pensado almacenar v editar el video en el equipo.

* Formato de dispositivo digital (AVI DV)
Utilicelo si tiene pensado grabar la pelicula definitiva en cinta.

" Otras opciones  [video para Packet PC (218 Kbps) =l

Obtener mas informacidn acerca de confiquracidn de video,

— Detalles de la configuracion ——————— [~ Tamafio del archiva de video
Tipo de archivio: Audio-Yideo entrelazado (AWI) Cada minuto de video quardada con esta
Welocidad de bits: 25,0 Mbps configuracién ocupard 175 ME,

Tamafio de pantalla: 720 x 576 pixeles
Fotogramas por segundo: 25
Formato de video: PAL

Espario de disco disponible en la unidad C: 658,65
GE

< Alrds I Siguiente > I Cancelar

8. Lultima pregunta de l'auxiliar és si controlarem nosaltres la captura ma-
nualment o es capturara tota la cinta. En el nostre cas, que volem capturar
només un petit clip, triem opcién manual.
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Asistente para capturar video: Dispositivo D¥ de Sony i 1[

Método de captura ¥
Seleccione 3i desea capturar tboda la cinta automaticamente o partes especificas manualmente. -

" Capturar toda la cinta automaticamente

La cinta de video se rebobina hasta el principio v se captura el video
aukométicamente.

* Capturar partes de la cinta manualmente

Identifique la parte de la cinta de video que desea capturar e inicie el proceso
de captura manualmente, Puede capturar mas de una parke de la cinta de
video sin reiniciar el asistente.

¥ Mostrar vista previa durante la captura
En algunos equipos, el hecho de mostrar la ventana vista previa durante la
captura de video puede afectar a la calidad del video capturado, Sidetecta
que las archivos de video capturado presentan alguna anomalia al
reproducirse, desactive esta casilla de verificacion,

£ Alraz I Siguiente)l Cancelar I

9. A partir d’ara, podrem capturar segments de video per mitja dels botons
Iniciar captura i Detener captura. A la dreta, una petita finestra ens mos-
tra el mateix que la pantalla de la videocamera i podem controlar la came-
ra amb la botonera associada.

Comencarem la captura prement Iniciar captura.

Asistente para capturar video: Dispositive DY de Sony

x|
Capturar video = W
Haga clic: en el botdn Iniciar captura para iniciar la captura del wideo. Puede capturar uno o més clips -

de video.

Pasos: Viska previa:

L. Iniciar captura |
2, I Detener captura

3. Para capturar otro clip de
video, repita los pasos 1 v 2,

‘Wideo capturado: 0:00:00

Tamario del archivo de video: 0 KB

Espacio de disco disponible estimado:
Quedan 63,65 GE en la unidad C: Controles de camara DY
T TR

¥ Crear clips cuando finalice el asistenke . .
Posicidn de la cinka:  —-i--1--i--

[ silenciar altavoces

[ Capturar limite de tiempa (hh:mm): Z:00 j‘

< Alras I Finalizar I Cancelar

10. La captura va progressant mentre visualitzem el clip en la finestra de
previsualitzaci6. Se’ns va donant informacié de la duracio de la captura i
de I'espai ocupat en el disc.

En qualsevol moment, es pot detenir la captura amb el boté Detener
captura.
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Asistente para capturar video: Dispositivo DY de Sony

Capturar video
Haga clic en el botdn Iniciar captura para iniciar la captura del video. Puede capturar uno o mas clips

de video.

Pasas:

1 Iniciar capturs
2. Detener captura

3. Para capturar otro clip de
video, repita los pasos 1y 2,

Wideo capturado:
Tamarfio del archivo de video: 1,50 GB

Esparcio de disco disponible estimado;
Quedan 66,98 GE en |a unidad C:

I crear clips cuando finalice el asistente
I Silenciar altavoces

Viska presvial

0:07:53

Posicion de la cinta:

Controles de cdmara DY ————— |
Plﬂ‘ L |44|4Il|l|>|>r

0:04:26:08

I™ | Capturar limite d= Hempa (Hhimm): 2:00 j‘

< kras I Finalizar I Cancelar

11. Podem capturar diversos segments de video d’'una mateixa cinta. N’hi ha
prou amb d’avancar o retardar la cinta amb la botonera fins a la nova posi-
cio de captura i tornar a prémer Iniciar captura cada vegada que vulguem

un nou clip.

12. En acabar la sessié de captura, premerem el boté Finalizar En aquest
moment, es gravara en el disc I'arxiu en format avi. El procés pot tardar

diversos minuts.

[importar x|

Importando archivos. ..

r_____________________________|
conkrastes 0001, avi

[ ]

Minutos restantes: 2 14%

Cancelar

13. Finalitzada la transformacié del video en el fitxer .avi, podrem veure en el
panell de tasques/col-leccions com apareix la col-leccié i en el panell de
clips veiem el clip capturat representat pel seu primer fotograma.

Panell de tasques/col-leccions
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14. Si dins del mateix projecte duem a terme una nova captura, perd aquesta
vegada capturant diversos segments de video, haurem creat una nova
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col-leccio, perd en el panell de clips veurem un clip per cada inici de cap-

tura efectuat.

. Sin titulo - Windows Moviz Maker Py [=] ]
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Afegir més elements a les col-leccions

Les col-leccions de Windows Movie Maker no es limiten a videos. Hi podem
afegir musica i imatges en molt diversos formats i es desaran en la col-leccié
que en aquest moment estigui oberta. També podem importar altres fitxers de
video (p. ex., els avi gravats amb la camera fotografica digital), perd en aquest
cas es crea una nova col-leccié amb el nom del fitxer de video.

Els formats acceptats per WMM, es poden veure resumits en la taula.

T

Audio/musica .aif, .aifc, .aiff, .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav i .wma
Imatge .bmp, .dib, .emf, .gif, .ifif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff i .wmf
Video .asf, .avi, .mfv, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2, .wm i .wmv

En el nostre projecte, afegirem a la col-leccid la fotografia dels intrépids viat-
gers del globus i una musica per al fons.

1. Seleccionem la col-lecci6é on volem afegir les fotografies.

L. contrastes - Windows Movie Maker g x|
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2.
nes.

8L contrastes - Windows Movie Maker i
Archive  Edicidn - Wer  Herramientas  Clip  Reproducir  Avuda

Obrim el menu Archivo i seleccionem 'opcié Importar en coleccio-

|| Muevo proyerto

J crbn gy
¥ brir proyecto... Ctrl+0
Il Guardar proyecto Ctri+G abaio.
E Guardar proyecto como... Fi1z
Bl Guardar archiva de pefiuta . il
Capturar vidso. . ctrkR.

Importar en

Propiedades

C:\Documents and Settings|Jaume FIx-JAUMEVM. . \contrastes. MSWIM
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Salir
ORI @EN
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Importa medios  las colecciones 4

3. Seleccionem, en la finestra de cerca, l'arxiu o els arxius d'imatge que

s’han d’importar i premem Aceptar.

B oxz

Buscar en: I ﬂ Miz imégenes

hombre

Criginals
é‘] bipedismo.jpg
@ catal.jpg
I'ﬁcatal .png
@ cata?.jpg
cataZ.png
é‘] catalunya_grande.jpg
@ catalunya_marcado.jpg
é‘] atluny an. jpg

@ copilato_20.jpg
2. Dibujo. GIF

:—r:w_. i e

Nornbre:

o

j Importar I
ITodos los archivos multimedia [* way.” ail;".aiff,“.a\fc,“.snj Cancelar

Opciones de importacisn: v Crear dips para archivas de video

I"coni\otaZ ipg" "copiloto.jpg”

Tipo.

4. Podrem veure, en el panell de clips, les imatges corresponents als arxius

que s’hauran carregat en la col-leccié.
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Coleccion: contrastes_0001
Colecciones

Arasire un clipy sushielo en la escala de tiempo de abajo.
¢ Efsctos de video -

[ Transiciones de video
B colecciones
) contrastes_0001

copiloto

eopilotoz

OOEDRO @SN

contrastes_0001

B A& ]w®]

1) Mostrar guidn gréfico

W00 0007000 DO0@000 009000 0004000 0005000 OOT0000 _ GOTI000 o
video &
Transicién -
Audio
AudiofMisica
Tula superpuesto
1] | 3
|Lista A
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5. Repetim l'operacié per a importar la cangd de fons. | una nota musical en
el panell de clips ens avisa de I'éxit en la importacio.

. contrastes - Windows Movie Maker =10 x|
. J Archivo  Edicién  Wer  Herramientas Clip  Reproducr  Ayuda

J ) W |9~ | Btereas | colecciones [ contrastss_ooo1 [ e A e

Coleccian: contrastes_0001
L Arrastre un clip y suéltelo en |3 escala de tiempo de abaje.

Yoy al cielo en globo
Colecciones

i Efectos de video
[ Transiciones de viden
[ Colecciones

- contrastes_0001

Woy 4l cieln en glabo copilata

e 5

A S0 S| oo o0 | I Mostrar quitn aréfico
00 0007 0,00 00020,00 0700°30,00 100°40,00 000.50,00 0°0:00,00 001:10,00 0:01

B Enpausa

W oe oo ooz
1 Oo0aee e

video G

Transicign &

Audio

Audio/Misica

Titulo superpussta

Listo

BN

6. Disposem ja dels elements necessaris per al muntatge.

El muntatge

Una de les maneres d’efectuar el muntatge que permet un major control so-
bre els elements de la pel-licula és el muntatge en forma de linia de temps.

La Linea de tiempo té tres pistes:

.0 0:00:10,00 0:00:20,00 0003000 0004000 0005000 0:01:00.00

Yideo

AudiofMisica

Titulo superpuesto

KN |

Pista de video

Es tracta d’'una pista composta, on es col-locaran els clips de video cap-
turat amb el seu audio de captura. Posseeix també una subpista per a
les transicions. Per a desplegar la pista de video, hem de fer clic sobre el
signe HE associat.

00 0:00:70,00 0:00:20,00 0:00:50,00 0:00:40,00 0:0050,00 0:01.00,00 0:00:

Yideo E|

Transicidn

Audio ¢

Audio/Misica

Titula superpuesta

Kl |
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Pista d’audio/musica.
En aquesta, podrem col-locar clips de musica o locucions que se super-
posaran a la pista d’audio de gravacio.

Pista de titols superposats.

Un senzill editor de text permetra superposar titols a la imatge. Des

d’aquesta pista podem determinar la seva duracio.

Per a muntar un video, hem de dur a terme les operacions seguents:

1. Des del panell de clips, arrossegarem el clip a la pista de video. En la linia
de temps queda representat per un segment doble, en les subpistes de

video i audio capturat.

L contrastes - Windows Movie Maker =ik

| archivo  Edicn  Ver Hemamientas Cip  Reproduck  Ayuda

J 02 |9 - - | B rereas [ coecelones @mnnastesﬁnm

Coleccian: contrastes_0001
Colecciones bl Arastre un clip v suéhela en la escala de iempo de abajo.
i Efactos de video
[ Transiciones de videa
I Colecciones E—
“..(fB) contrastes_0001 —

oy &l cielo n globo copilotoz

B A | = | e (m) | Mostrar quion aréfico

00,00 0:00K10.00 000-20.00 0.00:30.00 J-00:40.00 0:00:50.00 001 00,00 0:01:70,00 001

conliastes_0001

video B

Trarsicién

fudio [ contastes_000T

Audio]Mbsica I

Thula superpuesto |

Lol |

[Listor

RS

2. Posteriorment, arrosseguem a la pista de video la fotografia d’un pro-
tagonista. Per defecte, a cada fotografia se li assignen 5 segons, pero
podem modificar aquest temps arrossegant el final de temps assig-

nat.

9. contrastes - Windows Movie Maker N -10] x|
‘] frchivo  Edidén  Ver Heramientas  Clip  Reproducr  Ayuda

I L) % bl | 9 - | [ Tamss | coleccines | B contrastes_nont

Coleccion: contrastes_0001 [ T————
Colecciones ko Arastie un clip » suéltelo en la escala de tiempo de abajo.
F Efectos de video
[ Transiciones de videa
| B coecciones
- contrastes_0001

Voy al cielo en globo coplotoz
(») @@ E W |
copiloto corkrastes_0001 \) OO

B 2| % 2| 09 (8 | ElMostrar quitn gréfic

00,00 0:00:10.00 0:00770,00 0005000 [Tl

00 0005000 0:01:00,00 0:01:10,00 001

contrastes_0001 iy
¥ideo B ]
Transicién -
Audio \ contrastes_0001 \
Audiofiisica
Titulo superpussto
[4] 3
Listo 4

3. Després, li podem afegir la imatge del segon protagonista.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Video - Crear una pellicula

85



contraste:

Jows Movie Maker

=13l

| archwo Edesn ver  Henamentas Cip  Reproducr  Ayuda

J L) | 9 - - Blrareas | cotecciones [ cortrastes_ooot

Coleccion: contrastes_0001 Escala tiempo: copiloto
Colecciones B nasire un clip y suskelo en la escala de Hempo de abaio
¢ Efectos de video
[ transiciones de video
1) Colecciones
contrastes_0001

Yoy al cielo en globo coplotoz

T
5 DI Ein) ()

‘ g FOERe 2@,

| I Mostrar guién gréfico

0007000 0:0020,00

BAlas

0005000 0:0g) OmT000 001000 01

[N consastes_00mn
video B -~
Transicén -
tudio - [ contrastes_0001 |
AudinjMisica

Titulo superpuesto

K1 |

|Lista

&

4. Finalment, arrossegarem la cangé des del panell de clips a la pista d’audio/
musica. Atés que la pista musical és més llarga que el clip, I'escurgarem
corrent el final a 'esquerra. L'efecte sera truncar la cangé al temps que
determinem.

contraste: lows Movie Maker o [=]E3)
| archive Edisn ver Heramientss Clp  Reproducr  Ayuda

J L) F W 9 - o [ B areas [ cokecciones [3) contrastes_oont JE3 i N e

Coleccion: contrastes_0001 Escala tiempo: Yoy al cielo en globo
Colecciones Arrastre un clip p sugltelo en la escala de tiempo de abajo.

K Efectos de viden

[ Transiciones de video
I Colecciones e
) contrastes_nont -}

Way dl cielo en globo copilotoz

ot (DD ODBE @@
(#) | E1] Wostrar guion grafico

.00 000,00 0:00:20.00 0:00-30,00 0:00:40,00 G0050.00 0:01:00.00 ©0110.00 0:01
-

"\ conlrastes_0001

B2 & a

video B
Transicion  *
Audio contrastes, 0001 |
Audio/Misica /oy o cielo an globo oy 3l cilo en globo
Titulo superpuesta

Ll |

|Lista

i

5. Hem de deixar el limit de la pista de so coincidint amb la de video.

contrastes

indows Movie Maker =101 x|
| rchive  Edcen ver Hemamentes Cip  Reprodur  Ayuda

[0 > |9 - & | Eraress [ cokciones | [ contrastes_o0ot

Coleccian: contrastes_0001
Colecciones Bl Arrastie un clipy sughelo en l2 escala de tiempo de abaio.
o Efectos de video
[ Transiciones de video
Colecciones
%) contrastes_000L

Way al cielo en globo copilato?
copilato contrastes_0001
B L& & ) Mostrar quién gréfien

D050 Ge0T000 0002000 00000 0009000 GO0ENed OGTO0n0  BOri000 o0l
| conlrastes 0001 )

viden B

Transicifn -

tuio | caniiastes 0001 ]

Audio/Misica iy dl cels an oisba

Thtula superuesto

Kl | 3

Lista

N
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6. Podem veure el resultat en la finestra de previsualitzacié usant els con-

trols d’aquesta. Durant la previsualitzacio, es desplacga el cursor blau de la
linia de temps.

B, contrastes - Windows Movie Maker ) [ 9]

JArchivo Edicidn  Ver Hetramientas Clip  Reproducir  Ayuda

| 0 > H |9 - & [ Bresas | Colecdiones | [B) contrastes_poot

Coleccian: contrastes_0001
L Anrastre un clip v suéltelo en la escala de tiempo de abaijo. N =

mpo: Yoy al cielo en globo
Colecciones = =

S Efectos de video
D Transiciones de wideo
@ Colecciones

@ contraskes_0001

Yoy al cielo en globo copiloko2

S
copiloto contrastes_0001 @ OROIIICIC) @ |

B 42| % 20| 00 (D | E mostrar guion gréfico
0000 009000 0002000 (oo0aq) [T A s N S V]
" Contrastes 0001 =
video B
Transicion
Audio contrastes_0001 |
Audio/Misica w0y ol ciel en dlobo 94
Thulo superpuesta
[l | 4
Listar 4

Si el resultat no és el desitjat, podem continuar modificant el projecte allar-
gant o escurcant les imatges o escurgant el video.

Durant la produccio, podem escurgar o allargar cangons i videos, perd mai
no les podrem allargar més enlla de la seva duracié original. Poden trun-
car-se en el seu inici o en la seva part final segons 'extrem de I'element
que moguem en la linia de temps.

Modificacions

HEL contrastes - Windows Movie Maker

=lolx|

|| avdhivo Edigin ver Herramientss  Clp Reproduir  Apuda

|0 F W9 - & | Eraess [ coleciones | [E contrastes_ooot

Caleccion: contrastes_0001
Colecciones kol Arastre un clip y sughelo en la escala de tiempa de abajo.
¢ Efectos de video
[ Transiciones de video
) Colecciones
) contrastes_0001

Woy al cielo en globo copilatoz
copilota contrastes_0001
[ A & 20| 00 (0 | BT mostrar quicn arsfico
2]
video
Transicien i+
fudio - [feontrastes_ 000 4
AudiofMisica Voy al cielo en globo |
Titulo superpussto
|2l | r

Listor
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Crear I'arxiu de pellicula

La creaci6 del fitxer final de la pel-licula s’efectua des de I'opci6 Guardar

archivo de pelicula del menu Archivo.

Guardar arxiu de pel-licula

%L contrastes - Windows Movie Maker 0

|[archiva Edicién  ver Herramientas Cip  Reproducr  Ayuda

J || Muevo prayecta Qe g [ A
€3
7 Abrir proyecta... ko Escala tiempo: Voy al cielo en globo
|l Guardar proyecto Chrl+G abaio.

E Guardar proyecto coma. ., F12

[4

Capturar video. .. Chrl+R

Importar en colcciones. .. ctritl

Propiedades

1 C\Documents and SettingsiJaume. FIX-JAUMELM. .. \contrastes MSWHMM

=
2 C{Documents and Settings!Jaume. FIX-JALMERM. . |Sin iula, MSWMH :
Salr i
I —
T P P
copilato contrastes_0001 @ OROJOICIC) @ @ |

i ‘ & | 9 (») ‘ L) Mostrar guicn grafice
00 0:0070,00 0:0020,00 0:0030,00 0:0040,00 0:0050,00 0:01:00,00 0:0770,00 om
cantrastes_0007

Video B
Transicidn -
Audio contrastes_0001 |
Audio/Musica ol et 4
Titulo superpuesto

K1 |

Guarda el provecta como pelicula para que puedan verlo otros,

Y

L'Auxiliar per a guardar pel-licula ens guiara durant el procés.

1. El primer pas és seleccionar la destinacié de la pel-licula.

Asistente para guardar pelicula

Ubicacion de la pelicula
¢Diénde desea guardar la pelicula? b

D grabable
Guardar la pelicula para copiarla en un C0 grabable.

< Correo electrénico
Guarde v envie la pelicula como dato adjunto de correo electrdnica utlizando &l programa de correa ele, .

El Weh
e Guarde v envie la pelicula a un proveedor de hospedaje de videos en el Web para que lo puedan ver of...

[
|

F| Camara Dy
Grabe la pelicula en una cinta de la cémara DY para reproducitla en la cémara o verla en un kelevisor,

Chbtenet mas informacion acerca de guardando peliculas,

< Abrds I Siguiente » I Cancelar

El segon donar-li nom.
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Asistente para guardar pelicula

Archivo de pelicula guardado
Introduzca informacian para el archivo de pelicula guardado.

QD

1. Introduzca un nombre de archivo para la pelicula guardada,

2. Seleccione una ubicacion donde guardar la pelicula.

IE Mis videos

j Examinar. .. |

< Atras I Siguiente > I Cancelar

3. Després, triar el format i la qualitat en funcié del reproductor previsti la via

de transmissio.

Asistente para guardar pelicula j

Configuracion de pelicula

Seleccione la configuracion que desea utilizar para guardar la pelicula. La configuracion que
seleccione determinara la calidad v el tamafio de archiva de la pelicula guardada.

" Mejor calidad para

reproducir &n mi equipo {recomendada)

i Mas adecuado pata tamafio de archivo:l 12 ﬂ IMB

=]

{* Ctras opciones:

Video para Pocket PC (218 Kbps) j

Mastrar menas opcion)

Detalles de la config]
Tipo de archivo: i

Welocidad de bits: 2
Tamafio de pantalla

‘Wideo para Pocket PC (215 Kbps)

Wideo para Pocket PC (143 Kbps)

Wideo para Pocket PC (Pantalla completa 218 Kbps)
‘Wideo de alta calidad (grande)

Video de alka calidad (pequefio)

‘Wideo para reproduccidn local (2,1 Mbps)

Video para repraduccién local (1,5 Mbps)

Wideo para Lam {1,0 Mbps)

Wideo para LAM {768 kKbps)

Video para banda ancha (512 Kbps)

‘Wideo para banda ancha (340 Kbps)

Wideo para banda ancha (150 Kbps)

Wideo para ROSI (48 Kbps)

‘Wideo para acceso por marcado telefdnico (38 Kbps)
AVI DV (PAL)

b

de pelicula
Estimado:

Relacion de aspecto:

43 Espacio estimado de disca disponible en la unidad C:

Fotogramas por segundo: 20 59,84 GB

< Atrdz I Siguiente > I Cancelar

4. | esperar... Segur que donara temps per a prendre un refresc. Guardar la
pel-licula de I'exemple, d’1 minut de duracid, porta 4 minuts.

Asistente para guardar pelicula

Guardando pelicula

Se esta guardando la pelicula,

x|

(018

Guardandao pelicula. ..

I

Quedan 3 minutos

Mombre de archiva de pelicula:

contrastes

Desting:

Ci\Documents and Settingst Jaume. .. \Mis videos),

9 %

< Alras Siguiente > | Cancelar I
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En finalitzar el procés, trobarem el fitxer .wmv en la ubicacié triada.

La pantalla de finalitzacié del procés permet que puguem veure, en premiere,
la nostra produccio..

i¥Ya somos cineastas!

Activitats

1. Inicia un projecte en qué capturis un clip de video des de la videocamera
i un altre des d’'una camera web. Si no disposes de videocamera, captura
dos clips des de la camera web en col-leccions diferents.

2. Afegeix a cada col-leccié unes imatges.

3. Crea, en la linia de temps, una pel-licula que incorpori els clips i les imat-
ges intercalant-los.

4. Col-loca el capcal de la linia de temps en l'instant 0:00:00,00 i, usant el
microfon de la linia del temps, graba una locucié com a pista de so.

Em & e '.!El;," I.E-;,'I | 1 Mostrar guisn gréfico

5. Desa la pel-licula.
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Tractament multimedia

Els conceptes principals que s’han exposat al llarg d’aquest modul soén els
seguents:

Paint.

* Paint és I'aplicacié de dibuix que ve integrada en Windows. La interficie
mostra, a més del lleng, mendus, eines i controls.

* Entre les eines de Paint, n’hi ha de seleccio, control i dibuix. Algunes
d’aquestes poden actuar de diferents maneres segons les seves opcions.

* Els colors actius reben el nom de color de primer pla i color de fons, i
poden triar-se d’'una paleta de colors que l'usuari pot personalitzar.

* Paint manté vincles amb les cameres digitals i els escaners que pugui
haver-hi connectats a I'equip, permetent importar imatges directament
d’aquests dispositius.

« Els formats acceptats per Paint s6n .bmp, .jpg, .gif, .tif i .png.

Paint
\§ Dibujo - Paint
Archive Edicidn  Wer Imagen Colores Avuda
LAl Barra de herramientas
&2 |ve
2|
A
oA
N|¢
O &
=[5
[ —
=l
Barra de opciones
de herramientas
m T RE T
= aeta ce coores
r ¥ PR = ? g r r
Paint.NET.

* Paint.NET és un complet editor d'imatges gratuit. La interficie es pre-
senta dividida en diverses barres i finestres. Les finestres poden ocultar-
se per a ampliar la zona destinada a lleng.

* Les eines sén molt variades i la majoria disposen de potents opcions.
Cal destacar la versatilitat de les eines de seleccié i de treball amb les
zones seleccionades.

* La paleta de colors, a més de treballar amb tots els colors que permet la
profunditat de color seleccionada, afegeix els efectes de transparéncia
(canal alfa) que permeten superposar, parcialment, uns colors a altres.
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 Entre les opcions de menu, podem esmentar I'escalat de les imatges,
les rotacions i les deformacions. Els moviments poden afectar la imatge
completa 0 només la seleccio.

* En el menu d’efectes, trobem moltes opcions que permeten corregir,

automaticament, molts dels defectes habituals en les fotografies digitals
o aplicar efectes artistics.

Paint.NET

Enllag

B pais_cataro.JPG (100%) - Paint.NET ¥3.35

http://www.getpaint.net/download.
L=L21¥] html
Tim G o e s e Gae o
DEEA 40590 % e 1 Mgl parsdecomandos 7 €D
| Herramienta: # = |énchodelpinceli = 2 = | Rellenay Color slidn S - -
Historial k]
Barra de opciones de herramientas

(25 Abrir imagsn

. Cambiar e tamafin
Ventana de herramientas
l Lienzo

Ventana
de capas

AXE i+

Ventana de colores

Pincel: Haga clic can el botdn primario para dibujar con el color principal, v con &l botén secundario para dil:|;'ﬁ 400 x 285

|5 25, 56

Picasa.

* Picasa és un programa organitzador de fotografies i d’edicié senzi-
lla que proporciona Google. La part central de la interficie presenta

http://picasa.google.com/
un aspecte diferent segons si s’esta en mode biblioteca 0 en mode
d’edicio.

Descarrega

Mode biblioteca

MPicasaz

Archivo Editar Yista Carpeta Imagen Crear Herramientas Ayuda

d&lr  Importar

i =lolx]
Barra menQs | los dlbumes web
o Proyecciénd =
= Mende || e oumawno || @R Gassrcomesgedl Barra botones || =
Biblioteca + =15 (7 Imagenes de ahora
L sabado, 24 de mayo de 2008
| v ) Albumes (4) [

3
2008

\& Fotes marcadas con una estrel._|

\& Salvapantalias (0) P

& efectos (4)

W Flores (5) |
| v)Carpetas (9) | Lista de e (e Do W Rrees 004 \’genuu: \magen 806: [
g carpetas ||

@ Mis imégenes (1)
{3 recursos_inicio (10)

- Imagen 009jpg Imagen 010.jpg fuente.jpg flores.jpg
G Imagen 008
& recursos_tema_1 (5)
£ curso (10)
2006 | w{ ] recursos_tema 1 ¥
ol
o T L= sabado, 22 de marzo de 2008 v
o de 2008 ajulio de 2008 146 MB.en ¢l disco
Bandeja @  Retener o d apciones de impresiéon & (] B
de fotos
o oto Barar Y == - 3| =
D o o B QA W 2
aadica v | | Abumweb | EYSTO | impimic | ERSOC | piogrhst | Colage | Exportar
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Mode edicio

Archiva  Editar Vista Carpeta Imagen Crear Herramientas Ayuda 1 Deslizador de IdYSIES

=10l x|

coeder s os Sbumes weh

48 Volver a bibliateca | Present. diapes.

ﬁmeglu; bésicos Perfecc. Efectos s

. ~ " Fotografia |

Iﬁi‘.:' Recortar 2k A | en edicion
Enderezar

Ojos rojos

Voy a Tener Suerte

Color automatico

Aumentar brillo

skddgsi
~o
=
]
=
m Contraste automatico
——
i

= -
Controles
de edicion | o 4 4
L |
p— 'E (=] Crear un titulo
Imagenes de ahora > Imagen D07Jpg  24/052008 123710 2592 x 1944 plxeles 1.7 MB (7 de 12)
®  Retener "8 s ¢ = \;_ o [ 0
Q Barrar A% - = =1
My | B om Q@ W @
W Aadica + | | Albumweb Eme e | wprimic | SRS | plogThis Collage Exportar

* Picasa manté una base de dades de les imatges del PC i de les mo-
dificacions que s’han dut a terme per mitja de Picasa sobre aquestes
imatges, de manera que totes les operacions efectuades son reversi-
bles. UAdministrador de carpetes de Picasa pot configurar-se per
determinar quines carpetes de I'ordinador seran gestionades pel pro-
grama.

* Poden crear-se albums de fotos que agrupen les fotografies seleccio-
nades per l'usuari amb diversos criteris. Encara que els albums poden
gestionar-se com a carpetes que contenen fotografies, de fet sén ar-
xius consistents en vincles a les fotografies. No es dupliquen els arxius
d’'imatge.

* Picasa facilita el treball de difusio de les imatges de la safata, com la crea-
ci6 de CD, I'exportacié a carpetes de disc, la creacié de collages, etc.

* En la visié d’edicié de fotografia, hi ha eines potents d’is molt simple
per a la correccié de defectes o la millora de la fotografia digital (enqua-
drament, enfocament, condicions de lluminositat, etc.).

Treballar amb sons.

* El programa que Windows facilita per a I'edicié de so és la Gravadora
de sons. La interficie és extremadament simple.

 Per a configurar el dispositiu d’entrada de senyal per a la gravacio, ha
d’efectuar-se des del Configuracién -> Panel de control -> Propieda-
des de dispositivos de audio.

* La gravacio es du a terme usant la botonera de la gravadora de sons,
com la de qualsevol casset o dispositiu mp3.

« Es important decidir el format de gravacié quan es generi 'arxiu wav.
D’aix0, en dependra la qualitat de reproduccié i el pes del fitxer.

* La gravadora de sons permet dur a terme una edicié molt basica de
'audio gravat: retallar un arxiu des d’'un extrem fins al punt seleccionat
i inserir-hi un fitxer de so en la posicié del cursor. També posseix uns
efectes basics.
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» Audacity és un programa d’edicio de so gratuit molt més potent que la
gravadora de sons i que pot descarregar-se gratuitament, i permet

treballar amb mudltiples pistes de so. La interficie és més complexa.

* El selector d’entrada i el control de volum permeten gestionar amb

facilitat la gravacié de diverses fonts.

* L'edici6 pot efectuar-se amb facilitat seleccionant segments de les pistes

i amb I'habitual copialretalla i enganxa.

* Pot treballar-se amb diversos formats de so, entre aquests .mp3.

» Audacity posseeix una amplia biblioteca d’efectes per a modificar els

sons capturats.
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Treballar amb video.

* Per a capturar video en el nostre ordinador, hem de comprovar

I'existéncia de ports compatibles amb la videocamera digital, habitual-

ment firewire.

*La creaci6 de video requereix grans quantitats de comput i
d’emmagatzematge. Sera convenient un processador rapid i, almenys,
1 Gb de memodria RAM. D’altra banda, seran imprescindibles alguns
gigues de disc lliures (un minut de video capturat en qualitat DV ocupa

uns 200 Mb).
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Firewire

Windows Movie Maker
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* Windows Movie Maker forma part de les aplicacions multimédia de
Windows XP i permet efectuar la captura i edicié de video digital. La
interficie és prou senzilla.

* WMM és capag¢ de capturar video generant clips en format .avi que
emmagatzema en col-leccions. Les col-leccions poden contenir també
arxius d’imatge estatica i musica.

 El muntatge del projecte d’una pel-licula és quelcom tan intuitiu com
anar arrossegant clips de video i imatges a la pista de video de linia del
temps, i modificant la seva longitud arrossegant els limits amb el ratoli.
Els clips d’audio s’arrosseguen a la pista d’audio/musica i se sincronit-
zen de la mateixa manera.

* Finalitzat el muntatge, la creaci6 final del fitxer .wmv definitiu és un
procés lent. Un temps raonable és tardar el triple de la duracié de la
pel-licula, sempre en funcié del processador i la RAM disponible.
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Tractament multimedia

(S

'0

Com a practica final d’aquest modul, et proposem que creis una pel-licula
d’'un minut, aproximadament, a partir d’'una captura realitzada amb camera
web.

El contingut sera una persona teclejant en I'ordinador.

Se li afegira una pista de so consistent en el so de les tecles capturat per
mitja de microfon. La captura de so sera d’'uns pocs segons i s‘omplira la
totalitat de la filmacio repetint diverses vegades la mateixa pista de so.
En el muntatge del video s’afegira una fotografia a I'inici i una altra al final
després de retocar-les afegint-los text (crédits, missatges, etc.).
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Tractament multimedia

Alfa
Nom donat habitualment a la transparéncia de color. El seu valor va de 0 (to-
talment transparent) a 100 (completament opac).

Clip de video
Seqléncia d'imatges amb so o sense so afegit. En general és la unitat amb
qué treballen els programes editors de video.

Color de fons o secundari

D’aquest color seran les linies, pot de pintura, etc., quan s’usa el boto dret del
ratoli. També quedara el fons d’aquest color quan es mogui o s’esborri una
seleccié.

Color de primer pla o color principal de dibuix
D’aquest color seran les lletres quan s’usa I'eina text i les linies, pot de pintu-
ra, etc., quan s’usa el boté esquerre.

Firewire
Tipus de connector per a transmissié de dades a alta velocitat habitualment
usat per les videocameres digitals.

Freqiliéncia de mostratge
Quantitat de mostres de so que es prenen per segon. Els valors habituals van
de les 8000 en el so telefonic a les 44100 en el so qualitat CD.

Lleng
Superficie de dibuix.

PCM
Modulacié per codificacié d’impulsos. Mecanisme de codificacié del so basat
en tres fases: mostratge, quantificacié i codificacio.

Plugin

Miniprograma accessori que s’instal-la associat al navegador i permet exe-
cutar determinats tipus d’arxius, com, per exemple, flashplayer, que permet
executar en el navegador animacions de Flash.

Profunditat de so
Quantitat de bits assignada per a codificar cada mostra de so. Les habituals
sén 8 i 16 bits.

Resolucié

Densitat de pixels. Una imatge té major resolucié quant com més gran sigui
la quantitat de pixels per unitat de longitud. La resolucié habitual de pantalla
acostuma a ser de 92 pixels per polzada. La d’impressié va de 300 al 2400
ppp. Un escaner pot obtenir resolucions de 4800 ppp.
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RGB
Tipus de codificacié del color en tres valors numerics que indiquen la intensi-
tat del vermell (red), verd (green) i blau (blue).

Versio
Cada un dels arxius progressivament més acabats que es guarden d’un tre-
ball, sigui imatge, so o video.
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