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* Els actuals sistemes tenen comportament
reactiu (estat de |'art precari)
* VVolem predir perfil usuari de forma proactiva



e Estudi de dades de “Minics”

* Triar classificador

* Elaboracio eina de classificacio d’usuaris
presents i futurs



* Seleccio d’atributs

e Cerca de relacions

* Criteris de seleccio de conjunt
entrenament



* ldentificador usuari. Valor incremental.

* Monedes. Monedes del usuari, es donen inicialment.
* Felicitat. Millora a base de jugar.

* Inventari. Objectes aconseguits pel jugador

* Tauler. Missatges publics.

e Sancions. Sancions rebudes pel mal comportament.
* Membre. Dies que ['usuari ha pagat.

* Chats enviats.

* Chats rebuts.

* Temps. Temps en minuts jugats.

* Amics. Nombre d’amics.



* Felicitat vs Temps i Felicitat vs Chats Enviats.
* Temps vs Amics, Temps vs Chat Rebuts

Temps vs Chats Enviats
 Amics vs Chats Enviats, Amics vs Chats Rebuts
* Chats Enviats vs Chats Rebuts

Felicitat vs Temps al sistema

Temps al sistema vs Nombre amics
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Temps al sistema vs Chats enviats
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Nombre d'amics vs Chats enviats
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Chats enviats vs Chats Rebuts




* Eliminar registres poc representatius

(valors nuls, poc representatius, estranys)
* Reduccié 77.000 a 36.000



* Construccio a partir de caracteristiques
dels exemples

* 90% d’encert

* VValidacio posterior amb 44.000 usuaris
diferents sense canvis a les regles



b possibilitat de ser
encertades (no confondre 99% encert)

* 1% errada assegurada
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Distribucio de classes dintre d’'una cél-lula
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* Arquitectura [40,20,1]

* 5.000 iteracions

*Error 0.17

* Classifica perfectament totes les classes

“alidacion de la red neuronal

aaaaaaaaa
o Walor aproximado




* El classificador en arbre es la millor eleccié
* Hem obtingut els seglients tipus de perfils
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* PMC
+ Kohonen
s Tree

m A (Agresiu)
= V(VIP)

W S(Sodiable)

™ P(Popular)
BN (Marginal)
™ N(Normal)

B L (Lider)

® T(Triomfador)

" ClColecionista)



