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 Projecte de final de carrera emmarcat 
dins de l’àrea de Bases de Dades de 
l’Enginyeria Informàtica de la UOC 

 El primer objectiu del projecte consisteix 
en el disseny i implementació d’una 
base de dades relacional de suport a un 
videojoc 

 Tots els accessos a la base de dades es 
fan a través de procediments 
emmagatzemats 



 El segon objectiu del projecte consisteix 

en el disseny d’un magatzem de dades 

que permeti extreure estadístiques de 

l’ús del videojoc. 

 El projecte no inclou implementar cap 

funcionalitat pròpia del videojoc ni 

l’explotació del magatzem de dades 



 El projecte es divideix en les següents fites: 
› PAC1:  

 Pla de treball 

› PAC2 
 Creació de la BD principal. 

  Implemantació de part dels procediments emmagatzemats. 

› PAC3 
 Implementació de la resta de procediments emmagatzemats 

 Creació del magatzem de dades 

 Implementació de part dels ETLs. 

› Entrega final 
 Implementació de la resta de ETLs 

 Proves finals  

 Redacció de la memòria i presentació. 



 Cronograma global 
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 Cronograma Entrega Final 

 















 S’han implementat tots els procediments 

emmagatzemats necessaris per 

gestionar la informació de la base de 

dades. 

 Aquests procediments s’han programat 

en PL/SQL d’Oracle 

 El funcionament dels procediments és 

totalment independent de la tecnologia 

del videojoc. 



 Esquema general de funcionament 

Videojoc 

Dades 

Procediments 
emmagatzemats 



 Requeriments inicials: 

› Països on la gent gasta més diners en vides. 

› Països on la gent gasta més diners en ajudes. 

› Sexe que es gasta més diners en el videojoc. 

› Franja d’edat que utilitza més el videojoc. 

› Plataformes més utilitzades en funció del país. 

› Mesos de l’any en els que es juguen més hores. 

 A part d’aquests requeriments se’n poden 

anar afegint més en un futur. 

 



 Taules de fets: 
› Vides 

› Partides 

› Ajudes 

 Taules de dimensions 
› Franja d’edat 

› País 

› Temps 

› Sexe 

› Plataforma 







Rol Hores Dedicació Preu Hora Total 

Cap de projecte 296 10% 45 euros 1332 euros 

Analista 136 100% 35 euros 4760 euros 

Programador 160 100% 25 euros 4000 euros 

          

      Total: 10092 euros 



 El projecte s’ha conclòs d’acord amb la 
planificació inicial 

 S’ha assolit el repte de fer una bona 
programació dels procediments amb un 
llenguatge desconegut. 

 També s’ha assolit el repte de fer un bon 
disseny del magatzem de dades partint 
d’una base de desconeixement en la 
matèria. 

 Experiència molt positiva en el 
desenvolupament d’un projecte informàtic 
complet. 


