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Resumen

➲ En este documento se realiza la presentación del Proyecto 
Fin de Carrera para la especialidad de Bases de Datos y 
DataWarehousing para gestionar la información de 
usuarios de un Videojuego.

➲ El PFC consiste como ya he adelantado en almacenar 
toda la información de usuarios que se dan de alta en el 
video juego, se pretende obtener estadísticas de las vidas 
que gasta cada usuario, de los niveles que superan, de las 
compras de ayuda o vidas que se realizan , de las 
transferencias de vidas que se tramitan entre usuarios a 
través de las redes sociales, etc.



Objetivo del proyecto

➲ Diseño Base de Datos relacional(Conceptual y E/R).
➲ Desarrollo/Instalación de procesos necesarios para la 

gestión del Videojuego.
➲ Diseño/desarrollo/Instalación de almacén de datos para 

obtención de Estadísticas data warehouse(DWH).
➲ Desarrollo/instalación procesos de logs y estadísticas.
➲ Instalación Base de datos y modelo DWH.
➲ Diseño e instalación de procesos ETL para el DWH
➲ Diseño de cubos OLAP para el DWH que procese toda la 

información de la BD.



Planificación



 Modelo Conceptual de la BD.

➲



 Modelo Conceptual del DWH.



Diseño Procesos de negocio del Viseojuego



Ejemplo Procesos ETL



Diseño de Cubos OLAP para el DWH
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