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Introduccio: Justificacio del Projecte

La informacid és un actiu molt important per a les empreses, encara que generalment no es pot associar un valor economic les
organitzacions son conscients d’aquest fet. A més les aplicacions requereixen d’un sistema on persistir les dades per a poder
funcionar.

Les bases de dades al llarg de la historia han estat eines indispensables per a les empreses. Aquestes eines continuen
evolucionant per tal d’adaptar-se i donar suport a les noves necessitats que demanden les diferents tipologies d’aplicacid noves
que apareixen al mercat.

El projecte final de carrera sobre Base de Dades ens ha de permetre consolidar els coneixements adquirits en aguest ambit a les
assignatures com Bases de Dades Il, Sistemes de Gestié de Base de dades i Models multidimensionals i magatzem de dades. A
més ens ha de permetre posar en practica el coneixement adquirit a altres assignatures realitzant de forma completa totes les
tasques tipiques d’un projecte (presa de requeriments, analisi, disseny, implementacid, proves i documentacid).
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Introduccio: Objectius del Projecte

El Projecte Final de Carrera consisteix en dissenyar i implementar un modul de gestié d’us d’un videojoc.

Obijectius:
* Gestid de les dades d’us del Videojoc.

* Gestio de les dades mestres necessaries pel correcte funcionament del sistema (Plataformes Web, Navegadors,
Productes...).

* Consolidar les dades per poder extreure estadistiques que ens permetran detectar noves millores.

* S’haura de dissenyar i implementar un magatzem de dades que permeti a 'usuari avaluar I’ds del videojoc.

* Proporcionar un sistema de gestid i accés a dades exclusivament mitjancant procediments emmagatzemats.

* El sistema haura de ser escalable de forma que ens permeti introduir les noves millores que es vagin detectant.
» Utilitzacio del gestor de base de dades Oracle.

* Esvalorara disposar d’un sistema de Logs per a |la correcta monitoritzacio del sistema.

* Esvalorara implementar un mecanisme que permeti testejar la funcionalitat desenvolupada.
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Introduccio: Metodologia de treball

La metodologia de treball que s’ha utilitzat en el projecte és el cicle de vida en cascada. Les raons que han decantat cap a aquesta
metodologia és que no es creu oportu realitzar prototipats, es va creure des d’un inici que I'abast de projecte era acotat i no ens haviem

d’amoinar molt pels canvis en les especificacions. Aixi dons crec que aquesta metodologia ens aporta la senzillesa i la fiabilitat
necessaries per dur a terme un projecte d’aquestes caracteristiques.

Es defineix un procés de treball seqliencial en el que s’anira avancant a través de les fases d’analisi de les necessitats, el disseny,
implementacio, proves i manteniment.

Fases del Model:

Planificacid
‘ Pla de Trehall ‘ | Analisi dels
regueriments
Especificacia .
Requeriments Disseny
‘-\—_"
Especificacio
Disseny Implementacio
‘ Producte _’
I Proves
Meméria i [ i
Presentacia | Lliurament 0/\
£ 3 : ’ N 12 . { ]
s La sortida d’una fase sera 'entrada de la fase seguent. \ %




Planificacid: Descomposicio d’activitats

PAC 1: Pla de treball

1.1 Lectura del PFC
1.2 Preparacié del Pla de Treball
1.3 Fital: Lliurament del Pla de Treball

PAC 2: Disseny i Implementacio BD — Part 1

2.1. Correccio PAC1
2.2. Presa de requeriments.
2.3. Preparacio del programari
2.3.1. Instal-lacié i Configuracio Oracle
2.3.2. Instal-lacié programari necessatri
2.4. Disseny BD Gesti6 d’un Videojoc
2.4.1. Disseny Conceptual
2.4.2. Disseny Logic
2.4.3. Disseny Fisic
2.5. Implementacié BD Gestio d’'un Videojoc
2.5.1. Implementacio scripts creacio BD
2.5.2. Implementacié de procediments emmagatzemats
2.5.3. Tests Procediments emmagatzemats
2.5.4. Implementacié dels mecanismes de Log
2.5.5. Test dels mecanismes de Log
2.6. Preparacio de la documentacio PAC2
2.7. Fita 2. Lliurament PAC2

PAC3: Disseny i Implementacié BD — Part 2

3.1. Correcci6 PAC2.
3.2. Presa de requeriments.
3.3. Preparacié Programari
3.3.1. Analisi de 'eina pel Magatzem de dades
3.3.2. Instal-lacié i Configuracié de programari magatzem de dades
3.4. Disseny del magatzem de dades
3.4.1. Disseny Conceptual
3.4.2. Disseny Logic
3.4.3. Disseny Fisic
3.5. Implementaci6é del Magatzem de Dades
3.5.1. Scripts de creacio del magatzem de dades
3.5.2. Processos d’Extraccid, Transformacié i Carrega
3.5.3. Test dels processos d’extraccio, transformacio i carrega
3.5.4. Creacio d’informes per obtenir estadistiques
3.5.5. Verificacio dels informes
3.6. Preparacio de la documentacié PAC3
3.7. Fita 3. Lliurament PAC3

Lliurament Final

4.1. Test Global del projecte

4.2. Correccio PAC3

4.3. Preparaci6 de la Memoria

4.4. Preparaci6 de la Presentacio

4.5. Preparacié final de I'entrega del producte
4.6. Fita 4. Lliurament Final

4.7. Resolucié de dubtes del Tribunal ig\

4.8. Fita 5. Tribunal Virtual \




Planificacio: Diagrama de Gantt

MNombre de tarea Duracién Comienzo Fin | octubre 2013 noviembre 2013 diciembre 2013 | enero 2014
20]23][26[29]02[05[08[11[14]17 [20 23 [26]29 |01 [04]07 [10]13[16 1922 [25[28 01 [04]07 [10[13[ 16 [19]22 2528 [31]03[06 [08 [12[15[18]21[24]=
=/ PAC1: Pla de Treball 10 dias | mar 24/09/13 lun O?J'10f13| — ]
Lectura del PFC 3 dias mar 240913 jue 26/08/13 ’ . .
Preparacio del Pla de Treball Sdias  mié 25/09/13) mig 0210/13 &—l A I esq uerra pot Visua | Itzar-se el
PAC1T: Entrega Pla de Treball 0 dias lun 07M0M3 lun 07/10/13 .]O-THO . .
-/ PACZ2: Disseny Implementacid BD — Part 1 34 dias lun 3000913 | lun 1114113 F ] dlagra ma de Gantt del prOJeCte-
Correccid PACT 4dias|  mar 08M10M3 vie 11/10/13 ‘
Presa de regueriments 10 dias lun 30W08M 3 vie 1110M13
-/ Preparacié Programari 2dias| sab12M0M13 om 131013 | nC|0u totes |es aCt|V|tatS | |a
Instal-lacid i Configuracio d'Oracle 1dia  =ab12110/13 =ab12/10/13
Instal-lacié Programari necessari 1dia| dom 1310/13 dom 1310013 | 'f' HP4
- Disseny BD Gestid d'un Videjoc 6 dias lun 141013 lun 2111013 Seva p anl IcaCIO'
Dizzeny Conceptual 3 dias lun 14/10/13| mié 16/10/13
Dizzeny Logic 2 dias jue 17TM0M3 ) vie 1810013
Dizzeny Fizic 1 dia lun 21710013 lun 2171013
= Implementacid BD Gestid d'un Videojoc 13 dias = mar 22110113 nar 051113
Implementacio Scritps Creacid BD Jdias  mar 221013 jue 2410013
Implementacio Procediments Emmagatzemats S dias vie 25/10M 3 mar 28M10/13
Tests Procediments Emmagatzemats. 2 dias mié 30/10/13 | jue 31710113
Implementacio dels mecanismes de Log 2 dias vie 011113 lun 0411113
Test dels mecanismes de Log 1 dia mar 05/11/13| mar 05/11/13
Preparacid documentacid PACZ 19dias  jue 17M0M3 vie 08/11/13 —_1
Entrega PACZ 0 dias un 111113 un 111113 ’1111"1‘1
- PAC3: Disseny Implementacio BD — Part 2 57 dias lun 30/09/13 nié 111213 v
Correccid PACZ 10 dias lun 181113 vie 28/M11/13 = |
Presa de regueriments 10 dias lun 30W08M 3 vie 1110M13
- Preparacio Programari 3 dias lun 11111/13 nié 131113
Analisi de leina Magatzem de Dades a utilitzar 1 dia un 1111130 lun 111113
Instal-lacid Eina Magatzem de Dades 2 dias  mar 12/11/13 mié 13/11/13
= Disseny del magatzem de dades 6 dias jue 14M1M13  jue 2911113
Dizseny Conceptual 3 dias jus 141113 lun 181113
Dizzeny Logic 2 dias mar 1%11/13 mié 20/11/13
Dizzeny Fizic 1 dia jue 211113 jue 211113
= Implementacid Magatzem de Dades 12 dias vie 22111113 om 081213 —_—
Scritps de creacio del Magatzem de dades 2 dias vie 2201113 lun 251113
Implementacio dels ETL 4 dias mar 26M1M3| vie 281113 1
Test dels procediments ETL 2 dias lun 021213 mar 031213
Creacio dinformes per obtenir estadistiqgues 3 dias mig 04/12/13 | vie 06/12/13
Verificacid dels informes 1dia| dom 08/12/13 dom 08/12/13
Preparacid documentacid PAC3 20 dias jue 141113 mar 101213 —
Entrega PAC3 0 dias mig 11/12M13 mig 111213 11112
= Lliurament Final 30 dias | jue 1211213  vie 2410114 ]
Test Global de Base de dades S dias jue 12M2M3 mar 171213
Correccid PAC3 Sdias  jue 121213 mar 1712113 [ —]
Preparacio de la Memoria 10 dias mig 181213 jue 02/01/14
Preparacio de la presentacio S dias vie 0301714 vie 10/01/14
Preparacio final Producte 1 dia lun 1301714 lun 13/01/14
Liurament final Memdria, Presentacio i Producte 0 dias lun 1340114 lun 13/01/14 & 13101




Base de dades Operacional: Requeriments i Millores

Requeriments Funcionals:

Implementar una base de dades per a la gestié d’Us d’un Videojoc.

Gestionar les dades mestres del videojoc i del modul.

Permetre la gestié de nivells dels jugadors. El modul ha de permetre i gestionar I'lavancament dels nivells si els jugadors superen el
repte de cada nivell.

Realitzar la gestio de vides disponibles.

Permetre a un jugador realitzar compres de vides i d’ajudes.

Permetre a un jugador sol-licitar i deixar vides a un amic.

Guardar les dades propies del jugador i permetre el seu manteniment.

Guardar les dades d’Us del videojoc i les dades d’Us de cada jugador.

Enregistrar informacié sobre les compres i les col-laboracions realitzades.

Requeriments Operatius:

Proporcionar un sistema de gestid i accés a dades exclusivament mitjancant procediments emmagatzemats.
Es proporciona un sistema de Log que permet realitzar la tragabilitat de I'execucio de tots els procediments emmagatzemats.
S’ofereix un conjunt de procediments de test que permeten I'avaluacié del comportament de tots els procediments emmagatzemats.

Millores implementades:

S’ampliara la funcionalitat de col-laboracié per permetre la sol-licitud de col-laboracié amb qualsevol producte i no només amb les
vides. Es permetra per tant sol-licitar i acceptar cedir |'Us d’ajudes.

Permetre utilitzar el modul per més d’un Joc, creant un modul transversal que podra ser utilitzat com a gestor de jocs facilitant aixi que
I’'empresa amortitzi el cost del projecte incorporant altres videojocs a I'aplicacid. @
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Base de dades Operacional: Casos d'us

Casos d’us creats pels rols:

* Jugador: Perfil dels usuaris que nomeés faran servir les funcionalitats de Joc. No tindran accés al manteniment de cap dada mestra.

e Desenvolupador: Usuaris responsables del manteniment de les dades mestres dels Jocs.

 Administrador: Usuaris responsables del manteniment de les dades mestres del modul gestor del videojoc.

S’han dissenyat els perfils de forma ascendent, el rol Jugador només podra accedir a les seves funcionalitats, el rol Desenvolupador tindra
les seves funcionalitats propies i també pot executar les del rol Jugador. El rol Administrador tindra accés a totes les funcionalitats.

=K

" CUO1: Gestié
\ d'usuari

Jtigadoa""’_éuos: Gestio de ™

/~CU04: Col-laboracié
\_  entre Jugadors

=K

" CUBS: Gesti del
Joc

~~ CUDG: Gestié de
Hivells

" CUOT: Gesti6 de
Productes

{ CUDE: Gestid de les

___4________—-———'J-_\ Plataformes del Joc

o
Desenvolupador

\-—--_-_ o ___-H‘H
¢ CUDY: Gestid dels
| Havegadors del Joc

o T

> 7 CUM0: Consutar
I./ CU11: Consultar { dades
dades dificultat Joc L penetracid Joc

[R3)

~CU12: Gestié de
\ Plataformes P 0
H /~ CU13:Gestiode

Navegadors Web

CU14: Gestio de
Paisos

7 CU15: Gestié de

AN\
Administrador\ e
> CU16: Gestio de ™

~ CHT:Gestié ™

( d'estats '
- . Collaboracio

" CU18: Gestié de .

{ Xarxes Socials

7 CU19: Consulta
\ de Log

¢




Base de dades Operacional: Casos d’'us

A continuacidé es mostren els casos d’Us més rellevants:

Gestid d’usuari: possibles accions del Jugador
al respecte del seu usuari a l'aplicacio

=) -

I.f/CUIH-l]G: Verificar
| nom d'usuari i

I./cuu1-n4: Actualitzar
paraula de pas \

Dades Base

o T
/~ CUD1-05: Consulta
| Dades Base

- T
/7 CUN-02: Canvi de
| paraula de pas

- -

7 CUD1-06: Afegir
{ Perfil de Xarxa
Social

“CUO1-01; Alta Usuari - (

Jugador

( Actualitzar Perfil
: de Xarxa Social

..f'/CUIH-l]!I: Consultar

| Perfils de Xarxes
A Socials

7 CUDI-08: Baixa
(" Perfil de Xarxa
Social

Col-laboracié: mostra les
accions que pot realitzar un
jugador que ha donat d’alta
un perfil de Xarxa Social al
sistema.

Gestid de Joc: mostra I'accié que realitza el
jugador en iniciar el joc i les accions que es
deriven en funcid del resultat del joc.

=3 e

,/604—01: Consultar
[ Nistat jugadors de
Xarxa Social

«includes

—

7~ CU04-02: Sol-licitar
| Col-laboracié

%\/cuoq-os: Acceptar |
Juga.dof\ Col-laboracié

/” CU04-04: Rebutjar |
\ Sol-licitud

e
T I/ CU04-05: Consultar

/’” ™~ estat Col‘laboracio

/ CU04-06: Cancel-lar

( Sollicitud de
Col-laboracié

JP— ( CU02.7: Registrar
‘/ - «includE», Plataforma Partida
| seleccionar Nivell e T Y

\&mr ivel 7 CU02-02: Iniciar

Partida

_«includes

. 27 CU02-08: Registrar
«include» \_ Navegador Partida

7~ CU02-03: Consulta
\_ vides disponibles

& —
Jugadm,_-f' = —
7 CU02-05:
Consumeix Vida
ot S S
/~ CU02-06: Superar
'\ Repte de HNivell

o =T
/- CU02-04: Consulta
\_ Ajudes disponibles




Base de dades Operacional: Casos d'us

Gestid de Productes: Aquest diagrama reflexa les Consultes Valorar la Penetracié del Joc: Conjunt
possibles accions que podra realitzar el Desenvolupador de les possibles accions que podra realitzar el
sobre les dades mestres dels productes. desenvolupador per poder valorar la penetracio

del Joc entre els jugadors.

[BS)

7~ cuorot:Ata
d'un Producte

: /-”"’/;:uomz: —[ B —

Actualitzacio
d'un producte

/ CU10.02: Consulta

T | Total Jugadors per
// & \, sexe -
( o / CU10-01: Consulta de \\ -
AN 7 CU07-03:Baixa | Total de Jugadors /" CLHO-03: Consulta
Desenvolupador .\Pmditi) \, per zona Geogrifica | numero de per!'lls
%, per Xarxa Social

e

P x S 7/ 04: N
/~ CU07-05: Consulta (¢, SUMM:Esborrar <
{ d'un producte 2 — Desenvolupador —
’/- -.-\“ \ ,/- -.H\\
/ I,/CU1Il-l]4: Consulta

/ CUMD-06: Consulta
( de Humero de

I.I Col-laboracions
AN darrer mes

Jugadors per
l.l plataforma i
A navegador

,'/CU1 0-05: Consulta
[ de Humero de

I.. Compres i import
% del darrer mes

Aquest cas d’us reflexa les accions tipiques en un
manteniment de dades mestres. S'inclou aquest diagrama
com a mostra representativa dels diagrames amb les
accions de manteniment sobre una dada mestra.




Base de dades Operacional: Disseny Conceptual

Visio global del model a desenvolupar.

* Es poden observar les
entitats que s’han tingut en
compte en aquesta fase.

e S’han detallat també els
atributs de cadascuna de les
entitats.

package Data[DissenyConceptualU

Pais
Mom
Plataformes Plataformes Navegadors Web
-Mom
-Mom -Mom
. Provincia
1 1
0. -Mom
soportades per - [
o DatPartldes P‘:ataforcmes_ lug |" gadors Web_
-Data -tlarreraConnexic = i6
Plataformes_Joc Vides Ltiitzades |-darreraConnexlo Poblacio
i R -Vices extres 0.+ o.* M
0 Mivell Seglient -Vides cedides - )
disponible 1 ! Xarxes Socials
1 o 1 Jugador _Mom
Joc . Nivells 0.1 -NomUsuari
-Nom Té -Nam -Contrasenya - 1
Vides |1 0 1 Datahlta 0.
HNivells_Jugadors -Nom
-Primer Cognom |1
1 1 -Data fi " -Segon Cognom 0.r
disponible -Data inici 0. 1 -Sexe
0.* |Repte Wil gador_Xarxes Social
0. -Intents ; 0.
-MomUsuari
Havegadors Web_Joc -Contrasenya
-Datahlfta
1 1 -DataBaixa
o.*
soportat per 0.* [ 1 1
1 Ajudes_Jugadors_HNivells Compres Sol-licta Ofereix
Navegadors Web -Activa stat
g -Datalnici 0= o.* 0. E
-MNem =Lzl Collaboracions M
4 -Preu om
e Datalnici -Descriptiu | 1
Producte DataFi
T 0.1
-Tipologia
_Preu Estat Anterior
-DataBaixa or
0.* ‘1
Log
-Datalnici
-DataFl
-Procediment
-ParamEntracda
-ParamSorticda
-Resultat

®



Base de dades Operacional: Disseny Logic

Transformacio de disseny conceptual a disseny logic, ampliant la informacié amb totes les taules camps i les relacions entre taules
necessaries per implementar el model.

< PRODUCTES_ID
|3 COLLABORACTONS. Frindex3
< JUGXAR_SOL_ID
|8 CoLLABORACTONS. Frindexs

@ JUGXAR_AMIC_ID

w PROVINCIES - POBLACIONS. =
PLATAFORMES_ID (FK: § cobprOV T T R E—
PLAIUG % JUGADORS_ID (A PARRO 1 conpats () s o6 =
{0 (3 < DarreraConnexio & Nom @ CODEROV (FK) D
% Nom FL_PLAIUG_PLATAFORNES 23 FXI_PROVINCIES_PAISOS | © tom < Datalnid
LAl ¥ PLaTArORNEE D ¥ copeass 14 AL_POBLACIONS_PROVINCES | 9 DataFi
13 FK2_PLAIUG_JUGADORS § CODPROV. % Procediment
F JUGADORS_ID PADUG § CODPAIS & PamEntrada
PROJUG % PamSortida
PLATAFORMES_JOC M JUGPLA| @ Rentat
§ PLATAFORMES_ID (FK)
% JOCS_ID (FK) NAVEGADORS_JUGADORS v
FKLPLAIOC_PLATAFORMES < # JUGADORS_ID (FK)
[ @ PLATAFORMES_ID I CADORS NAVIUG  § pavecADORS_ID (FQ) LR
|3 m2_rLauoC_Jocs & |o DarerConnexio @D
¢ JOC5_ID - -3 AKL_NAVIUG JUGADORS % CODPROV (FK)
NAVIOC 9 JUGADORS. 1D % CODPAIS (FK)
23 FR2_NAVIUG_NAVEGADORS o] @ CODPOB (FK)
§ NAVEGADORS_ID Datalta
% Nomusuari
JOC_NAVEGADORS - @ Contrasenya
¥ 10CS_ID (FK) % Nom
JOCNAY] NAVEGADORS_ID (FK) PARTIDES - <% PrimerCog |JUGADORS XARXES v
————1{3 FRI_IoNAV Jocs ¥ D % SegonCog go
# J0Cs_ID & NIVIUG_JUGADORS_ID (FK) % Sexe % XARXES_SOCIALS_ID (FK)
FK2_JOCNAV_NAVEGADORS @ NIVIUG_NIVELLS_ID (FK) & Mail @ JUGADORS_ID (FK)
NAVEGADORS_ID @ DataPartida FKI_JUGADORS_POBLACIONS @ NomUsuari XARIUG
! = < Videsuti @0 CODPOB |0 Controuma XARXES SQCIALS
@ VidesExt <@ CODPAIS & DataAlta ’
< Videsced % CODPROV < DataBaba
3 FKLPARTIDES_NIVIUG =3 A2 wGADORS_ PROVINCIES 13 JUGADORS_YARYES_FKindexi
% NIVIUG_NIVELLS_DD @ CODPROV @ JUGADORS_ID
% NIVIUG_JUGADORS_ID % CODPAIS 123 JUGADORS_XARXES. FKIndex2
oG] TIUPAR |23 A3_IUGADORS_PAISOS 9 XARXES_SOCIALS_ID
JUGNIV] % CODPAIS
§ NIVELLS_ID (FK)
§ JUGADORS_ID (FK)
% Datalnici ESTATS -
& DataFi D ESTANT)
'@ Repte @ ESTANT_ID (FK)
JOCPRO NIVIUG [oMmtents | 9 Hom
| A_nnove_niverrs JuGcom @ Descriptiu
NIVELLS - # NIVELLS_ID |23 FKI_ESTATS_ESTATS
5] | Aez_nnive_JueApors @ ESTANT_ID
& wveee a1 PERAM,
o NIVSEG_ID (FK) NVeeT ¥ JUGADORS_ID
@ Jos D0 S |
e MIUAIU
3 PRZ_NIVELLS_JOCS O
@ 10C5_D
|3 FRI_NIVELLS_NIVELLS
Q@ NIVSEG_ID ‘ EsTcoL
RIUDES_NIVELL - NIvEom
i D COMPRES -
19 NIVIUG_JUGADORS_ID (FK) § 7D
@ NIVIUG_NIVELLS_ID (FK) % JUGADORS_ID (FK)
@ PRODUCTES_ID (FK) @ NIVELLS_ID (FK)
@ Datalnici @ PRODUCTES_ID (FK)
Q Actva @ DataCompra
PROAJU 8 FKLAJUNIV_PRODUCTES Q preu
@ PRODUCTES_ID I3 AL COMPRES_PRODUCTES COLLABORACIONS. -
R = 3 FK2_AJUNIV_MIVIUG % PRODUCTES_ID 3
S R — @ NIVIUG_NIVELLS_ID PROCOM 3 ComeREs_Fkingex? % JUGKAR SOL_DD (7
% 70051 (7O @ NIVIUG_JUGADORS_ID % JUGADORS_ID o JUGKAR_AMIC. D (FK)
% Nom |3 ComPRES_Fidndex3 % PRODUCTES_ID (FK)
% Tiologia % NIVELLS_ID % ESTATS_ID (FK)
@ Preu PROCOL, % Datalnic
< DataBata . % Datafi
23 AL PRODUCTES JOCS 4 FKE_COLLABORACIONS_ESTATS
9 10Cs_ID % ESTATS_ID
|23 FK2_COLLABORACTONS_PRODUCTES f




Base de dades Operacional: Disseny Fisic

Transformacio de disseny logic a disseny fisic completant les caracteristiques de les taules i dels seus camps per a la posterior
implementacio dels scripts de creacid de taules.

Taula: JUGADORS
Nom Camp Mo pot Valor per Restriccic | Referéncia
ser Nul defecte Camp
ID Mumber Primaria MM
CODPROV Taula: PARTIDES
Mom Camp Tipus Clau Mo pot Valor Rest. | Referéncia
CODPAIS ser Nul Defec. C
ID _Number  Primaria | NN | |
NIVIUG_JUGADOER | L ula: NIVELLS
CODPOB MIVIUG MIVELLS | B Gl N1 T Tipus Claus Mo pot Valor per Restriccic | Referéncia
Datapar_ﬁda ] ser Mul defecte Camp
Datahlta VidesuUtil ID _ Mumbher | PrimAria_ | mWN | | |
MomUsuari VidesExt MIVSEG_ID Taula: JOCS
Contrasenya VidesCed JOCS_ID | Nom Camp Mo pot Valor per Restriccio | Referéncia
Nom varnanzssy || Nom v ser Nul defecte Camp
PrimerCog Varchar(255) Number Primaria
SegonCog Varchar(755) Mom Varchar(255) Alternativa MM
Sexe Taula: PRODUCTES
Mail Nom CEmp No pot Valor per | Restriccic | Referéncia
ser Nul defecte Camp
ID Mumber Primaria MM
10CS_ID Mumber NN locs(iD)
Mom Warchar(255) MM
Tipologia Warchar(2) MM AN
Preu Float MM 0,0
DataBaixa Date




Base de dades Operacional: Implementacio

S’han treballat els procediments emmagatzemats agrupant la funcionalitat tal com s’ha descrit als casos d’Us.

Per facilitar el reaprofitament s’ha optat pel paquetitzat dels procediments emmagatzemats:

Paquet GESTIO_USUARIS: Procediments emmagatzemats per la gestid de dades dels jugadors. Alta, modificacid, baixa i consulta de les
dades dels jugadors i dels seus perfils de les xarxes socials.

Paquet GESTIO_JOCS: Procediments emmagatzemats per la gestid del Joc. Procediments per Iniciar Partida, registrar la consumicid
d’una vida, registrar la superacié d’un nivell entre d’altres procediments.

Paguet GESTIO_COMPRES: Procediments emmagatzemats per la gestié de compres.

Paquet COLLABORACIO: Accions de sol:licitud, acceptacio, rebuig, cancel-lacié i consulta d’una col-laboracié.

Paquet DM _JOCS: Procediments emmagatzemats per realitzar el manteniment de les dades de I’'entitat JOCS.

Paquet DM _NIVELLS: Procediments emmagatzemats per realitzar el manteniment de les dades de I'entitat NIVELLS.

Paquet DM_PRODUCTES: Procediments emmagatzemats per realitzar el manteniment de les dades de I'entitat PRODUCTES.

Paquet PLATAF _JOCS: Procediments emmagatzemats per gestionar I'associacid de les plataformes suportades per cada joc.

Paquet NAVEG_JOCS: Procediments emmagatzemats per gestionar I'associacio dels navegadors suportats per cada joc.

Paquet EST_PENETRACIOJOC: Procediments emmagatzemats de consulta per valorar la penetracié del joc entre els usuaris.

Paquet EST_DIFICULTATJOC: Procediments emmagatzemats de consulta per valorar la dificultat del joc.

Paquet DM_PLATAFORMES: Procediments per realitzar el manteniment de les dades de I’entitat PLATAFORMES.

Paquet DM_NAVEGADORS: Procediments per realitzar el manteniment de les dades de I'entitat NAVEGADORS.

Paquet DM_PAISOS: Procediments emmagatzemats per realitzar el manteniment de les dades de I'entitat PAISOS.

Paquet DM_PROVINCIES: Procediments emmagatzemats per realitzar el manteniment de les dades de I'entitat PROVINCIES.

Paquet DM_POBLACIONS: Procediments emmagatzemats per realitzar el manteniment de les dades de I’entitat POBLACIONS.

Paquet DM_ESTATS: Procediments emmagatzemats per realitzar el manteniment de les dades de |'entitat ESTATS.

Paquet DM_XARXESSOCIALS: Manteniment de les dades de I'entitat XARXESSOCIALS. )\
Paquet GESTIO_LOG: Paquet que inclou els procediments d’insercid i consulta en el Log de I'aplicacio.
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Magatzem de dades: Requeriments i Millores

Requeriments Funcionals:

Implementar un magatzem de dades per obtenir les estadistiques:
e Estadistica de compres per nivell de joc.
e Estadistica de compres dels jugadors per sexe.
e Estadistica de partides jugades per sexe del jugador.
Dissenyar i implementar el procés d’extraccid, carrega i transformacié de dades.

Millores implementades:

Ampliar els fets d’analisi incorporant el fet Col-laboracio.
Dissenyar i implementar informes que permetin a l'usuari treballar des de I'inici amb el magatzem de dades.
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Magatzem de dades: Disseny Conceptual

Fet Compres Fet Partides

Des de la vesant de les compres, es podra obtenir: Des de la vesant de les partides jugades, es podra obtenir:

e Numero de compres registrades e Numero de Partides Registrades
e Import de les compres e  Numero de Partides amb Nivell Superat
e Numero Vides Utilitzades
Aquestes estadistiques es duran a terme des dels seguents e Numero Vides Extra
punts de vista: e Numero Vides Cedides
e Temporal e Numero d’Ajudes disponibles
e Nivell L .
e Jugador Aquestes estadistiques es duran a terme des dels seglients punts de
vista:
e Producte
e Temporal
e Nivell
D_Hivells
—= e Jugador
-Descriptiu
(&)
D_Hivells
:—::mps F_Cnmpre.s D_Jugadors :é%,cscripﬁu
_Mes -MumCempresRegistrades -Sexe
_Dia -Import -Mom
D_Temps S ;JP;rtié;sd D_Jugadors
-Numrartidesregistrades
b a
e e
-NumVidesExtra {
-NumAjudes g@)




Magatzem de dades: Disseny Conceptual

Fet Col-laboracions

Des de la vesant de les col-laboracions entre jugadors, es
podra obtenir:

Numero de Col-laboracions Registrades
Mitjana de dies per finalitzar una col-laboracio.

Aguestes estadistiques es duran a terme des dels seglents
punts de vista:

Temporal

Producte

Jugador Sol-licitant

Jugador Amic

Xarxa Social per la que es fa la col-laboracié
Estat de la col-laboracié

(&
D_Temps
D_XarxesSocials -Any
-Mes
-Nom -Dia
F_Collaboracions
= D_Productes
D_Estats -NumRegistrades e
N Tipologia
ol -Descriptiu

D_JugadorsSollicitants

D_JugadorsAmics

-Sexe
-Nom

-Sexe
-Nom

®



Magatzem de dades: Disseny Logic i Fisic

A partir del disseny conceptual s'obté el disseny logic i posteriorment el disseny fisic. Amb aquestes especificacions es crearan els scripts de creacid de
taules a base de dades.

D_XARXESSOCIALS -

P IdXarxa

% Nom

AN

F_COLLABORACIONS ~

@ IdProducte (FK)
% IdTempsInici (FK}
# IdlugadorSol (FK)
# IdlugadorAmi (FK)
# IdEstat (FK)

% Idxana (FK)

D _Productes -
# IdProducte
@ Hom

PROCOM

F_Compres -

@ Tipologi

PROCOL & Preu

% MumRegistrades
% PromigDies

ESTCOL

D_ESTATS ~
 IdEstat
@ Nom

JUGCOL

JuscoL

D_Temps ~

# IdTemps

% Dia
@ Mes
@ Any

TEMPAR

¥

# IdProducte (FK)
# IdTemps (FK)
7 Idnwvell (FK)

# Idlugador (FK)

Taula: F_PARTIDES

Nom Camp

Mo pot

Restriccio

Referéncia

D_Mivells ~
i Idnivel
@ Joc

<& Nom

AN

@ MumCompresReg
@ Import

F_Partides |

# IdTemps (FK)
# Idlugador (FK)
# Idnivel (FK)

% MNumPartidesReg

% NumAmbNivelSuperat
% NumVidesUtlitzades
& NumvidesCedides

<% NumvidesExtra

% NumAjudes

JUGPAR

GCOM
P
Y

D_lugadors =

% Idlugador

@ Nom
@ Sexe

ser Nul Camp
IdTemps Varchar(g) Primaria MM D_TEMPS({IdTemps)
IdMivell Mumber Primaria MM D_MIVELLS(IdNivells)
IdJugador Mumber Primaria MM D_JUGADORS(IdIugador)
MNumPartidesReg Mumber
NumambNivellSuper | Mumber
at
NumVidesUtilitzades =~ Mumber
MNumVidesExtra MNumber
NumVidesCedides Number
MumAjudes Mumber

Taula: F_COMPRES

Nom Camp

IdProducte

Mumber

Primaria

Mo pot
ser Nul

Restriccio
Camp

Referéncia

D_PRODUCTES(IdProducte)

IdTemps Varchar(8) Primaria MM D_TEMPS({IdTemps)

IdMivell Mumber Primaria MM O_MIVELLS{IdNivells)

IdJugador Mumber Primaria MM D_JUGADORS(IdIugador)

MNumCompRegistrades | Mumber

Taula: D_PRODUCTES

Nom Camp Mo pot Valor per Restriccic | Referéncia
ser Nul defecte Camp

IdProducte Mumber Primaria

MNom Varchar(255) MM

Tipologia Varchar(s) MM

Preu Float MM
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Magatzem de dades: Implementacio

Es dissenyen i implementen els procediments
emmagatzemats que formaran el procés d’extraccio
carrega i transformacia.

S’inclouran dins d’'un paquet anomenat ETL i

permetran:

* Carrega inicial: Carregara el magatzem de dades
partint de tots els registres de la base de dades
operacional.

* Carrega mensual: Carregara el magatzem de dades
actualitzant els fets unicament amb els darrers 30
dies.

Incorporacio del model del magatzem de dades a l'eina
Pentaho Schema Workbench per a la posterior creacio
d’informes.

Schema Workbench
File Edit View Options Windows Help

G j

[ schema - GDV (SchemaPFC.xml)

QA | ng| | ver

@ Schema

9 @ Compres
Table: F_COMPRES

o= }A\ Producte
o ﬁ Mivell
o= ﬁ Jugador
o= ﬁ Temporal
% Import
% |NumC0mpresRegistrades
-3 @ Collaboracions
Table: F_COLLABORACIONS
o= _}A\ XarxaSocial

o ﬁ Temporal

o= }A\ Producte

o ﬁ Jugadoramic

o }A\ JugadorSollicitant

o Estat
% MumeroRegistrades
% FromigDies

? @ Partides

Table: F_PARTIDES

o= ﬁ Mivell

o ﬁ Jugador

o ﬁ Temporal
% MNumPartidesReqgistrades
% MumambNivellSuperat
% MumvidesUtilitzades
% MumvidesCedides

ficle oo

"
4] i

=
[1r]

NEREIEIEEIERE
Measure for 'Compres' Cube -
i Attribute Value
iname MumCompresRegistrades
‘|description Mumero de Compres Registrades
‘laggregator sum
Heolumn MNUMCOMPREGISTRADES
‘[formatString
‘|datatype Integer
‘[formatter
: tion MNumero
ible

Ij Database - (Oracle)
——




Magatzem de dades: Publicacié d’informes

Com a valor afegit, s’han implementat un conjunt d’Informes que permetran al client I'explotacié del magatzem de dades.

Per a cada fet analitzat s’ha creat un informe generic amb totes les dimensions de les que disposa la taula de Fet, i un conjunt
d’informes predefinits amb les consultes que creiem que l'usuari pot necessitar.

PartidesJugador # Medidas

= Producte Preu ® Numero
Olwd 1] E[8[TPE o] 2 2] I S| BIE] 2
e ; 105 2] - LA e el PIEY
e _,AJ B E | = == =
B.]ugadur . MnnParhdesRegsum:: L] MmAth‘vellSl.pewz;t . MﬂnV’ldeSUlllrlza:]:lle: . MmVidesCetide: [ N..ImV'IdesE)m'?l N 10 ns extra 0.3 1 Vedidas
. . w0 . . 30 segonsextra 0.6 NumeroRegistrades
F 5 segons extra 0.2 1 5
M & 0 o = g Pista 0.99 s
Slicer: ;Ef:VI 3 L
Vida Extra 0.99 3
100 Slicer:
75 CQmpres per Procducte Estat de Ies Col'laboracions
0 05 10 15 20 25 30 35 40 45 50
50
Productes. T
-1 i 1. .
0 e - ﬂ = 7 o AL10 segons extra,
g.aé\“@ < W A).30 segons extra.
Slicer: ¥ AlS segons extra.
W MumP artidesR egistrades. W Nur bhivallSuperat. 1 NumvidesUtilitzades. Al Pista.
MurmvidesC edides. B NumVidesExtra. NumAjudes,
IA\ JPivot is no longer being maintained. W
=} =
VIVida Extra.
5 segons extra [+ njyells *! Jugadors ' Temps g 2013.02.
Slicer: NumeroRegistrades.
v “Inivells *Jugadors F'Temps 2| © 2013.03 g
Vida Extra I Nivells *! Jugadors = Temps 2, 2013.04, ® Estats. @ Acceptst. © Refusat.
2013.08.
Slicer: {
-




Altres funcionalitats

S’ha dotat a I'aplicatiu amb un conjunt de paquets que implementen procediments
emmagatzemats de test que realitzen el testeig de tots els procediments emmagatzemats del

sistema. Mitjancant aquests procediments emmagatzemats es pot avaluar de forma automatica i

rapidament el resultat de tots els procediments.

Tots els procediments emmagatzemats registraran cada execucié a una taula de Log. Aquesta
taula registrara les dades d’entrada i sortida del procediment aixi com la data d’inici i fi

d’execucié permetent aixi analitzar el temps de processament de cadascun dels procediments.

faprceD x EHoG x

Columnas Datos | Restricciones |Permisos | Estadisticas | Disparadores | Flashback | Dependencias | Detalles | Particiones | fndices |SQL

A E XS B odenar... Filirar:|
patamict [ patarr |8 ProceomenT |8 ParavenTRADA [8 paramsorTIDA |8 resutar
2 421 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOCS.REG NAVEGADORS JUGADORS p_navegadorld = 1, p_jugaderld = 999, p d...p resultat: KO 02: Registre Jugadors nc trcbat Id 993
3 420 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOC5.REG_NAVEGRDORS_JUGRDORS  p_navegadorId = 1, p_jugadorld = , p_data = p_resultat: HO 01: Ha d'introduir els pardmetres d'entrada ...
4 41904/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO_JOCS5.REG_NAVEGADORS JUGADORS p_navegadorld = , p_jugadorld = 17, p _dat...p resultat: KO 0l: Ha d'introduir els pardmetres d'entrada ...
5 418 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIC_ JOC5.REG_NAVEGADORS JUGRADORS p_navegadorIld = 1, p_jugadorId = 17, p_da...p_resultat: OK 00: Zeccid realitzada correctament
[ 417 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOCS.REG PLATAFORMES JUGADORS p plataformald = 999, p jugadorId = 17, p...p _resultat: KO 02: Registre Plataformes no trobat Id 999
7 416 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOC5.REG_PLATAFORMES JUGADORS p_plataformald = 1, p_jugadorId = 998, p_...p_resultat: HO 02: Registre Jugadors no trobat Id 999
8 41504/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO_ JOCS5.REG_PLATAFORMES JUGADORS p plataformald = 1, p_jugadorld = , p_dat...p_resultat: KO 0l: Ha d'introduir els pardmetres d'entrada ...
9 414 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIC JOCS5.REG_PLATAFCORMES JUGADORS p plataformald = , p_Jjugadorld = 17, p_da...p_resultat: KO 0l: Ha d'introduir els pardmetres d'entrada ...
10 41304/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOCS.REG PLATAFORMES JUGADORS p plataformald = 1, p jugadorld = 17, p d...p resultat: OK 00: Leocid realitzada correctament
11 412 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO_JOC5.UPD_PARTIDA SUFREFTE p_JjugadorIld = 17, p_nivellld = 3 p_resultat: KO 02: Registre NIVELL_JUGADORS no trobat Niwvel...
12 41104/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO_JOC5.UPD_FARTIDA SUFREFTE p_jugadorId = 17, p_nivellld = p_resultat: KO 0l: Ha d'introduir els pardmetres d'entrada ...
13 41004/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOCS.UPD_PFARTIDA SUFREFTE p_jugadorld = , p_nivellld = 1 p_resultat: KO 0l: Ha d'introduir els pardmetres d'entrada ...
14 40904701714 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOCS.UFD_PARTIDA SUFREFIE p_jugadorId = 17, p nivellld =1 p_resultat: 0K 00: Recid realitzada correctament
15 408 04/01/14 1&:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOCS.REG_PARTIDES INICIAR p_partidaid = , p_nivellld = 1, p_navegad...p resultat: KO 02: No hi han vides disponibles, nc es pot i...
16 40704/01/14 16:... 04701714 16:05:45... GESTIO_JOCS.CNS_JUGADOR_VIDES p_jugaderld = 17, p_jocld = 1, p_data = 0...p_resultat: OK, p... 00: Consulta realitzada correctament
17 406 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIC_JOCS.UPD_PARTIDAE CNSVIDA p_partidald = 29 p_resultat: DK 00: Rccid realitzada correctament
18 4050470114 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIC_JOC5.UFD_FARTIDR CNSVIDR p_partidald = 23 p_resultat: 0K 00: Recid realitzada correctament
19 404 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOCS.UFD FARTIDA CNSVIDA p_partidald = 28 p_resultat: OK 00: Recid realitzada correctament
20 403 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO_JOC5.UPD_PARTIDA CNSVIDR p_partidald = 28 p_resultat: OK 00: Rccid realitzada correctament
21 402 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOCS5.UFD_PRRTIDA CNSVIDA p_partidald = 29 p_resultat: QK 00: &
22 401 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIC JOC5.UFD_FARTIDA CNSVIDR p_partidald = 939 p_resultat: KO 02: B
23 400 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO JOCS.UPD PARTIDA CNSVIDR p partidald = p resultat: KO o1: B Mostra del Log
24 399 04/01/14 16:...04/01/14 16:05:45... GESTIO_JO0CS.CNS_JUGADOR_RJUDES p_jugadorId = 1, p_niwvellld = 39 p_resultat: KO, p... 02: N
25 309 04401614 18e AT FIA TEenEeaE CESTIN_JNCS NS _INEARAR AIINES nGnasdarld — 00 n oniuallld — 1 N oroonltare WO n n2. T
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E—J% Paquetes

Paquets de Test

-l COLLABORACIO
-l DM_ESTATS

-l DM_JOCS

- (i) DM_NAVEGADORS
-l DM_NIVELLS

- ()l DM_PAISOS

(i) DM_PLATAFORMES
- {{fj) DM_PCBLACIONS

- {{l DM_PRODUCTES
-l DM_PROVINCIES
-] DM_XARXESSOCIALS
-l EST_DIFICULTATIOC
(il EST_PENETRACIOIOC
-l GESTIO_COMPRES
-l GESTIO_1OCS

5l GESTIO_LOG

-} GESTIO_USUARIS

- () NAVEG_10CS

-l PLATAF_1OCS

ST_DM_PAISOS
ST_DM_PLATAFORMES
ST_DM_POBLACIONS
ST_DM_PRODUCTES
ST_DM_PROVINCIES
ST_DM_XARXESSOCIALS
ST_EST_DIFICULTATIOC
ST_EST_PENETRACIOIOC
ST_G_COLLABORACIO
ST_G_GESTIO_COMPRES
5T_G_GESTIO_IO

ST_G_NAVEG_1O0

[ _G_|
- [3) Procedimientos
[j---% Funciones

L




Producte

El producte s’ha implementat mitjangant un conjunt d’scripts amb senténcies SQL i procediments codificats amb PL-SQL.
S’ha descompost en tres carpetes ‘“1- BD Operacional’, ‘2- DW’ i ‘3- Testing’ on figuraran els arxius necessaris per a la instal-lacié i un arxiu
anomenat ‘Llegiume.txt’ a cada carpeta amb les instruccions a seguir.

Arxiu
1_Preparacio_BOOperacionzl.sgl

2_Taulessgl
3_CU01_GestioUsuaris.sgl

3_CU02_Gesticlocsgl
3_CU03_GestioCompras.sgl

3_cuoa_collaboracio.sgl

3_CU05_GestioDadeslocs sgl

3_CU0s_GestioDadesMivells.sgl

3_CU07_GestioDadesProductes.sql

3_CUO0E_GestioAssignacioPlataformesloc.sgl

3_Cu0s_cesticAssignacioMavegadorsloc.sgl

3_cwio_consultarDadesPenstraciolocsgl

3_CU11_ConsultarDadesDificultatiocsgl

3_Cui2_GestioDadesriataformes.sgl

3_CuUi3_cestioDadesMavegadors.sgl

3_cuUi4_gesticDadesPaisos.sql

3_cu1s_cesticDadesProvindes.sgl

3_cuis_GesticDadesPobladons.sql

3_CU17_GestioDadesEstats.sgl

3_CU1s GesticDadesXarsasocizl.sql

3_CU19 Gestiolog.sgl

4_carregainicial sgl

5_SeqTriggers.sql
Instzllar.cmd

Descriptiu

Arxiu 301 gue realitzara Pesborrat i |z generacio posterior del
Tablespace necessari per 2 la instal-lacié del producte. Aquest script
50\ creara Pusuari *FPFCBDF i azsignara els permisos necessaris per a
poder utilitzar aquest usuari 2 Iz base de dades operadonal.

Arxiu S0L per crear totes les taules de la base de dades operacional.
Arxiu per a la crescio del paquet GESTIO_USUARIS amb els
procediments del cas d'as CUQL.

Arxiu per a la creacid del paguet GESTIO_IOCS amb els
procediments del cas d'ds CUQ2.

Arxiu per a |z creacid del paguet GESTIO_COMPRES amb els
procediments del cas d'ds CUD3.

Arxiu per = lz creacid del paguet COLLABORACIO amb els
procediments del cas d'ds CUOS.

Arxiu per 2 |a creacid del paquet DM_IOCS amb els procediments
del cas dis CUOS.

Arxiu per 2 la creadid del paguet DV_NIVELLS amb els procediments
del cas d"is CUOE.

Arxiu per = la creacid del paquet DM_PRODUCTES amb els
procediments del cas d'as CUOT.

Arxiu per = lz creacié del paquet PLATAF_IOCS amb els
procediments del cas d'ds CUQS.

Arxiu per a la creacid del paquet NAVEG_JOCS amb els
procediments del cas d's CUQS.

Arxiu per 3 |z creacid del paguet EST_PENETRACIZIOC amb els
procediments del cas d'ds CUL0.

Arxiu per 2 la creacid del paquet EST_DIFICULTATIOC amb els
procediments del cas d'is CUL1

Arxiu per a la creacid del pequet DM_PLATAFORMES zmb els
procediments del cas d'ds CUL2.

Arxiu per 3 la creacid del paquet DM_NAVEGADORS amb els
procediments del cas d'is CU13.

Arxiu per 2 |a creacio del paquet DM_PAISOS amb els procedimants
del cas d"us CU14.

Arxiu per = la creacid del paguet DM_PROVINCIES amb els
procediments del cas d'ds CU15.

Arxiu per @ lz creacid del pagust DM_POBLACIONS amb els
procediments del cas d'ds CUL6.

Arxiu per 3 la creacid del pagust DM_ESTT’Samb als procediments
del cas d'is CULT.

Arxiu per a la creacid del paquet DW_XARXESSOCIALS amb els
procediments del cas d'ds CULS.

Arxiu per a la creacid del paquet GESTIO_LOG amb els procediments
ded cas d"us CU19.

Arxiu 30L per realitzar una carrega inicial de dades. Es carregaran
les dades mestres de |"aplicacid i un conjunt de dades operacionzls
per mostrar contingut exemple de la base de dades.

Creacid de seqilencies i triggers,

Arxiu executable que llencard en seqiénda els arkus d'instal-lacia
del médul de gestia del videojoc.

Arxiu

1_Test_Collaboracio.sgl
1_Test_ConsultarDadesDificuftztioc.sql
1_Test_ConsultarDadssPenetracialocsgl
1_Test_GestioAssignadoNavegzdorsiocsgl
1_Test_GestioAssignacoriataformesioc.sgl
1_Test_gGestioCompres.sgl
1_Test_GestioDadesEstats.sgl
1_Test_GestioDadesiocs.sql
1_Test_GestioDadesMzvegadors.sgl
1_Test_GestioDadesMivellz.sgl
1_Test_GestioDadesPaizos.sgl
1_Test_gestioDadesPlataformes.sgl
1_Test_GestioDadesPoblacions.sql
1_Test_GestioDadesProductss.sgl
1_Test_GestioDadesProvincies.sql
1_Test_GestioDadeskamasocial gl
1_Test_testicloc.sgl
1_Test_Gestiolisuaris.sql
2_ExecucioTest.sgl
ExecucioTestExemple.log

ExzcutarTest.cmd
Installar.cmd

Llegiume. it

LogtamregzEremple.dog

Descriptiu

Arxiu per a la creacid del paguet TEST_G_COLLABORACIO amb els
procediments de test de COLLAEORACIO.

Arxiu per 2 Iz creacic del pagquet TEST_EST_DIFICULTATIOC amb els
procediments de test dels procediments EST_DIFICULTATIOC.
Arxiu per a la creacid del paquet TEST_EST_PENETRACIOIOC amb
elz procediments de test dels procedimants EST_PEMETRACICUOC.
Arxiu per = |z crescid del paguet TEST_G_MNAVEG_IOCS amb els
procediments de test els procediments MAVEG _JOCS.

Arxiu per 3 la creacid del paguet TEST_G_PLATAF_JOCS amb els
procediments de test dels procediments PLATAF_IOCS.

Arxiu per a la creacid del paquet TEST_G_GESTIC_COMPRES amb
dels procediments de test els procediments GESTIC_COMPRES.
Ariu per 3 la creacid del paquet TEST_DM_ESTATS amb els
procediments de test dels procediments DW]_ESTATS.

Arxiu per 2 lz creacié del paguet TEST_DM_IOCS =mb els
procediments de test dels procediments DM_JOCS.

Arxiu per a |a creacid del paquet TEST_DWM_NAVEGADORS amb els
procediments de test dels procediments DM_NAVEGADORS.

Arxiu per 2 la creacic del paguet TEST_DM_MNIVELLS amb els
procediments de test dels procediments DW_MIVELLS.

Amiu per z la creacid del paquet TEST_DM_PAISOS amb els
procediments de test dels procediments DW_PAISOS.

Arsiu per a la creacio del paguet TEST_DM_PLATAFORMES 2mb els
procediments de test els procediments DM_PLATAFORMES.

Arxiu per a la creacid del paguet TEST_DM_POBLACIONS amb els
procediments de test dels procediments DMV_POELACIONS.

Arxiu per & la crezcié del pagquet TEST_DMW_PRODUCTES amb els
procediments de test els procediments DW_PRODUCTES.

Arxiu per 2 la creacié del paquet TEST_DM_PROVINCIES amb els
procediments de test els procediments DW_PROVINCIES.

Ariu per a la crezacio del paquet TEST_DM_XARXESSOCIALS amb els
procediments de test dels procediments DW_XARKESSOCIALS.
Arsiu per = |z creacid del paquet TEST_G_GESTIO_JOCS amb els
procediments de test dels procediments GESTIO_JOCS.

Arxiu per 2 |z creacid del pagquet TEST_G_GESTIO_USUARIS amb els
procediments de test dels procediments GESTIO_USUARIS.

Arxiu SOL amb Iexecucid seqiencial de tots procediments
‘emmagatzemats de test.

Arxiu maostra amb el resultat correcte de Iexecucid de tots els
procediments emmagatzemats de test.

Arxiu executsble amb el llangament de "50L 20_ExecucicTest.zgl.
Arxiu exscutable per realitzar |3 installacié de tots els paguets de
test.

Arxiu 2mb les instruccions per realitzar |z instal-lacio | execucid dels
procediments de test.

Andu mostrz amb el resultat correcte de la instzllacio dels
procediments de test

Arxiu
1_Preparacio_DW.sgl

2_Taules_DW sgl

3_PermisosUsuaris.sgl

4 ETL.sqgl

5_Carregalnicial.sgl

6_CarregaMensual.sgl

7_Installar.cmd

B_ExecutarCarregalnicial.cmd

S _ExecutarCarregaMensual.cmd

Llegiume.txt

LogCarregaExemple log

CarregalnicialExemple.log

CarregaMensualExemple.log

10_ReplicaPermisos.sgl

11_ReplicaTaules.sgl

12_Replicalnformes.sgl

Informes
SchemaPFCDW . xml

Descriptiu

Arxiu 50L que realitzara I'esborrat i la generacid posterior del
Tablespace necessari per a la instal-lacid del producte. Aquest
script SQL creara l'usuari ‘PFCDW’ i assignara els permisos
necessaris per a poder utilitzar aguest usuari a la base de dades.
Arxiu S5QL per crear totes les taules de la base de dades del
magatzem de dades.

Assignacio de permisos necessaria per a ['usuari ‘PFCDW’.

Arxiu per a la creacid del paquet ETL amb els procediments
d'implementacio del procés ETL.

Arxiu 5QL per a I'execucid del procediment CARREGA per realitzar
la carrega inicial de dades.

Arxiu SQL per a |'execucid del procediment CARREGA per realitzar
la carrega mensual de dades. Es llangara el procés carregant els 30
darrers dies.

Arxiu executable que llengara en seqiéncia els arxius de creacio
del magatzem de dades.

Arxiu executable que llengara I'arxiu de carrega inicial de dades
‘5_Carregalnicial.sgl’.

Arxiu  executable que llencara l'arxiu de carrega mensual
‘6_CarregaMensual.sgl’.

Arxiu de text amb les instruccions a seguir per realitzar la
instal-lacio del producte.

Arxiu de Log mostra amb el resultat d'una execucid correcta de
I"arxiu ‘7_Installar.cmd”’.

Arxiu de Log mostra amb el resultat d'una execucic correcta de
|"arxiu ‘8_ExecutarCarregalnicial.cmd’

Arxiu de Log mostra amb el resultat d'una execucic correcta de
I"arxiu ‘9_ExecutarCarregaMensual.cmd”

Arxiu per assignar permisos a 'usuari FOODMART.

Arxiu per replicar les taules del magatzem de dades a I'esquema
FOODMART.

Arxiu per replicar les dades del magatzem de dades a I'esquema
FOODMART.

Carpeta amb els informes publicats al servidor Pentaho.

Arxiu XML amb I'esguema creat al Pentaho Schema Workbench

e



Valoracidé economica

S’han agrupat les activitats en funcié del perfil que les ha Cost material: No s’ha incorporat el cost de llicencies de
d’executar per determinar el cost huma del projecte. programari donat que aquest ha estat facilitat per la UOC
S’han considerat necessaris tres perfils: Per realitzar I'analisi de cost s’ha presuposat que el maquinari
- Cap de projecte s’amortitzara en 5 anys.
- Analista
) DesenVOIUpador Tipologia | Producte Cost Total Cost Projecte
PC Intel Core amb periferics 1100 € 220 €
’ : . . 7 Maquinari
S’ha estimat una dedicacié setmanal de 16 hores. Disc extraible lOmega 50 € e
VMWare (llicéncia gratuita) 0€ 0€
Paquet Office de Microsoft 0€ 0€
Perfil Dies Hores Dedicades  Preu/h | Cost Microsaft Project 0€ 0€
Cap de Projecte 31d 71h 55 € 3905 € Programari g&ﬁf 11;3 g 2 82
Analista 86 d 197h 40€ 7880 € cveloper
Desenvolupador 42d 96h 25 € 2400 € l?/IB QelegnerJML g: gz
agicDraw
Total 14185 € Pentaho 0€ 0€
Total 236 €

El cost total del projecte s’estima en 14.421 €.




Conclusions

v S’han finalitzat totes les activitats descrites al Pla de Treball i s’"han aconseguit les fites establertes.

v Crec que s’han aconseguit els objectius marcats i per tant podem donar el projecte com finalitzat.

v He constatat la importancia de planificar i seguir la planificacid. M’ha ajudat a no perdre la perspectiva i situar-me
durant el projecte. Lesfor¢c necessari ha estat més alt del que pensava en un inici, pero seguint la planificacid i arribant
a cada una de les fites he pogut finalitzar el projecte amb exit.

v Ha estat necessari posar en practica els coneixements adquirits durant la carrera, des de les assignatures de I’area com
son Bases de Dades I, Sistemes i Gestio de Base de Dades i Models i Magatzems de dades, com les assignatures de
gestio de projectes.

v" He ampliat el meu coneixement sobre PL/SQL i sobre la tasca d’'implementar un magatzem de dades, fora de
I'assignatura MMMD, a la feina no he tingut mai 'oportunitat.

v Donades les similituds d’aquest projecte amb un projecte real crec que aquesta experiéncia m’aporta valor i

experiencia per afrontar altres projectes durant la meva vida professional i per tant considero I'experiencia com molt

enriquidora i satisfactoria. @"\
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Gracies per la seva atencio!

Alumne: Jessica Villamor
Projecte Final de Carrera




