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Introduccio
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Histories d’usuari

1. Com a nou usuari vull poder donar-me d’alta a
I’aplicacido i informar les meves dades (nom, email,
etc.).

2. Com a usuari vull poder identificar-me a |'aplicacio.
Connectar-me utilitzant el meu usuari Facebook es
un valor afegit.

3. Com a estudiant vull poder practicar els meus
estudis. Es proposa que l'usuari vagi responent
preguntes de la materia i complexitat que esculli
acumulant wuna puntuacio personal er cada
pregunta encertada, un cop finalitzat I'estudi es
guarda la puntuacio obtinguda.

2. Com a usuari vull poder consultar la puntuacié que
he anat obtenint en les anteriors practiques.

5. Com a usuari vull poder consultar la puntuacié que
he anat obtenint respecte a d’altres companys.

Preguntes i Respostes - Play Q&A | PFC | Jonas Julve Vargas



Disseny | Arquitectura
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Tecnologies, frameworks igerveis
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Instal.lacio
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Demostracio
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Linies de Futur

» Finalitzar el desenvolupament de la part de la
funcionalitat de Competicio.

» Possibilitat que I'aplicacié pugui funcionar de
manera desconnectada.

» Empaquetar una versio per plataformes iOS i
Windows Phone.
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Conclusions

» Objectius aconseguits.
» Experiencia satisfactoria.
» Arquitectura OK per multi-plataforma.

» Gracies per I'atencio.
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