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 Descripció del projecte 

 

 

 

 

 Metodologia kanban 

 

 

 

 

 

 Entorn de treball 
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1. Com a nou usuari vull poder donar-me d’alta a 
l’aplicació i informar les meves dades (nom, email, 
etc.).  

2. Com a usuari vull poder identificar-me a l’aplicació. 
Connectar-me utilitzant el meu usuari Facebook es 
un valor afegit.  

3. Com a estudiant vull poder practicar els meus 
estudis. Es proposa que l’usuari vagi responent 
preguntes de la matèria i complexitat que esculli 
acumulant una puntuació personal per cada 
pregunta encertada, un cop finalitzat l’estudi es 
guarda la puntuació obtinguda.  

4. Com a usuari vull poder consultar la puntuació que 
he anat obtenint en les anteriors pràctiques.  

5. Com a usuari vull poder consultar la puntuació que 
he anat obtenint respecte a d’altres companys.  
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-objectId : string
-name : string
-description : string
-score : long
-categories : Category
-answers : Answer
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Question

-objectId : string
-name : string
-description : string
-correct : bool
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Answer

1 *

-objectId : string
-username : string
-password : string
-authData : object
-emailVerified : bool
-email : string
-image : object
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

User

-objectId : string
-name : string
-roles : Role
-users : User
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Role

-objectId : string
-download : string
-downloadName : string
-icon : bool
-order
-productIdentifier
-subtitle
-title
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Product

-objectId : string
-badge : string
-channels : string
-deviceToken : bool
-deviceType
-installationId
-timeZone
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Installation

-has

*

-empower

*

*

*

-objectId : string
-name : string
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Category

* *

-objectId : string
-user : User
-totScore : long
-okAnswers : long
-koAnswers : long
-maxStrike : long
-avgTime : long
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Statistics

*

1

-objectId : string
-position : long
-user : User
-score : long
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Ranking

*

1

-objectId : string
-user1 : User
-user2 : User
-okUser1 : long
-okUser2 : long
-winner : User
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Game

-objectId : string
-game : Game
-question : string
-answer : bool
-userQuestion : User
-userAnswer : User
-createdAt : object
-updatedAt : object
-ACL : object

Clue
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 HTML5, CSS3 i JavaScript 

 JQuery Mobile 

 Backbone 

 Require 

 Underscore 

 Flurry 

 Parse 

 Phonegap 

 Jasmine 
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https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.uoc.jojuva.playqa 
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 Finalitzar el desenvolupament de la part de la 
funcionalitat de Competició. 

 

 Possibilitat que l’aplicació pugui funcionar de 
manera desconnectada. 

 

 Empaquetar una versió per plataformes iOS i 
Windows Phone. 

 



Preguntes i Respostes – Play Q&A | PFC | Jonás Julve Vargas 10 

 Objectius aconseguits. 

 

 Experiència satisfactòria.  

 

 Arquitectura OK per multi-plataforma. 

 

 Gràcies per l’atenció. 


