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~ Motivacié del projecte

Coneixer Scrum
e Un marc de treball per a la gestio de projectes
e Molt utilitzat actualment
e Metodes agils

Es una eina per desenvolupadors

Us de noves tecnologies de Microsoft pel
desenvolupament web



Objectius del projecte

Creacid d'un lloc web que permeti a I'equip de
desenvolupament d'una empresa la implementacio de
la metodologia Scrum
Ha de permetre

e Gestionar projectes

e Gestionar histories d’usuari i les tasques que les
componen

e Creacio de esprints
e Visualitzar estadistiques

e (Gestionar usuaris 1 permisos
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Requeriments funcionals

Els 4 rols han de ser:

e Administrador
« Encarregat de gestionar usuaris, projectes i els permisos d’accés
e Propietari del producte

« Encarregat de la definicié de les necessitats d'un projecte i de les
prioritats d'aquestes creant i prioritzant les histories d'usuari

e Mestre Scrum

« Encarregat de facilitar que la metodologia SCRUM s'apliqui
correctament. Permet realitzar tasques de propietari de producte i de
desenvolupador

e Desenvolupador

» Encarregat de la creacid de tasques, la realitzacio d’'aquestes i la
imputacio del temps invertit



Requeriments funcionals

¢ Identificacié d'usuaris
* Modificacié dades basiques de 'usuari
* Modul Estadistic



Requeriments funcionals - Administrador

Gestio d'usuaris
Gestio projectes
Assignacio de usuaris a projectes

Requeriments funcionals - Propietari del producte

Gestio histories d'usuari de la pila del producte
Gestio esprint



Requeriments funcionals — Mestre Scrum

Gestio histories d'usuari de la pila del producte
Gestio esprint

Requeriments funcionals — Desenvolupador

Gestio tasques
Gestio esprint
Gestio execucio tasques
Temps invertit



==

Requeriments no funcionals

Seguretat

Estabilitat

Rendiment optim
Concurrencia
Usabilitat
Disponibilitat
Mantenible i extensible
Testejable
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Firewall Servidor Web Servidor de BBDD
Windows 2003 Server minim Sql-Server 2012
s 7
ASP.NET MCV 4

Microsoft. Net FrameWork




Arquitectura programari

Peticié Web

Obtencié dades

Model DATA Controlador

Actualitzacié

Creacié model Ul presentacié

Obtencié dades

Model Ul



Tecnologies implicades
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Objectius aconseguits

Tots els requeriments funcionals i no funcionals detectats a
la fase d’analisi han estat implementats completament
S’ha aconseguit una arquitectura solida on
e Tota l'aplicacio es pot testejar. S’ha utilitzat un sistema
d’injeccié de dependeéncies
e L'aplicacié permet ampliacions futures

e S’ha separat les classes que contenent I'accés a dades de la part
de visualitzacio

e S’ha utilitzat un lloc anic pel mapatge entre les classes de
dades i les classes de visualitzacio

e S’havalidat la seguretat d’'accés a les diferents funcionalitats
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Punts de millora i treball futur

Millorar el disseny de la interficie
Millorar la cobertura de codi dels tests
Afegir noves grafiques

Servei d’enviament de correu electronic

Exportacié i importacio d’histories d'usuari en diferents
formats, pero principalment en Microsoft Excel

Crear una pagina especifica de resum dels projectes que es
pugui mostrar en una pantalla o televisio per visualitzar
l'estat del esprint visible per tots els membres de I'equip

Millorar I'instal-lador de I'aplicacié






Conclusions i valoracio final

S’ha obtingut una aplicacié funcional amb un resultat
professional

S’ha fet s de noves tecnologies modernes i potents

S’ha mantingut el pla inicial plantejat. A més a més,
s’ha pogut modificar tota la interficie grafica i
solucionar algunes incidencies de I'entrega de la PAC3

S’ha pogut fer bon s de tot 'aprés durant la carrera en
diferents parts del projecte

El nivell de satisfaccié amb el resultat obtingut és molt
elevat
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